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Instalace Studia DC10+

PRIPRAVA

Pritomna zachytavaci karta

Jestlize mate ve vasem pocitaci jinou kartu pro zpracovani videa,
doporucujeme ji pfed instalaci vyjmout pred instalaci Studia
DC10+. K tomu je nutno také odinstalovat veskery software, ktery
s pavodni kartou souvisi..

Spustte deinstalaci ze skupiny programu puvodni karty a
nasledujte pokyny deinstalacni utility.

Jestlize neni ve skupiné karty Zadna deinstalacni utilita postupujte
nasledovné: START / NASTAVENI / OVLADACI PANELY /
SYSTEM / SPRAVCE ZARIZENI / Radide zvuku videa a her,
kliknéte na vasi kartu a volte ODSTRANIT.

Po vypnuti PC muzete kartu odstranit z pocitace.

DEFRAGMENTACE

Pfed instalaci a nastavenim karty Studio DC10+ by jste méli vas
disk defragmentovat.Volte START / PROGRAMY /
PRISLUSENSTVi/SYSTEMOVE NASTROJE /
DEFRAGMENTACE DISKU.




INSTALACE STUDIA DC10+

» Nasledujici kapitola objasnuje, jak instalovat studio DC10+ do
&\// vaseho PC:

Instalace Studia DC10+
PFi montazi karty do PC postupujte nasledovné:
1. Vybijte statickou elektfinu z vaseho téla dotekem kostry PC.
2. Vypnéte PC a odpojte napajeci kabel a vSechny ostatni kabely.
3. Uvolnéte plechové kryti skfiné a odstrante jej
4. Vyberte volny PCI slot

Kyt slotl i\“ﬂﬂﬂm—l

PCI sloty { HH 2droj

5. Demontujte plechovou krytku na zadni strané PC u vybraného
slotu



6. Drzice kartu za oba horni rohy ji vliozte pfimo do slotu. Zatlacte
kartu smérem dolu a ujistéte se, Ze je spravné zasunuta.
Jestlize vam v zasunuti budou branit nékteré ¢asti skifiné PC
nebo jiné karty, vyberte si jiny slot.

Jestlize karta nejde zasunout relativné malym tlakem, nesnazte se
ji umistit do slotu nasilné. Je lépe ji vyjmout a zkusit to znovu.

7. Zajistéte kartu v jeji pozici Sroubkem. Pfipevnéte opét kryty
skfiné a propojte znovu vSechny kabely. Zatim PC
nespoustéjte.

Nyni je instalace vlastni karty do PC ukon€ena. Nyni nasleduje instalace software a
ovladacu.



INSTALACE OVLADACU STUuDIA DC10+

Poznamka: Studio DC10+ pracuje pouze ve Windows 98SE,
Windows Millenium, Windows 2000 a Windows XP. Mate-li
predchozi verzi Windows, je nutné ji upgradovat.

Instalace ovladacu a software ve Windows 98 nebo ME

Zapnéte PC a Windows nastartuji automaticky. BEéhem startu
Windows se objevi dialogovy panel informujici o nalezeni
nového hardware. Bude nasledovat panel Pravodce pridanim
nového hardwaru.

Vlozte CD s ovladaci pro kartu DC10+ do CD-ROM mechaniky.
Zvolte Uréit adresar se souborem oviadace a stisknéte DalSi .

Napiste cestu k souboru s ovladacem, napf.:
D:\Setup ,kde D: je nazev Vasi CD-ROM mechaniky.

Dokonceni instalace provedete tlaCitkem Dokoncit.

Instalace ovladacu a software ve Windows 2000 nebo XP

Zapnéte PC a Windows nastartuji automaticky. BEéhem startu
Windows se objevi dialogovy panel informujici o nalezeni
nového hardware. Bude nasledovat panel Pravodce pridanim
nového hardwaru.

Kliknéte na tlaCitko Storno , poté vlozte do mechaniky CD-ROM
CD s napisem NAVOD STUDIO 7. Automaticky se spusti
internetova stranka na které zvolte polozku ovladace. Po
otevieni okna pruzkumnika poklepejte na adresar: dc10+
Win2000 a WinXP a spustte program DC10Hardwarelnstall.
Program automaticky provede instalaci oviada¢t do Vaseho
systému. Poté provedte restart systému.



Kapitola 1:
Uvod

Studio umozni pouzit Vas stavajici osobni pocitac pro stfih a
editaci amatérského videa. Studio poskytuje uzivateli vynikajici
vysledky bez nakladnych zafizeni, ktera jsou urCena vyhradné

k editaci videa a navic editovani s timto zafizenim je velmi snadny
proces. Cely postup editace a vyroby filmu tvofi tfi po sobé jdouci
zakladni kroky

Krok I.: Nejprve zachytte Va$e video na Vas HDD.

IS HEhnaan
I ——

LZidimesr  Krok Il.: Editovani. Nasleduje krok, ve kterém sami
pfipravite scénar Vaseho budouciho filmu. Zachycenim, stazenim
a umisténim stfiha, titulkd a pevnych obrazkd (mrtvolek) vytvafite
scénar. Dale mlzete pfidat k Vasemu filmu zvukové efekty, pfidat
do scénare hudbu na pozadi, pfipadné vlastni komentar. Cely
proces je dovrSen tfetim krokem.

ATz Krok Ill.: Vyroba vlastniho filmu bud' na videopasku
nebo do souboru. Mlzete pouzit formaty AVI, MPEG,
Real Media...

Interaktivni editovani se stalym nahledem

Se Studiem mUzete velmi rychle sestavovat scénar filmi pouhym
pfesouvanim a fazenim jednotlivych scén v Casové ose.

V kazdém okamziku b&éhem pfipravy vysledného filmu muzete
stavajici stav pfehrat v nahledovém okné. V tomto okné v kazdém
okamziku muzete vidét presné to, co uvidi divaci Vaseho
vysledného filmu. Prosté oznacCujete, pfesouvate a umistujete
jednotlivé scény, pfidavate mezi né prechody, stfihy, pfidavate do
scén titulky, komentare, hudbu a zvukové efekty. Potom jenom
kliknete na tlaCitko Prehrat a mlzete vidét vysledny film

v nahledovém okné. Celou pfipravu takového filmu provadi
uzivatel ve velmi jednoduchém a nazorném editaCnim okné, které

Néhledové
okno

Pro prenaseni klipa do ¢asové osy pouzijte techniku DRAG &DROP (pFesuri a pust)



poskytuje editaéni software.

Zvlastni efekty

Studio vytvafi prolinaci efekty a stfihy typu fade, dissolve a wipe
v profesionalni kvalité. Studio pouZziva specialni technologii, ktera
byla sou€asti nékterych profesionalnich stfihovych systému
pouzivanych v televiznich studiich.

K vytvareni titulkd, at’ jiz jednoduchych, & pomérné
komplikovanych, je mozno vyuzit tzv. titulkovaci editor. Tento
editor umozni smichat titulky s pevnymi obrazky, s fotografiemi a
vlozit je do Vaseho vysledného videa. Dale je mozZno pfidavat

k filmu Vas vlastni komentaF, a to velmi jednoduse. Vezmete
mikrofon, zmacknete tlacitko nahravat a za¢nete hovofit. Pfidavani
audio efektu, jako je aplaus nebo zvukové stopy z audio CD je
také velmi jednoduché. K pridavani dalSich zvukl je mozno pouzit
nastroj SmartSound, ktery umozni uzivateli vytvofit velmi snadno a
jednoduse jeho vlastni typ hudby s pfesnou délkou podle potfeby
sceény, ke které bude hudba patfit.

On-Line Napovéda

On-line napovéda je k dispozici vzdy, kdyz ji potfebujete.
Standard On-Line napovéda. Stisknéte tlaCitko Help v hlavnim
menu nebo klavesu [F1]. (pouze v anglickém jazyce)

Tool Tips. Pro zjisténi funkce jakéhokoli tlaCitka staci nechat nad
timto tlaCitkem chvili kurzor mySi. Zobrazi se Vam informace o
funkénosti daného tlacitka.

SYSTEMOVE POZADAVKY

Zde najdete prehled hardwaru a softwaru, ktery je k provozovani a
k vyrobé filmu pomoci editaéniho systému Studia potfeba:

Pocitac
PC kompatibilni pocita¢ s nasledujicimi ¢astmi:
- Pentium I1 400 nebo vyssi

- Microsoft Windows 98 Druhé vydani, Windows ME, Windows
2000 nebo Windows XP

- DirectX kompatibilni graficka karta

- DirectX kompatibilni zvukova karta

- 64 MB paméti RAM (doporuceno 128 MB)
- CD-ROM mechanika

- Reproduktory



- Mys
- Mikrofon (pouze pokud chcete komentar ke klipum)

- Harddisk s odpovidajicim mnozstvim prostoru pro ukladani
digitalizovanych filmu (4 minuty filmu potfebuji 900 MB volného
mista) a odpovidajici rychlosti zapisu dat (min. 3,6 MB/sec)

Hardware pro zachytavani videa
Pro nahravani videa muzete pouzit nasledujici zafizeni
- Pinnacle Studio DC10plus

Video zafizeni
Jako zdroj videa mUzete pouzit:

- Jakykoli zdroj analogového signalu (8mm, Hi8, VHS, SVHS,
VHS-C nebo SVHS-C)

Pro nahravani z pocitate muzete pouzit:
- Jakékoli analogové zarizeni (8mm, Hi8, VHS, SVHS, VHS-C
nebo SVHS-C).

POJMY A TERMINY

V tomto odstavci budou vysvétleny nejbéznéjsi terminy a pojmy.

Studio: software umoznujici editaci videa.
DV: digitalni video. Nejpouzivanéjsi zafizeni jsou DV kamera,
Digital8 kamera, nebo digitalni videorekordér.

1394: oznaceni rozhrani pro komunikaci s digitalnim zafizenim
kompatibilnim s OHCI compliant IEEE1394, FireWire, DV nebo
iLink

Analog: analogovy zaznam videa pouZzivany napf. u kamer Ci
videorekordér 8mm, Hi8, VHS, SVHS, VHS-C nebo SVHS-C
VCR..

Dialogy a nazvy oken

Nazvy tlagitek, dialogl a oken jsou psany kurzivou takze je v textu
najdete rychleji.
Priklad: Kliknéte na tlacitko Pouzit v okné TitleDeko.
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Pouzivani Menu

Symbol (>) oznaduje pouziti vice pfikazl za sebou. Kupfikladu,
chcete-li generovat hudbu na pozadi:
Vyberte Nastaveni > Generovat hudbu na pozadi

Klavesy
Nazvy klaves jsou psany velkymi pismeny. Znaménko + oznacuje
kombinaci klaves.
Pfiklad: Pro vybrani v8ech klipQ v albu stisknéte Ctrl + A.
Hranaté zavorky oznacuji klavesy na kterych neni zadny popis.
Priklad: Pro zobrazeni nastaveni stisknéte [Mezernik].
Mys
Je-li poZzadovano kliknuti mysi a neni v textu uvedeno jinak, jedna
se o kliknuti LEVYM tlaCitkem.
Priklad: Kliknéte pravym tlacCitkem a vyberte TitleDeko.

11



NAHRAVANI

Kapitola 2:
Prostredi programu Studio

Tato kapitola slouzi k orientaci uzivatele v pracovni ploSe systému
Studio a popisuje jeho hlavni ¢asti, které se objevi na obrazovce
Vaseho pocitace po spusténi softwaru. Detailn&jsi popisy
jednotlivych ¢asti najdete v dalSich kapitolach tohoto navodu.

Jak bylo popsano jiz dfive, vyroba filmu se sklada ze tfi po sobé
jdoucich krokl. Tyto tfi zakladni postupy jsou reprezentovany
tfemi tlaCitky pod hlavnim menu a jsou sefazeny v tom poradi,

v jakém se skute€né pouzivaji pfi vyrobé filmu, tj: zachyceni a
precteni videa z pasku videokamery, editace videa, vyroba
vysledného filmu a jeho zaznam na zaznamovém zafizeni:

—-- A Editaces B S oyl ea

Nahravani ve Studiu je proces, kdy je obraz ze vstupniho zafizeni
digitalné ukladan na Vas harddisk. Nastavovaci a ovladaci prvky
jsou rozdilné pro analogoveé a digitalni video.

Jestlize nahravate analogové video, zvolte kompozitni nebo S-
VIDEO vstup. Nahravaci obrazovka muze vypadat takto:

CRIRTEOTEHE S

Pfi nahravani se plni Album nahravanymi scénami, a video je
zaroven zobrazovano v pravém hornim okné. Zaroven ziskavate
informaci o velikosti nahraného videa a o volném misté na disku.

v v

12



EDITACE

Diskomeér

Diskomér Vas prabézné informuje o velikosti videa a o volném
mist&. Udaje jsou zobrazovany graficky jako pomé&r mezi volnym a
plnym prostorem a zaroven jsou zobrazovany Ciselné udaje.
Diskomér zarover dokaze spoditat, jak dlouhé video muzete ulozit
na harddisk. Délka videa zavisi na velikosti disku a na nastavené
kvalité nahravani. Kvalitu nahravani mazete nastavit tlaCitky u
diskoméru..

Pocitadlo

Kamera Diskomér

Pfi spusténi se automaticky objevi okno Editace , jelikoz je to
nejpouzivanéjsi okno programu. Pokud se nalézate v okné
Nahravani nebo Export videa a chcete prejit do okna Editace ,
kliknéte na tlaCitko Editace umisténé pod hornim menu.

Okno Editace obsahuje tfi zakladni Casti: Album, Prehravac, a
Casovou osu.

5.2
Hlavni menu Album g5

13




Tlacitka Zpét a Vprfed jsou umisténa v pravém hornim rohu, hned
vedle je umisténo tlaCitko Napovéda. Kliknutim na tlaCitko Zpét se
dostanete o jeden krok zpatky. Pocet kliknuti je prakticky
neomezen.

Album
Album obsahuje pét nastroji pro praci s videem:
Video , Prechody , Titulky , Obrazky , a Zvukové efekty

Page 1 of 3

Prehravac

Pfehravac zobrazuje nahled vysledného filmu, popfipadé nahled
vybraného klipu v albu. Pfi editaci je vzdy zobrazen snimek, ktery
se nachazi na aktualni pozici jezdce. Pomoci tlaCitek mlzete
spustit, zastavit, Ci previnout Klip.

14



PouziTi PREHRAVACE

Pfehravac je slozen ze dvou €asti — Nahledové okno a Ovladani
prehravace. Nahledové okno zobrazuje snimek na aktualni pozici.
Ovladani prehravacde umoznuje spustit pfehravani klipu Ci
previjeni klipu na zaCatek nebo konec.

FF
Nahled
Oviadani
prehravace 2 - Posun
__lsgtd > B - 0 snimek

| lil
Jerdec Pocitadlo

Nahledové okno

Nahledové okno je nejpodstatnéjsi ¢ast Studia, jelikoz s nim
budete pracovat nej¢astéji. Zobrazuje video pfi pfehravani,
popfipadé obrazky a titulky na aktualni pozici jezdce. Zaroven
v ném muzete pfehravat jednotlivé klipy, nebo zkusit jak bude
vypadat pouzity pfechod. Nahledové okno je také pouzivano pfi
nahravani nebo trimovani klipu.

Ovladani prehravace
|H|«| > |nﬂ ’| I-l|-'l-l| 1 |rﬂ

Tladitka mohou ménit svou funkci.

EI E Prehrat/Pozastavit. TlaCitko Pfehrat spusti klip od pozice
jezdce. Opétovnym stiskem tlacitka Prehrat klip Pozastavite,
dalSim stiskem pokracuje prehravani klipu.

15



El Rychle vzad. Prehraje klip pozpatku, desetinasobnou
rychlosti.

Rychle vpred. Pfrehraje klip smérem vpfed desetinasobnou
rychlosti.

El Na zacatek. Pfesune jezdec na zacatek klipu.

Posun o snimek

=1 Kliknutim na tla&itko posunete Klip o jeden snimek vpred Ci
vzad.

[ =
Jezdec

Pomoci jezdce se mlzete posouvat rychle vpfed a vzad po filmu.
Jezdec ukazuje relativni pozici ve filmu.Levy roh je zaCatek klipu,
pravy roh je konec.

Pokud hybete s jezdcem, Nahledové okno zobrazuje aktualni
pozici.

Rychlost pfehravani klipu je zavisla na pohybu jezdce. Jestlize
budete posouvat jezdcem pomalu, obraz v Nahledovém okné se
bude posouvat stejnou rychlosti. Jestlize budete zrychlovat, dojde
k preskakovani snimkd. Tento jev je znacné zavisly na
parametrech pocitace.

Pogcitadlo

Pocitadlo ukazuje aktualni pozici v klipu a zaroven Vam umozni
presné nastaveni jezdce. Chcete-li zménit pozici jezdce na presné
misto, kliknéte na hodnotu pocitadla a napiste nové Cislo.

JI

B | 0:00:00.00

:

w

| L Snimky
Yiefiny
Minuty

Hodiny

- Pohyb po hodnotach: [Tab] nebo Levy/Pravy kurzor

16



- ZvétSeni nebo zmenseni hodnoty: klavesou Nahoru/Dolu. Pri

delSim stisku klavesy se bude hodnota postupné snizovat Ci
zvysSovat.

CASOVA OSA

Casova osa obsahuje dvé diilezité tlagitka: nastaveni Videa a
nastaveni zvuku.

— - Mastaveni
Mastawveni = . = . vuku
Yidea <k <

Vpravo od tlaCitek je nazev otevieného projektu. Vedle nazvu
projektu se objevuji rizna hlaseni, ktera Vas upozorni na chyby
(napfiklad pokud se snazite umistit zvuk do video stopy).

Nasleduji tlagitka na slougeni nebo smazani klipu. Uplné vpravo je
volba zobrazeni Casové osy.

Pokud vyberete dva nebo vice klipl, mazete je pomoci
tlaCitka sloucit do jednoho klipu.

Vybrané klipy muzete smazat

Slouceni nebo
smazani klipu

tlacitkem

Nastaveni Slouétt Smazat volba

+ Nézev projektu  Hlageni
¥

e

17



Klipy

Casova osa

Casova osa muze byt zobrazena ve tfech rezimech: Standardni
Casova osa, Klipy and Textovy vypis. Mezi jednotlivymi
zobrazenimi pfepinate pomoci tlaCitek.

Klipy Casova osa Textovy vypis

gooo
ooo

Mate-li nastaveno zobrazeni pomoci Klipt vidite pouze jednotlivé
Klipy, pfechody, popfipadé titulky. V okné Nastaveni > Editace
muzete zvolit velikost klipQ.

i | A Day at the Zog
<

Pfi zobrazeni Casové osy, vidite nejen jednotlivé klipy, ale zaroven
délku klipu a aktualni pozici. Celkem je zde zobrazeno dalSich pét
stop: klipy, originalni zvuk, pfechody, prahledné titulky nebo
grafika, zvukové efekty a hudba na pozadi.

MéFitko &asu |

Klipy ’

Originlni zvuk i

Titulky
Zvukové efekty | gz s
Hudba na pozadi

Video stopa je nadfazena vSem ostatnim.

V Casové ose muzete jednotlivé stopy zamknout. Az do odemceni
neni mozné s takovouto stopou pracovat. Diky tomu mlzete
pouzivat tzv. insertovy stfih. Zamknuti nebo odemknuti stopy
provedete kliknutim na symbol stopy umistény po levé strané.
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Textovy vypis V tomto zobrazeni je vypsan seznam jednotlivych klipti pfechodd,
titulkd, zvuku atd. Navic je zobrazena délka klipu a pozice na které
klip nebo efekt zacina.

T | Untitled = =
<

Aktualni pozice, editaéni linka a jezdec

Okamzitou pozici se rozumi obrazek v okné prehravace. Okamzita
pozice je také indikovana editacni linkou ve filmovém okné.
Okamzita pozice mlze byt ménéna pohybem jezdce v asové
ose. Jestlize pouzivate nastroj zména vilastnosti klipu, objevite
jesté treti jezdec, tzv. trimovaci jezdec. Timto jezdcem je mozné
nastavit okamzitou pozici uvnitf vybraného klipu b&€hem jeho
ofezavani ..

Jezdec v tasové ose Jezdec piehravaie
ST

| e MR
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Informace o umisténi klipt

Mate-li nastaveno zobrazeni jako Casové osa, Studio Vas
informuje 0 moznosti umistit klip.

Stavovy fadek V levé casti hlavniho menu filmového okna je tzv. stavova linka
(Status line). Zde systém zobrazuje vSechna upozornéni, ktera
Vas varuji pfed nedovolenymi postupy tak, jak provadite editaci
Vaseho filmu.

FPouze scény, titulky, fotky a efekty, s P 238 IE —
= po.0o [i} DDITZ oo :

|2°

Studio Vam totiz nedovoli vytvofit scénar, umistit napf. po sobé
dvé scény nevhodnym zplsobem tak, Ze pfi vysledné vyrobé
by to mohlo zpusobit problémy. V okamziku, kdy budete chtit
umistit nevhodné efekt mezi dvé scény, ktery nelze na toto
misto zafadit, ukazatel mySi se zméni v ukazatel pfeSkrtnutého
koleCka a souCasné ve stavové lince uvidite varovani, které
Vas upozorni, Ze neni mozné tento postup volit. Nap¥. pokud
budete chtit umistit mezi symboly jednotlivych scén symbol
zvukového efektu, systém Vas upozorni, ze zvukové efekty je
nutno umistovat do specielnich stop pod stopou pro filmové
scény.

Symboly
umisténi

Zeleny symbol s obrazkem [l znamena OK; Cerveny, Ze
provadéna akce je nepovolena.

Pauze scény, ttulky, fotky a efekly
< il




NASTAVENI VIDEA A ZVUKU

Nastaveni videa a zvuku je velmi pfijemny nastroj pro pridavani
scén do vysledného filmu a nastaveni ofezani existujicich

pfidanych scén. Kontrolni prvky nastaveni jsou dostupné také pres
hlavni menu.

Nastaveni videa a zvuku je pfistupny pouze v editovacim médu a
otvira se a zavira tlaCitkem v levé &asti filmového okna. Kliknutim
na toto tladitko otevrete Nastaveni videa a zvuku.

Otevieno Otevieno Nastaveni
nastaveni nastaveni zavieno
zvu ku videa

Album je nahrazeno Nastavenim videa a zvuku, které se vysune
zpoza filmového okna. Obsahuje dvé hlavni ¢asti:

- Po levé strané se nachazi panel nastroju. Zde je mozno
vybrat kliknutim dané nastroje, které chcete pouzit.

- Druhou ¢asti je panel pravé vybraného nastroje napravo.
Dvojité kliknuti na klip v okné zobrazi odpovidajici nastroj

'=J.Jméno: Délka: | 0:00:00.01 s BS
| ]
Vybrany i

nastroj 1@
e,
(L&
D
=F 0:00:00.00 =
||_ 0:00:00.00 ; (R T = “ 0:00:00.01 ]

@I] mn

Panel vwybraného néastroje

VSechna vybérova tlaCitky vyjma prvniho pfedstavuji nastroj s
prislusnou funkci.
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Nastaveni videa

3
I

Trimovani videa

— Titulky a prihledné titulky
UloZeni obrazku z kamery nebo klip

— Nastaveni barev

|

— Zpomaleni nebo zrychleni klipu

OFezani scény Tent(v)'nés.,troj devfinu'je,poé’étec':nl’ a !(oncgvy bod j.ednotloivé scény’/.
SlouZi nejen k ofezani scén (tzv. trimovani), ale i zvukl zvukovych
efektq, titulkd, pfidanych stop z hudebnich CD, komentaft apod.

_‘i Jméno: | A Day at the Zoo [31.13] Diélka: o:00:01.22 > ﬁ
&
gL
&
£ )
=F 0:00: 0108 -

ok -

‘[ n:00:01.06 : e 4« » O 000002 02

Eum} ﬁm;i :

Titulky a Titulky a obrazky vlozené do filmového pasu jsou vytvareny a
obrazky ofezavany timto nastrojem.

_{iJmém; Studio Délka: | o:00:04.00 = ﬁl

! Editovat titulek

¢ & &g

StEio
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. .. . Tento nastroj definuje po¢ateCni a koncovy bod jednotlivé scény. Slouzi
Ukladani  neion k ofezani scén (tzv. trimovani), ale | zvukd zvukovych efektd,
obrazkd kg, pridanych stop z hudebnich CD, komentaF apod.

Nastaveni
barev a dalSi
efekty

Nastaveni
rychlosti

Timto nastrojem muzete dodate¢né nastavit u jiz nahraného videa
jas kontrast, barevnou hloubku €i odstin. Zaroven Ize pouzit
nékolik postprodukénich efektd, napf. rozostfeni, mozaika,
vykresleni nebo reliéf. TlaCitkem Standardni nastavite jezdce na

pl‘]EVOan' hodnoty.

Levym posuvnikem muzete nastavit rychlost u vybranych klipQ, a
to od jedné desetiny (zpomaleni), az po zhruba pétinasobek
puvodni rychlosti (zrychleni). Pravym posuvnikem nastavite
stroboskopicky efekt, tj. zmrazeni snimku na zadanou dobu.
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Nastaveni zvuku

Ofezani zvuku 1imto nastrojem muiZete nastavit zacatek a konec ve zvukové
stopé. Tento proces se nazyva ofezani (trimovani).

|
0:00:04.23 . - () 0:00:16.19

T —

Zména 1imto nastrojem muizZete zménit nastaveni zvuku pro tyto ffi
hlasitosti zvukové kanaly: originalni zvuk, zvukové efekty a hudba na
pozadi.

Nahrani Tento nastroj slouzi k vytvoreni vlastnino komentare k zaznamu
komentare tohoto komentafe pro pfipadné dalSi pouziti.

a
=
=




Pfidani hudby  Timto nastrojem je mozno jednoduse pridat do vysledného filmu
zcD hudbu z klasického hudebniho CD. Je mozno vybrat jednotlivou
stopu a urcit délku pfehravaného nebo pouzitého useku.

60 00:00.00
e o o0 B ebAT 00000

m

Vytvofit hudbu Tento nastroj slouZi k pfidavani a ofezavani hudby na pozadi
na pozadi Vysledného filmu. Studio nabizi velmi uzitecny generator hudby
na pozadi. Je mozno vybrat si styl, jednotlivou pisen a jeji verzi
pro dany nastroj.

Fresh Ajr
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EXPORT VIDEA

Mod Export videa (vyroba vysledného pasku) umoznuje vytvoreni
finalniho zaznamu dle Vadeho scénarfe a VasSich zachycenych dat
na HDD. Tak, jak proces vyroby filmu pokracuje, tak se posouva
tahlo oznacujici tu ¢ast projektu, ktera se prave vytvafi. V
nahledovém okné v pravé horni ¢asti bézi klip, ktery je pravé
zpracovavan a nahravan na HDD.

Export na pasku

Pfesné rozvrzeni okna Export videa je zavislé na pouzitém
hardwaru. Export videa na pasku je mozny pouze s kartou
Pinnacle Studio DV, (nebo kartou kompatibilni s FireWire 1394) a
Pinnacle Studio DC10+.

Vytvareni soubort

Pazka Shav

A Tenio mojekl jo poifeba
erder

e eyl

Muzete také vytvaret digitalni filmy ve formatu MPEG, AVI, nebo
RealVideo) a tyto umistit na www stranky nebo posilat mailem.
Ovladaci prvky, které slouzi k vyrobé takovych klipu, budou
zobrazeny po kliknuti na symbol disku v horni ¢asti okna modu
Make Movie. Ovladaci okno zahrnuje prvky pro nastaveni
parametru zvuku, typu komprese a vSech ostatnich parametru,
které urcuji kvalitu a formu klipu. Toto okno navic opét obsahuje
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diskometr, ktery pfijemnou formou umoznuje ziskat pfedstavu o
velikosti vysledného klipu v porovnani s volnym prostorem, ktery je
pro ulozeni takového klipu k dispozici na Vasem harddisku.
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£ Day atthe._ .
e ALY

i Kapitola 3:
' Podrobnosti o programu Studio

V pfedchozich kapitolach jste ziskali obecny pfehled o tom, jak Ize
systém Studio pouzit k vyrobé amatérskych videozaznam.
Nasledujici kapitoly Vas podrobné povedou pfi vyrobé Vaseho
prvniho filmu. Zatim nepotfebujete pouzit Zadny z Vasich
natoCenych materialt. VSechny soubory, které potiebujete pfi
vyrobé a dokonceni Vaseho prvniho scénare, byly pfeneseny na
harddisk Vaseho pocitaCe pfi instalaci systému. Pfi tomto prvnim
pokusu se naucite, jak pouzit Interface Studia k editovani VaSich
filma. Jakmile totiz budete znat zaklady, snadno se naucite detaily.

Zachytavani videa

Za normalnich okolnosti prvnim krokem celého procesu vyroby
vysledného videa je zachyceni videa. UmysIné zde presko&ime
proces zachyceni, pfi kterém je potfeba pfipojit vSechen hardware
a hlavné videokameru. Misto zachycenych klipt Studio pfipravilo
na harddisk pfi instalaci zachycenou A Day in the Zoo (Den v zoo0).
Po dokonc&eni tohoto prvniho pokusu mulzete pfipojit kompletné
vSechen hardware vCetné videokamery a zaznamového zafizeni
tak, jak je to popsano v kapitole 5 a muzete zahajit viastni tvorbu.

VKLADANI SCEN, PRECHODU, STRIHU A TITULKU

Vlozeni projektu

Nejprve se kratce podivejte, jak vypada Castecné dokoncCeny
projekt editace. To proto, abyste ziskali lepsSi pfedstavu, jak
vlastné budete v nasledujicich krocich postupovat:

1. Vyberte Soubor > OteVf¥it projekt z hlavniho menu.
2. Vyberte slozku

C:\Program Files\Pinnacle\Studio\Movies
3. Zvolte soubor “Sample1.stu”
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Co je scéna?

4. Vyberte uvedenou scénu.

Studio otevie projekt a zobrazi nasledujici obrazovku.

4. Stisknéte tlacCitko Jdi na zacatek v okné prehravace.

Pouziti alba video scén

Pfi zachytavani Studio rozdéli natoCené video na menSi ¢asti,
kterym se fika scény. Rozdéleni scén je zalozeno na algoritmu,
nazvaném SmartCapture, ktery rozlisi, kde jste pfi nataceni
surového materialu stiskli nahravani a nasledné nataceni prerusili.
Kazdy usek mezi zahajenim nahravani a ukoncenim nahravani je
potom definovan jako jedna scéna, jeden souvisly usek filmu na
pasce ve videokamere.

1. Zvolte Soubor > Novy projekt z hlavniho menu (Ctrl + N) Tim
zalozite novy projekt a vycCistite Casovou osu.

2. Zkontrolujte zZe Casova osa je nastavena do rezimu zobrazeni
Klipy. Pokud neni, kliknéte na tlagitko [E].

3. Kliknéte na prvni klip a stisknéte tlaCitko Prehrat.
Scéna se bude neustale prehravat v okné prehravace. Zaroven
uslysite zvuk z reproduktorl. Je-li scéna pfehravana, je
zobrazena fialovou barvou. Pro zastaveni stisknéte tlacitko
Stop.

Yyberte tuto scénu

Ll L L [ [ [ [ _J J_]|
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5. Pfetahnéte scénu do Casové osy.
Casova osa bude vypadat nasledovné:

6. Pokracujte pfesouvanim scén tak jak je uvedeno na
nasledujicim obrazku.

5N

Posledni tfi scény jdou pfesunuty jako skupina. Chcete-li vybrat
vice scén, vybirejte scény kliknutim a zaroven drzte stisknutou

klavesu [CTRL].
Muzete také pouzit funkci Jlaso®. Kliknutim a tazenim vytvofite
oblast kterou chcete pfesunout do Casové osy.

Kliknéte zde

L]

a oznacte tuto oblast
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Pridani prechodu
Nyni pfidame nékolik pfechodu. Chceme aby klip zacinal

postupnym rozsvicenim z ¢erné. Pouzijeme tedy efekt Fade.
(stmivani-roztmivani).

1.

Kliknéte na tabulku pfechodul 2] v levé Casti alba.
Album zobrazi pfechody.

. Kliknutim na prvni pfechod vyberete pfechod typu Fade.

Pfehravac zobrazi nahled pfechodu.

. Pfesunte pfechod na zacatek prvniho klipu.
. Stisknéte tlaCitko pfehrat. Zobrazi se Vam vysledny efekt.

Chcete-li se na pfechod podivat jesté jednou, kliknéte na
tlacitko Jdi na zacatek a potom na tlacitko Prehrat. Chcete-li
vidét efekt pomaleji, kliknéte na tlaitko Jdi na zacatek, potom
na tlacitko O snimek vpred = a drzte tlacitko stisknuté.

Nyni pfiddme do scény dalSi dva efekty.

. Nejprve pfidame efekt Slide Down Left , potom efekt Dissolve.

H X

Casova osa bude vypadat nasledovné.

E R EEEFEEEERERGEEEEEGEREEEEREEEREEEEEFEEE G E G

. Vysledek pfehrajeme opét pfetoCenim filmu na zacatek (Jdi na

zacatek) a spusténim filmu (tlaCitko Prehrat).

31



Pouzivani casové osy
Pouziti Casové osy v zobrazeni Klipy je uziteCné na rychlou

orientaci po filmu. Chceme-li vytvaret pfesné stfihy, pouzijeme
standardni zobrazeni Casové osy.

| — |
1. Pro zobrazeni standardni ¢asové osy stisknéte tlacitko L=—=
iz | A Day at the Zoo * O 1

ol P

N

Standardné je ¢asova osa dlouha dvé minuty. Nas pfiklad je
kratky, nicméné pokud potfebujeme, |ze samoziejmé ménit
méfitko Casové osy.

2. Umistéte kurzor mysi do zlutého pole ¢asové osy.

@I 1 1 I:III:II:I|2I:III:II:I 1 |

D:DD:I‘I 0.0a

| . EI:IEIEI:I1EI.IIZIEI .

Stisknéte a drzte tlaCitko mySi a pomalym posouvanim doleva Ci
doprava upravujte méfitko Casové osy.

iz | A Day at the Zoo 0 i
QZDDZI‘ID.UIU Q:DD:?U.UIU .

. .
0 = 1

e Ll |

s 1

i | A Day a]the Zoo
by . D:UEI:I'IE.UU .
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Tahlo v ¢asové ose

Pomoci tahla je mozno manuelné prohlizet film tim, jak tahnete
toto tahlo podél Casové osy. Tahlem je mozno posouvat jak
kupfedu, tak i nazpatek. Tahlem je mozno pfesunout pocCatek
prehravani prehravace velmi rychle po ¢asové ose a také velmi
rychle a efektivné prohlizet urcité useky pfipravovaného filmu.

| e—
—

1. Kliknéte na ikonu ¢asové osy
neucinili).

2. VyzkousSejte si pohyb tahlem vlevo i vpravo. Svisla ¢ara, ktera
se pohybuje spolecné s tahlem, se nazyva editaCni linka a
indikuje okamZitou pozici v pfipravovaném filmu.

(pokud jste tak jiz

Jezdec —Feei— . 0:00:10.00

Editacni linka

Jak pfidat scénu do editacniho pasu ¢asové osy

1. Kliknéte na tabulku Video v Albu. Objevi se vSechny zachycené
video scény. Kazda je reprezentovana ikonou z 1. obrazku
scény.

2. Pretahnéte prvni zvolenou scénu do editacniho pasu Casové
0sy.

Pokud se pokusite umistit scénu do nespravné stopy v editacniho
pasu, sytém zmeéni kurzor mysSi na znak chybného postupu a
odmitne scénu umistit. Navic rozhrani mezi ikonou scény a
vloZenymi pfispévky z€ervenda a ve stavoveé lince nad editaCnim
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1.

pasem se objevi dalSi varovani. Detailngjsi vysvétleni hledejte v

kapitole 2.

Stavovy fadek ¥as informuje o chybé

—
i Pouze po taulky, efekly a oky
LT

Scénu je mozno umistit do pasu za predchozi, jiz umistény
prispévek, prestoze tam jiz zdanlivé neni misto.

D:FD'?D. i .Dr I:I:ISI:I.I;II:II | : IIZI:I:IIZI:#I:I.EIIII

Posledni scéna hraniCi s pravym okrajem pasu. Posunujte
uchopenou scénu tak, aby se kurzor mysi dotkl pravého okraje
pasu. Casova osa se zaéne posouvat doprava a umisténé
pFispévky doleva. Do takto vzniklého mista mlzete nyni umistit
aktualné vybrany pfispévek pusténim stlaceného tlaCitka mysi.

v v

Jak pridat titulek do béziciho filmu

Studio nabizi velmi u€inny nastroj na tvorbu titulkt a vkladani
jednotlivych obrazk( do scén.

Vyroba titulku
Kliknéte dvakrat na Titulkovy pas.

Y

Na toto misto bude nasledné vlioZen vytvoreny titulek

2. Aplikace TitleDeko, ktera se nyni otevfe, je vlastnim nastrojem

pro tvorbu titulkd.
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3. Kurzor na pozadi obrazku ze scény nyni oznacuje misto, kam
muZzete vlozit text titulku. VloZte jakykoli vhodny text. Napf. “At
the Zoo"..

Nyni mizete ménit font nebo barvu pisma.

4. Stisknéte Ctrl+A.Text je obklopen rameckem vybéru se
manipulacnimi tahly na stranach a v rozich. Kazdy objekt, ktery
bude modifikovan, musi byt takto vybran.

5. K tomu, aby se zobrazil panel stylti pisma, volte ptikaz Upravy
> Styly. Vpravo od nahledového okna se objevi panel stylu.
Vyberte jeden z nich. Napf. Styl €. 5.

6. Styl pisma je aplikovan na vybrany text.

7. Kliknéte na ikonu pfikazu Presun/Velikost ﬂ Nyni oznacte text
ramecCkem vybéru Ctrl+A. Uchopte mySi manipulacni tahlo v
pravém dolnim rohu a tazenim ve sméru uhlopficky ramecku
napis zvétsite pfi zachovani poméru velikosti a Sifky pisma.
Nyni text vycentrujeme

8. Kliknéte na ikonu tlacCitka pro usporadani textu Horizontalni
zarovnénl)ﬁ.
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9. Dale volte tla¢itko centrovani textu z rozbaleného panelu .

Vas titulek se presune do stfedu fadku:

10.Nakonec potvrdte zménu tlaitkem Pouzit v pravém hornim
rohu okna aplikace TitleDeko.

Nyni, po opusténi TitleDeko, se vratite zpét do editace Studia.
Vytvoreny titulek se objevi pod prvni scénou v editaCnim pasu
tam, kde jste 2x klikli pfi spousténi TitleDeka..

Nastaveni doby trvani titulku

Nastaveni délky (ofezani) titulku nebo zastaveného obrazku je
mozno provést zcela stejné jako nastaveni délky scén. Jedina
vyjimka je to, zZe délka trvani titulk(l a zastavenych obrazku neni
omezena dobou trvani jedné scény.

Scény reprezentuji konecny obsah videa. Nyni do takto
pfipraveného scénare vlozime v dalSim kroku pfechod.

Vkladani prechodu

Muzete také vytvofit pohyblivy text. Text ktery se posunuje se
nazyva Roll Text ktery pojizdi zprava doleva se nazyva Crowl.

il ""I

typu Roll a Crowl.
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PRIDAVANIi ZzVUKU

Studio a zvuk

K doplnéni zvuku spojeného s nato¢enym filmem nabizi Studio
fadu moznosti. K pfipravovanému filmu je mozno pfidat zvuky ve
formatu WAV a hudbu z audio CD vloZeného do CR ROM.
Zaroven muzete vlozit svyj vlastni komentar namluveny pres
mikrofon a dale muzete pfidat i hudebni pozadi ve formatu midi.

Jak pfidat zvuky ve formatu WAV

1. Vyberte tabulku zvukovych efektl 25 v hlavnim albu.

2. Album zobrazi ¢ast se zvukovymi efekty. Zde je mozno vybirat
z Siroké Skaly efektu.

3. Kliknéte na nékterou ikonu zvuku a poslechnéte si jak zni.

4. Zachytte vybrany zvuk a pfetahnéte jej do pasu pro zvukové
efekty v editaCnim okné. Po uvolnéni tlaCitka zUstane symbol
zvuku ve zvukoveé stopé.

i | A Day at the Zoo
l.(]EIIIEI.EIEI | |L!|llUJI§ |

L
gl
- X
2
4]

Dokud bude kurzor , ktery drzi pfetahovany zvuk, ve tvaru
zakazového znameni (viz. obr. niZe), neni mozno zvuk do stopy
umistit. Musite zvuk posunout pfesnéji do zvukové stopy. Do stopy
pro scény a titulky nemuze byt znak umistén.

5. Prehrajte nahled filmu v pfehravaci a sou€asné s filmem
uslysite i zvuk.
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Jak pridat hudbu na pozadi filmu

Pomoci utility SmartSound, ktera je soucasti Studia, muzete
pridavat hudbu na pozadi filmu pouze nékolika pohyby mysi.
Muzete vybirat mezi mnoha styly druhy hudby z databaze utility
SMART SOUND.

SMART SOUND automaticky vytvofi usek hudby dlouhy pfesné

tak jako scéna k niz je hudba pfilozena. Bez ohledu na délku

hudba vzdy zaCne pfirozenym zaCatkem a skonéi pfirozenym
efektem v zavéru skladby na konci scény

Prvni krok tvorby takového hudebniho useku je stanoveni délky

trvani skladby. Nejjednodussi zpusob je ten, Zze zvolite scény kde

bude hudba umisténa.

1. Vyberte po sobé nasledujici scény, ke kterym hudbu pfidate. V
tomto pfikladu to bude cely film. Kliknéte na prvni scénu a
stisknéte tlacitko Shift. Nasleduijici kliknuti na posledni scénu
pfi stale stisknutém Shiftu pak vybere cely film.

y
2. Otevrete nastaveni zvuku 44,
3. Vytvorte hudbu na pozadi 2.

Budete vyzvani, aby jste vloZili instalaéni CD Studia, kde jsou
soubory s hudbou. Pokud jste si zvolili pfi instalaci software
moznost instalovat hudebni soubory na disk spoleCné s
ovladadi, pak pfitomnost CD nebude nutna. Nasledné se objevi
nastroj pro tvorbu hudby.

4. Vyberte styl hudby a verzi skladby.
Kliknutim na tlaCitko Nahled spustite zvolenou skladbu.
6. Kliknéte na tlacitko Pfidat do projektu.

o

Usek zvuku s hudbou bude umistén do stopy pro doprovodnou
hudbu.

iz H]'% Day at the oo

[.(]5 |J]|D -1

- Sy

e

e

Ié]g- Seagulls

% The GiaatWest [ The Thermel |

I T |

«] T rrrr | ;

7. Prohlédnéte si film v€etné zvuku v prehravaci pomoci Na
zacatek [ a Prenrat

Nyni je pripraven Vas prvni filmovy scénar. V dalsi kapitole se

dozvite, jak vyrobit viastni film.
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VYROBA FILMU

Scénar je kompletné pfipraven. Vyroba filmu muaze zacit. Mate
nyni Ctyfi moznosti, jak vyrobu realizovat.

Vystup na pasku (tato volba je zavisla na konkrétnim hardwaru

pouzitém ve Vasem PC podrobnosti naleznete v kapitole 11)

Ulozit jako soubor

V této kapitole se seznamite s tim, jak vyrobit film v digitalni
podobé na harddisk pocitace — je to jednoduchy a rychly
proces.

Ulozeni filmu na disk

Film vytvofeny podle Vaseho scénafe muzete vyrobit a ulozit ve

formatu MPEG. Tento format je vhodny k pouziti klipt v
multimedialnich presentacich, k zasilani emailem vasim prateliim
nebo k umisténi na internetové stranky. Soubory MPEG mohou
byt dale vyuzity v fadé jinych aplikaci jako video klipy.

Studio DV podporuje nasledujici formaty:

AVI

Standardni Video For Windows format, mize byt pfehravan na

jakémkoli PC. Soubor je vétSinou velmi velky.

MPEG-1 or MPEG -2

Mensi nezli soubor AVI. Soubor MPEG-1 Ize pfehravat na
v8ech pocitacCich, napf. programem Windows Media Player.
Soubor MPEG-2 ma lepSi kvalitu nezli MPEG-1, ale Ize ho
prehravat pouze specialnimi prehravaci.

RealVideo

Jeden z nejpouzivanégjSich formatu pro prenos videa po
Internetu. Pro jeho pfehrani potfebujete program Real Video
Player.

Windows Streaming Media
Opét format vhodny pro prenos po siti Internet, Ize ho navic

prehravat standardnim pfehravacem Windows Media Player.
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Jak vytvorit a prehrat klip

1. Stisknéte tlaCitko Export Videa v hlavnim menu.
Zobrazi se dialogovy panel Export Videa s
moznostmi Paska, AVI, MPEG, Real a Sdilet. PouZijte
Nastaveni... pro volbu kodeku.

Pazka Shav
i Tenia mojek] i poifieba
eraderce.al

b

2. Stisknéte tlacitko Vytvor MPEG.
3. Studio zobrazi dialog a zepta se Vas kam a pod jakym nazvem
ma ulozit soubor.

Napf. C:\Dokumenty\Video
4. Po stisku tlaCitka OK Studio zacne vytvaret MPEG soubor, a
zaroven zobrazuje prubéh v okné prehravace.

Aktualni Kklip =
Celkem -

'} Ukazatele

5. Vysledny film pfehrajete tak, Ze jej najdete v pfislusSném
adresafi a dvojim kliknutim spustite. Pfehravac predstaveni jej
automaticky prehraje.

Program Windows Media Player zacne automaticky prehravat
vytvofeny soubor.
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Kapitola 4:
Zachytavani videa

Nahravaci hardware
Studio muzZe nahravat z nasledujicich zafizeni:

- Kamera nebo videorekordér pfipojené do karty DC10+

Jak vybrat nahravaci zafizeni:

1. Stisknéte tlacitko -
—_N
Nastaveni. et
2- Vyberte Zdro_l Vldea Zdraj videa i Format videal Editac:el

3. Vyberte zafizeni

Wideo

er[Di\"idca

I Studio DC10 plus hd

I Zruk

! | Studio DC10 plus =l
Z menu.

Zarizeni a nastaveni které uvidite jsou zavislé na pouzitém
hardwaru. Pokud pouzivate kartu Studio DV, podivejte se do
kapitoly Nastaveni videa pro DV.

Pokud pouzivate kompozitni nebo S-VIDEO vstup, podivejte se do
kapitoly Analogové zafizeni .
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Automaticka detekce scén

SmartDetection je kliCova funkce Studia. Rychla a automaticka
detekce scén eliminuje utrapy ru€niho ozna€ovani za¢atku a
koncu scén. Ve chvili, kdy Studio zachytava digitalni verzi Vaseho
pasku na pevny disk, automaticky vyhledava pfirozené predély,
které vznikly pfi nataCeni originalniho pasku. Napfiklad Studio
zjisti, kdy jste vypnuli nahravani a zacali natacet jinou scénu, v
takovém pfipadé Vam Studio zaznam rozdéli na jednotlivé scény.
SmartDetection Vam tak uSetfi mnoho hodin pfipravy zdrojovych
materiall, takze muzete rovnou prejit k editaci videa systémem
drag-and-drop. Detekci scén mizete nastavit v Nastaveni> Zdroj
videa:

- Automaticka detekce podle strihu

Studio detekuje vyrazné zmény v obraze. Pfi zméné zalozi
novou scénu. Tuto funkci vyuzijete u pasek které nemaji
informaci o Case..

PFi nestandardnich svételnych podminkach muze nékdy automaticka
, detekce vyprodukovat nechténé vysledky. Napfiklad u pasku,
(@ nato¢eného v no¢nim klubu se stroboskopickym svétlem by Studio
udélalo novou scénu pfi kazdém zablysknuti stroboskopu.

- Vytvor klip kazdych x vtefin
Studio vytvofi dalSi scénu automaticky po x vtefinach. X je
hodnota kterou zadavate v dialogovém okné.

- Manualné: pro vytvoreni nové scény stisknéte mezernik

Vyberte tuto volbu pokud sledujete nahravané video a vite kdy
chcete vytvofit jednotlivé scény.
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NAHRAVACI OKNO

Nejprve musite pfepnout Studio do nahravaciho rezimu. Stisknéte
tlacitko Nahravani. Nahravaci okno je zobrazeno pfiblizné
nasledovné a obsahuje tfi zakladni Casti: Album, Nahledové okno,
a Diskomér.

Diskomeér

Spodni ¢ast zachytavaciho okna obsahuje diskomér. Ten ukazuje
objem Vaseho pevného disku a zaroven mnozstvi volného mista
pro zachytavani. Dale se zde nachazi ukazatel typu pouZzitého
zachytavani.

Volné misto
na disku

Zbyvajici ¢as

(O Piné kvalita DV
O Néhledova kvalita

E '

Kvalita
nahravani

Umisténi Standardné je video ukladano do slozky

soubora C:\Program Files\Pinnacle\Studio\Captured Video.
Chcete-li vybrat jinou slozku pro ukladani, kliknéte na tlacitko
a zvolte novou slozku pro ukladani soubord.

Misto na disku Misto na disku je zobrazeno dvéma zplsoby. Kola€em ktery
zobrazuje pomér mezi zaplnénym a plnym mistem a zaroven
Ciselnou hodnotou zobrazujici volné a zaplnéné misto v MB.
Zaroven jste informovani, kolik videa je$té mizete na disk ulozit..
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NAHRAVANI

Nastaveni

Nastaveni nahravaciho modu pro zafizeni ktera nejsou typu DV je
zavislé na konkrétnim pouzitém hardwaru.

Poznamka: ne vSechny zafizeni Ize ovladat prostfednictvim
programu Studio.

Nastaveni kvality

Studio ma prednastavené ¢tyfi zakladni urovné kvality; Dobrou,
LepSi, Nejlepsi a Vlastni. Nastaveni kvality videa zahrnuje
velikost obrazu, po€et snimku za vtefinu, druh komprese. Méjte na
paméti, Ze nejlepsSi kvalita zaroven vyzaduje velké misto na disku.
Pro ziskani blizSich informaci se podivejte do Dodatku A.

Uroven zvuku a videa

Pomoci nastavovacich prvkl muzete pfi nahravani korigovat
uroven obrazoveho signalu popfipadé uroven zvuku. Tato stat
obsahuje pouze struéné shrnuti, podrobnosti naleznete v dodatku
A..

Jak jiz bylo feCeno, Ize pfi nahravani meénit uroven jednotlivych
signall. Toto je pomérné nebezpecna véc, jelikoz pfi umisténi
klip s rozdilnymi urovnémi nevypada vysledek pfili§ dobfe.
Jednotlivé parametry obrazu a zvuku muzete upravit dodate¢né
v sekci Editace. Tim je umoznéno doopravit pouze ty ¢asti filmu,
které jsou zapotiebi. (napf. zesvétlit hodné tmavou pasaz atd.)

Nastaveni videa

Nejprve zvolte vstup ktery chcete pouzit pro nahravani videa (S-
Video nebo Kompozit). Zarovern mizete nastavit uroveri vstupniho
signalu pomoci jasu, kontrastu, ostrosti, a hloubky barev.

( Video O

Kompozit S-Video

> SRR v I S

IHIHIE J

LR anannniiee 3

LI unannninie 4

Pm—
LT O
L 1]

44



Nastaveni zvuku

Muzete zvolit zda budete nahravat se zvukem nebo bez né;..
Pokud video které chcete nahravat neobsahuje zvuk, zvolte
moznost Zvuk vypnout. Pomoci jezdce mUlzete zvolit hlasitost
nahravani popfipadé vyvazeni kanalu.

|
|

n IIIIIIIIIIIIIIIIIII||IIIIIIIIIIII||IIIIII|| l‘

T EIN AT NINE

Nahravani z jinych zarizeni:
1. Zkontrolujte zda je spravné pfipojen video signal do pocitace
pfes kompozitni nebo S-Video vstup.

2. Zkontrolujte zda je zapojen vstup zvuku do nahravaciho
zarizeni. Pokud zafizeni pfes které nahravate nema zvukovy
vstup, zapojte zvuk do vstupu zvukové karty.

Prepnéte Studio do médu Nahravani.
Nastavte kvalitu nahravani.
Stisknéte tlaCitko START. Zobrazi se dialog nahravani.

Zadejte jméno nahravaného souboru a dobu po kterou si
prejete nahravat.

IR

Méjte na paméti ze velikost vysledného souboru muze byt pro
ostatni aplikace omezena. Pouzivate-li systém souborl typu
FAT16, pak velikost souboru mize byt max. 2 GB. Pro FAT32 je
maximalni limit 4GB. Studio propocita dobu trvani pro dosazeni
limitu 2 GB a toto zobrazi jako maximalni dobu zachytavani.

7. Pokud nahravate z kamery nebo videorekordéru, spustte
prehravani.

8. V dialogovém okné Nahravani stisknéte tlaCitko START.
9. Pfi nahravani je obraz zobrazovan v prehravacim okné.

10. Stisknéte tlacitko STOP pokud si jiz nepfejete dale nahravat.

Studio automaticky zastavi nahravani po uplynuti doby kterou
jste nastavili nebo pokud je jiz plny disk.
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Po nahravani se spusti automaticka detekce scén, tak jste ji
nastavili v okné Zdroj Videa.
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Kapitola 5:
Pouzivani Alba

JAK NAJIT A OTEVRIT SOUBOR

(]

Soubory se zachycenym materialem jsou uloZeny na harddisku

pocitaCe . Je mozno je hledat a otvirat standardnimi nastroji

Windows. Soubory v Preview kvalité jsou na zlutém pozadi.

Jak najit a otevfit soubor se zachycenym materialem

1. Jestlize neni oteviena Cast ALBA, ktera scény obsahuje ,
oteviete ji kliknutim na ikonu Video = na levém okraji alba.

IEF | . I[Neni otevieno Zadné video] j O]

Album otevrie stranku video scén a zpfistupni nastroj vyhledavani
a otvirani souboru v levém hornim rohu.

2. Vyberte video ze seznamu nebo pomoci tlagitka [B] zmérite
adresar.

Na strance scén v Albu se nyni objevi fada ikon, které
reprezentuji jednotlivé scény ze zachyceného videa. Kazda
scéna je oznacCena prvnim obrazkem useku videa, ktery ji tvofi.

Poznamky: Pokud jste nahrali video v kvalité nahledu pfes port
IEEE1394, pak bude scéna bude olemovana bilou teCkovanou
carou.

PRACE SE SCENAMI V ALBU

Scény jsou v albu zobrazeny ve stejném poradi v jakém byli
nahrany. Toto pofadi nelze ménit, nicméné do ¢asové osy mlzete
davat klipy v libovolném poradi.

Scéna muze byt v albu zobrazena nékolika zpusoby.

- Klip nahrany v nahledové kvalité je olemovan bilou
teCkovanou Carou .

- Pokud je klip jiz ve filmu pouZzit, je oznacen v pravém hornim
rohu malou znackou.

- Pokud klip smazete z Casové osy, znacka zmizi.

- Pokud pfehravate klip z Alba, pfehravani se automaticky
zastavi az na konci posledniho klipu.
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- Pokud je scén v Albu pfili§, Studio automaticky vytvofi dalSi
stranku se scénami. Vpravo nahore jsou umistény Sipky pro
listovani jednotlivymi strankami, vlevo je €Cislo aktualni stranky
a pocet stranek celkem.

Strana 1z 2 L»

Kliknutim na Sipku se pfesunete o stranku vpred Ci vzad.

PROHLIZENIi SCEN

1. Kliknéte na prvni scénu.
Pfehravaci okno zobrazi prvni snimek klipu.

2. Spustte ptehravani tlagitkem [»].
Studio za¢ne souvisle pifehravat jednotlivé klipy tak jak jdou za
sebou.

- Studio vzdy zvyrazni aktualné piehravany klip.

- Jezdec v pfehravacim okné zobrazuje pozici v celém filmu.
Kazdy klip obsahuje miniaturni indikator pozice, ktery zobrazuje
aktualni misto ve vybraném klipu. Tak jak jsou scény pfehravany,
indikator pfeskakuje z jednoho klipu na dalsi.

Soubor  Cprawy  Idina.. Album  PiisloZenstyi  Mastaweni  Mapow

Zobrazeni za¢atku a délky scény

Pokud presunete kurzor nad klip, ukazatel se proméni v ruku
kterou mUzete scénu pretahnout. Pokud nechate kurzor chvili bez
pohybu, zobrazi se zaCatek a délka klipu.
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Zacatek sceény je uveden podle originalniho ¢asového kodu.

Skart=30.07
Délka=4.11

Vybrani scén

Studio nabizi nékolik zpUsobu jak vybrat scény v albu. Jsou
respektovany standardni postupy sytému Windows. Oznaceni
scény je indikovano zvyraznénim okraje ikony. VSechny postupy
Ize vzajemné kombinovat.

Volte Upravy >Vybrat vée z hlavniho menu nebo stisknéte
CTRL+A. Tak vyberete vSechny scény v Albu v€etné vSech scén
na dalSich neotevienych strankach alba.

Klikani na po sobé jdouci scény se stlatenym tlaCitkem [SHIFT]
oznacCi nekolik po sobé nasledujicich.

Klikani na libovolné scény se stlacenym tlaCitkem [CTRL] oznaCi
nékolik scén, které po sobé nemusi bezprostfedné nasledovat.

Kliknuti s drzenim a tahem mysi oznaci skupinu scén uvnitf
prostoru obtaZzeného kurzorem.

K pohybu v Albu Ize pouzivat i Sipky z klavesnice.
Rozdélovani a slu€ovani scén

Jednotlivé scény které jsou v Casové ose mulzete rozdélit nebo
sloucit na vétsi ¢i mensi Casti. Oba zpUsoby jsou velmi
jednoduché na pouzivani.

Kombinovano scén v Albu

1. Vyberte scény které chcete kombinovat

2. Kliknéte pravym tlaCitkem na jednu z vybranych scén.

3. Vyberte Sloucit klipy, nebo zvolte Album > Sloucit klipy.
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Studio slouci vybrané klipy do jednoho velkého klipu.
Kombinovat Ize pouze sousedici klipy. Klipy které nejsou vedle
sebe nebudou slouceny.

Scény které nesousedi,
nejsou sloudeny

Rozdéleni scény na mensi ¢asti
1. Vyberte scény které chcete rozdélit.
2. Kliknéte pravym tlaCitkem na jednu z vybranych scén.

3. Vyberte rozdéleni na vice scén, nebo zvolte Albu > Rozdéleni
na vice scén.

Rozd&lEni na scény x|

Kaolik, wtefin na scéhu’?

L Frugit )
Zobrazi se dialog rozdéleni.

4. Zvolte délku jednotlivych scén.

5. Stisknéte OK.

Nové rozdélené scény se pfidaji do Alba. Chcete-li se vratit zpét
stisknéte CTRL+Z nebo tlagitko Zpét.
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Nova detekce scén

Pokud sloucite nebo rozdélite jednotlivé scény a pozdéji se chcete
vratit k pavodnimu nastaveni, mizete provést novou detekci scén.
Vysledek bude stejny jako pfi prvni detekci po nahrani videa.

Rozdélené scény musite nejprve zkombinovat do jedné.

1. Vyberte rozdélené scény, kliknéte pravym tlacitkem a zvolte
Sloucit klipy.

2. Vyberte scény které chcete znovu detekovat.
3. Kliknéte pravym tlaCitkem mysi a vyberte Detekce scén.
Zobrazi se nasledujici okno a Studio provede novou detekci

x

Detekoe scén 2e zouboru...

scén.

Jak zménit nahled v Albu
1. Vyberte scénu které chcete zménit nahled.

2. V okné prehravace nastavte scénu na snimek ktery ma byt
zobrazen v Albu.

3. Kliknéte pravym tlaCitkem a vyberte Nastavit nahled.

Pridavani komentaia ke scénam
Studio nabizi inteligentni pojmenovavani klipt v Albu. Podle téchto

nazvu jsou klipy v Albu fazeny. Standardni zobrazeni v Albu je
nastaveno na /kony.

Chcete-li nastavit detailni zobrazeni scén, kliknéte pravym
tlacitkem mysSi na jakékoli misto v Albu a vyberte Zobraz detaily.
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Scény muzete v albu vyhledavat podle jména. Vyberte Album >
Viyber scény podle jména

NapiSte hledany fetézec a stisknéte OK. Napfiklad hledame v3e
co zacina slovem Dovolena:

| ¥¥brat scénu podle jména

i
B
[
B
[
]
[
[
K
]
L
]
N
N
[
B

Start=36.03

Nalezeni scén

Studio nabizi funkci ktera se pokusi najit ve scéné nékolik dalSich
scén.

- Kliknéte pravym tlaCitkem na scénu kterou chcete zkusit
prohledat. Vyberte funkci Nalézt scénu v Albu.
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Kapitola 6:
Pouzivani a modifikace scén

PRACE SE SCENAMI

Studio zobrazuje scény nékolika zpUsoby:
- Je-li klip umistén do filmu, je oznaden malou zelenou znackou.

- Pokud odstranite klip z Casové osy, znacka z alba zmizi

- Pravym kliknutim mySi na scénu v Albu a vybranim polozky
Najit scénu v projektu zvyraznite scénu ve filmu.

- Pravym kliknutim na scénu v Casoveé ose a vybranim Nalézt
scénu v Albu zvyraznite scénu v Albu

- Pokud jsou pfesunuty najednou dvé scény do Casoveé osy, je
mezi nimi zobrazena preruSovana Cara.

Pridavani scén do filmu
Je nékolik zplsobU jak pfidavat scény do Casoveé osy:
- PrFesunte scénu z Alba do Casové osy
- Zkopirujte klip z Alba nebo z ¢asové osy, vyberte misto kam

chcete umistit klip a stisknéte CTRL + V nebo kliknéte pravym
tlaCitkem mysi a vyberte VioZit.

Prace s nékolika video soubory

Nékdy je potifeba pracovat s nékolika soubory najednou, neboli
vkladat scény uloZzené v ruznych souborech. Ve Studiu to jde
velmi jednoduse:

1. Pfesunte scény které chcete pouzit do ¢asové osy.

2. Stisknéte tlaCitko Prochazet soubory vedle nazvu filmu.
Otevrete soubor z filmem ve kterém jsou potfebné scény.

3. Presunte scény z vybraného filmu do ¢asové osy.

OREZAVANIi SCEN
Scény které jsou zbytecné dlouhé muzete libovolné ofezat. PFi
ofezavani scény nedochazi ke ztraté nahranych dat. Studio
nastavi novy zacCatek a konec scény v Casoveé ose, ale v Albu

zustane scéna v pavodnim formatu. Kdykoli muzete scénu znovu
ofezat, nebo ji vratit do pavodniho stavu.

Studio mlze ofezavat dvémi zpusoby:
- Pfimo v Casové ose
- Pomoci ofezavaciho nastroje.

53



Zakladem nastaveni je nalezeni bodu ve scéné, ktery bude
zaCatkem upravené sceny. Jakmile je novy zacCatek nalezen, je
usek od plvodniho zacatku scény k jejimu novému zacatku
oddélen. To, jak definovat novy konec scény je v zasadé
analogicky proces nalezeni nového konce.

Uprava scén ve filmové stopé pri pouziti ichopli
(mist pro uchopeni okraje ikony nebo scény v pasu

Nejrychlejsi zplsob ofezani scény je tazeni za okraj scény pfimo
ve filmové stopé bez jakéhokoli pouZiti jinych nastroju. PFi taZzeni
okraje sledovanim okna pfehravace najdete snadno misto, které
bude novym pocatkem (resp. koncem scény). Chce to trochu
praxe nez se naucite touto technikou ofezavat scény pfesné na
snimek, ale je to velmi rychly zplasob.

Jak ofezat jednotlivou scénu ve filmové stopé:
Nasledujici cvi€eni ukaze jak zkratit scénu pfimo ve filmové ose.
1. Odstrante ve filmové ose vSechny scény kromé jediné. Jestlize

tam zadna neni, prosté do stopy jednu scénu pretahnéte z Alba
scen.

2. Jemné ofezani je snadnéjsi, kdyz Casova Skala je zvétSena.
ZvétSete Casovou Skalu filmové stopy a scéna zméni ve stopé
vzhled podle nasledujiciho obrazku.

Umistéte kurzor kdekoli na Casove Skale. Kurzor se zméni v
symbol hodin. Posurite jej doprava, tim se zvétSi Casova Skala

T it
LN T« 000

llustrace nahofe ukazuje maximalni roztazeni Casové Skaly.
Zde jeden dilek reprezentuje jeden obrazek filmu.

3. Umistéte kurzor na pravy okraj scény ve filmoveé stopé dokud se
nezméni na symbol pravolevé Sipky.

ID: 00: I1 0. DDI

4. Kliknéte a tahnéte okraj Sipkou doleva. V okné pfehravace
uvidite aktualni obrazek, ktery pravé Sipka prochazi. Kdyz
ukondite ofezani, obrazek v okné prehravace bude posledni
obrazek zkracené sceény.

Pustte tlaCitko mysSi. Scéna je nyni ofezana.
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Jak kratit scény, je-li jich ve stopé vice

Je-li ve stopé vice scén, je nutno oznacit nejprve tu, kterou budete
ofezavat.

1. Volte Soubor > Novy projekt a oteviete novy projekt nebo
prosté vymazte vSechny scény ze stopy.

2. Natahnéte prvni dvé scény z alba do filmové stopy

3. ZvétSete Casovou Skalu kliknutim pravého tlaCitka mysi na
Casovou Skalu a po rozbaleni menu volte 30 sekund.

4. Vyberte levou scénu. Filmova stopa bude vypadat asi takhle:

Povsimnéte si, Ze posledni snimek prvni scény je zobrazen v okné
prehravace. Dokud bude scéna oznacena mulzete dale pokraCovat
v ofezavani pohybem kurzoru doleva nebo pfidavat zpét jiz
odfiznuté useky scény pohybem doprava.

5. Presunte kurzor na rozhrani obou scén tak, aby se zménil v
pravolevou Sipku.

6. Stisknéte levé tlacitko mysi a drzte jej. Tim uchopite okraj
sceny. Tahnéte okraj doleva. Kontrolujte pfi tom jak se méni
obraz v okné pfehravace.
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7. Ted je scéna ofezana a vypada podobné jako na nasledujicim
obrazku.

oy

0: EIEI:I'I 0.00

Tak je dosazeno i ofezani zaCatku druhé scény. Novy prvni
obrazek druhé scény je v okné prehravace.

Tipy a triky
Jestlize mate potiZe s manipulaci s okraji scén, zkuste nasledujici
tipy.
- Ovérte, Ze scéna, kterou budete zkracovat je oznacena a ze je
to jedina oznaCena scéna.
- Expandujte Casovou Skalu tak, aby bylo pfesné nastavovani
okrajl jednodussi.
- Pozor at nezvétSite Casovou Skalu pfilis. Potom se scéna ve

stopé pfilis prodlouzi. Provedte nékolikrat Zpét dokud se
nenastavi pfijatelny rozsah skaly

ROZDELENi A KOMBINOVANI SCEN

Pokud potfebujete vlozit dalSi scénu nebo obrazek doprostfed
scény, mlzete scénu rozdélit a mezi rozdélené Useky viozit novy
objekt.

Rozdéleni klipu v ¢asové ose
1. Umistéte scénu do Casové osy.
2. Vyberte misto kde se ma klip rozdélit.

3. Kliknéte pravym tlacitkem a vyberte polozku Rozdélit klip nebo

4. Nastavte editacni linku na misto kde chcete provést rozdéleni a
kliknéte na tlaCitko se symbolem ziletky.

Klip bude rozdélen na dvé Casti.

Obnoveni Pokud nejste s vysledkem spokojeni, kliknéte na tlaCitko Zpét.
klipu
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Navrat k puvodni velikosti klipu
- Nejprve zkuste funkci Zpét .

- Pokud jste jiz udélali nékolik dalSich kroku, smazte oba
rozdélené klipy a nahradte je plvodnim klipem z Alba nebo. . .

- Smazte jeden klip a druhy ofezte na pavodni délku.

Kombinovani klipu:

Vyberte klipy které chcete sloucit, kliknéte pravym tlaCitkem mysSi a
vyberte Sloucit klipy. Tato funkce je pouzitelna pouze v pfipadé,
Ze se snazite sloucit klipy které nasleduji hned zazebou

v originalnim videu.

Nastroj ziletka

Nastroj Ziletka se nachazi v prave horni ¢asti Casové osy.
Lze ho pouzit pouze je-li asova osa zobrazena jako Standardni.
Nejprve vyberte misto které chcete rozdélit. Potom kliknéte na
tlaCitko se symbolem Ziletky. Nastroj Ziletka je neaktivni pokud

Ziletka Kos
1—1
e | A Dy ad the Zoo i BE [ ==
ik I:Jl.l. (07 (00,000 [s BT

e = T — . PR
Pferusovana linka indikuje sousedici klipy
zrovna prehravate video.

Kos

Nastroj koS se nachazi hned vedle ziletky. Slouzi
k rychlému mazani klipa z asové osy. Jednotlivé klipy jsou
mazany z ¢asoveé osy, nikoli z Alba.

PRESNE OREZAVANIi SCEN
Tento nastroj poskytuje pohodiny postup jak provadét ofezavani
veskerych objektu ve filmové stopé, tedy i scén. Zahrnuje vyhody
predchozi metody, tj. rychlost a pfesnost kraceni. Pfi ofezavani
zde dostavate bezprostfedni obrazovou informaci a vysledku
prace. Jakmile provedete ofiznuti, mizete upravenou scénu

okamzité prehrat a tak uvidite je-li uprava takova jak ji chcete mit.
Jestlize neni, mizete ji zmény ihned odstranit.
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Kliknéte na tladitko Nastaveni videa v levé ¢asti editovaciho okna
nebo kliknéte dvakrat na objekt ve filmové stopé.

OtevFeno Otevieno
nhastaveni nastaveni

videa zvuku
% /&

Kdyz nastroj uzivate ke kraceni scén bude vypadat nasledovné. V

Orientace ™ > RE Kract r ( € !
v nastroji dialogovém panelu nastroje jsou dvé okna, ktera ukazuji prvni a
Ofezavani Posledni obrazky ze zpracovavané sceny. Mezi okénky jsou
klipu ovladaci tlacitka k pfehravani scény v jednotlivych fazich dprav.
Dole je vidét dvojice ofezovych ukazatell a v horni ¢asti je box pro
jméno scény a ukazatel délky.
Néfev
= Jmann: Fzhat o gualln rading
1
JE(0:vo:o0. 00 S bime b B Ok JSi0:00:13.09.]
_| Il I 1 1 : ;
(il Ij?—:l_Trl movaci
b 2 .
i | jezdce
Prvni snimek Posledni snimek
Ovladani
Nahledova Nahledova okénka nastroje ukazuji na poc¢atku prvni a

okna zacatku

a konce

posledni obrazek upravované scény a nasledné prvni a

orezavani

posledni obrazek scény po zkraceni.

V dolni ¢asti kazdého ofezového okénka je nékolik nastroju k
presnému nalezeni okrajli scény (ofezovych bodu). Levé a pravé
TRIM TO (ofizni k) tla€itko a zavorky symbolizujici nastroje
nastaveni levého a pravého ofezu na misto aktualniho obrazku v
tom kterém okné. Pocitadlo oznacuje aktualni pocCatecni a
konecny Cas scény. Mlzete také zapsat do pocitadla vlastni
hodnotu a tak nastavit tak nové ofezoveé body. Posouvaci Sipky
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umoznuji posouvat pocatek a konec scény po jednom snimku
(obrazku) vpfed i vzad.

@ freol @

Prfehravac nahledu pri ofezavani
Bé&hem ofezavani scén jsou upravené scény prehravany v okné
prehravace nahledd.

Jak uzivat nyni tahlo v okné prehravace

Pohodiny zpusob jak se rychle posouvat ve scéné, kterou chceme

ofezat , je praveé tahlo v okné pfehravace nahledud. Jak s nim
budete pohybovat, levé ofezové tahlo bude tento pohyb

Posouwd se
i trimaovaci
jgzdec

Fokud
posouvate
jezdcem

nasledovat.

Prehravaci tlacitka

Mezi obéma okénky jsou tlaCitka ovladajici funkce prehravani
nahledu ofezavané scény.

Odleva doprava jsou jejich funkce nasleduijici.

Na levy konec. Posun na prvni snimek neofezané scény.
Na novy okraj. Posun na nové nastaveny okraj scény.
Prehrat/zastavit. Toto tlacitko spusti pfehrani scény mezi
nastavenymi ofezovymi body do okna pfehravace nahledu a

zméni se po spusténi na symbol Pausa. Druhé kliknuti na toto
tlaCitko zastavi prehravani.

Jak prehravate scénu, tahlo trimovaciho nastroje se posouva
kupfedu mezi ofezovymi ukazateli, takze muzete presné rozlisit
odfiznutou a zbyvajici Cast scény.
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- Tlacitko na pravé strané skupiny funkci pfehravani zahgji
opakované prehravani scény mezi ofezovymi ukazateli.

Orezové ukazatele

Posouvanim téchto ukazatell rychle nastavite ofezové body a
soucCasné je nazorné vidét, které useky ze scény odstranite.
Nastavte ukazatele na mista kde hodlate scénu ofiznout a
zatahnéte tahlo. Tim si mGzete scénu prohlédnout.

Trimov ani Trimovani
. Jezdec
zaca)ku konce
.:;.:." | .II;'
., ] Iphl
T T
0Orez na 0Orez na
zacatku konci
Ukazatel délky

Tento ukazatel ukazuje délku upravené scéna a pracuje na
stejném principu jako hlavni ukazatel ¢asu Studia. Kromé toho Ize
zvétSenim nebo zmensenim hodnoty ukazatele ménit délku
pridavanim nebo ubiranim €asti scény na jejim konci.

Delka v
H:MM:S5:FF Mahoru!
IR ol

B EET o s *1 o snimek

Jmeéno (identifikace) scény

Scénam miizete davat nova jména, pro vas srozumitelngjsi, tim,
Ze je doplnite do boxu pro jméno scény. Tyto jména jsou potom
viditelné pouze v textovém maodu editacniho okna.

i Jméno:

Zruseni provedenych orezi

Muzete jednak pouzit pFisluSny pocet pfikazi Zpét nebo ruéné
zrusSit vSechny provedené zmény.
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Ke zru$eni zmén pouzijte jeden z nasledujicich postupu.
- Roztahujte scénu ve filmové stopé za jeji okraje dokud je jiz

nelze posunout

- Nebo posurite ofezové ukazatele v trimovacim nastroji na

okraje pasu, kde se pohybuje pfehravaci jezdec

- Kliknéte na tlaCitko a nasledné na symbol posunu ofezu k

levému ofezovému ukazateli pod levym okénkem [t]. Tim
stanovite prvni obrazek celé scény ten, ktery je vlastné na

zacCatku ptvodni scény

EDITACE VIDEA A ZVUKU ZVLAST

Studio mlze editovat zvlast zvukovou a obrazovou stopu a to

pomoci funkce Zamcéeni stopy

Zavreni stopy

Presurite kurzor na obrazek oznaduijici typ stopy (Video, Zvuk
atd.). Kliknutim na obrazek uzamknete stopu. Zamcena stopa je
oznacCena Sedou barvou a neni mozné ji vybrat nebo s ni pracovat.

Kazdym dalSim kliknutim na obrazek stopy je stopa odemcena

nebo opétovné uzamcena.

x| A Day at the Zoo

g [=)

) D:DD:JB.DD )

=1
=1

=l

< pomn

INon - 00
LﬂIlIrLLLIDD.IDal.DD ) ) _ 0oopa00 )  Goojz2o0

Zamceni stopy titulkl a pfechodll zachova stejnou délku béhem

trimovani video stopy.

iz |ADay at the Zoa

s PD.DD Iﬂ|T|||J_|JlEDD:ID4.DD

Bez uzamceni stopy by doslo ke zkraceni doby po kterou se

zobrazuje titulek na obrazovce.
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Insertové vkladani

PFi pouziti standardni Casové osy muzete vyuzit tzv. insertové
vkladani. Uvedme si maly pfiklad:

EliSka vysvétluje rozdil mezi africkym a indickym slonem. Na
pasce mame zaznamenany cely vyklad. Chceme ale, aby se na
obrazovce objevil obrazek slona afrického, a potom slona
indického. Zvuk v8ak musi byt zachovan v pavodni podobé.

Kliknutim na obrazek zvukové stopy celou stopy uzamkneme. Tim
jsou vylouc€eny jakékoli zasahy do puvodniho zvuku..

Vybereme klip s EliSkou

Lz |ADayattheZoo
e oonpzoo (I 0000400

D:DD:IDB.DD 0:00: IDB.DD 0:00:10.00

F§=--=:|;

Nastavime kurzor na misto, kam chceme vlozit obrazek prvniho
slona a zvolime nastroj ziletka. Stejnym zplsobem oznacime
misto do kterého bude slon zobrazen.

iz |ADay at the Zoo 1 zoes |§ =
s 0:00:02.00 0:00:04.00 (:00:08.00 LlLLl\lUli 0:00:08.00 0:00:10.00

] - - 1 3 I,_. L I. = -2 ! ! ! .

[F=2

Smazeme klip mezi jednotlivymi stfihy.

iz | A Day at the Zoo = 2387 I =| =
{13 0 DD.PZ.DD D.DD.IDd.DD L‘,luu,U,!}l (0:00: IDE.DD ] D.DD.IDS.DD ] D.DD.IW 0.00 .

[Fa:

Z Alba presuneme klip se slonem na misto kde se nachazel
vystfizeny Klip.

iz | A Day at the Zoo o E 1 g == =
o2 0000200 . 0000400 (WY L:000E.00 U:00]0.00 ‘
£l

[ |

Pozn.: Pokud by byl vkladany klip delSi nezli misto které jsme pro
néj vytvorili, bude ofiznut podle pfipraveného mista.

PFi pfehravani se zobrazi klip se slonem ve chvili kdy o ném zacne
Eliska mluvit. Jakmile pokracuje v dalSim vykladu, slon zmizi a
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pokracuje zabér na Elisku.

INSERTOVE STRiHANI

Pokud stfihame zvlast obrazovou a zvukovou stopu, mluvime o
takzvaném Insertovém stfihani, které dale rozdélujeme na tzv. “L-
stfih” (obraz pfedchazi zvuk) a “J-stfih” (zvuk pfedchazi obraz).
Tento pfiklad Vam ukaze oba typy stfihu.

Nejdfive si vyzkouSime L-stfih. EliSka sedi na obédé a vypravi
détem jak slon troubi chobotem. Nasleduijici Kklip je troubici slon.
Klasicky by byl zvuk stfihnut stejné s obrazem.

000 0:00:10,00

Strih obrazu a zvuku ziroven

Nyni posuneme hlas EliSky o patnact snimkl dale.Nejprve tedy
uvidime slona a teprve o patnact snimkd pozdéji uslySime jeho
ZVuKk.

Stfih zvuku za videem
Tento stfih vytvofime ve Studiu velmi jednoduse:

1. Roztahnéte Casovou osu tak, aby jste rozeznali patnact
snimka.

], Lo ooo330 | 0003315 | 03400 |, D00:3415

2. Posunte konec klipu Elisky o patnact snimku doprava.
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£ |||I| IIE. oo 0:00:33.15

3. Zamknéte video stopu a posunte konec hlasu EliSky o patnact
snimku vlevo.

2 1] 00 00
I](]\ T T M'%qnl 1 1 L L1l 1 |D|' DP|33|-||5 T T T |D|D|D|34|.|:I|D| |
- 7 57 .
L 4;_;

43 0:00:33.00 0:00:33.15

Pfi pfehravani filmu uvidime mluvit EliSku, poté stfih na slona a
teprve o patnact snimku pozdéji uslySime jeho hlas.

A nyni to zkusime obracené. EliSka bude vypraveét o slonovi.
UslySime jeho hlas, ale na obrazovce se objevi az o dvacet

pion  oooiom

StFih zvuku pfed aobrazem

snimkU pozdéji.

VyzkousSime si tedy J-stfih:

1. Roztahnéte ¢asovou osu tak, aby jste vidéli dvacet snimkd.
2. Posunite zacatek slona o dvacet snimku vpravo.

3. Zamknéte video stopu a posurite zvuk slona o dvacet vlevo.
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4. Odemknéte video stopu.

Pfi pfehravani filmu bude mluvit EliSka, zatroubi slon a teprve o
dvacet snimkuU pozdéji ho uvidime na obrazovce.

KOREKCE VIDEO STOPY

Studio nabizi nékolik funkci ke zméné jiz nahraného videa. Zmény
videa se objevi ihned v okné prehravace, nicméné pfi Exportu
videa se vSak musi obraz prepocitat, coz prodlouzi dobu
vypocitavani vysledného videa.

Muzete pouzit nasledujici korekce:

- Jasové (Jas a kontrast)

- Barevné (Odstin a saturace)

- Efekt (Rozmazani, Reliéf, Mozaika a Vykresleni)

Odstin

Posouvanim jezdce doleva nastavite obraz do modre barvy,
posouvanim doprava bude mit obraz ¢erveny nadech.

Saturace

Posouvanim jezdce mlzete nastavit barevnost scény. Tzn.
muzete scénu pribarvit nebo ji udélat ¢ernobilou

Jas
Zvyseni nebo snizeni jasu
Kontrast

Nastaveni kontrastu jednotlivé scény.

Rozmazani

Timto efektem rozmazete obraz. Muzete pouzit nastaveni od
jedné do deseti.

Reliéf
Pouzitim reliéfu dosahnete efektu plasticnosti obrazu.

Mozaika

Efektem mozaika docilite rozmazani obrazu do vétSich barevnych
bloka.

Vykresleni
Touto funkci dosahnete efektu kresleného obrazku.

65



NASTAVENiI RYCHLOSTI PREHRAVANI

Tato funkce umoznuje nastavit pro jednotlivé scény riznou
rychlost pfehravani. Scénu muzete zpomalit na desetinasobek
nebo zrychlit na pétinasobek. Zména rychlosti se projevi na
vysledné délce klipu.

Pokud klip zpomalujete, je dobré vyuzit funkci Vyhlazeni.
Pfechody mezi jednotlivymi snimky budou vypadat plynuleji.

66



Kapitola 7:
Vytvareni a pouzivani obrazku

Do filmu mizete vkladat fotografie a obrazky v mnoha béznych
formatech, dale jednotlivé obrazky pouzitych filma, které je mozno z
filmQ ziskat nastrojem Ulozit jeden snimek. Titulky jsou vlastné také
zastavené obrazky, jez mohou kromé textu sami o sobé obsahovat
jednotlivé klasické obrazky nebo zachycena poli¢ka film{. V nasledujici
kapitole bude vysvétleno jak umistit do Vaseho filmu pevné obrazky a
jak ziskavat jednotlivé obrazky.

Obrazky mohou byt umistovany jak do filmové, tak do titulkové
stopy editacniho okna. Obrazky z titulkové stopy (prihledna stopa)
jsou potom prolnuty s pfislusSnym usekem filmu ve filmové stopé.

Kazdy pouZzity obrazek je automaticky po viozeni do nékteré ze
stop uloZen v adresafi projektu, na kterém pravé pracujete.
Jestlize chcete obrazek pozménit, musite pracovat pravé s takto
uloZzenym obrazkem. Zména puvodniho originalu nepovede ke
zméné obrazku uzitého v nékteré ze stop editacniho okna.

Uplné obrazky

Uplny obrazek je takovy obrazek, ktery je vioZen do filmové stopy
a vyplni celé poli¢ko (resp. cely usek filmu) filmového pasu a
nahradi tak ¢ast filmu. Cely efekt vypada tak, Ze po konci useku
klasického (pohyblivého filmu) nasleduje Usek se zastavenym
stabilnim obrazkem. Ten je nahrazen nasledné dalSim usekem
filmu.

Qur Summer
Vasatien

Prihledné obrazky

Tyto obrazky jsou vloZeny v titulkovaci stopé editacniho okna a jsou
prolnuty do filmu z filmové stopy tak, zZe film normalné probiha na pozadi
a pres négj je polozen prolnuty obrazek. Napf. titulky tak zlstavaji
viditelné na pozadi z normalniho filmu.
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Ovladani
prahlednosti

Jak vlozit uplny obrazek
Zastavené obrazky se vkladaji z grafické ¢asti Alba.

1. Oteviete novy projekt pfikazem Soubor > Novy projekt z
hlavniho menu.

2. Z Alba videa

presurite dva klipy do Casové osy.

3. Kliknéte na ikonu Titulky .
V albu se zobrazi titulky.

4. Presunte titulek mezi dvé videa.

no.aa

5. Kliknutim na tlacCitko Prehrat se podivejte na vysledek.

Nemazte projekt, budeme ho potrfebovat na ukazku
pruhlednych titulkd.

Co je to Overlay (prolnuti)

Prolnuté obrazky se vytvareji dvéma zakladnimi zpasoby. Prvni z
nich je tvorba obrazku v editoru titulk( TitleDeko. Druhy zpusob je
vlastné prosté otevieni jakéhokoli obrazku do titulkovaci stopy.

O nastroji TitleDeko se dovite vice v kapitole 10. Tato ¢ast
pojedna o prostém vkladani prolnutych obrazk(?

Tento postup je rlizny pro oba vySe uvedené zpUsoby vkladani
prolnutych obrazkd.

Barva bodu v levém hornim rohu vloZeného obrazku je pro
pruhlednost rozhodujici. Body se stejnou barvou budou mit

hodnotu prahlednosti 0% a budou pruhledné. Film v pozadi
takovych bodu bude normalné vidét.

To dobfe funguje pro obrazky s jedinou barvou pozadi. Jestli se pfi
vloZeni konkrétniho obrazku bude zdat, Ze prolnuti neni dokonalé,
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upravte barvu pozadi vloZzeného obrazku v nékterém programu
pro upravu obrazku.

Chcete-li vlozit vlastni obrazek do prahledné stopy, vyberte

nastroj Obrézk na levé strané Alba, a vyberte sloZku s obrazky
které chcete umistit do projektu. Bod umistény v levém hornim
rohu obrazku bude bran jako kli¢ pro prihlednost.

Jak pridat prolnuty obrazek

Otevfete si tabulku titulkd, pokud jste tak jesté neucinily.

1. Otevriete graficky usek Alba. Pfetahnéte jeden z obrazku (
titulkt ) v albu do titulkové stopy pod prvni scénu.

Bod v levém hornim rohu je ¢erny, takze studio bude brat
vSechny ¢erné body v obrazku jako prihledné. Pod témito body
bude vidét originalni obraz.
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ULOZENi SNiMKU

O ukladani
obrazku

Pomoci nastroje UloZit jeden snimek mizete kopirovat snimky

z kamery nebo z projektu a ukladat je v nékolika standardnich
formatech. Obrazky pak mizete dale zpracovavat pomoci
grafickych programu nebo je vkladat do projektu jako statické
snimky. Mizete je také vloZit do titulki pomoci nastroje TitleDeko.

MuZete zvolit dva zdroje obrazk:

- Zvidea (tzn. z filmu jiz ulozeného v pocitaci)

- Z video vstupu (kamera nebo jiné zafizeni)

- Poté co obrazek stahnete, Ize jej pouzit dvéma zpusoby:
- Pfidat do projektu

- Ulozit na disk

Prvni volba provede vloZeni obrazku do editacni stopy pfed scénu
ve stopé, ktera je pravé vybrana jako aktivni Jestlize ulozite
obrazek jako soubor, bude uloZzen v maximalnim rozliSeni v
prislusném vybraném grafickém formatu.

Jak pouzivat nastroj Ukladani snimkd

Otevrete panel nastroju a spustte nastroj Ulozit jeden snimek.
Nastroj pouzivejte ve spolupraci s prehravacem nahledu. Spustte
prehravac nebo kameru dokud neuvidite obrazek, ktery hodlate
zachytit. Zachytte obrazek v okénku Nahled. Jednou zachyceny
obrazek je mozno ulozit na disk nebo vlozit do editaéni stopy.

(B o = o e oo S
C

{ vioiit do projektu

| Ulozit na disk
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Ovladani kamery

Pokud je vstupni zafizeni typu DV, mlzete pouzit pro nalezeni
snimku ovladaci tlaCitka na obrazovce.

CICICICIO.
@@

Vyznam tlacitek odprava je: Zastavit, Pfevinout zpét, Prehrat,
Vpred a Pauza. Pro nalezeni obrazku ktery chcete ulozit mizete
pouzit rychly pfesun s obrazem. Podrobnosti o ovladani kamery
jsou uvedeny v kapitole 4.

Odstranit blikani

Jestlize jsou na zachytavaném obrazku velmi pohyblivé pfedméty,
muZze byt na zachyceném obrazku patrny jev rozlozeni hran
pohyblivych pfedmétl (flickering).

Zatrzenim volby Odstranit blikani mizete tento jev potlacit,
soucCasné vSak bude obrazek zachycen s nizSim rozliSenim.

Jak zachytit obrazek z ulozenych scén a jak jej vliozit do
editac¢ni stopy

Vyberte volbu Soubor > Novy projekt v hlavni nabidce aby
zmizely vSechny scény editacni stopy.

Pretahnéte nékolik scén do stopy a vyberte jednu pfed niz bude
umistén zachyceny obrazek.

Oteviete Nastaveni videa a spustte nastroj Ulozit jeden snimek
Ovérte, Ze zdroj video signalu je pfipojen ke Studiu..
Zvolte Z kamery.

Pfehravejte zdrojoveé video az uvidite snimek k zachyceni.
Zvolte Uloz.
Stisknéte tlacitko Pridat do projektu.

Studio umisti zachyceny obrazek do filmové stopy pred aktivni
scénu.

Pokracujte dalSim pfikladem, ale nedélejte Zzadné zmény.
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Jak zachytit obrazek z ulozené scény a ulozit jej jako soubor

Ulozeni snimku na disk je naprosto stejné, pouze stisknéte tlacitko
Ulozit na disk.

1. Vyberte volbu Z filmu.
. Pfehravacem naleznéte misto které chcete ulozit.
. Kliknéte na tlacitko Pozastauvit.
. Stisknéte UloZzit.
. Kliknéte na tlacitko Ulozit na disk.
Objevi se dialogové okno pro ulozeni.
. Vyberte slozku a jméno ukladaného souboru.

. Standardni format obrazku je BMP. Pokud chcete ulozit
obrazek v jiném formatu, vyberte jej z rozbalovaciho menu.

8. Vyberte rozliSeni obrazku (doporuujeme 640 x 480).
9. Stisknéte tlacitko UloZit.

a b~ WODN

~N O

NASTAVENi DELKY USEKU S PEVNYMI OBRAZKY

Nastaveni
délky useku
tazenim za
okraje useku

Délky usekt filmu se zastavenymi obrazky se nastavuji dvéma
nasledujicimi zpusoby:

- pfimo v editaCni stopé

- nastrojem Nastaveni videa

Nastaveni délky useku v editani stopé se provadi stejné jako
nastaveni délky scén v této stopé. Chytte mysi levy nebo pravy
okraj useku a tahem jej prodluzte nebo zkratte.

Nastaveni délky usekd nastrojem Trimovani

Dvakrat kliknéte na obrazek v editaCni stopé a rozbali se nastroj
ke zméné vlastnosti Useku. Nastroj nabizi jen 2 polozky kterée je
nutné ménit.

- Knastaveni délky useku zménte udaj v poli Délka .
- Do policka Jméno souboru zadejte nazev obrazku.
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Editovat titulek

- Pro titulky je v tomto dialogu k dispozici jeSté volba Editovat.
Po volbé tohoto nastroje bude otevien titulkovy editor
TitleDeko. Po provedeni zmén v titulku volte Pouzij a zmény
budou pfijaty a objevi se v titulku v editacni stopé a v okénku
prehravace.

Nastaveni korekci obrazku

Korekce které jsme pouzivali pro obraz Ize pouzivat také pro
statické obrazky.

Pouzijte Nastaveni videa > Nastaveni barev a efekti % .
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: Kapitola 8:
| Pfidavani a pouzivani prechodu

Studio nabizi promysSlené (sofistikované) video efekty, tzv.
prechody, pomoci nichz mlzete dat vasemu filmu profesionalni
nadech. Mnohé z téchto pfechodd Vam budou pfipadat znamé z
profesionalnich video produkci. V této kapitole se presné dozvite,
co to pfechody vlastné jsou a jak muzete tyto efekty ve vasem
filmu pouzit. Dozvite se rovnéz, jak mohou byt pouzity pfechody v
kombinaci s nepohyblivymi (stacionarnimi) obrazy (viz predchozi
kapitola) a s titulky zhotovenymi titulkovacim editorem, jimz je
Studio vybaveno. Program ,TitleDeko"® je v nasledujici kapitole
podrobné vysvétlen. Pfechody se ukladaji do videostopy mezi dva
videoklipy, celoploSnou grafiku anebo mezi kombinaci téchto dvou
typu. Pfechody je rovnéz mozné umistit na titulkovaci stopu k
prolinani titulkl na obrazovce. Mezi pfechodové efekty patfi Fade
(zjasnéni a ztmaveni), Dissolve (zmizeni, vyblednuti), Wipe
(stirani) a Slide (skluz), pficemz Studio poskytuje navic mnozstvi
variant Wipe a Slide pfechodu. S vyjimkou Fade efektu mizete
pro vSechny pfechody urcit hodnoty trvani a sméru a vyhovét tak
specialnim pozadavkim jednotlivych filmu. U Fade efektu Ize
stanovit pouze dobu trvani.

Vyberte Album pfechodu .
Nasledujici pfiklad demonstruje pfechod zleva doprava.

0:0 L

[ 0 - 00 : 10

i

[ ERE N 000 :11 .

1 JHe

4 42 » pr

Typy prechodu a jejich pouziti

Pfechody se zpravidla pouzivaji v uzkém vztahu k obsahu
videofilmu. Pfi vhodném pouziti mohou pozitivné ovlivnit
interpretaci filmu , zduraznit jednotlivé body nebo déje a vyvolavat
napéti, aniz by si divak samotné pfechody uvédomoval. Divate-li
se napf. v televizi na profesionalné zpracované video produkce,
objevite mnoho moznosti, jak zlepSit vase vlastni filmy. Hlavni
zasadou je pouzivat pfechody s mirou, aby jimi film nebyl pfeplnén
a aby nepoutaly divakovu pozornost vice samotny obsah filmu .
Sami vycitite, Ze je velky rozdil mezi mékkou ,Dissolve” —
prolinackou a jednoho klipu do druhého a ,Wipe“ — stiraCkou ve
formé srdce.
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Otevrete filmovy soubor ,Transitions.st.4“ a sledujte jednotlivé
druhy pfechodu a jejich pouziti v jednotlivych scénach a uvédomte
si vySe zminéni rozdil mezi prolinackou a stirackou.

Strihy

Absence pfechodu je oznaovana jako stfih a vede k nahlé zméné
scén. Dle obsahu filmu muZze byt pro vas za urCitych podminek
pouzitelna i tato technika.

Zjasnéni/vyblednuti

Je-li tento efekt pouzit mezi dvéma klipy, je probihajici videoklip
ztemnén a nasleduijici klip zjasnén. Fade efekt je prvni pfechodovy
efekt v sekci Pfechody v Albu.Typické pouZziti Fade-efektu je tam,
kde dochazi k prudkému zlomu v kontinuité (dé&ji) filmu. Pfiklady
zahrnuji i zjasnéni z Cerného obrazu a ztemnéni do ¢erného na
konci Kklipu. Efektu Ize vyuzit tehdy, chceme-Ili oznacit zaCatek
nového Useku. Napfiklad na videozaznamu divadelni hry maze byt
scéna prvniho aktu zakon€ena ztemnénim a nasledujici prvni
scéna druhého aktu oteviena zjasnénim.

Dissolves

PFi prolinacim efektu jde o plynulé vystfidani jednoho videoklipu
druhym. Tento druh efektu je velmi obliben zejména tehdy,
chceme-li se vyhnout tvrdym stfihim. Nechcete-li vyloZzené pouzit
tvrdy stfih - v jistém smyslu druh pfechodu — zvazte pouziti
prolinaCky. Kratké prolinani poskytuje mékky pfechod mezi klipy,
dlouhé prolinani je vhodné k vyjadfreni prub&hu ¢asu.

Wipes

Tzv. stirani vyvolava efekt jako by vstupujici videoklip ,stiral”
probihajici klip rznymi sméry a v riznych formach tvaru az jej
zcela nahradi.

Studio Vam poskytuje mnozstvi pfechodovych efektd na zakladé
stiracich clon v riznych variantach, pfi€emz nékteré z téchto
efektd by mohly tak silné odvratit divakovu pozornost, Ze je jejich
pouziti potfeba dikladné zvazit.
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Slides

P¥i tzv. klouzani se vytvari dojem, Ze jeden videoklip klouze po
druhém a pusobi to tak, jako by ho vytlacoval z obrazu. Studio
Vam nabizi vybér osmi klouzavych pfechodovych efektl. | zde
urCuje obsah filmu a vas cit producenta videofilmu jaké druhy
efektl, kde, jakym zplsobem a jak dlouhé pouzijete. Napfiklad
vjede-li v prvnim zabéru auto do obrazu zleva a jede smérem
doprava, nabizi se pouzit odpovidajici efekt — skluz vpravo, jenz
se vsune do obrazu také zleva a klouze smérem vpravo.

Hollywood FX 3D Prechody

Studio nabizi nékolik velmi zajimavych 3d efektd. Jsou idealni pro
zacCatek hudebnich klipti a podobné. Efekty Holywood FX jsou na
profesionalni urovni, nicméné jejich pouziti je velni snadné.V
zakladnim provedeni obsahuje Studio 16 3D efektll. Navic je zde
k dispozici dalSich 80 efektl v demo verzi. Tyto efekty jsou pIné
funkCni ale pres vysledné video je zobrazeno logo firmy Pinnacle.
Pokud budete mit zajem o rozSifeni 3D efektl, navstivte stranky
klubu Holywood a zakupte si produkt Holywood FX Plus for
Studio.

Hollywood FX Plus for Studio obsahuje vSech 80 pIné funkcnich
efektl a navic editor kterym muzete upravovat stavajici efekty
nebo vytvaret efekty uplné nové.

ALBUM PRECHODU

Standard ‘Wipes ﬂ

Standard ‘Wipes -
|&lpha tag

L = for Studio

- uz 3.1 Morphe |
DEMO 1 - Flying “window Tranzitic
DEMO 2 - Basic Shape Transition
DEMO 3 - Complex Shape Transit

DEMO 4 - Curl and Wave Transiti 'I

3|

| Wipe right |

Rozbalovaci menu

Vyberte z rozbalovaciho menu kategorii pfechodl. Studio nabizi
74 standardnich WIPE pfechodu, 52 pfechodu Alpha Magic,16
pfechodu Hollywood FX a 84 demo pfechodul s logem firmy
Pinnacle.

Zobrazeni typu prechodu

Pohybujete-li Sipkou (kurzorem) po jednotlivych pfechodovych
symbolech, zméni se v symbol ruky. Zastavite-li se na okamzik
na jednom prechodovém efektu, objevi se na displeji, zobrazi se
typ pfechodu. Zustane-li kurzor na konkrétnim symbolu pfechodu,
informace se na display na nékolik sekund zastauvi.
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Prohlidka prechodovych efekt

Aktivujte néktery z pfechodovych symboll a sledujte okno
pfehravace. Uvidite efekt pfechodu mezi ,A“ a ,B*, pficemz A
predstavuje prvni klip a B druhy. Chcete-li efekt podrobnéji
studovat, zastavte pfehravac a pomoci Sipek [nahoru] a [dolU]
sledujte obraz za obrazem zobrazeni pfechodového efektu.
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VKLADANI PRECHODU DO VASEHO FILMU

Pfechody jsou do videostopy vkladany libovolnym zpusobem
pfimym pfenosem z Alba. K rychlému vlozZeni pfechodu vam muize
byt uziteCné sledovani Casové osy v rezimu Kiipy.

Pfechody mohou byt trimovany jako kterykoliv jiny Klip.

Vkladani prechodu

Nasledujici pfiklad ukaze, jak pfechod vybrat a viozit a jak bude
tento efekt ve vasem filmu plsobit na divaka.

1. Zvolte Soubor> Novy projekt.

2. Zvolte zobrazeni Casové osy jako Kilipy (Ize pouzit i zobrazeni
Standardni).

3. Vyberte Album s videoklipy.
4. Presurite poslednich Sest klipl do ¢asové osy.

5. Vyberte tabulku pfechodu.
6. Pfesunte prvni pfechod na zacatek prvniho klipu v ¢asové ose.
Prehrajte film a sledujte jak se projevi pfechod.
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7. Nyni pfidejte dalSi pfechody, tak jak je uvedeno na obrazku.

Ukazka prechodu

Velkou vyhodou programu Studio je fakt, ze pfechod ktery
pouzijeme vidime ihned v okné pfehravace. Sta¢i pouze stisknou
klavesu [mezernik] nebo kliknout na tlaCitko Prehrat

Budete-li posunovat pomalu jezdcem v okné prehravace nebo
v Casove ose, uvidite pfechod v pomalejSim tempu.

Jelikoz Studio pouziva také 3D efekty, muzete urychlit jejich
vykreslovani. Je ovsem potieba aby Vase graficka karta byla
vybavena potfebnym hardwarem. Nastavte vykreslovani

v Nastaveni > Editace.

Pokud Vase graficka karta nepodporuje 3D akceleraci, pouzijte
softwarové vykreslovani.

Pokud sledujete nahled v pfehravadi, je video zobrazeno v horS§im
rozliSeni(samoziejmé jen pfi nahledu. Pfi vytvareni projektu je
efekt vypocitan v piné kvalité).

Pokud pfehravate pfechod pomoci jezdce, mlzete pouzit klavesu
[Alt]. Pfechod bude zobrazen v pIné kvalité, nicméné rychlost
vykreslovani je zna€né zavisla na rychlosti pocitace.

TRIMOVANI PRECHODU

Pfechody mohou byt trimovany dvéma zpUsoby:
- pfimo na Casové ose
- pomoci trimovaciho nastroje

Trimovani na ¢asové ose

Trimovani pfimo na ¢asové ose funguje podobné jako Upravy scén
na Casové ose — chytnéte Sipkou pravy nebo levy okraj a tahnéte..

Pouziti Trimovani
Trimovani pfechodu se az na nékolik vyjimek provadi podobné

jako trimovani videa tak, jak bylo popsano v pfedchozi kapitole a
proto nasledujici odstavec popisuje pouze vySe zminéné vyjimky.
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Vyberte alespori dvé scény z videofiimu A Day in the ZOO ,Den v
Z00" a pfeneste je do Casové osy. Mezi dvé scény pak umistéte
libovolny pfechodovy efekt. Nasledujici pfiklad ilustruje, jak je
pouzita ,stiracka“ vlevo.

Pro zobrazeni Trimovaciho nastroje, kliknéte dvakrat na zvoleny

efekt nebo vyberte pozadovany efekt a kliknéte na tlaCitko Otevrit
nastaveni videa.

Jmélno Dé!ka

ﬂ!méno'smgngm 1 Delkal 0:00 91"3_”.,_: !ﬁ
< bl [ERF 10
Ffrvnl E = Typ prfechodu
snimek | g, = éné
, o Opaéné
(] B [0 0000002 Posledni snimek
% ‘i« k> Q
=]
=
|
|_||
|
Jezdec Ovladani

Posunite trimovaci jezdec do poloviny drahy. BEéhem pfesouvani
jezdce se méni obraz v okné prehravace.

Opacné

Zaskrtnutim tohoto policka bude pfechod provadén opacnym
smérem.

ZVUKOVE PRECHODY

Klipy pfesouvané do ¢asové osy jsou zaroven vkladany i

s originalnim zvukem. Pfi pouZiti obrazového pfechodu se zaroven
prolne i originalni zvuk:

v

Pouze v pfipadé efektu Stmivani a Roztmivani je zvuk ztlumen a
opét zvySen:

A4
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A Kapitola 9:
d Vytvareni titulki a obrazk

TitleDeko je programovy nastroj ktery umoznuje rychle a snadno
tvofit vysoce kvalitni titulky a grafiku pro vase filmy. Titulky mohou
obsahovat napisy (text), objekty riznych tvart, rizné barevna
pozadi, obrazky a grafiku z jinych aplikaci. TitleDeko nabizi
predem pfipravenou databazi profesionalné navrzenych
titulkovych styl pro rychlou tvorbu zakladnich typu titulkd. Titulky
je mozno ve filmu doplnit Fadou pfechodovych efektl tak, ze titulek
prolne (fade in) do obrazu a potom odjede z obrazu pry¢€ (slide
out), nastavit jejich délku apod.

Tato kapitola zacina shrnutim zakladnich postupl uzivanych pfi
tvorbé a editaci titulk. Postupy jsou ukazany na nékolika
pfikladech. Daéle nasleduje vysvétleni detailt uziti nékterych
dalSich funkci editoru.

Jak se titulky vytvareji

TitleDeko otvira své vlastni okno se svym s vlastnim ovladacim
prostfedim. Pomoci editoru Ize tvofit titulky , které jsou
bezprostfedné vlioZzeny do editacni stopy nebo je Ize ulozit pro
dalSi pouZziti ve formé souboru na HDD.

Titulky se tvofi a edituji v okné editoru TitleDeko. Zde je mozno
pridavat texty, definovat a ménit styly textu, ménit velikosti pisem,
posouvat vSechny objekty, otacet je, vkladat objekty riznych tvard,
fotografie a obrazky atd. KdyzZ je titulek pfipraven, volbou PouZit je
titulek automaticky vlozen k pfislusné scéné ve filmové stopé.

Spusténi editoru TitleDeko

Editor je mozno spustit tfemi zplUsoby. To jak jej spustite zaroven
stanovi, zda vytvoreny titulek bude umistén jako pevny usek filmu
do filmové stopy nebo bude prolnut v aktivni scéné. (Pozdéji se to
da samozfejmé vzdy zménit.)

Spusténi z casoveé osy

Chcete li vytvofit prolnuty titulek, kliknéte dvakrat do stopy Title
Overlay na misté , kde se ma titulek objevit. Pro plnostrankové
vlozené titulky kliknéte pravym tlaCitkem mysi ve filmové stopé.

kliknout praswim
| tlacitkem wve
| video ztopé a
wybrat
| TitleDeka

ve ztopé titulkQ

Dwakrdt kliknout | |
st
!
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Spusténi z nastroje Nastaveni videa

Kliknéte na symbol Nastaveni videa a otevfete jej. Dale volte
nastroj Titulky. PokraCujte volbou Prahledny titulek pro prolnuté
titulky nebo Titulek pro plné titulky.

Spusténi z hlavniho menu

Zvolte PrisluSenstvi > Vytvor titulek, pak zvolte podobné jako vyse
Prihledny titulek nebo Titulek..

UZIVATELSKE PROSTREDI EDITORU TITLEDEKO

TitleDeko je nezavisly program s vilastnimi menu a okny a nastroji.

Okna editoru TitleDeko

Okna editoru maji vSechny znamé vlastnosti oken systému

Windows 95 resp. 98.

Muzete je zavirat, zvétSovat a posouvat atd.

- Hlavni menu poskytuje vSechny pfikazy a dalSi uzivané volby.
Nejcastéji uzivané ovladaci prvky jsou umistény ve formé
tlaCitek v panelech nastroju.

- Panely nastroju, které obsahuji skupiny souvisejicich pfikazu
mohou byt uzivatelsky upravovany .

- Nahledové okno editoru, kde je titulek tvofen, obsahuje hranice
bezpecné viditelné oblasti (viditelné ve vysledném filmu -
WYSIWYG).

- Okno preddefinovanych styll nabizi databazi pouzitelnych
textovych stylt. Databazi mizete modifikovat a doplfovat

Stavova linka (Status line) Vas informuje o pravé pouzivaném
nastroji, soufadnicich kurzoru atp.
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Funkce nastroju

V horni ¢asti a po strané okna editoru TitleDeko jsou dva panely
nastroju, jez nabizeji rychly pfFistup k nejCastéji uzivanym funkci.
Navic, vSechny funkce mohou byt voleny z pfislusnych menu.
Casto uzivané funkce maji také klavesové zkratky.

Novy, Otevrit a Ulozit; Vyjmout, Kopirovat a VioZit

N |ﬁ’|nl, | & ||El Toto jsou standardni funkce.
Vlastnosti pisem

Nez budete ménit vlastnosti, vyberte text nebo jeho €ast, kterou
budete upravovat. Rozbalte seznam dostupnych fontd a jejich

velikost [ I [ = % prohlédnuti typu pisma pred
jeho volbou kliknéte na prohlize€ pisem ll potom zvolte typ

pisma. K zvyraznéni textu, k podtrzeni atd. pouzijte tlacitka
B |!| Hl

Pohyblivé titulky

Still " I

Siill

Crawl

Standardné vytvafri TitleDeko staticke titulky.
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Nicméné muzete vytvaret titulky jedouci od zdola nahoru (Roll)
nebo od leva doprava (Crowl).

Pokud pouzivate styl Roll ¢i Crowl, napiSte nékolik stranek textu.
Text se potom bude posouvat smérem ktery jste zvolili.

TitleDeko ]
Fie Edit Wiew Justfy Laper Transform Help

= e T —— e = T - P
‘A. Day atthe Zoo

!St-.a;mi-.njg, -

eady Ln 332 Dat 77 Fine  |INS MNUM 2

Prohlizec vzhledi pisem

EI Zvolte tlaCitko Prohlize¢ pisem k tomu, aby jste mohli vybirat z
databaze zakladnich vzhledu pisem. Kliknutim vybraného typu
aplikujete tento vzhled na predtim oznacenou Cast textu.

él Zvolte tlacCitko Editace vzhledu. Tato funkce nabizi nékolik
moznosti, jak kazdy vzhled pisma jesté dale uzivatelsky upravit.
Vice informaci bude podano dale.

Rastr/ Vertikalni a horizontalni rozloZeni objektu

Nastroj rozlozeni objektu je aktivni v zavislosti zda jde o rozlozeni
textl nebo netextovych objektd (kruhy, obdélniky apod.)

EI Volte tlaCitko rastru. Aktivujete tak rastr a ziskate tak nastroj k
jednoduchému a rychlému umistovani umistovani objektu.

:5‘ El Ke zménam horizontalniho a vertikalniho sefazeni textu
zvolte odpovidajici tlacitko a vyberte typ sefazeni. PovSimnéte si,
Ze néktera sefazeni pracuji i s netextovymi objekty.

==

Zpét/Vpred

E‘ El Funkce Zpét vrati zpét posledni provedenou akci. Zpét
muze vracet postupné zpét cely dlouhy sled operaci. Hloubka
navratu zavisi jen na dostupné paméti. Vpred vrati zpét posledni
Zpét.

Akceptovat/Odmitnout titulek

¥ Xl Tento pfikaz pfijme nebo odmitne provedené zmény a titulek
je nebo neni vlozen do pfislusné stopy filmového okna editoru
Studio.
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Presun /Velikost,Rotace/Zkoseni

ﬂ QI V zavislosti na misté uchopeni objektu maji tyto tlaCitka
vzajemné odliSné funkce. Pfi pfesunu kursoru pfes objekt, kurzor
oznami prave aktivni funkci.

Roztazeni textu

%I Roztazeni textovych linek vertikalné (leading) nebo pismen a
slov horizontalné (tracking), nebo pfidani/ubrani délky mezer mezi
jednotliva pismena a slova (kerning).

Pridat ¢tverec nebo elipsu

Ol S volba pFislugného tlagitka umozni vioZeni daného objektu.
Stiskem klavesy Shift otoCite objekt o 45°.

Vlozit obrazek

EI Volbou tlaCitka zahajite vlozeni obrazku z HDD nebo jiného
zdroje. S obrazky se zachazi jako s jinymi vioZzenymi objekty.
Zména pozadi

Tato funkce umozriuje nastavit vlastnosti barev pozadi,
prihlednosti pozadi a dalSi detaily souvisejici s vzhledem pozadi
titulku.

Dalsi prikazy v Hlavhim Menu

Hrubé / jemné

V hlavnim menu volte Transformace > Hrubé nebo Jemné ke
zméné délky posunu kurzoru pfi jeho pohybu v editovacim okné.

Zmeén prolnuty titulek na pevny

Volte RozvrZzeni > Vytvor pevny titulek. Tento pfikaz zméni titulek
ur€eny k prolnuti na plny titulek.

Najdi, najdi a nahrad’
Volte z hlavniho menu Editace > Najdi, Najdi dalsi nebo Nahrad’
k provedeni pfislusnych funkci.

UDELEJME SI TITULEK

Prvni pfiklad je takfka identicky s pfikladem v kapitole 3. Jestlize
jste si jiz tento pfiklad pro$li, oteviete pouze soubor Sample1.stu a
pokracCujte podle postupu v pfikladu 2 nize. Tento nasledujici
priklad ukaze dalSi vice propracované funkce editoru TitleDeko.

PFiklad 2 pouziti titulki s pfechodem
Priklad 3 ukazuje pouziti efektu Crowl.

PFiklad 4 ukazuje nékolik zpUsobu otaceni zvétSovani a zkoseni
textu.

Pfiklad 5 ukazuje vloZzeni obrazku a zménu pozadi.
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Priklad 1
Vytvoreni jednoduchého titulku

1. Pfretahnéte prvni scénu do filmoveé stopy.

2. Kliknéte dvakrat do stopy pro prolnuté titulky pod umisténou
scénou Stopa titulkt
Az ukoncite tvorbu titulku, bude umistén do stopy pravé v bodé,
kde jste nyni klikli.

-

3. Titulkovy editor TitleDeko se spusti a nyni je mozno zapsat text
v misté kurzoru v editacnim okné. NapiSte libovolny text: A Day
at the Zoo.

>

» Day atthe

Nyni zménime velikost a styl pisma. Nejdfive v8ak musite text,
ktery bude zménén, oznacit.

4. Stisknéte klavesy CTRL+A a oznacte text. Text bude obklopen
vybérovym obdélnikem s misty pro uchopeni v rozich a na
stranach.

5. Vzorky jednotlivych stylt jsou nyni zobrazeny v okné vpravo od
kurzoru. (Jestlize toto okno neni viditelné vyvolate ho volbou
Zobrazit > Styly).

Najdéte styl €. 9 a kliknéte na néj.
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6. Styl textu v okné editoru se zméni podle volby.

—A Day at the)
HZO07: * X

. ¥
.,
1

7. Kliknéte na Pfesun/zména velikosti ﬂ Aby jste zménili
velikost textu volte CTRL+A a oznacte text vybé&rovym
obdélnikem. Nyni uchopte kurzorem levy horni bod pro
uchopeni a drzice sou€asné SHIFT roztdhnéte proporcionalné
text.

8. Nyni zarovnate text na stfed okna. Volte nastroj zarovnani

(Horizontalni zarovnani) El a vyberte volbu Srovnani na stfed
(Stred)

Left
Center
Hight
=|ru
25| Spread
E aff

Cancel |
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9. Titulek bude vycentrovan a bude vypadat podobné jako na
obrazku.

A Day at the Zoo
S 3 -

10. Chcete-li vytvofit zavérecné titulky typu Roll, vyberte funkci
Roll z rozbalovaciho menu. Pokud chcete, vytvorte nékolik
dalSich radek textu.

TitleDeko x|
File Edit View Justify Layer Transform Help
s][=3] =] e a2 | = B W A P=A P N R =

A Day at the Zog
., - ™

eady Ln 102, Dot 650 Fine [N [ um

11.Nakonec stisknéte tladitko Pouzit

Nyni se aktivnim stane opét Studio. Titulek se objevi v titulkové
stopé pod scénou vlioZenou do filmové stopy tam, kde jste na

zaCatku tohoto pfikladu dvakrate klikli mySi. Ted muZete pfidat k

titulku pfimo v titulkové stopé néktery z prechodu tak, aby se

titulek vhodné objevil a opét zmizel. Prohlédnéte si vysledek tak,

Ze usek s titulkem prehrajete v okné prfehravace.

= po.oa IIITIIL
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Priklad 2
Pouziti titulku s prechodem

Muzete pouzit pfechody pro titulky. Titulek se tedy neobjevi nahle,
ale pomalu se rozsviti a zhasne, nebo pfijede a opét odjede:

1. Dvakrat kliknéte do stopy titulkl a oteviete program Tiltedeko.
2. Vyberte typ statického obrazku a napisSte text.

3. Zvolte Pouzit 5.

4. Kliknéte na tabulku prechod I?\i v Albu.
Presurite dva pfechody typu Slide na zaCatek a konec titulku.

< po.oo

[

Spustte film. Titulek pomalu pfijede zleva, chvili zistane na
obrazovce a opét odjede smérem doprava.

Priklad 3

Pouziti efektu Roll a Crawl

Jak jsme si jiz fekli, Roll je efekt pfi kterém se posouvaji titulky od
spodniho okraje obrazovky smérem nahoru, Crawl je efekt, kdy

titulky jakoby jedou ve spodni lince odprava doleva. Nyni si
ukazeme, jak takovy titulek udélat.

1. Poklepejte na stopu titulkl a oteviete program TiltleDeko.
2. Vyberte efekt Crawl.

3. Napiste: "Toto je prvni titulek, ktery jsme vytvofili pomoci
programu TitleDeko”.

4. Zvolte pouzit a pfehrajte film.

Text se posouva v dolni tfetiné obrazovky odprava doleva. Pokud
chcete titulek zpomalit €i zrychlit, natahnéte nebo zmensete titulek
v Casoveé ose.

Chcete li zménit misto kde se bude titulek vyskytovat:

5. Po vybrani efektu Crawl a napsani textu se presunte na
zacatek fadku pomoci klaves CTRL+ Home.

6. Vyberte Transformace > Presun
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7. Stiskem klaves Alt + [Sipka nahoru a dolll] Presurite text na
nové misto.

8. Kliknéte na tlacitko Pouzit 1.

Priklad 4
Modifikace textu

V tomto pfikladu aplikujete na titulek vytvofeny podle pfikladu 1
funkce otaceni (rotate) a zménu tvaru (skew).

Samoziejmé, Ze nemusite postupovat presné podle krokl v tomto

navodu. Zkuste si pfipadné i nékteré postupy podle vlastni dvahy.

1. Kliknéte dvakrat na titulek v titulkové stopé vytvoreny podle
predchoziho pfikladu.

3. Nyni text podle nasledujiciho obrazku upravite QI Zmeénou
stylu na Styl ¢.1 , zvyraznénim textu pomoci bold il,
posunutim il a nakonec text tvarujte posunutim horniho

pravého rohu Rotace/Zkoseni Ql
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4. Zvolte tlaCitko Obdélnik. Objevi se bily objekt ve tvaru
obdélnika. Zvolte tlaCitko Presun/Velikost a nastavte velikost
obdélniku podle textu BN \olte funkci Rotace/Zkoseni a
zménte tvar obdélniku podle tvaru textu , napft.
takto: MY . Pomoci Rotace/Zkoseni nastroje natoéte
objekt vhodnym smérem podle uhlu, jak je umistén text. Dale
zménte styl na Styl 8. Posurite objekt na text a nastrojem
Vrstva > Prenést do pozadi z hlavniho menu pfesunete objekt
za text.

Priklad 5
Vlozeni obrazku a zména pozadi

Tento pfiklad ukaze, jak je mozno vlozit obrazek a zménit barvu
pozadi.

Obrazek muze byt napf. fotografie, jednotlivy obrazek zachyceny z
filmu na pasce nebo normalni malovany obrazek.

1. V otevieném editoru TitleDeko, volte v hlavnim menu File >
New. To odstrani z pracovniho okna vSechny pfedchozi
objekty a tim je zahajena tvorba nového titulku.

2. Volte tlacitko vlozeni obrazku ﬁl Objevi se standardni
dialogovy panel Windows. Naleznéte v ném obrazek, ktery
hodlate pouzit a dvojim kliknutim jej otevrete.

3. Obrazek se objevi v okné editoru. Obrazek na nasledujicim
obrazku jiz byl oto€en. Otocte jej za pouziti jiz znamych
postupu.
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4. Volte nastroj Zménit barvu pozadi k provedeni zmény barvy
pozadi.

5. Jednou z polozek nastroje Pozadi je Barevny prechod. Zvolte
tento nastroj. Nasledné zménite barvu pozadi tak, aby
postupné ménila gradient. K nastaveni sméru barev gradientu
musite postupné kliknout na kazdé ze Ctyr tlaCitek vedle policka
Color Gradient. Po kliknuti na kazdé z téchto tlaCitek zvolte v
nastroji Color Picker (volba barvy) pfislusnou barvu. V tomto
pfikladu jsou v obou hornich polich voleny stejné barvy aby byl
vytvoren pfechod ze svétlé horni ¢asti pozadi do tmavé dolni

6. Nakonec pfidejte text , ktery doplni titulek.

Toto byl posledni z priklad(. Zbyla ¢ast této kapitoly pojednava o
dalSich moznostech editoru TitleDeko.

VYBER A OZNACOVANI TEXTU

TitleDeko pracuje s textem a pismeny ponékud jinak nez
standardni textové editory. Unikatni zplisob jak TitleDeko pracuje
s textem a pismeny je vyladén pravé pro tvorbu titulk( a nabizi
veliké moznosti pfi praci s grafickymi objekty, coz bézné textové
editory neposkytuji. Napfiklad mazete libovolné ménit tvar, velikost
a dal8i parametry u jednotlivych pismen textu.

Jak oznacit vSechna pismena textu nebo vS§echny objekty

Napiste par fadek textu. Potom otestujte nasledujici postupy
vybéru textu

- Vyberte Select All z Edit menu, nebo stisknéte CTRL+A.
Vybérovy obdélnik s misty pro uchopeni obklopi cely text.
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Jak oznacit jednotlivé slovo nebo objekt

- Kliknéte dvakrat na slovo nebo objekt, ktery hodlate oznacit.
Nebo kurzorem mysi oznacte pocCatek a konec slova a potom
stisknéte SHIFT a pravou nebo levou Sipku na klavesnici.

Vybérovy obdélnik obklopi volené slovo nebo objekt.
Jak oznacit Cast textu ve vice nez jedné rfadce

- Potahnéte mysi (pfi stlaceném levém tlacitku) pfes oblast, kde
je text.

- Nebo oznacte mySi zaCatek a konec textového useku a
nasledné drzice SHIFT stisknéte nékterou za Sipek na
klavesnici. Tabelator také posouva volbu od slova ke slovu v
textu.

ZruSeni vybéru provedete tak, ze kliknete na jakékoli misto mimo
vybér.

FORMATOVANI TEXTU A OBJEKTU

Muzete ménit vzhled textu a objektu vybérem Stylu z instalované
knihovny nebo zménou vlastnosti jako sila zvyraznéni textu
(BOLD), velikost textu (SIZE ), zména fontu (TYPEFACE) a
nastavenim mezer mezi pismeny (SPACING).

Ke zméné fontu kliknéte na rozbalovaci Sipku databaze fontd a

vyberte vhodny z nich nebo volte tlagitko Typeface Browser ll
pro zobrazeni jednotlivych fontd. Dvojitym kliknutim mazete
kterykoli vybrat.
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1 Typeface Browser I =]

Typefaces:

A Ka Aa Aa

AR5 ALIBI Arial Arial Black,

Aa Aa Aa 6Aa

Auial Marrow Arial Unicode M5 Batang BATAV]A

Ke zménén velikosti pisma napiste novou velikost do poli¢ka SIZE
nebo udaj o velikosti ménte Sipkami. .

Ke zvyraznéni textu, volbé stylu ITALIC nebo UNDERLINE
(podtrZzeni) nejprve vyberte text a potom volte odpovidajici tlaCitko
v panelu nastrojl. Muzete pouzit i klavesové zkratky CTRL+B,
CTRL+l a CTRL+U.

Pouziti databaze vzhledl (LOOKS) na texty a objekty
Jeden z nejpouzivangjsich nastroju titulkovace TitleDeko je
databaze vzhleda.

Kazdy jednotlivy vzhled textu je sloZen z barvy, textury a stupné
pruhlednosti (transparence) pisma, okraji a stinu objektd.

Ke zménén vzhledu volte tlaCitko Looks LI Objevi se nastroj
LOOK BROWSER a ukaze nahledy pouzitelnych vzhledd. Dvojim
kliknutim vyberete ten, ktery hodlate pouzit.

+ Look Browser O] x|
Looks:

Aa Aa H

01-2 01-3 01-4

Aa Aa Aa

015 016 -7 018

Zarovnavani textu

Umistovani textd v editoru titulkl pracuje na odliSnych principech
néz v normalnich editorech. TitleDeko nerozliSuje pfi zarovnavani
mezi textem a jinymi objekty.

Objekty Ize zarovnavat volbou pfikazl z menu, tlacitky v panelu
nastroju a klavesovymi zkratkami. V nasledujicim odstavci se
dovite vice pouziti téchto technik.

Zarovnavaci tlacitka
Tri tlaCitka reprezentuji zakladni zarovnavaci funkce: Justify

(Zarovnat) il Horizontal Justify (Zarovnat horizontalné) EI a
Vertical Justify (Zarovnat vertikalné) il
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Tlacitko zakladniho zarovnani Justify obsahuje stejné funkce
Bottom (dole), Middle (stfed), Top (nahore) jako menu Justify a
také ma volby Left, Center, Right (nalevo, doprostfed, vpravo).
Volte tlaCitka Justify. Nasledné se objevi zarovnavaci navigacni
panel. Pfed pouzitim funkci panelu oznacte text nebo objekt.
Nasledné volte takove tlaCitko panelu, odpovida zarovnani podle
vaseho zaméru. Numerické klavesy v praveé €asti klavesnice jsou
rovnéz pouzitelné pro jednotlivé funkce zarovnavani, tim nabizeji
velmi snadny zpUsob, jak dosahnout zarovnani, které by se jinak
skladalo z mnoha opakujicich se kroku.

4 5 6
* Middle | Middle § Middle
Left | Center | Right
‘, 1 3 3
Bottom J Bottom J| Bottom
Left Center Right
P 0
| Cancel |
Off

=l =l Tiagitka Horizontal a Vertical Justify rozbali skupiny
nastrojl, které manipuluji s textem a objekty v danych osach.
Navic jsou mezi nastroji nastroje FULL a SPREAD. Tyto funkce
pracuji jen s textem. (U&el t&chto funkci je patrny z obrazku nize).
Vyberte text nebo objekt, potom volte funkci toho zarovnani , které
chcete proveést s textem a objekty.

= |Lert

| £ Center [=] Ton

(5] o | =] cont

= Fun [=] Bottom

| Spread E‘ Full

- | o E off
Cancel | Cancel |

Full Horizontal, Full Vertical a Spread Justification

FULL HORIZONTAL JUSTIFICATION roztahne text od pravého k
levému okraji viditelného pole. To provede se vSemi oznacenymi
fadkami kromé posledniho, ten zlistane zarovnan vievo. FULL
VERTICAL JESTIFICATION rozlozi text od vrchniho ke spodnimu
okraiji viditelné plochy. SPREAD JUSTIFICATION rozlozi pismo
Zleva doprava v€etné posledniho Fadku.

This is full This is full This is now
horizontal vertical s pread
justification on justification on

a text field. justification on a text field.
a text field.
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Kerning

Leading

VRSTVY

Nastroje a mista pro uchopeni

TFi nasledujici tlacitka (Presun/Velikost, Rotace/Zkoseni,
Zhusténi) maji po 2 funkcich v zavislosti s kterym uchopem
nasledné manipulujete. Obé funkce jsou indikovany vzdy jinym
tvarem kurzoru pfi jejich pouziti.

Nasledujici odstavec seznami uzivatele s tvarem kurzor( a s tim,
jak jednotlivé funkce takto reprezentované plsobi na texty a
objekty.

Jakmile vyberete néktery objekt nebo text, bude obklopen
Srafovanym obdélnikem v jehoZ rozich a na stranach budou
zvyraznény jednotlivé uchopy. Celkem tedy 8 uchopu. Jen nastroj
ROTATE/SKEW nabidne jeden uchop vpravo nahore.

Nastroj Kerning / Leading
Tento vice funk&ni nastroj je ur€en k nastavovani vice vlastnosti.

£
Kurzory Kerning a Leading se zobrazi pouze v misté
uchopu.
Kerning je nastaveni mezer mezi pismeny a slovy v textu.
Zpravidla se pouziva tak, kde jsou v textu velmi velika pismena.
Néktera pismena v kombinaci s jinymi vytvareji nepfijemny vzhled
mezer.
Volte tlaCitko Kerning/Leading vyberte pismena na néz funkci
pouzijete a drzice ALT Sipkami zvétSujte nebo zmensSujte meze

mezi pismeny. Mlzete také tahnout kurzor funkce KERNING
na pfislusnou stranu.

Tento nastroj ovlada mezery mezi fadky textu. Volte tlaCitko
Kerning/Leading a nasledné vyberte text. Tazenim za kurzor

LEADING =& mérte mezery mezi fadky textu..

Leading is the Leading is the

amount of space amount of space

SEERT [ O between lines or
rows of text.

rows of text.

Prace s vrstvami dovoluje pokladat objekty vzajemné pfes sebe. K
posunuti dané vrstvy vzhlru nebo doli oznacte objekt v této
vrstvé a Layer > Send Back One Layer, nebo pouzijte zkratku
(Ctrl+[-]).
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ZMENY TEXTU A OBJEKTU

Moving

Resizing

Rotating

Skewing

Posunovani / Zmeéna velikosti

Kurzor Move ﬂ indikuje, Ze je mozno objektem posouvat. Kurzor
se objevi pfi kliknuti kdekoli uvnitf oznaceného objektu. Nelze jej
vyvolat kliknutim na uchop.

Uchopy v rozich ovladaji zménu velikosti v obou smérech. Uchopy
na stranach umoznuji roztazeni ve smeéru strany, kde je uchop
umistén. Kdyz budete souasné s tazenim rohového uchopu drzet
klavesu SHIFT, zustane.

zachovan pomeér mezi stranami pfi tazeni uchopu.

V nasledujicim pfipadé je slovo WIDTH uprostifed ve vychozim
stavu. Vlevo je slovo zmenSeno a vpravo naopak zvétseno.

__wori SR wiotH Il VWID T H

otaceni a zmény tvart
Kurzor rotace Ql ukazuje, ze funkce je k dispozici. Objevi se
vSude na vybérovém obdélniku kromé pravého horniho rohu.

Kurzor Skew se objevi pouze po uchopeni pravého horniho
uchopu. Tazenim uchopu zménite tvar.

POUZITi A MODIFIKACE STYLU A VZHLEDU PiSEM A OBJEKTU

O vzhledech a stylech

Jak jiz vite, rizné vzhledy text( a objektd ovlivni jak text nebo
objekt v titulky vypada. Vzhled je sestaven z pisma, ohrani¢eni,
textury a stinu. Kazdou ze jmenovanych soucasti mizete
nezavisle meénit a ovlivhovat jeji vlastnosti.

Styl je sestaven ze jednotlivych vzhledl a formatu textu véetné
jeho transformaci (posun, rotace atd.). Napfiklad styl maze byt
slozen z fontu, jeho velikosti, natoCeni a jesté vzhledu.

Aplikace vzhledi na texty a objekty
K vybéru a zménam vzhledu volte tlacitko Looks ﬁl Objevi se

nastroj LOOK BROWSER, kde je mozno pfislusny vzhled vybrat
dvojim Kliknutim.

Editovani vzhledu

Na to aby jste vytvofili svij vlastni vzhled vyjdéte z nékterého z
nabizenych a zménte jeho vlastnosti. Novy vzhled nelze ulozit
LOOK BROWSERU ale je ho mozno ulozit jako STYL.
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Kazda soucast vzhledu (pismo, ohranieni a stin) ma nékolik
atributd jako barva, velikost a rozmazani, které mazete ménit a tak
vytvofit svij vlastni vzhled. Pismo je viceméné pouzity font.
OhranicCeni je oblast okolo fontu pfidana navic. Stin je druhy obraz
pisma a ohrani¢eni v jeho pozadi.

Volte View > Look Editor, dale volte tla€itko Edit Current Look.
Objevi se nastroj LOOK editor se tfemi dialogovymi panely pro 3
editovatelné atributy vzhledu.

Detaily a atributy

VétSina z nastaveni atributi vzhledu je zfejma, takze nasledujici
odstavec nevysvétluje poziti tohoto nastroje zcela do detaild.
Navic malé nahledové okénko v levém dolnim rohu editoru
ukazuje pravé provedené zmény, takze budete mit moznost
snadno experimentovat.

Face Edge Shadow
Look edit ]
Face |Edge | Shadon | Face Edoe | Shadow|
- e
D  Edgeis a solid color D - calof D
%E € Edgeis a color gradient %% " Shadow s a color gradient %%
‘Shadow blur amount:
Face blur amount: Edge blur amourt: Shadow direction
= ul : 2 - .,
T 0 £ 3 -
meee s e ] s s
I Faceis hidden . = g .,
1] 10 o 30
N [ x| o Heb . [ o< | cees Help _TTE ok ] conce Help
Aa ,

FACE (tvar), EDGE (ohraniCeni) a SHADOW (stin) panely maji
nékteré nastavovaci nastroje stejné:

- Zmeéna jednotné nebo gradientované barvy funguje stejné jako
zména barvy pozadi, jak bude nastinéno dale v této kapitole.

- Tahlo rozmazani Blur zplsobi rozostieni vSech tfi ¢asti
vzhledu. Je mozno jej nastavit do vhodné polohy mysi nebo
zapsat rovnou Ciselnou hodnotu.

Face blur amount;
1
) I 1]

0 a0

Atributy FACE, EDGE a SHADOW, které se liSi jsou nasleduijici:

- Panel Face obsahuje zaskrtavaci box, ktery budto pismo
zobrazi nebo ne. Tim ve stylu zUstane jen ohrani€eni a stin.
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PozADi

- Panel ohranieni obsahuje tahlo které ovliviiuje velikost a silu
ohrani€eni. Je mozno zapsat i konkrétni Ciselnou hodnotu.

Edge zize:

/ [ o

0 10

- Panel stinu obsahuje nastaveni sméru, kde se stin objevi.

— Shadow direction——

Pristup k oknu stylt
Styly jsou pristupné v okné styl (Style window).
K jeho zobrazeni volte View > Preset Styles nebo Window >

Styles z hlavniho menu. Okno obsahuje zastupce 24
prednastavenych styll. Vybér se provadi dvojim kliknutim.

Style Window

Aa
1
Aa
2
Jak vytvorit svuj viastni styl

Kazdy z 24 pfeddefinovanych styld je mozno nahradit vasim
vlastnim. Vytvorte text nebo objekt s atributy nového stylu. Déale
kliknéte pravym tlacitkem na jeden z pfednastavenych styll, ktery
nahradite. Vyberte Deposit Current Style Here.

Select Preset Chl+F2

Deposit curent style here

s

Pozadi vyplriuje plochu titulky za textem a objekty. Pevné titulky
maji vzdy nepruhledné pozadi. Prolnuté titulky budto nemaji
pozadi viibec, pfiemz se text a objekty titulku objevi na filmu,
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nebo maiji polopruhledné pozadi, skrze které je vidét film pouze
zCasti.

Okno atributi pozadi
Vlastnosti pozadi se nastavuji v okné Replace Background.

% Backaround is transparent [title will appear over live video]

" Background is a solid color El

¢~ Background ie a calor gradient %%

Picture file name:

Transparent Backgrounds (prihledné pozadi)

Toto volte, kdyz potfebujete prihledné pozadi. Tato volba je vzdy
zpocatku nastaven pfi tvorbé prolnutych titulku.

Solid Color Backgrounds (Barevné pozadi)

Tento vybér umozni nastavit jednolitou barvu pozadi. V pfipadé
prolnutych titulki mazete volit jisty stupen prihlednosti.

Gradient Backgrounds (Pozadi s proménnou barvou)

Pozadi s promé&nnou barvou obsahuje 2-4 barvy které do sebe
navzajem plynule pfechazeji po plose titulku. V pfipadé prolnutého
titulku kazda z barev maze mit jinak nastavenou pruhlednost.

¥ Background iz a color gradient DD

Picture Backgrounds (Pozadi z obrazku)

K otevfeni obrazku, ktery nasledné vytvofi pozadi, naleznéte cestu
k obrazku a otevrete jej.

Vybér barev a volby stupné priahlednosti

Barvy

K vybéru barvy a stupné prihlednosti barev ve volbé SOLID nebo
GRADIENT BACKGROUND volte odpovidajici tlacitko COLOR.

Objevi se nastroj COLOR PICKER (vybér barev . Kromé volby
OPACITY (pruhlednost) je funkce vSech nastroji okna shodna s
jinymi grafickymi aplikacemi.
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Color K
Basic colors: i
T T
B T T
EMEEENEN
HE NN
EEEEE -

LCustom colars:

I
o -

Opacity:

Hug:lD_ Eed:lﬁ
ﬁat:lﬁ Qreen:lU_
J - ColordSglid (Lomm IE Blue ID_

Cancel Add ta Custom Calars |

Opacity (pruhlednost)

Nasledujici skupina obrazkl ukazuje, jak se transparentnost barvy
meéni v zavislosti na poloze tahla OPACITY.

Opacity: Opacity: Opacity:

£100% | 160% - ik
J ) i g

NASTAVENi DELKY USEKU S TITULY A GRAFIKOU

Nastaveni délky titulkd ve filmu je mozno provadét dvéma
zpusoby. Pfimo ve stopach v okné ¢asové osy nebo nastrojem
TitleDekoTool.

Nastaveni délky ve filmové nebo titulkové stopé
tazenim okraju

Nastaveni délek titulkl ve stopach se provadi stejné jako
nastaveni délky scén, uchopenim za okraje a tazenim. Jestlize
budete mit potize toto provést, prostudujte kapitolu 7. Zde je
detailné popsano, jak ménit délky.

Trimming with the TitleDeko Tool

Nastaveni délky nastrojem TitleDeko Tool

Zobrazte nastroj TitleDeko tool dvojim kliknutim na titulek nebo jej
oznacte a kliknéte na Toolbox.
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-
MI Name: Producer Witer Camera fudio Casting Co - Duration: 0:00:03.18 /3 “

Catering

| Edit Title

Accounting

S timto nastrojem muizete ménit délku titulku nebo zménit jeho
jméno. Délka se méni zapisem jinych hodnot v poli Délka nebo
kliknutim na Sipky. Mizete pouzit pfehravac ke kontrole zmén. V
poli Jméno mizete zapsat jméno titulky, které se potom objevi v
editaCni soupisce v textovém modu editacniho okna.
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Kapitola 10:
Pridani zvukovych efektu a hudby

VaSemu videu muzete dodat lesk pfidanim hudby na pozadi,
nahranim mluveného komentare, nebo vliozenim zvukovych
efektd, jako napf. potlesku. Studio umoziuje pracovat s b&Znymi
digitalnimi zvukovymi soubory. Napf., muzete pfidat zvukové
souboru uloZené na Vasem pevném disku ve formatu WAV ¢i
MP3, nebo importovat zvuk pfimo ze zvukového CD. Navic je
zachycena zvukova stopa Vasi nahravaci kamery nebo VCR
soucasné s videem, a je vzdy k dispozici.

Studio také poskytuje nékteré nové zajimavé prvky. Mizete nahrat
mluveny komentar a dalSi zvuky do Vaseho filmu pfimo z Vaseho
pocitaCe a automaticky vytvofit hudebni pozadi jakékoli délky a
druhu.

Zvukové nahravky jsou vybirany a ukladany ve stopach podobné
jako video obrazky. Jakmile je zvukova nahravka uloZena na
stopé, upravuijete ji stejnym zpusobem jako video obrazek. Mazete
posunout jeji umisténi na Casové ose, nastavit zvuk a upravit
(trimovat) od zacatku nebo od konce.

Prehled zpracovani zvuku v médu ¢asové osy
Zvuk muze byt umistén do tfi stop:

Tlmemale

s s @Lﬁ ) "*&l

Originalni zvuk =<

Trtulkgprechody —lb -
Zvukové efekt —I-\: [ombm
Hudba na pozadi — 4 [Fesssreas

[ [ - |

Zvukova stopa videoscén

Video stopa, navic k video zabérlim, obsahuje také zvuk nahrany
s Vasim videem. Je to soucast vlastni scény a nemuize od ni byt
oddélena. Jestlize scénu posunete nebo upravite (trimujete), zvuk
je posunut nebo upraven (trimovan) sou¢asné.

Stopa zvukovych efektu a mluvenych komentari

Nejbéznéji se tato stopa pouziva pro mluvené komentare a
zvukové efekty; ale na tuto stopu muzete umistit jakykoli soubor
WAV nebo MP3 s libovolnym obsahem. Pfiklady obsahuji takové
zvukove efekty jako jsou potlesk nebo hudba v libovolném WAV
nebo MP3 formatu.

Stopa hudebniho pozadi
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Pouzivejte tuto stopu pro vloZzeni hudby ze zvukovych CD a z
hudby pozadi ,SmartSound®. | kdyz ,SmartSound” bude vzdy
pouze hudba na pozadi, zvukové CD muze obsahovat jakykoli typ
zvuku. Na tuto stopu muizete také umistit jakykoli soubor Wav
nebo MP3.

VYBER A PROHLIZENi ZVUKOVYCH ZABERU V ALBU

Vybér zvukovych zabérua v albu

Studio nabizi rizné moznosti vybéru zvukovych zabéru v albu.
Pomoci ,Shift* muzete vybirat zabéry kontinualné, pomoci ,Ctrl na
preskacku, dale je mozné oznacit oblasti a vyuzit kombinaci téchto
technik. Navic mazete pouzit Sipky pro navigaci v mfizce alba.
Techniky vybéru jsou stejné jako ve Windows.

Vybrané zvukové nahravky jsou zvyraznény.

Prohlizeni zvukovych zabéru

Pravdépodobné si bude chtit nejdfive pfehrat zvukové efekty pred
tim, nez je umistite do ¢asové osy, abyste ziskali lepSi pfehled o
jejich délce a jak zapadaji do Vaseho filmu. Kazdy zvukovy zabér
v albu si muzete poslechnout. Jakmile zvolite zabér nebo klip, je
tento automaticky pfrehran.

UMISTENIi ZVUKOVYCH ZABERU DO CASOVE OSY

Soubory WAV a MP3 jsou umistovany z alba, zatimco hudba CD,
mluvené komentare a hudba pozadi ze ,SmartSound* jsou
pridavany pomoci nastroju Nastaveni zvuku. Nasleduji dvé ¢asti
vysveétluji obé techniky.

Umisténi soubori WAV z Alba

Umistéte WAV zvukoveé zabéry na stopu stejné jako byste
pretahovali zabér z alba.

Umisténi souboru WAV na stopu mluveného komentare a
zvukového efektu

-

1. Kliknéte na tabulku zvuka 9=

2. Album zobrazi ¢ast se zvukovymi efekty. Na strance se objevi
zvukove soubory (pokud jste se rozhodli je nainstalovat).

3. Umistéte ukazovatko na ikonu zvuku houkacky auta (CarHorn).
Za 1 vtefinu se ukaze malé okno, které Vam oznami, ze
houkacka auta je soubor WAV, ktery trva 0,12.

4. Kliknéte na zvuk houkacky (CarHorn) auta, abyste si ho
vyzkouseli.
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5. Pfetahnéte zabér na stopu mluveného komentare a zvukového
efektu. Zabér zustane vybran.

.:g]ilrru - |
» ]

6. Abyste si zvuk opét poslechli, kliknéte na klavesu Prehrat.
Opustte Casovou osu tak jak je a pokracujte v nasledujici ¢asti.

Umisténi jinych druht zvuki
Umisténi zvuku z CD na stopu hudebniho pozadi

1. Vyberte Soubor > Novy pro otevieni nového souboru.

(=

2. Kliknéte na tlacitko Nastaveni zvuku &‘a potom na Pridat

hudbu z CD'& .

Jméno a titul CD obsahuje ,Untitled“ (nepojmenovany) dokud
nevlozite CD, nenapiSete jeho jméno a nevyberete stopu.
Nasledné si Studio pamatuje jméno CD a Cislo stopy.

f!! Jméno: Délkao:00: 00,01 5 EI
o
e ({81111 B s vlnzte: CD do jechatky D] |
ef Stopa . =l
[@]
i
i ﬂllll

3. Napiste jméno CD nebo kliknéte na klavesu se Sipkou dolu
v seznamu CD tituly a vyberte CD, které jste jiz dfive
pojmenovali.

4. Kliknéte na klavesu se Sipkou dolu v seznamu stop a vyberte
stopu, kterou chcete umistit ve Vasem filmu. Muzete vybrat ¢ast
stopy tim, Ze ji upravite (trimujete) pouzitim ofezavatka. Vice
informaci ziskate v ¢asti o trimovani zvukovych nahravek na
konci této kapitoly.

5. Kliknéte na klavesu Pridat do projektu.

Stopa CD je umisténa na Casové ose. MlUzete umistit hudebni
zabér ze zvukového CD na jakékoli misto Casové osy tak, ze
nejdfive nastavite znaCeni Casové osy na urcené misto. Pokud
nevyberete zadnou scénu, hudba z CD je umisténa na zacatek.
V nasledujicim pfikladu byla pfed kliknutim na klavesu pfidat k
filmu (Pridat do projektu ) vybrana druha scéna, a zvukovy klip
byl umistén na tomto misté ¢asové osy.
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]

6. Pro poslech zvuku nahravky umisténé na ¢asové ose kliknéte
na klavesu Prehrat na prehravaci, nebo dvakrat kliknéte na
zvuk nahravky a potom na klavesu ,Prehrat” okné Pridat hudbu
z CD.

Nastaveni nahravani z CD

Studio nabizi nékolik zplsobu jak nahrat zvuk z CD do podcitace.
Nastaveni muzete provést v (Nastaveni > CD a mikrofon):

Mahravani z CD

£droj 2vuku:

Standardné je nastaveno nahravani z digitalniho signalu. Pokud
mate starsi jednotku CD-ROM, Studio Vam nabidne alternativni
moznost nahravani.

VYTVARENI HUDEBNIHO POZADI

Bez Studia muze byt obtizné pfidat hudebni pozadi do filmu.
Musite rozhodnout o vybéru spravného druhu hudby, vybrat
pfesnou dobu trvani, ktera odpovida videu, tak, aby zacCatek a
konec nezpusobily nahlé zmény.

Pomoci Studia SmartSound se tomu lehce vyhnete. SmartSound
tvofi hudbu, ktera je automaticky a pfesné stfizena podle Vasi
specifikace. Potfebujete na zahajeni pfesné 10 vtefin a 24
obrazkul klavirniho séla? Pomoci SmartSound je muzete mit.

SmartSound kombinuje styly hudby spolu se specifickym druhem
a umozni Vam tak vytvofit vhodnou stopu zvukoveého pozadi.
SmartSound se sklada ze dvou hlavnich softwarovych Casti:
programu zabudovaného do Studia, ktery vybira a kontroluje
tvorbu hudby a z vlastnich zvukovych souboru. ProtoZe zvukové
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soubory jsou veliké (kolem 250 MB), nejsou implicitné instalovany.
Pokud je nenainstalujete a za¢nete tuto pomucku hodné pouzivat,
muzete tyto soubory kdykoli nainstalovat, abyste k nim méli snazsi
pFistup, nebo je muzete i nadale pouzivat pfimo z CD, abyste si
usetfili misto na disku.

Vytvoreni hudebniho pozadi pomoci SmartSound:
1. Vyberte klipy, které chcete ozvucit programem SmartSound.

(=
2. Oteviete Nastaveni zvuku A , potom stisknéte tlaCitko Vytvorit
hudbu na pozad@.
Objevi se okno SmartSound.

rﬁIIJménn' Délka: 0:00:05_00 A “I
“J'E’ C

Styl Song Verze

CountryFalk Mozart Might High Paint
JazzFusion Piano Sonata Spring

Mew AgefEasy Queen of Sheba Lowe Melody
Orchestral Intro 3
Fop/Dance Jovial

Hon e

{ Dahled J WioZit do projektu ”) { StnartSound® J

3. Vyberte styl, pisefi a verzi ze seznamd.

Abyste to mohli vyzkous$et, vyberte nastaveny styl Classical,
pisen Four Seasons a verzi Fresh Air. Mnozstvi verzi které se
objevi, zavisi na délce trvani vybraného zabéru. Prodlouzenim
trvani se v okné objevi vice verzi.

4. VVyberte délku hudby ve vtefinach, pokud chcete aby byla delSi
nebo kratSi nez délka zabéru, ktery jste si vybrali.

Klip ze SmartSound je umistén na zvukové stopé CD.

h:]% :Il:llll;lll:lllIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII IIIIII|:II:I|;I-III:FII|:II.I|:I"I:IIIII

vhornt x i . T | L

@:— Haot and Spicy [Sax Y amp]

106



VYTVORENiI MLUVENEHO KOMENTARE

Pomoci Studia muzZete vytvofit mluveny komentar tak snadno, jako
kdyz telefonujete. Pouze zapnéte nahrava¢ mluveného komentare
a mluvte do mikrofonu. Muzete vypravét v pribéhu sledovani filmu
tak, ze Vase slova jsou synchronizovana s déjem na obrazovce.
Muzete také pouzit magnetofon na nahrani ostatnich zvukd.

Pfed tim nez zaCnete nahravat zvuk do Studia, musite zapojit
mikrofon do zvukové karty Vaseho PC.

Nahrani mluveného komentare

Pfed zahajenim nahravani projdéte scény Vaseho videa a
rozhodnéte se kde chcete aby komentar zaCal a skoncil. Abyste
vidéli jak nahravani pracuje, mlzete si vyzkouSet nasledujici
priklad bez pouZiti mikrofonu.

1. Vyberte Nastaveni zvuku > Nahrat komentar.

Objevi se dialogovy panel nahravani komentare. VSimnéte si,
Ze svétlo nahravani nesviti.

2. Vyberte misto na ¢asové ose, kde chcete aby komentar zacal.

Muzete to udélat tim, Ze vyberete zabér, prehravate film a
zastavite ho na vybraném misté, nebo posunovanim
ukazovatka na ¢asové ose.

@ Pozn.: V Casové ose musi byt alespon jeden klip.

3. Vezméte mikrofon, kliknéte na tlacitko Nahrat.

Nerozsvicené svétlo se zméni na Standby a pak za¢ne
odpocitavani 3-2-1 tak, abyste se mohli pfipravit. (I kdyz
nezacnete mluvit pfesné v uréenou chvili, mizete vzdy zménit
zaCatek komentare na Casove ose.)

4. Kdyz svétlo nahravani sviti a film zacne hrat, zacnéte mluvit. Pfi
mluveni sledujte film aby byl obraz se zvukem synchronni.

5. Kdyz skoncite stisknéte klavesu Stop (st ),

Svétlo zhasne a Vas komentar je automaticky umistén na stopé
komentare na Casové ose.

6. Zkontrolujte komentar tim, Ze ho pretoCite a spustite klavesou
Prehrat.
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Hlasitost komentare

Hlasitost nahravani komentare je pfi jeho nahravani nastavena a
nemuze byt zménéna; avSak mlzete kdykoli upravit hlasitost
playbacku. Hlasitost nahravani Ize ménit nastavovanim hlasitosti
vpravo v okné komentare. Bézné nechate hlasitost nastavenou na
nulovém bodé. Vpravo od nastavovani je stupnice hlasitosti.
Sledujte stupnici a kontrolujte aby se nahravaci hodnoty nedostaly

Hlazitost

_|-FED
—ZLUT4,

— ZELEMNA

LR OO SRR T G 3

Indikatar

pFili§ vysoko nebo nizko.

Uprava komentare

Komentar Ize upravovat jako kterykoli jiny zvukovy soubor. Mizete

ho pfemistit na Casové ose, upravit hlasitost a zkratit zaCatek nebo
konec.

Volba kvality nahravani
Hodnoty kvality nahravani Ize rizné upravovat. Tato ¢ast Vam

Zeho videa | Fomndt videa | Ediace CD amikiofon |
Nahivani 2 CD Nahréwén z mik
Mikiofor:

Digital fip) - | Stereo his - Creative SB AudioPCI =l
Kandly Vaorkovani Kandly Vanik
[16bitsteea 421 kHz =0 | [1ebtmone =] [2205kHz |
Disk.

D -

—_— ——
(o OK {_ Stomo {_Napovida
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Wahravani z mikrofonu

Mikrofar:

Stereo Mix - Creative 5B AudioPCl j
5 udioPCl
Phone Volume - Creative 5B AudicPCl
AudVolume - Creative 5B AudioPCI
Mic Waolume - Creative SB AudioPCl G
Line In - Creative 5B AudioPCl hd

Moznosti nahravani komentare zahrnuji nastavovani Kanaly a
Vzorkovaci frekvence. Tyto moznosti ovliviuji kvalitu komentare
nebo jiného nahravaného zvuku. Nastavte jej na nejvyssi uroven,
kterou pfedpokladate, Ze budete potfebovat, ale pamatujte Ze
zvySenim kvality potfebujete vice mista na disku.

UPRAVA HLASITOSTI ZVUKU

Rozbor zvukového zaznamu

Ikona zvukového zaznamu na Casoveé ose ma nékolik ¢asti. Délka
zadznamu je oznacena svislou osou. Vlastni obsah nahravky je
oznacen vinovymi délkami. Souvisly druh zvuku, jako tfeba motor
auta, bude mit mnoho pulst nahromadénych blizko u sebe.
Staccatovy zvuk ma pulsy oddélené.

DalSi dvé linky oznacuji normalni a upravené urovné zvuku.
Normalni nebo neupravena zvukova urover na 0 db je Seda linka,
upraveny zvuk je Cervena linka.

Délka Klipu

Zakladni
linka
“__b____'ﬁ"l._—_‘—‘—__‘_\
Zmeéna Nova
hlasitosti aroven
Kiivka hlasitosti
Kurzory
Nasledujici kursory oznacuji operace, které mizete provadét.
..___.l —
Gl ' -
. S hlasi-
Trimovani Posun

tost
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UPRAVA ZVUKOVE UROVNE

Urovné zvuku jednotlivych zab&r(i mohou byt upraveny pfimo na
Casove ose, nebo v okné zvuku. Kazda technika ma své vyhody.
Uprava na ¢asové ose Vam dava piehled o éase vzhledem

k hlasitosti, oproti tomu okno hlasitosti umozfuje upravu hlasitosti
s ohledem na jednotlivé stopy.

Nastaveni hlasitosti zvukového zaznamu na ¢asové
ose
Urover zvuku mGze byt upravena p¥imo v zaznamu. Pouzijte

ukazovatko k pohybu na tmavé lince, ktera predstavuje uroven
zvuku.

Zvyseni nebo snizeni hlasitosti

1. Pokud nemate zvukovy zaznam a zvukovy efekt na stopé,
umistéte jej na tuto stopu.

2. Vyberte zaznam. Pamatuijte, Ze je zobrazena neupravena linka
zvukove urovné (0 db).

3. Umistéte ukazovatko na zvukovou linku Volume line, az se
zmeéni v reproduktor.

S

4. Kliknutim pretahnéte linku vzharu, tim se zvysi hlasitost.

S
L

5. Kdyz uvolnite tlaCitko mysi, Studio upravi zvuk v misté, kde jste
uvolnili tla€itko.

Pfehrajte zvuk, abyste slySeli Vasi upravu.
Jiz existujici body Ize opravit stejnym zplsobem.

Znovu nastaveni urovné zvuku

Stisknéte pravé tlaCitko mySi v zaznamu, ktery upravujete. Zvolte
Odstrante zmény zvuku . VSechny upravy jsou tak odstranény.

Uprava zvukové urovné pomoci zvukového nastroje

Nastroj zvuk nabizi vysoky stupen nastavovani umisténé v jednom
dialogovém panelu. Zvukovy nastroj pracuje podobnym zpusobem
jako tradiéni mixazni pult. Mizete vzajemné kontrolovat zvuk
jednotlivych stop v pribéhu pfehravani nebo se zastavenim
playbacku. Dale mlzete zeslabit zvuk v jakémkoli okamziku.
Zvukovy nastroj také zobrazuje stupnici zvuku podobné jako na
desktop zafizenich.
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Podivejte se
jak to funguje

Staticka
uprava zvuku

Stopy jsou oznaceny symboly v hornim levém rohu kazdé ¢asti.
Zvuk je nastavovan kliknutim na posunovace zvuku a jejich
Upravou nahoru nebo doll. Klavesy se symboly zeslabuji nebo
zesiluji zvuk.

@) (@
i iS5

Napf. pokud pfidavate komentar, zeslabte zvuk video nahravky,
aby prevladal komentar.

Nejdfive zaplinte Casovou osu pretazenim nékolika scén video a
WAV zvukovych efektl na jejich stopy. PFidejte ¢ast hudby pozadi
nebo zvukovou stopu CD. Okno Vaseho filmu by mélo byt
podobné nasledujicimu pFikladu.

iz | Untitled =
©)s 0:00::20.00 0:00:40.00
| I T I N B R | | T T T T N L1111

............. L MIEE

Four Seasons![4ll Az Onel

Kliknéte na klavesu Pr"ehrétlzl. UslySite smésici zvuku jak tfi
zvukove stopy hraji pfes sebe. Stupnice ukazuiji hlasitost na kazdé
stopé. Abyste upravili tyto zvuky, zkousejte rizné nastavit arovné
zvuku.

Jakmile provedete Upravu hlasitosti zvuku, muzete slySet vysledek
a vidét nastaveni na lince urovné zvukoveého nastaveni zabéru
Nastaveni hlasitosti, ktery je pravé na stopé, kterou upravujete.

Dale vyzkousejte statickou upravu. Kliknéte na ¢asovou osu,
abyste aktivovali jezdce v ¢asové ose. Vyzkouseijte pohyb gl
vpravo a vlevo. VSimnéte si jak se méni rizna nastaveni v nastroji
zvuku a okné prehravace.

Zastavte se na urc€itém misté Casové osy. Obraz se zastavi. Nyni
upravte zvuk pomoci nastavovani zvuku. VSimnéte si jaky to ma
efekt na lince uprava zvukové urovné na vilastni zabér. Upravené
misto je pfidano a uroven linky se zmeéni.
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Uprava zvuku  NejdFive zkuste Upravy za b&hu. Kliknéte na Pfehrétlzl, “, a kdyz
za béhu (On-  film bé&zi, kliknéte na ovladaé zvuku scény a stahnéte jej na
the-Fly) minimum. Ptevlada hudba pozadi. KdyZ dojte na okamzik filmu,
kde chcete slySet zvuk scény, zesilte hlasitost.
PovsSimnéte si, Zze upravena mista jsou pfidana a linka urovné je
zménéna tak, jak jste ji upravili.
Klavesy Nad kazdym ovladaCem zvuku je skupina zeslabovacich klaves,
zeslabeni a  které znazorfiuji stoupajici a klesajici symboly @ & Kiiknutim na
zesileni tyto symboly dosahnete zeslabeni nebo zesileni sou¢asné pozice.
Abyste vidéli tento efekt, prejdéte na misto filmu, kliknéte na jednu
kldvesu a zaznamenate vysledek na pfislusné lince upravy
zvukove urovne.
Mduzete si vSimnout, Ze nékdy jsou tyto klavesy Sedé, to znamena,
Ze zeslabeni nebo zesileni neni mozné v tomto okamziku, protoze
ovladac je na zaCatku nebo na konci nahravky.

TRIMOVANI ZVUKOVYCH NAHRAVEK

Zvukové nahravky lze trimovat dvéma zpuUsoby:
e P¥fimo na Casové ose
e Pomoci trimovaciho nastroje

Trimovani na ¢asové ose pomoci klaves

Trimovani zvukovych nahravek pfimo na ¢asoveé ose pracuje
stejnym zpusobem jako trimovani zabéru na ¢asové ose: chytnéte
pravy nebo levy okraj a tahnéte.

=< i

%. Four Seasons [Frezh Air]

Presné trimovani zvuku

Pokud mate obtize s manipulaci s okraji, podivejte se do kapitoly 6
na detailni vysvétleni jak trimovat zabéry na ¢asové ose.

Nastroj Trimovani zvuku pracuje stejné jako nastroj Trimovani
videa jak je popsano v kapitole 6, s nasledujicimi vyjimkami.

Pro znazornéni nastroje trimovani zvuku kliknéte dvakrat na
zvukovy zaznam nebo vyberte pfechod a kliknéte na tlaCitko Trim.
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Zatimco nastroj Trimovani videa ukazuje zaCatek a konec video
obrazu, nastroj Trimovani zvuku ukazuje zvukovy zabér. V pfipadé
souboru WAV zvukového zabéru je zobrazena vinova forma, ktera
predstavuje zobrazeny zvuk.

|!Jmun=:|‘-'l.|:l-:ol::ti'lezcnl'l:'l'l.'lﬁl wuiks | 01-00:09.26 2 0.8

0-00:00.00 5

-

—_—— ——
{[o:00:05.22/% |4 | ® (O [=ln:pp:15.18.]

(il {1

Ovladani trimovani WAV souborl je zcela identické s trimovanim
video scén. Jediny rozdil spoCiva v tom, Ze misto prvniho a
posledniho snimek videa je zobrazen WAV format.

Trimujete-li CD, je zobrazen nazev CD a nazev stopy. Podobné
jako u trimovani WAV, nastroj pracuje identicky s trimovanim
video scén.

Trimovani hudby na pozadi pracuje s malou odliSnosti. Pfi
zobrazeném dialogovém panelu Hudba na pozadi mlzete
podobné jako u nastroje Trimovani pfechodt nastavovat pouze
dobu trvani a jméno. Dobu trvani Ize ménit zadanim hodnot v poli
Délka, nebo stisknutim klaves Nahoru/Dold. Trimovani hudbu
neodstrani, ale generuje novou pisen pozadované délky s pfesné
definovanym zacatkem a koncem.

r_l. Jméno Délka: 0:00:05.00 — “I
=

ﬂ = Styl Song “Werze

-
‘ﬂ\' CountryFolk Mozart Night High Point
JazziFusion Piano Sonata Spring
MNew Age/Easy Queen of Sheba Low Melody

Mahled ) WloZit do projektu o SrartSound® . J

Muzete také zadat Vas nazev skladby. Tento nazev se zobrazi
v textovém okné dialogového panelu Movie window.

Zam¢eni zvukové stopy

e Studio umoznuje zamknout libovolnou ze tfi audiostop. Pokud
je stopa uzamcena, nelze do ni vkladat, trimovat nebo mazat

Klipy.
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Kapitola 11:
Vytvorte si viastni film

Studio Vam dava vice moznosti, jak se podélit o vysledky sveé
prace . tato kapitola popisuje jak:

¢ Pfipojit VHS nebo SVHS analogovy VCR
¢ P¥ipojit TV nebo video monitor

¢ Nahrat film na video

o Ulozit film jako AVI soubor

¢ Ulozit film jako MPEG soubor

e Sdilet soubor po siti Internet..

¢ Ulozit film jako RealVideo soubor.

PRIPOJENI ZARIZENI

S-Video

Kompozitni
video

Pripojeni VHS nebo SVHS analogového VCR

Video konektory

Pro propojeni S-VHS VCR a Vasi DV kamery/VCR potfebujete S-
Video kabel. Timto kabelem propojte S-Video vystup Vasi DV
kamery/VCR s S-Video vstupem analogového S-VHS VCR.

Pro propojeni VHS VCR a Vasi DV kamery/VCR potiebujete
kompozitni (cinch) kabel. Timto kabelem propojte kompozitni
vystup Vasi DV kamery/VCR s kompozitnim vstupem
analogového VHS VCR.
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Audio konektory

Pro stereo zvuk potfebujete audio kabel (cinch) pro kazdy kanal:

1. PFipojte kabel k audio vystupu z DV kamery/VCR (AUDIO
OuT).

Druhy konec kabelu pfipojte k audio S-VHS nebo VHS VCR
(AUDIO IN).

Poznamka: Ma-li VCR pouze jeden audio vstup. Propojte ho
s levym kanalem (bily konektor) vasi DV kamery.

VYROBA VIDEO KAZETY

Kliknéte na klavesu Export videa v fadce hlavniho menu. Cast
obrazovky nad oknem filmu se zméni a ukaze se okno Export
videa s kontrolkami, které jsou potfebné pro vyrobu videa nebo
digitalniho filmu.

¢ Studio vyrenderuje vSechny pfechody a titulky, které jsou ve
Vasem projektu.

¢ Po ukonceni procesu inteligentniho renderingu Vam Studio
dialogovym panelem oznami, Ze je pfipraveno pro vystup.

Postupujte nasledovné.

1. Kliknéte na tlaCitko Paska

2. Kliknéte na tlaCitko Vytvor
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4. Studio spusti Inteligentni rendering, utilitu, ktera pocita pouze ty
Casti filmu, které byly zménény , Inteligentni rendering Setfi Vas
Cas a prostor na disku.

Inteligentni rendering je zcela automaticky proces s jedinou
vyjimkou, kdy Vas systém muzZe pozadat o vlozeni jiného Audio
CD. Béhem vyroby Vas Studio informuje o aktualnim stavu
procesu. Pomoci zprav v stavovém fadku Vam oznamuje, jaka
¢ast procesu vyroby videa pravé probiha.

Muzete ukongit nahravani vystupni videokazety v kterémkoli
okamziku procesu vyroby. Ale jakmile to udélate, nemuzete jiz
pokraCovat. Pokud chcete nahrat dokon€enou pasku stejného
filmu, musite zacit od zacCatku.

5. Ovérte, je-li kamera/rekordér zapnuta a ze mate vlozenu
spravnou pasku, na kterou chcete nahravat. Nyni mate dvé
volby:

Chcete-li nahravat na analogovy (VHS nebo S-VHS) VCR,
spusté VCR manualné do rezimu nahravani a potom stisknéte
tlacCitko Prehrat.

VYROBA DIGITALNIHO FILMU VE FORMATU AVI

Vas film muzete ze Studia ulozit ve formé digitalniho filmu AVI.
AVI soubory mohou byt znacné veliké, protoze obsahuiji video,
audio a dalSi data z riznych digitalizovanych obrazk.

AVI je kompletni samostatny soubor a mlze byt pfehravan

v jakémkoli PC s operacnim systémem Windows, atoi 3.1. AVI
filmy mohou byt také importovany do dalSich aplikaci videa jako
video obrazky.

Zvolite —li tuto moznost studio Vam nabidne riizné kodeky . tyto
ukladaiji filmy v raznych velikostech. Principielné plati, ¢im mensi
soubor, tim vétsi komprese a tim i ztrata dat. Video i audio
komprese jsou nastavitelné. U videa se nastavuji velikost snimku,
pocCet snimku za sekundu a kompresni pomér. U zvuku muzete
nastavit vzorkovaci kmito¢et a mono nebo stereo zaznam.

Implicitni kodek je Studio DV CODEC. Chcete-li pouzit jiny format,
zvolte jiny Video for Windows kompatibilni kodek instalovany na
Vasem PC.

Studio Vam prekonvertuje Vas projekt do AVI souboru. Postup
bude nasleduijici.

1. Kliknéte na tlaCitko Export videa v listé hlavniho menu.
2. Kliknéte na tlaCitko AVI.
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3. Kliknéte na tlaCitko Nastaveni. Zkontrolujte Ze jsou zaskrtnuta
poliCka Export Videa a Export zvuku.

zl
Export videa  Wplvol 84| soubor IWWOF MPEG soubor | Vatvar Real/idea® | Vitvor Windows Media® |
~Mastavenividea———————— i~ Mastaveni zvuku
v Exu u I Errarovatievil
™ wiechny kodeky W e =
(" Mastaveni...
Komprese: Tvp:
| 0¥ Video Encader | | PChi =l
Bitka: Widka: snimkiifs: Kanaly: Wazorkovani:
720 |57s |25 | [|16-bit steren =] EI
) fafitar £ Dyl Khytii/sec i~ Mastavit parametiy stejné jsko akiualni projekt—
- 3745 MNastavit
[ oK -, {_ Stome " Napovéda )

Chcete-li mizete vytvaret pouze zvuk, nebo pouze obraz v AVI
formatu pro import do jinych aplikaci.
4. Ovérte na diskometru, mate-li na disku dost mista.

5. Kliknéte na tlacitko Vytvor AVI. Napiste jméno souboru, do
kterého se ma film ulozit.

‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘

ssssss

sssss

FETEEER I .| [EPrmeaesmoe—= (EaD a=

Kliknéte na OK pro zahajeni procesu vytvareni AVI souboru.
Proces vytvareni AVI souboru je pomaly, protoze systém musi
prepocitat kazdy obrazek. Doba trvani zavisi na vykonu
Vaseho pocitace.
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Kontrola PO vyrenderovani si mizete kdykoli pfehrat film pomoci Windows
vysledka MediaPlayer. Windows Media Player vyvolate kliknutim na
tlagitko @ nalevo od tlacitka Nastaven.

VYROBA MPEG SOUBORU

MPEG je podporovan operacnimi systémy Windows 95, Windows
98, a Windows NT. Obecné MPEG soubory jsou mensi a ve vySsi
kvalité nez AVI soubory. Pro konverzi filmu do MPEG souboru
kliknéte na tlaCitko MPEG.

Krok 1: Kontrola nastaveni.
1. Kliknéte na tla¢itko Nastaveni Settings... .

Pinnacle Studio - nastaveni x|

Export vidaal Wytvor &%| soubor  Yytvof MPEG soubor | Wutvor Realideo® I Wytvor Windows Media® I

’*Formét
T - |
—Mastaveni videa — Mastaveni zvuku

¥ Exportovat video fompiese |+ Exportovat 2vuk Formét kamprese:
+ MPEGI
= MPEG Layer-2
" MPEG2 16-bit Sterea

Sitka a viska: Wzorkowani:

|352x288 'l |44.1 kHz 'l
Tok: K bits: Tok: Ebit/zec:
r B |24uo e |—224

ok [ Stomo J Mapovéda )

v v

dodatku A.

Krok 2: Kliknéte na tladitko Vytvor MPEG.
Zadejte jméno souboru do kterého se ma film ulozit.

Krok 3: Stisknéte OK.

Kliknete-li na OK tlacitko v dialogovém panelu Vytvor MPEG
soubor, studio za€ne vytvafet MPEG soubor. Stav pfevodu filmu
do MPEG souboru mlzete vidét na ukazateli pod pfehravacim
oknem.

118



Krok 4: Kontrola vysledkd.
Po ukonc&eni pfepoctu si muzete film prehrat Nalevo od Nastaveni

tlaCitka jsou dvé tlacCitka e , ktera vyvolaji Windows Media
Player nebo Odeslani posty.

VYROBA REALVIDEO SOUBORU

S RealVideo muzete ulozit své soubory ve formatu vhodném pro
prehravani filmu na internetu. Kdokoli, kdo ma nainstalovan
RealNetworks® RealPlayer® G2 pfehravac, si muze prohlizet
Vase soubory (pfehravac je volné ke stazeni na adrese
www.real.com.

RealVideo konvertuje Vas film do tzv. streaming video, které
muZzete ulozit na VaSe stranky.

Kliknéte na tla¢itko Stream:

0070000 0:01:20.00 0.01:40.00 0020000

=

Hstart||| =3 @ gl Studo 7| 7 Microsoft word - Ka.... | &) [[ElPinnacte studio - . GE@D 2085

Kliknéte na tlaCitko RealVideo
Krok 1: Zkontrolujte nastaveni

119



Kliknéte na tladitko Nastaveni .
=

Expont vidsa | Yitvof &1 soubor | Vytvof MPEG soubor Vitvor Realvideo® | vytvar Windows Media® |

Mazev: Autor: ~ Typ plipojent

| [+ I Modemem

Pidva Poznémka I 15N
|@" | ™ Dvoits ISDN

Evalita obrazu Kevalty zvuku I~ sitLan
[Nomaini obraz |l [Hes atudbanapozadi 2|0 | ) 258K linka
I~ 384K linka

Velikost obrazu rver
I~ 512K linka
 160w120 & ReslServer

& 2405180 CIHTTP
O 3205240

0K Starno MNapowéda

Podrobnosti o vytvareni a nastaveni RealVideo souboru naleznete
v dodatku A

Krok 2: Kliknéte na tlacitko Vytvor

Zvolte nazev souboru do kterého chcete film uloZit.

Krok 3: Kliknéte na OK.
Studio za¢ne vytvaret .soubor s koncovkou *.rm

Krok 4: Kontrola vysledku.

Po vytvofeni souboru se mizete podivat na vysledek. Po levé
strané od tlaCitka Nastaveni se nalézaji tlaCitka pro pfehrani nebo
poslani E-MAILem.

VYROBA SOUBORU WINDOWS MEDIA

Format Windows Media je taktéz vhodny pro prenos. Na rozdil od
pfedchoziho formatu nepotfebuje Zadny zvlastni prehravac, jelikoz
tento format umi pfehravat Windows Media Player dostupny na
vétsiné poditacu.

Kliknéte na tlacitko Stream:

]
0014000

ston| | @ 14 D 7| udo? | B Mirosoft Word -Ka... | B = (@@ =ss
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Kliknéte na tlagitko Windows Media Gl Windsns biedss|

Krok 1: Zkontrolujte nastaveni
Kliknéte na tladitko nastaveni.

Export videa I Wytvaf AV souborl Wytval MPEG snuborl Yytvar Realvideo®  Wytvol Windows Media® |

Mazev : Autar : = LT .
naiky pro piehévad médii “Jdina .

[ntiled [+ e

= % Zadné znaiky
Frava: Poznamka:
= " Znatka pro kasdj kip

= - . = —

o Znatky pro pojmenovang sceny

Fevalita

INl'zké 'l “iden pro telefonicke plipojeni modemem nebo pomoci jednokanalove sité

ISDM [28.8 a2 56 kbs)
ideo: 176 %7144

Zwuk: Ak radio (B kHz)

| Ok ) |  Stomo | _Napovéda

Pro podrobnosti se podivejte do dodatku A.
Krok 2: Kliknéte na tlacitko Vytvor

Zadejte jméno souboru. Soubor bude mit pfiponu *.wmv.

Krok 3: Kliknéte na OK.

Kliknete-li na OK tlacCitko v dialogovém panelu Vytvor Web soubor,

studio zacne vytvaret wmv soubor. Stav pfevodu filmu do wmv
souboru mlzete vidét na ukazateli pod pfehravacim oknem.

Step #4: Zkontrolujte vysledek.

Po ukonceni prepoctu si mizete film prehrat Nalevo od tladitka

Nastaveni jsou dvé tlacitka &) 4, ktera vyvolaji Windows Media

Player nebo Odeslani posty.
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SDILENi SOUBORU PO SiTI INTERNET

Pomoci studia mizete umistit své video na siti Internet. Stisknéte
tladitko Sdilet:

1. Filmy jsou nahravany na stranky StudioOnLine.Com. Pomoci
tlaCitka Nastav nahled urcite snimek ktery bude zobrazen v
prohlizeci. Pokud chcete nastavit jiny snimek neZli prvni jako
nahled, pouzijte tlaCitka pfehravace k nalezeni poZzadovaného
snimku a kliknéte na tlacitko Nastav nahled.

2. Kliknéte na tladitko sdilet. Studio za¢ne renderovat film.

Pozn: Na strankach Studio On Line mate k dispozici 10MB

(@ prostoru, coz je asi 5min.. Pokud je VaS$e video delSi nez dostupna
velikost mista na serveru, budete o tom informovani varovnym
hlasenim.

3. Pokud jste na strankach StudioOnLine poprve, bude potfeba
se nejprve zaregistrovat.

4. Poté Studio za¢ne nahravat vyrenderované video na Internet.

5. Prohlize€ otevie Vasi Internetovou stranku na které jsou
umistény Vase klipy. Chcete-li, mizZete poslat odkaz na tyto
stranky vasim pratelim.
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Dodatek A:
Moznosti nastaveni

Pavodni implicitni nastaveni pracuji dobfe ve vétsiné pocitacich a
neni nutno je ménit. Chcete-li tato nastaveni prfesto zménit,
prectéte si pozorné nasledujici kapitoly.

Nastaveni — Zdroj videa

Tento dialogovy panel je pfistupny pomoci Nastaveni z hlavniho
menu. Dialogovy box Nastaveni zahrnuje pét voleb, které
reprezentuji zakladni procesy studia: Nahravani, Editace, a Export
Videa

Zdroj videa i Format videal Editace!

Dialogovy box Nastaveni zahrnuje pét voleb, pro export videa:
Paska, Vytvor AVI [Vytvoi MPEG, Vytvor RealVideo, Vytvor
Windows Media

Expart videa |Vl,ltvn|‘.~'-‘«\n"l soutu:rl Wybwor MPEG soutu:rl Wybwor Realfideo® | Wybvor Windows Media®

Zménite-li tato nastaveni , zistanou zménéna pro vSechny Studio
aplikace. Systém nema zadnou moznost navratu na pavodni
hodnoty.

NASTAVENI NAHRAVANI

Dialogovy panel Nastaveni - Format videa je rozdélen do tfi
oblasti: Kvalita nahravani, Datovy tok, a Detekce scén. Zmény
ovlivni zachytavani videa..
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Nastaveni zdroje videa

x
Zdroj videa I Formét videa | Editace | CO a mikrofor |
—Zdioj videa
ideo T¥ noima
D% Camcorder - Finnacle 1334 PalL =
Zuuk
IDV Camcorder - Finnacle 1334 j ¥ Méhled pii natrdvani
~Detekee scén pfi nahrdwéni———————————————————— [~ Pfenosova ychlost
£~ Automatickd detekee podle Sasu Cteni: 30815 Kbytti/sec ]
" Automaticks detekce podle stibu Z&pis 17168 Khytit/sen
© Wytva Klip kszdjch 10" wtefin ————
£ Manuding: pro vebvaieni dal3f scény stisknéte mezemik [ Testdisku )
{ OK { Stomo r Mapovida
Video

Studio zjistuje jaké zafizeni je pfipojeno k pocitaci a zobrazi je
jako implicitni.(WEB kamera, PCTV, DV kamera atd..).
Zvuk

Studio zjistuje zda nahravate z DV nebo analogového zafizeni a
zobrazi dostupné zvukové karty ve Vasem pocitaci.

TV Standard
Vyberte zda pouzivate normu PAL neb NTSC.

Detekce scén pri nahravani

Automaticka detekce scén podle strihu

Studio detekuje automaticky scény na zakladé vizualnich zmén
obsahu snimku. Toto je specielné doporuceno, zachytavate-li ze
zkopirované pasky.

Vytvor klip kazdych x vtefin

Studio detekuje scénu kazdych X sekund, kde X je hodnota od 1
do 9999).

Manualné

Studio neprovadi zadnou detekci scen. Mate moznost kdykoli
vytvofit novou scénu stisknutim klavesy [MEZERNIK].

Format videa - nastaveni
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Kvalita nahravani pro analogova zafizeni

Pinnacle Studio - nastaveni

Studio nabizi ¢tyfi stupné kvality pro nahravani analogovych
pasek:

Dobra—vhodna pro pfenos pomoci el. Posty €i Internetem
LepSi—vhodna pro Video CD

NejlepSi—vhodna pro VHS

Vlastni—uZzivatelsky definované nastaveni

EDITACE - NASTAVENI

Nastaveni Editace je rozdéleno do tfi ¢asti: nastaveni pro
nahravani komentare, nastaveni velikosti nahledu klipa a
nastaveni délky pfechodu, titulk a grafiky.

Nastaveni délek

Doba trvani je v sekundach a snimcich. Po 29 snimcich pro
NTSC nebo 24 snimcich pro PAL se pocitadlo zvySi o jednu

Pinnacle Studio - nastaveni x|
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Prechody a grafika

Tato nastaveni urcuji, jak dlouho bude pfechod nebo titulek
viditelny, bez toho, aniz byste jeho délku néjak upravovali.
Pamatuje, Zze implicitni nastaveni je 1 sec pro pfechod a 4 sec pro
titulek. Maximalni doba trvani je 10 sec. u pfechodu a 60 sec pro
titulek.

Zmény hlasitosti
Zde muzete nastavit dobu trvani pro ikonu zmény hlasitosti

-
tlaéitkya-‘ B ktera se nachazi v Nastaveni zvuku 155 .
Pfesné nastavuje dobu trvani zmény hlasitosti ze soucasné na
novou uroven. Maximalni doba trvani je 59 sec.

Hollywood FX

Jak bylo uvedeno v kapitole 8, Hollywood FX je komplex 3D
prechodl. Pokud Vase graficka karta podporuje 3D akceleraci,
zaskrtnéte policko PouZij hardwarové vykreslovani. Pokud Vase
graficka karta nepodporuje 3D akceleraci, zvolte moznost PouZzij
softwarové renderovani. Chcete-li vidét 3D efekt v pIné kvalité,
stisknéte klavesu [ALT] a posunujte jezdcem na Casové ose. Pri
Exportu videa bude efekt vypocitan v piné kvalité.

Velikost ikon

Pokud mate ¢asovou osu prepnutou do rezimu klipy, muzete
nastavit velikost ikon zobrazujicich jednotlivé scény.

CD A MIKROFON - NASTAVENI

Capture smurcel Capture format | Edit CD #Woaice-over |
~CD audio recordng—————————— [~ Yaice-aver recording
Input source: Microphone:
I Digital [1ip) j I Microphone - amaha Audio j

Channels: Sample rate: Channels: Sample rate:

[16bitsteren 7| [427kHz El| | [1ebitsteres 7] [44.1kHz =l

Lirive letter:

F—

L] Y o =] e L Help J

Nahravani z CD

Studio zjisti typ zvukové karty ve Vasem pocitaci a zobrazi ji
v rozbalovacim menu. NejlepSi kvality dosahnete pouzitim
digitalniho pfenosu.
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Mikrofon

Studio zjisti typ zvukové karty ve Vasem pocitaci a dostupné
nahravaci zafizeni zobrazi v rozbalovacim menu.

EXPORT VIDEA

Pinnacle Studio - nastaveni

Stejné jako pfi nahravani si Studio zjiStuje jaky hardware pro
Export videa mate instalovan v pocitaci.

Pfi exportu mate moznost zvolit zda chcete pouzit S-Video nebo
kompozitni vystup.

Kliknutim na tlaCitko Vytvorit se vypocita Vas projekt. Poté kliknéte
na tlaCitko Play a program Studio zaCne pfehravat video
z pocitace.

VYTVOR AVI SOUBOR

Toto nastaveni Vam umozni ménit kompresi.

i
I
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Nastaveni kodeku

0 ideao Encoder j

Cinepak Codec by B adiuz
0 ideo Encoder
|ndea® videa 5.10
|ntel IndenlR] Wideo R3.2

Intel Inden(R] Yideo Raw R1.1
Micraozaft MPEG-4 Yideo Codec %1
kicrozoft MPEG-4 Yideo Codec 2
Microzoft MPEG-4 Yideo Codec '3
Mizrazaft BLE

Microzoft Wideao 1

rirat/IDED D 300

PCLEPIRT 32-bit Compressaor

YD Onet YDOW ave

Zvolte pozadovanou kompresi (CODEC), ve které chcete ulozit
Vas film. Implicitni nastaveni je DV Video encoder. Tato
komprese je nevhodna pro prfenos dat. Chcete-li nékomu poslat
Vas film jako AVI soubor, zvolte kompresi, ktera bude prehratelna
v bézném pocitaci s operacnim systémem Windows.

Sitka a vyska

Sitka a vyska jsou méFeny v bodech. Implicitni nastaveni je 720 x
480 bodl. ZvySeni pocti bodl silné zvysSi potfebny prostor na
disku i €as k renderovani filmu. Pomoci téchto parametrd mizete
také ménit pomér jednotlivych stran.

Kvalita/Datovy tok

V zavislosti na pouZitém kodeku muZzete nastavovat kvalitu filmu.
Cim vyS$Si kvalita, tim vy$Si poZzadovana rychlost pfenosu dat a tim
vétsi potfebny prostor na disku.

Pocet snimku

Implicitni nastaveni je 25 snimkud ze sekundu. Mdzete pro nékteré
specielni aplikace (napf. video Web) pocet snimkl ze sekundu
snizit.

Nastaveni komprese zvuku

Nastaveni zvuku

Chcete-li snizit velikost filmu na minimum, mazete nastavit zvuk
na 8-bit mono pfi 11 kHz. Obecné, 8-bit 11 khz zvuk je pouzivan
vétSinou u komentaru, 16-bit stereo pfi 22 nebo 44 khz pro hudbu.
Pro porovnani , CD-ROM je vzorkovan v hloubce 16-bit stereo

44 kHz.

Typ
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Ve vétsiné pripadl volte bud PCM (Pulse Code Modulation) nebo
ADPCM (Adaptive Delta PCM).

Kanaly

Muzete volit mezi 8- a 16-bit mono a stereo zvukem. Pamatuijte,
Ze s rostouci kvalitou obrazu roste i velikost zaznamenanych dat.

Vzorkovani

Pro parametr Vzorkovani plati stejné pravidlo jako pro kanaly.
Vzdy volte takovou kvalitu zaznamu, s jakou hodlate vytvorit
vysledny film. Zhruba feceno 11 khz je kvalita na urovni radiového
pfijmu stfednich vin, 22 khz je podobna pfijmu FM vysilani a 44
khz je vzorkovani zvuku na urovni zaznamu na CD. Jinak 11 khz
je vhodné vzorkovani pro zaznam hlasu, 22 khz a 44 khz je
vhodné pro zaznam hudby.

VYTVOR MPEG SOUBOR

Tento dialogovy panel Vam umozni ménit nastaveni vyroby MPEG
souboru ..

Muzete zvolit pfednastavené parametry pro tvorbu souboru
MPEG. Mlzete zvolit kvalitu: Internet, Video CD, SVCDs a DVD
format.

Volba Vlastni Vam umozni exportovat samotny obraz €i zvuk,
popfipadé nastavit velikost obrazu nebo datovy tok.

Export videal Wytvor A soubor  Vitvaf MPEG soubor | yiybvor HEaNideo®| Wytvor Windows Media®|

"Furmél

Pl ———————————————— | R

Iv Erporayanyden K::nprese Iv FErmGtay At e st hamsrese:
o Fh R
= R e e
" HPERE Bt et

St pshas oot

B2 ¥ 441 kHz 'I

Tail Febaitas it febityzess

r N BT r N = E

] rem—. [ Stomo o ([ Mapovéda )

Komprese

Muzete zvolit kodek MPEG-1 & MPEG-2. MPEG-2 ma vyssi
kvalitu nezli kodek MPEG-1

Pozn: Pro pfehravani soubort ve formatu MPEG-2 potfebujete
specialni prehravac¢. Nemate-li takovy prehravac v pocitaci
instalovan, nebude mozno soubory typu MPEG-2.
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Sitka a vyska

Sitka a vyska jsou hodnoty udavané v pixelech. Snizeni $itky a
vySKy vyrazné snizi velikost souboru, nicméné zaroven snizi
kvalitu zaznamu. Maximalni rozliSeni pro MPEG-1 je 352 x 240.
Maximalni rozliSeni pro MPEG-2 je 720 x 480

Datovy tok

MuZete nastavit datovy tok zvlast pro zvukovou a obrazovou
stopu. VysSi hodnoty znamenaji lepSi kvalitu ale také vétsi soubor.

Nastaveni zvuku

Vzorkovani

PFi pouziti formatu MPEG muzete zvolit mezi dvémi hodnotami —
44 .1kHz a 48 kHz.

Datovy tok

Muzete nastavit datovy tok zvlast pro zvukovou a obrazovou

stopu. VysSSi hodnoty znamenaji lepSi kvalitu ale také vétsi soubor.

VYTVOR REALVIDEO

Tento dialogovy panel Vam umozni nastavovat parametry

RealVideo souboru, ktery vytvari soubory pro RealNetworks®

x
Export videa | WybvoF A1 souborl Wybvof MPEG soubor  Ytvof Realideo® | Wtvof Windows: Medla®|
Mazev: Autor : i~ Tvp piipojeni
I Ik ¥ Modemern
Préva: Poznamka: I ISDM
[ | I~ Dvoita ISDN
Kwalta obrazu : Kovality 2vuku [~ siLaN
INorméIm’ obraz j IH\as a hudba na pozadi j I~ 256K linka
I 384K linka
Welikost obrazu Server
I~ 512K linka
 1B0% 120 ' RealServer
240130 " HTTP
320 % 240
oK. ) [ Storno o { hapovida

RealPlayer® G2 prehravac (http://www.real.com).

Titul, Autor a Prava

Tato pole jsou ur€ena pro identifikaci RealVideo klipu a jsou
zakodovana do klipu, ale jsou neviditelna pfi bézném piehravani.

Poznamka

Do tohoto pole je mozna ulozit az 256 pismen klicového slova ,
které Vam umozni snadnou identifikaci klipu napf. na internetu a
ve vyhledavacich.

130



Web Server

Pro vyuzivani vyhod RealServer, musi byt na VaSem Webu
nainstalovan RealServer. Nejste-li si jisti, kontaktujte Vaseho
operatora..

- RealServer Vam umozni vytvofit soubor, ktery maze byt
vysilan RealNetworks RealServer. RealServer podporuje
specielni funkce a ty vyzaduji napf. nastaveni typu modemu
atp..

Poznamka: Cim vy$si kvalita pozadovaného souboru, tim vétsi
velikost, to znamena bude potfeba vice ¢asu ke stazeni filmu

z webu. Volte proto takovou kvalitu, o které si myslite, Ze bude mit
smysl.

HTTP volba Vam umozni optimalizovat pfehravani pro jednoho ze
Sesti cilovych skupin

Pripojeni

Zde definujete rychlost pfipojeni k siti Internet. NizSi hodnoty
pfipojeni znamenaiji nizsi kvalitu pfehravani.

Kvalita videa

Je volba mezi kvalitou snimku a rychlosti pfehravani.. Slide Show
dodava snimek v nejvyssi kvalité kazdych nékolik sekund
v zavislosti na rychlosti pfipojeni

Kvalita zvuku
Zde si mizete nastavit kvalitu zvuku.

Velikost videa

Tyto tfi moZnosti Vam umoziuji ménit velikost videa. Cim mensi
rozlieni, tim mensi objem dat.
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VYTVOR WINDOWS MEDIA

Pinnacle Studio - nastaveni x|
Export videal Wybvor AV souborl Wybvor MPEG souborl Wytvof Fealviden®  Vytval Windows Media® |
Mazew Auter : Zratk tehdvat medii Uding "
_ nacky pro prehdvad médii "Jdina ..

f

= ¢ Z4dné znatky
Prava: Poznamka :
@y " Znatka pro kagdj kiip

’ ~ . . —

e Znatky pro pojmenavang scény

Kvalita

IN izka 'l Wideo pro telefonické pfipojeni modemem nebo pomoci jednokanalove sité

ISDM [28.8 aZ 56 kb/s]
Wideo: 176 %144

Zvuk: AM radio (8 kHz)

( 0K JJ' Starno ) Wapovéda )

Titul, Autor a Prava

Tato pole jsou uréena pro identifikaci Windows Media klipu a jsou
zakddovana do Klipu, ale jsou neviditelna pfi bézném prehravani.

Poznamka

Do tohoto pole je mozna ulozit az 256 pismen kliCového slova ,
které Vam umozni snadnou identifikaci klipu napf. na internetu a
ve vyhledavacich.

Kvalita prehravani
Zvolte kvalitu pfehravani podle typu pfipojeni.

Znacky pro prehravac¢ medii

PFi exportu do formatu Windows media mlzete ve vysledném
souboru ponechat znacky oznacujici jednotlivé klipu. Pokud jsou
klipy v projektu pojmenovany, zistanou nazvy zachovany i pro
prehrava¢ medii.
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Dodatek B:
Tipy a triky

Priprava harddisku
Pfed zachytavanim je nutné:

¢ Ukoncete vSechny programy, které pracuji na pozadi systému .
Stisknéte <Ctrl> <Alt> <Del>. Otevie se aplikace Ukoncit
program. UkoncCete vSechny aplikace kromé Explorer a Systray

Kliknéte na Start > Programy > Prislusenstvi > Systémové
nastroje > ScanDisk.

Ujistéte, se je li volba Uplny aktivni a kliknéte na Start (toto
bude chvili trvat)

o Kliknéte na Start > Programy > Prislusenstvi > Systémove
nastroje > Defragmentace.

¢ Vypnéte vSechny spofi¢e napajeni (Umistéte kurzor na plochu,
kliknéte pravym tlaCitkem a vyberte Viastnosti > Spofi¢
obrazovky > Nastaveni). Ujistéte se Ze vSechny polozky jsou
nastaveny na Nikdy.

Poznamka: Video editacni programy nepodporuji multitasking.
Nepouzivejte pfi zachytavani jiné programy.

Operacni pamét’

Cim vice RAM mate, tim lépe. Potfebujete minimalné 64 MB RAM
, ale doporuc€ujeme aspon 128 MB

Zakladni deska a procesor

Potfebujete minimalné Pentium 11 300.
Vyrazné nedoporucujeme procesory Duron vyuzivajici €ipovou
sadu VIA KT133, KT133A.
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SOFTWARE

Nastaveni hloubky barev

1. 16 bit barevna hloubka je doporucena

2. Zvolte v Ovladaci panely > Obrazovka > Nastaveni >Barvy,
High Color (16-bit).

vystupu bude film na vystupu vzdy v plném rozliSeni a plné

@ Nastaveni overlaye maji vliv pouze na pocitacovém monitoru, na
ba

Windows 98
Pro zvySeni vykonu ve Windows 98 zvolte nasledujici kombinaci.

1. Kliknéte na: Start > Nastaveni > Oviladaci panely > Systéem.
Kliknéte na Vykon > Systém soubort > Poradce pri potizich

2. Zajistéte aby volba NepouZivat zpozdény zapis pro Zadnou
Jednotku nebyla zaskrtnuta.

3. Ujistéte se Ze volba Optimalizace ¢tenim napfed je na nule.

4. Ujistéte se Ze je zapnut rezim DMA. Podrobnosti naleznete
v dodatku C

Nastaveni mechaniky CD-ROM

1. Zvolte Start > Nastaveni > Ovladaci panely > Systém >
Spravce zarizeni.

Kliknéte na Jednotky CD-ROM.

Vyberte jednotku CD-ROM.

Vyberte Nastaveni > Vlastnosti.

Vypnéte Automatické oznameni vlozZeni.

Nepfipojujte IDE CD-ROM mechaniku paralelné k harddisku.
Toto mUze snizit jeho rychlost . Pfipojte CD-ROM vzdy na jiny
fadic.

o~ wb
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LiSta

Vypnéte zobrazovani hodin na listé.
1. Kliknéte pravym tlaCitkem na listé.
2. Zvolte Vlastnosti.

3. Vypnéte volbu Zobrazovat hodiny.

ZVYSENi FRAME RATE

Neni —li Vas systém schopen docilit 25 fps pro PAL/SECAM,
29.97 fps pro NTSC), zkuste nasledujici:

Deaktivujte sit’ a vSechny sitové operace

Sitové operace mohou omezit nahravani a prehravani.
DoporucCujeme nepracovat v siti.

Nahravani zvuku

Nahravejte zvuk pouze tehdy, kdyz ho potfebujete. Zvuk potiebuje
velkou ¢ast vykonu procesoru pro jeho zpracovani. Doporucujeme
PCI zvukovou kartu .

Digitalni video se zvukem

Nahravate-li video se zvukem, nezapomente, Ze zvuk také
potfebuje prostor na disku:

e CD kvalita (44 khz, 16 bit, stereo) pozaduji 172 KB/sec.;
e Stereo kvalita (22 khz, 16 bit, stereo) pfiblizné. 86 KB/sec
e Mono kvalita (22 khz, 8 bit, mono) pozaduji 22 KB/sec.

STUDIO A POCITACOVE ANIMACE

Upravujete-li pocitatové animace se Studiem DV nebo
kombinujete-li tyto s digitalnim videem, prosim poznamenejte si
tyto dllezité informace.:

Velikost snimkd
Vytvarejte animaci vzdy podle nasledujicich parametru:

Quality | Tv-Cropping | NTsc | paL | Audio

DV | Yes | 720 x 480 | 720 x 576 | 44 kHz 16-bit stereo

Jiné nastaveni muze zpusobit dlouhou dobu renderingu a chyby
pfi pfehravani.
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