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Drive nez zaCnete

Dé&kujeme, Ze jste zakoupili aplikaci Pinnacle Studio. Véfime, ze s ni
budete spokojeni.

Pokud jste dosud aplikaci Studio nepouzivali, doporucujeme, abyste tuto
priruc¢ku méli pii ruce, a to i v pfipad¢, Ze ji nemate v imyslu piecist celou.

Chcete-li se pfi pouzivani aplikace Studio vydat spravnou cestou, vénujte
nejprve pozornost nasledujicim tfem tématiim a potom pokracujte kapitolou
1: Pouzivani aplikace Studio.

Pozadavky na vybaveni

K vytvoreni stiithového systému zalozeného na aplikaci Studio budete
kromé samotné aplikace potfebovat nasledujici vybaveni:

Podéitac
e procesor Intel Pentium nebo AMD Athlon s frekvenci 800 MHz
nebo vyssi (doporucena frekvence je 1,5 GHz nebo vyssi),

e systétm Microsoft Windows 98 SE, Windows Millenium,
Windows 2000 nebo Windows XP (doporuceno),

e grafickd karta kompatibilni s rozhranim DirectX (doporuc¢ena
karta je ATI Radeon nebo NVIDIA GeForce 2 nebo vyssi),

e zvukova karta kompatibilni s rozhranim DirectX,
e 256 MB paméti RAM (doporuéeno 512 MB),

e jednotka CD-ROM,

e reproduktory,

e mys,
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e mikrofon, chcete-li nahravat komentare,

e 300 MB volného mista na pevném disku pro instalaci
softwaru,

e volitelnd zapisovaci jednotka CD-ROM pro vytvareni diskid
VideoCD (VCD) nebo Super-VideoCD (S-VCD),

e volitelna zapisovaci jednotka DVD pro vytvateni diski DVD.

Pevny disk

Pevny disk musi byt schopen trvalého ¢teni a zapisu rychlosti 4 MB/s. Tuto
schopnost maji vSechny disky SCSI a vétsina diski UDMA. Pii prvnim
nahravéni videa v plné kvalité aplikace Studio otestuje pevny disk a ovéfi,
zda je dostate¢né rychly. Kazda sekunda videa ve formatu DV vyzaduje
3,6 MB mista na pevném disku, takze k uloZeni ¢tyt a pil minuty videa DV
je treba cely gigabajt mista.

Pokud pii nahravani videa DV hrozi nedostatek mista na pevném disku,
nahrajte video v ndhledové kvalit€é pomoci funkce SmartCapture (viz téma
SmartCapture: Nahravani v nadhledové kvalité¢ na stran¢ 15). Tato funkce
vyuzivd mnohem méné mista na disku. K nahrani celé¢ kazety postaci
pouhych 360 MB.

Tip: DoporuCujeme pouzivat samostatny pevny disk vyhrazeny k
nahravani videa. Zabranite tak vyuzivani disku jinymi programy vcetné
systému Windows béhem nahravani.

Hardware pro nahravani videa

Aplikace Studio umoznuje nahravat video zriznych digitadlnich a
analogovych zdroji. Dalsi informace naleznete v tématu Hardware pro
nahravani na strané 10.
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Video vybaveni
Aplikace Studio umoziuje ptepis videa na tato zafizeni:

e Jakakoli videokamera nebo videorekordér formatu DV nebo
Digital8. Tato zafizeni vyZaduji port IEEE-1394 (FireWire)
kompatibilni se standardem OHCI (tento port poskytuje
napiiklad karta Pinnacle Studio DV). Videokamera musi
umoziovat nahravani ze vstupu DV.

e Jakakoli analogova videokamera nebo videorekordér (format
8 mm, Hi8, VHS, SVHS, VHS-C nebo SVHS-C). Tato
zatizeni vyzaduji kartu Pinnacle Studio DC10plus, Studio AV
nebo jinou kartu Pinnacle s analogovym vystupem. Vystup na
analogové videokamery nebo videorekordéry je mozny i
s pouzitim karty Pinnacle Studio DV nebo jiného portu 1394
kompatibilniho se standardem OHCI, pokud vase
videokamera nebo videorekordér formatu DV nebo Digital8
umoziuje prevést signal DV na analogovy vystup (dalsi
informace naleznete v piirucce k videokamete a v kapitole 11:
Vytvareni filmu).

Zkratky a konvence

Informace v této pfirucce jsou usporadany pomoci nasledujicich konvenci.

Terminologie
Studio: Oznaceni Studio se vztahuje k softwaru pro zpracovani videa.

DV: Oznafeni DV se vztahuje k videokameram, videorekordérim a
kazetam formatu DV a Digital8.

1394: Oznaceni 1394 se vztahuje k rozhranim, portim a kabelim IEEE-
1394, FireWire, DV nebo i.LINK kompatibilnim se standardem OHCI.

Analogovy: Oznaceni analogovy se vztahuje k videokamerdm,
videorekordérim a kazetam formatu 8 mm, Hi8, VHS, SVHS, VHS-C nebo
SVHS-C a ke kabeliim a konektorim typu Composite/RCA a S-Video.
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Tlaéitka, nabidky, dialogova okna a okna

Nazvy tlacitek, nabidek a souvisejicich polozek jsou psany kurzivou, aby
byly rozliSeny od okolniho textu. Nazvy oken a dialogovych oken jsou
psany s velkymi pocate¢nimi pismeny. Napiiklad:

Klepnutim na tla¢itko Editace menu oteviete menu v editoru titulkt.

Vybér prikazi nabidky

Symbol Sipky doprava () oznaCuje postupny vybér hierarchickych
polozek nabidky. Napiiklad:

Vyberte ptikaz Nastroje » Generovat hudbu na pozadi.

Oznaceni klaves

Nazvy klaves jsou uvadény s pocateCnim velkym pismenem a jsou
podtrzeny. Znaménko plus oznacuje kombinaci klaves. Naptiklad:

Stisknutim klaves Ctrl+A vyberte vSechny klipy na ¢asové ose.

Klepnuti mysi

Je-li nutné klepnout tlacitkem mysi, minéno je vzdy levé tlacitko, neni-li
uvedeno jinak:

Klepnéte pravym tlacitkem mysi a vyberte piikaz Jdi na titulek/Editor
Menu.

Napovéda

Béhem prace v aplikaci Studio jsou kdispozici dva druhy okamzité
napovédy:

¢ Elektronicka napovéda: Klepnéte na tlacitko ndpovéda "/ na hlavnim
panelu aplikace Studio nebo vyberte piikaz nabidky Ndpoveda »
Ndpovéda mnebo stisknutim klavesy F1 vyvolejte elektronickou
napovédu aplikace Studio.
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e Popisy tlacitek: Chcete-li zjistit funkci nékterého tlacitka nebo jiného
ovladaciho prvku aplikace Studio, pfidrzte nad timto prvkem kurzor
mysi. Zobrazi se popis tlacitka s vysvétlenim jeho funkce.
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KAPITOLA 1:

Pouzivani aplikace Studio

Proces vytvdieni filmi v aplikaci Studio se sklada ze tii krokii:

1. Nahravani: Import zdrojového videomaterialu na pevny disk pocitace.
Jako zdroj lze pouzit analogovou videokazetu (8 mm, VHS atd.), digitalni
videokazetu (DV, Digital8) nebo Zzivé video z videokamery &i webové
kamery.

Rezim nahravani je popsan v kapitole 2: Nahravani videa.

2. Editace: Uspofadani videomaterialu libovolnym zptisobem zménou
pofadi scén a vystfizenim nezddoucich zdznamd. Muzete pfidat obrazové
prvky, naptiiklad pfechody, titulky a grafiku, a doprovodny zvuk, naptiklad
zvukové efekty a hudbu na pozadi. Pii vytvareni diski DVD a VCD lze
doplnit interaktivni menu, pomoci kterého mohou divaci sledovat pasaze
podle vlastniho vybéru.

Rezim editace predstavuje oblast aplikace Studio, ve které budete pracovat

nejvice. Podrobngjsi informace naleznete v casti Rezim editace dale v této
kapitole (strana 4).

3. Export videa: Po dokonceni projektu mizete hotovy film vygenerovat
ve zvoleném formatu a na pozadované médium: videokazeta, VCD,
S-VCD, DVD, AVI, MPEG, RealVideo nebo Windows Media.

Rezim exportu videa je popsan v kapitole 11: Vytvdreni filmu.

Kapitola 1: Pouzivani aplikace Studio 1



Prehled aplikace Studio

Rezim Nahravani

Import videomateridlu na pevny disk poéitage.

Prehravat:

Monitorovani zdrojového videa

videokamera neba

Jry zdroj videa

MERiE disku
Monitorovani mista na disku
pfi nahravani

' Rezim Editace

Uspofadani klipd filmu, pfidani zvuku, grafiky a efektl.
&
@ s Prehrévat . .
Soubary videa a zvuku: Nahled flmy i se visstnimi

Soubory AVI, MPEG,
VWA a Windows Media.

) -
Album’ E.asugé osa: I
] ¥
Uﬂ?ﬂiiﬁ‘?ﬁ F'ﬁaénl specidlnich efektu a pfechodu.
STACI PRETAHNOUT APUSTIT!
Rezim Export videa —
UlcZeni filmu na poZadované médium

: Prehravaé:

Vypalovani disku; a . Cne
Zobrazeni nastaveni / Nahled vysledného filmu i s titulky,

exportu flmu. lastnimi efekly a zvukem

' Export filmu

WVCD, 5-VCD, DVD,

AW, MPEG, RealVideo,
niebo Windows Meda File

Nastaveni rezimu

Klepnutim na néekteré ze tii tlacitek reZimu, ktera se nachazeji v levé horni
¢asti okna aplikace Studio, vyberte poZzadovanou fazi procesu tvorby filmu.
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Pokud prepnete rezimy, obrazovka aplikace Studio se zméni a zobrazi se
ovladaci prvky potiebné k praci v novém rezimu.

Tlacitka Zpét, Vpfed a Napovéda

Tlacitka Zpét, Vpied a Napovéda naleznete
pokaidé vpravéem hornim rohu okna
aplikace Studio bez ohledu na to, ve kterém
ze tii reZimu pravé pracujete.
e Tlacitko Zpét umoziuje krok po kroku zrusit zmény, které jste provedli
v projektu béhem aktualni relace.
o Tlacitko Vpred umoznuje postupné znovu provést zmény, které jste
omylem zrusili.
¢ Tlacitko Napovéda vyvola napovédu aplikace Studio.

Viechny ostatni ovladaci prvky na obrazovce aplikace Studio jsou
vyhrazeny k provadéni vikolii v aktudlnim reZimu.

Nastaveni moznosti

VétSinu moZnosti v aplikaci Studio Ize nastavit pomoci dvou dialogovych
oken s kartami.

Prvni okno umoziiuje nastavit moznosti tykajici se rezimu nahravani a
editace. Obsahuje Ctyfi karty:

Pinnacle Studio - nastaveni

Zdioj videa | Fomét videa | Edtace | CD a mikiafon |

Druhé dialogové okno obsahuje moznosti tykajici se rezimu exportu videa.
Obsahuje Sest karet, jednu pro kazdy ze Sesti typu vystupu filmu:
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Pinnacle Studio - nastaveni

Wytvorl Realvideo® ] Wytvor Windows Media® | Wutvor disk |
Export na pasku ] Wybvol &% soubor Wytvof MPEG soubor l

Vsechny panely obou dialogovych oken lze oteviit jednotlivé pomoci
prislusného prikazu v nabidce Nastaveni (napiiklad Nastaveni » Zdroj
videa). Po zobrazeni dialogového okna jsou vSak dostupné vSechny jeho
karty.

Pro zjednoduseni budeme obecné¢ odkazovat na rGzné panely nastaveni
samostatné, napiiklad ,,panel nastaveni Zdroj videa*.

Podrobny popis nastaveni v obou dialogovych oknech naleznete v priloze
A: Nastaveni.

0‘0 REZIM EDITACE

4

Po spusténi aplikace Studio piejde do reZimu editace, nebot’ tento rezim
budete pouZivat nejcastéji. Obrazovka reZimu editace je rozdélena do tii
hlavnich oblasti.

Album obsahuje material, ktery pouzijete ve svém filmu, véetné nahranych
videoscén.

Okno Film slouzi k vytvareni editované¢ho filmu. Muzete zde sestavovat
videoklipy a zvukové klipy a pouzivat prechody a efekty.

Prehrava¢ umoziuje piehrat nebo zobrazit libovolnou polozku, kterou
vyberete v aplikaci Studio. Muze se jednat o polozku alba, naptiklad
videoscénu, titulek ¢i zvukovy efekt, nebo editovany film véetné prechodu,
titulkt, efektt a tii zvukovych stop. Piehravaé je popsan v dalsi ¢asti této
kapitoly.

Podrobné informace tykajici se téchto témat naleznete v kapitole 3: Album
a v kapitole 4: Okno Film.
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Prehravac

Piehravac zobrazuje nahled editovaného filmu nebo pravé vybrané
poloZky alba.

Sklada se ze dvou hlavnich oblasti: okna ndhledu a ovladacich prvki
prehravani. 'V okné nahledu je zobrazen obraz videa. Ovladaci prvky
prehravani umoziuji piehrat video nebo pfejit na pfesnou pozici v ramci
videa. Tyto ovladaci prvky jsou kdispozici ve dvou formatech:
standardnim a DVD.

Standardni rezim

Standardni ovladaci prvky pfehravani jsou podobné ovladacim prvkim na
videokamefe nebo videorekordéru. Pouzivaji se k ptehravani bézného
videa.

(5}
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Oblasti
nahledu

Ovladani

posunu

—

Tlacitka krokovani
Tlacitko pFepnuti
na celou obrazovku
Tlacitko prepnutl

L E

Jezdec piehravace |

Rezim DVD

Ovladaci prvky prehravani vrezimu DVD emuluji navigaéni ovladaci
prvky ptehravaée DVD nebo dalkového ovladace. Pomoci téchto tladitek si
muzete prohlédnout vytvaiené disky DVD, VCD nebo S-VCD vcetné
ovladani menu.

Oblasti_|
nahledu ™|

Ovladani
posunu

- rezimu DVD
Casovy kod aktualni pozice

Celkova hlasitost a ztlumeni zvuku

Sp
@!ﬁ

_Q_@.@@ €

Tlac¢itko prepnuti
=na celou obrazovku

- Tlacitko prepnuti
@* rezimu DVD

Ovladaci prvky pro navigaci na disku
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Okno nahledu

Toto okno predstavuje v aplikaci Studio stfed pozornosti, nebot’ jej budete
pouzivat velmi Casto, zvlast’ pfi sledovani nahledu filmu. Lze je pouzit
k zobrazeni téchto typd obsahu:

¢ jakykoli obsah alba,

o Statické obrazy nebo titulky,

e nahled obrazovych efektl v redlném Case béhem nastavovani parametrii
téchto efekti,

¢ snimky ulozené z videa.

P1i prohlizeni statickych snimkd muzete pomoci tlacitek krokovani ptejit o
jeden snimek vpted nebo vzad.

Poznamka: Pii piehravani videa ve formatu 16:9 (Sirokouhly format) ma
prehrava¢ ponékud jiné rozméry neZ na obrazku, jeho vSeobecny vzhled
je vsak stejny.

Tlacitko prepnuti rezimu DVD

Pomoci tlacitka prepnuti rezimu DVD, které se nachazi
i Vv pravém dolnim rohu pfehravace, miZete prepinat mezi
© dvéma rezimy prehravani. Toto tlacitko je k dispozici,
jen pokud editovany film obsahuje alespoii jedno menu.

Ovladaci prvky prehravani

V zavislosti na zvoleném reZimu piehravani poskytuje piehrdavac jednu ze
dvou sad ovladacich prvkii piehrdvani,

Budete-li film ptehravat jako b&ézné video, budete pouzivat standardni
ovladaci prvky prehravani. Pokud film pouZziva navigaci v menu disku,
mizete jej pomoci ovlddacich prvkii prehravani v rezimu DVD piehrat jako
disk s interaktivnimi nabidkami na obrazovce. Ob¢ skupiny ovladacich
prvki jsou popsany nize.

Tlacitko nahledu v rezimu celé obrazovky: Stisknutim tohoto
tlacitka, umisténého tésné¢ pod pravym dolnim rohem okna
nahledu, prepnete do nahledu v rezimu celé obrazovky. Toto tlacitko je

-
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k dispozici v obou rezimech piehravani. ReZzim celé obrazovky bude
ukonCen po skonceni filmu. Mizete jej také zruSit poklepanim na
obrazovku nebo stisknutim klavesy Esc.

Standardni ovladaci prvky prehravani
Pomoci téchto tlacitek muzete fidit piehravani v prehravaci.
filmu od aktudlni pozice. Po spusténi piehravani se tlacitko

Prehrat zméni na tlacitko Pozastavit. Pokud piehravani
O pozastavite, zistane vybrana scéna alba nebo klip okna Film, ve
]|

( ') Prehrat / Pozastavit: Stisknutim tlacitka Prehrat spustite nahled
-

kterém bylo prehravani pozastaveno. Piehravani mizete také
spustit nebo zastavit pomoci klavesy [Mezernik].

( :l Rychle vpred, Rychle zpét: Pomoci téchto tlacitek mlzete zobrazit

. nahled filmu dvojnasobnou, Ctyindsobnou nebo desetindsobnou
rychlosti v obou smérech. MiZete tak rychle vyhledat konkrétni

> } usek videa, se kterym chcete pracovat. Nasobky rychlosti mtizete
prepinat opakovanym klepnutim na tlacitka.

( ,_‘ Jdi na zacatek: Toto tlacitko pozastavi prehravani a prejde na prvni
snimek zobrazeného videa.

“a v Tlacitka krokovani: Pomoci téchto dvou tlacitek mizete posouvat
¥/ video o jeden snimek vpfed nebo vzad.

Jezdec prehravace

Pomoci jezdce prehravace muzete rychle posunout nahrané video nebo
editovany film libovolnym smérem. Poloha jezdce odpovidad pozici
aktualniho snimku v souboru nahraného videa (nejen v aktualni scéné¢) nebo
v editovaném filmu (nejen v aktualnim klipu). Panel jezdce tak vzdy
predstavuje celou délku zobrazeného obsahu.

Soucasné s posouvanim jezdce se vokné¢ nahledu zobrazuje aktudlni
snimek.

Schopnost nahledu zobrazovat aktualni snimek podle polohy jezdce zavisi
na rychlosti pocitac¢e. Budete-li jezdcem piehravaée pohybovat pomalu,
zobrazeni nahledu se bude ménit plynule. Jestlize rychlost pohybu jezdce
zvysite, nahled bude néekteré snimky preskakovat. Okamzik, kdy k tomu
dojde, zavisi na hardwaru. Plynulost nahledu rovnéz klesd s rostouci
celkovou délkou materialu, ktery pomoci jezdce prohlizite.
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Casovy kéd
€ o.02:31.24 Casovy kéd zobrazuje aktualni polohu prehravéni

' 1 v hodinach, minutach, sekundach a snimcich. Udaj
I Snimky casového kodu muzete ménit pfimo a vybrat tak presny

MinﬁtEkLmdy snimek, ktery chcete zobrazit nebo od kterého chcete
Hodiny Y spustit prehrdvani. Klepnéte na cislo, které chcete

zmeénit, a zadejte novou hodnotu. Po klepnuti do pole
casového kodu jej mizete také ovladat pomoci klavesnice:

e Prochazeni poli: Tab, Shift+Tab, Doleva, Doprava

e ZvySeni a sniZeni hodnoty poli: Nahoru a Doli. Pfidrzenim klavesy
miiZzete hodnotu ménit souvisle.

Jezdec celkové hlasitosti

i i

Tento ovladaci prvek umoznuje nastavit celkovou hlasitost zvuku béhem
prehravani nahledu. Jeho funkce odpovida zméné celkové hlasitosti
zvukové karty pomoci systémového nastroje Hlasitost. Neni v§ak ovlivnéna
hlasitost vysledného filmu, ktery aplikace Studio vytvoii v rezimu exportu
videa.

Pomoci malé ikony reproduktoru v pravé ¢asti tohoto ovladaciho prvku lze
béhem piehravani veskery zvuk ztlumit.

Ovladaci prvky prehravani v rezimu DVD

K témto ovladacim prvkim patii ¢tyfi standardni
@ & @ tlacitka posunu, ktera byla popsana vySe
G G B (Pirehrat/Pozastavit, Rychle vzad, Rychle vpred,

@ @ Jdi na zacatek), a Ovladac prehrdvace DVD,
E? ktery je popsan v kapitole Ovlada¢ piehravace
DVD na strané 107.

Kapitola 1: Pouzivani aplikace Studio 3



DalSi témata tykajici se editace

Podrobné informace tykajici se editace naleznete v téchto tématech:

o Kapitola 5: Videoklipy

e Kapitola 6: Prechody

e Kapitola 7: Staticke obrazy

o Kapitola 8: Menu disku

e Kapitola 9: Editor titulkii

e Kapitola 10: Zvukové efekty a hudba
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KAPITOLA 2:

Nahravani videa

Nahrdvani je proces zachytavani videa ze zdroje videosignalu, napiiklad
videokamery, do souboru na pevném disku pocitace. Klipy z tohoto
nahraného souboru potom muzete pouzit v aplikaci Studio jako soucasti
editovanych filmii. Nahrané soubory mutizete v rezimu editace nacist do alba
(viz kapitolu 3: Album).

i3 Soubory s nahranym i 4 Videoklipy
V’;gif;;;;fe I 2 wdeem na pevném \|||* Vld\fgfgﬁnv ||||* ve vasem

isku filmu

Nahravani predstavuje prvni krok pouZiti videozdznamu.

Aplikace Studio umoznuje nahravat z digitalnich (DV, MicroMV)
analogovych zdroji videa. Podrobné informace tykajici se konfigurovani
aplikace Studio k nahravani z externiho videozafizeni naleznete v tématu
Hardware pro nahravani na strané 10.

Prepnuti do rezimu nahravani

Prvnim krokem pii nahravani je piepnuti aplikace Studio do rezimu
nahravani klepnutim na tlacitko Nahrdvani v horni ¢asti obrazovky.

Zobrazi se rozhrani rezimu nahravani, které umoznuje nastavit a provést
nahravani videa. Vzhled rozhrani pro analogové a digitalni zdroje videa se
pon¢kud lisi.

Casti této kapitoly
o Cast Rozhrani rezimu nahravani (nize) popisuje ovladaci prvky a
obrazovky pro analogové i digitalni nahravani.

e V Casti Proces nahravani (strana 9) je popsano nastaveni hardwaru, jsou
v ni uvedeny podrobné pokyny k nahravani a také popis funkce
automaticka detekce scén.
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o Casti Digitalni nahravéani (strana 14) a Analogové nahravani (strana 18)
obsahuji informace specifické pro oba typy zdroju.

0‘0 ROZHRANI REZIMU NAHRAVANI

4

Naéstroje a ovladaci prvky zobrazené v rezZimu nahravani se 1isi v zavislosti
na tom, zda pouzivate digitalni nebo analogovy hardware pro nahravani.

Digitalni nahravani
Jestlize pouzivate digitalni zdroj videa, obrazovka rezimu nahravani bude
vypadat takto:

Album Prehravad

=====

Ovladac videokamery MéEFi¢ disku
V albu, které se nachazi v levé horni ¢asti obrazovky, jsou zobrazeny ikony
predstavujici nahrané videoscény. Pomoci piehravace zobrazeného vpravo
nahofe muzete sledovat vstupni video b&éhem hledani mista
zaCatku nahravani a sledovat samotné nahravani. Hodnoty na ptehravaci
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udavaji presnou délku nahraného videa a pocet snimkl ztracenych b&hem
nahravani (obvykle nula).

Ovlada¢ videokamery, zobrazeny vlevo dole, obsahuje displej s casovym
kédem pasky a sadu tlacitek pro ovladani posunu umoziujicich ovladat
prehravaci zatizeni. A kone¢né méfi¢ disku vpravo dole zobrazuje zbyvajici
volné misto na disku. Obsahuje také tlacitko START a tlacitka pro

nastaveni moznosti nahravani.

%

Podrobny popis méfice disku a ovladace videokamery zacina na strané¢ 8.

Analogové nahravani

Album a ptehravaé jsou pouzity pii analogovém i digitalnim nahravani,
takze pokud nahravate z analogového zdroje, horni polovina obrazovky je
stejna jako pfi nahravani z digitalnich zdroju a plati pro ni vySe uvedeny
popis.

Dolni polovina obrazovky se vSak lisi. Tentokrat je zobrazena druhd verze
Mefice disku se dvéma vysuvnymi panely pro nastaveni Grovni videa a
zvuku béhem nahravani. (Tyto panely jsou popsany v tématu Urovné
analogového videa a zvuku na strané 19.)

Digitalni a analogové
Souhrnné feceno, rozdily mezi obrazovkami digitdlnitho a analogového
nahravani odrazeji dva hlavni funkéni rozdily:

¢ Digitalni nahravani umozinuje fidit posun pasky ve videokamefe nebo
videorekordéru pomoci Ovladace videokamery.

¢ Analogové nahravani umoziuje ménit urovné zvuku a videa dynamicky
béhem nahravani.
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Méfi€ disku

%

Mefic disku zobrazuje Ciselné i graficky velikost dostupného mista na disku
pro nahravani. Uvadi rovnéz pfibliznou délku videa, které lze ulozit. Tato
hodnota zavisi na dostupném mistu a na nastavené kvalite nahrdvani.
Nastaveni kvality nahravani mizete vybrat pomoci tladitek predvoleb, ktera
nebo zadanim vlastniho nastaveni. Informace tykajici se nastaveni
nahravani naleznete v ¢asti Nastaveni zdroje videa (strana 178) a Nastaveni
formatu videa (strana 181).

DV Camcorder

| | 35657 MB
3405 MB

e
2 hodin. 30 minut

c(j Plna kalita DV
@) MPEG pina kvalita

@) Nahledové kvalita

Meric disku pri nahravani z digitalniho zdroje (vlevo) a analogového
zdroje (vpravo). Klepnutim na postranni ouska v analogové verzi miiZete
otevrit vysuvné panely pro nastaveni urovni videa a zvuku béhem
nahravani.

Proces nahravani mizete spustit nebo ukoncit stisknutim tlac¢itka START
na Méfici disku. Béhem nahravani se nazev tlacitka zmeéni na STOP.
Vychozi slozka pro ulozeni nahraného videa je:

C:\Dokumenty\Pinnacle Studio\Captured Video

Nastaveni slozky pro nahravani: Chcete-li nahrané video ulozit do jiné
slozky, klepnéte na tlacitko slozky souborii E] Zobrazi se dialogové okno
Zvolte slozku a jméno pro nahravané video. Vybrana slozka bude pouzita
k ulozeni nahrané¢ho videa b&éhem této i piiStich relaci. Zadany nazev
souboru bude pfi dal$im nahravani nabidnut jako vychozi ndzev souboru.
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Ovladac€ videokamery

Tento panel s tlacitky pro ovladani posunu je zobrazen v rezimu nahravani,
pokud nahravate z digitalniho zdroje videa. (Analogova zafizeni je nutné
ovladat ru¢né.)

Ovladac videokamery a detail tlacitek pro ovladani posunu. V poli
casového kodu nad ovlidacimi tlacitky se zobrazuje aktualni pozice
zdrojové pasky a aktudlni rezim posunu videokamery.

Tlacitka pro ovladani posunu zleva doprava: Zastavit, Rychle vzad, Prehrqt,
Rychle vpred a Pozastavit.

Pomoci tlaitek Snimek zpét a Snimek vpred (druhy tadek) muizete presné
vyhledat pozadovany snimek. Tato dv¢ tlacitka jsou k dispozici, jen pokud
je zafizeni v rezimu pauzy.

0‘0 PROCES NAHRAVANI

4

Aplikace Studio umoziuje nahravat video z riznych typt analogovych a
digitalnich zafizeni. Pozadované zatizeni mlizete vybrat v panelu nastaveni
Zdroj videa. Dalsi informace naleznete v nasledujici ¢asti Hardware pro
nahravani.

Samotné nahravani lze provést jednoduchym postupem (viz stranu 11).
Béhem nahravani aplikace Studio automaticky detekuje pfirozena rozhrani
scén v nacitaném videu a rozdéli material do scén. Po detekci je kazda
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scéna pridana do alba, kde ji znazornuje ikona prvniho snimku. Popis
automatické detekce scén naleznete na strané 13.

Neékteré moznosti nahravani se vztahuji pouze na digitalni nebo analogové
nahravani. Tyto moZnosti jsou popsany v samostatnych tématech Digitalni
nahravani (strana 14) a Analogové nahravani (strana 18).

Hardware pro nahravani

Aplikace Studio muize nahravat digitalni a analogové video z nésledujicich
zdroja v zavislosti na hardwaru:

¢ videokamera typu DV, MicroMV nebo Digital8 pfipojena k portu IEEE-
1394 kompatibilnimu se standardem OHCI (FireWire),

e videokamera nebo videorekordér s analogovymi vstupy pfipojené
k digitalizacni kart¢ kompatibilni s rozhranim DirectShow nebo
k externimu zafizeni,

¢ videokamera nebo webova kamera s rozhranim USB.

Spolecnost Pinnacle Systems nabizi uplnou fadu digitalnich, analogovych a
kombinovanych digitaliza¢nich karet a zafizeni. Dalsi informace ziskate u
prodejce nebo na webové strance:

www.pinnaclesys.com

Vybér zarizeni pro nahravani:
1. Klepnéte na ptikaz nabidky Nastaveni » Zdroj videa.

Zobrazi se panel nastaveni Zdroj videa.

2. Vyberte vrozeviracich seznamech Video a Zvuk ve skupinovém
ramecku Zdroj videa pozadovana zatizeni a klepnéte na tlaitko OK.

Zdroj videa | Farmét videa | Editace | CD a mikrofon |
Zdroj videa
Wideo T% narma Pomér stran

zeni Finnacle Stdio Deluxe Rl QLS Eal | =l

Zwilk

‘AnaluguvézaFl’zenl’Pinnacle Studio Deluxe j Iw Mahled pfi nahrévani

Podrobné informace tykajici se panelu nastaveni Zdroj videa naleznete
v tématu Nastaveni zdroje videa na strané 178.
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Standardni a Sirokouhlé nahravani

Aplikace Studio umoznuje nahravat ve standardnim (4:3) i Sirokouhlém
(16:9) poméru stran. Pti pouziti digitalniho hardwaru je format snimkd
rozpoznan automaticky. V pfipadé analogového zafizeni miizete pomoci
rozeviraciho seznamu Pomeér stran na panelu nastaveni Zdroj videa vybrat
format, ktery odpovida zdrojovému materialu. Pomoci tohoto nastaveni
nemizete zménit format obrazu na jiny; pouze jeho prostiednictvim
informujete aplikaci Studio, jaky je spravny pomér stran pro nezkreslené
zobrazeni videa.

Nahravani krok za krokem

V této casti naleznete podrobny popis procesu nahravani. Pokyny se
vztahuji na digitdlni i analogové nahravani a v pfipadé potieby jsou
uvedeny rozdily.

Dalsi informace tykajici se n¢kterych krokl naleznete na jiném misté této
kapitoly. Podrobny popis paneltl nastaveni Zdroj videa a Formdt videa je
také uveden v priloze A: Nastaveni (strana 177).

Nahravani videa:

1. Ov¢ite, zda je zafizeni spravné pripojeno.
V ptipad¢ digitalntho nahravani (DV nebo MicroDV) je nutné
videokameru nebo videorekordér pfipojit k portu 1394 pocitace.
V ptipadé¢ analogového nahravani pfipojte zdrojové video ke
kompozitnimu vstupu nebo vstupu S-Video hardwaru pro nahravani.
Ptipojte zdrojovy zvuk ke zvukovému vstupu hardwaru pro nahravani,
pokud je jim vybaven. V opacném piipad¢ pripojte zvuk k linkovému
vstupu zvukové karty pocitace.

2. Pokud jste jeste nepfepnuli do rezimu nahravani, klepnéte na tlacitko
Nahravani. Zobrazi se rozhrani rezimu nahravani (viz stranu 6).

vvvvv

Vvt

li provést podrobné nastaveni, klepnéte na Méfici disku na tlacitko
Nastaveni, kterym oteviete panel nastaveni Format videa (strana 181).

V piipad¢é nahravani ve formatu DV pamatujte, Ze nahravani v plné
kvalité vyzaduje mnohem vice mista na disku nez v nahledové kvalité.
Mate-1i v umyslu zapsat dokonéeny film na disk (VCD, S-VCD nebo
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DVD), mizete misto formatu DV zvolit pro nahravani v plné kvalité
format MPEG.

V ptipad¢ analogového nahravani pamatujte, ze ¢im vySs$i nastaveni
kvality, tim vétsi soubor s nahranym videem. Dalsi vysvétleni téchto
moznosti naleznete v tématech Digitalni nahravani (strana 14) a
Analogové nahravani (strana 18).

Zobrazi se dialogové okno Nahravani.

5. Zadejte nazev nového souboru snahranym videem, nebo potvrd'te
vychozi nazev. Volitelné¢ mizete také zadat mezni délku nahravani.

Jestlize nahravate neékolik usekll ve formatu DV v ndhledové kvalité ze
stejné pasky, pouzijte konvence pro tvorbu ndzvl souboril popsané na
strané 15. Usnadnite tak pozdé&jsi proces exportu videa.

Poznamka: V systémech Windows 98 a Windows ME je omezena
velikost souborii. V pfipadé diskli pouzivajicich systém soubort
FATI16 je limit 2 GB. V piipad¢ diskd pouzivajicich systém soubord
FAT32 je limit 4 GB. Aplikace Studio odhadne maximalni délku videa
v pozadované kvalité, které je mozné ulozit do souboru o nejveétsi
pripustné velikosti, a zobrazi tuto hodnotu jako maximalni délku
nahravani.

6. Pokud nahravate zanalogové videokamery nebo videorekordéru,
spust’te prehravani. Pii nahravani z digitalniho zdroje tento krok neni
nutny, nebot’ aplikace Studio bude pfehravani fidit automaticky podle
potieby.

7. 'V dialogovém okné Nahravani klepnéte na tlacitko START. Nazev
tlacitka se zméni na STOP.

Bude zahijeno nahravani. V prehravaci se bude zobrazovat nacitané
digitalizované video, které je ukladano na pevny disk (pokud jste na
panelu nastaveni Zdroj videa nezrusili zaskrtnuti policka Ndhled pri
nahravani).

Aplikace Studio béhem nahravani provadi automatickou detekci scén
zaloZenou na aktualnim nastaveni na panelu nastaveni Zdroje videa.

8. Chcete-li nahravani ve zvoleném okamziku ukoncit, klepnéte na
tlacitko STOP.

Dojde-li k zaplnéni pevného disku nebo k dosazeni maximalni délky videa,
aplikace Studio zastavi nahravani automaticky.
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Detekce scén

Automaticka detekce scén je klicovou funkei aplikace Studio. V prubéhu
nahravéni videa aplikace Studio detekuje pfirozena rozhrani scén a
rozdéluje zaznam do scén. Pro kazdou detekovanou scénu bude v albu
v ¢asti Nahrané video vytvofena nova ikona.

V zavislosti na pouZitém zafizeni pro nahravani probihda automaticka
detekce scén bud’ v realném case behem nahravani, nebo jako samostatny
krok ihned po dokonc¢eni nahravani.

Detekeci scén miizete konfigurovat pomoci moznosti ve skupinovém
ramecku Detekce scén pri nahrdvani na panelu nastaveni Zdroj videa
(Nastaveni » Zdroj videa). Dostupné moznosti detekce scén zavisi na typu
zdroje videa. Moznosti, které nelze sdanym zafizenim pouZit, jsou
v dialogovém okné znepfistupnény.

K dispozici jsou tyto Ctyii moznosti:

o Automaticka detekce podle ¢asu: Tato moznost je dostupna pouze pfi
nahravani ze zdroje DV. Aplikace Studio sleduje béhem nahravani
Casovy udaj na pasce a pii zjiSténi nespojitosti zahaji novou scénu.

o Automaticka detekce podle stfihu: Aplikace Studio detekuje zmény
v obsahu videa a vytvoii novou scénu pii kazdé rozsahlé zméné obrazu.
Tato funkce nemusi pracovat spravné pii nestabilnim osvétleni.
Pouzijeme-li jako krajni pfiklad zabéry znocniho klubu se
stroboskopem, vznikla by nova scéna pii kazdém zablesku stroboskopu.

e Vytvor klip kazdych X vtefin: Aplikace Studio bude vytvaiet nové
scény ve zvoleném intervalu. Tato funkce mtize byt uzite¢na k rozdé€leni
zdznamu, ktery obsahuje dlouhé souvislé zabéry.

e Bez detekce scén: Tuto moznost vyberte, cheete-li sledovat cely proces
nahravani a sami rozhodnout, kde ma dojit k rozdéleni scén. Scény
mizete bcéhem nahravani kdykoli rozdélit stisknutim klavesy
[Mezernik].
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0‘0 DIGITALNi NAHRAVANI

4

Tato c¢ast popisuje nahravani ze zafizeni DV (videokamera nebo
videorekordér) prostiednictvim rozhrani 1394. Informace tykajici se
nahravani z analogového zafizeni naleznete v ¢asti Analogové nahravani na
strané 18.

Nahledova kvalita a plna kvalita

Pfi nahravani ve formatu DV ze zafizeni DV umoziuje aplikace Studio
pouzit ndhledovou kvalitu (funkce Smart-Capture) nebo plnou kvalitu. Pfi
pouziti plné kvality jsou k dispozici dva typy kédovani: DV a MPEG.

Eg‘:a] DV Ga Nahravani v plné kvalité
iy ==
I .0‘

(kodovani DV nebo MPEG)

Nahravani v nahledove kvalité
(SmartCapture, pouze DV)

Uvedené dvé moznosti nastaveni kvality pfi nahravani videa ve formatu
DV jsou podrobné popsany na néasledujicich strankach. Tato cast je
zakoncena poznamkou o nastaveni Urovni zvuku a videa pfi digitalnim
nahravani (strana 17).

Poznamka: Pokud pouzivate videokameru MicroMV pfipojenou k portu
1394, uzivatelské rozhrani v rezimu nahravani je témét shodné jako
v ptipad€ zafizeni DV. Pfi nahrdvani ze zafizeni MicroMV vSak vétSina
moznosti a funkci nahravani DV neni k dispozici, a to véetné nahravani
v nahledové kvalité a kodovani DV. Nahrané video ze zatizeni MicroMV
je vzdy kédovano do formatu MPEG-2.
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Funkce SmartCapture: nahravani v nahledové
kvalité

SmartCapture je unikatni funkci aplikace Studio. Umozniuje nahrévat video
z pasky DV do souboru ve snizené kvalité s pouzitim minimalniho mista na
pevném disku. Pomoci funkce SmartCapture nemusite k nahrani vybirat jen
nékteré useky a mizete na pevny disk nahrat celou pasku. S timto
materialem v nahledové kvalité miZete pracovat béhem celé editace filmu.

Jakmile bude film dokoncen a pfipraven k exportu, aplikace Studio znovu
nahraje vSechny nahledové klipy vplné kvalite. Material bude na
zdrojovém zafizeni vyhledan a nahrdan automaticky. Snizend kvalita
nahledového videa tak nemé zadny vliv na kvalitu vysledného filmu. Scény
nahrané v nahledové kvalité jsou v albu oznaceny teckovanym okrajem.

Souvisly €asovy kéd

Aby bylo mozné co nejlépe vyuzivat funkci SmartCapture, je nutné, aby
digitalni paska obsahovala souvisly Casovy kod DV. Aplikace Studio
nemuze nahravat video v nahledové kvalité, pokud je casovy kod
pferusovany. Je-li vase videokamera vybavena funkci formatovani
casového kodu, zformatujte pasku, diive nez ji pouzijete k nataceni. Jestlize
tuto funkci nenabizi, pak nejjednodussi zpusob, jak zabranit pieruSeni
casového kodu pfi zastaveni a opétovném spusténi videokamery, je
prekryvat zabéry. Nez zaCnete natacet novy zabér, previite pasku o nékolik
snimku zpét, aby na pasce nevzniklo prazdné misto.

Funkci SmartCapture lze pouzit i s paskami, které neobsahuji po celé délce
souvisly ¢asovy kod, pro kazdy tsek takové pasky je vSak nutné vytvorit
novy soubor pro nahravani. Pokud funkce SmartCapture zjisti preruseni
casového kodu, nahravani se zastavi. Chcete-li v nahravani pokracovat,
previnte pasku na zacatek dalSiho useku videa a klepnéte znovu na tlacitko
START.

Konvence pro nazvy souboru

Jestlize nahravate nékolik usekd ze stejné pasky, dirazné doporucujeme
pouzivat nasledujici konvenci pro nazvy soubort: Kazdy nahrany soubor
pochazejici ze stejné pasky pojmenujte tak, aby ndzev zacinal stejnym
slovem.
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Mate-li napiiklad pasku obsahujici zabéry tii riznych prazdninovych
aktivit, mizete nahrané soubory nazvat prazdniny-piknik, prazdniny-
plachténi a prazdniny-fotbal. Aplikace Studio pfi opakovaném nahravani
zpracovava soubory v abecednim pofadi. Dodrzite-li tuto konvenci, pak
béhem procesu exportu videa nebude nutné casto meénit pasky.

Analogové pasky a videokamery Digital8

Funkce SmartCapture vyzaduje ¢asovy kod DV. Analogové pasky (Hi8 a 8
mm) neobsahuji ¢asovy kod DV, a to ani pii pfehravani ve videokamere
Digital8. V dasledku toho nelze pfi prehravani analogovych pasek ve
videokamefe Digital8 funkci SmartCapture pouzit. Chcete-li v aplikaci
Studio pouzivat analogové pasky, nahrajte je v plné kvalit¢ nebo je
zkopirujte na pasku DV.

Nahravani v plné kvalité

Videodata lze pfi nahravani v plné kvalité¢ kédovat a komprimovat dvéma
zpusoby. Ve vétsing piipadid je logickou volbou format DV. Mate-li vSak
v umyslu zapsat vysledny film na disk (VCD, S-VCD nebo DVD), bude
pravdépodobné vhodnéjsi format MPEG. AvsSak vzhledem k vysokym
pozadavkim kdédovani MPEG na vypocetni vykon pocitace lze do tohoto
formatu nahravat jen v pfipad€, Ze je vas pocita¢ vybaven procesorem o
frekvenci alespon 2,2 GHz.

Film ve formatu MPEG vyzaduje mnohem méné mista na disku nez film ve
formatu DV v plné kvalité, tiebaze pfi pouziti funkce SmartCapture se
nedostatkem mista vétSinou nemusite zabyvat.

DV

DV je format s vysokym rozliSenim a s odpovidajicimi vysokymi naroky na
velikost soubord.

Videokamera komprimuje a uklada video na pasku rychlosti 3,6 MB/s
v kvalité¢ odpovidajici televiznimu vysilani. Pfi nahravani v plné kvalité
jsou videodata prenesena piimo zpasky videokamery na pevny disk
pocitaCe, aniz by byla zménéna nebo dale komprimovana. Vzhledem
k tomu, ze kvalita videa je vysoka, nahravani v tomto formatu vyzaduje
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znaéné mnozstvi mista na disku, takze namisto celé pasky mize byt vhodné
vybrat a nahrat jen mensi Gseky.

Pozadované mnozstvi mista na disku mizete vypocitat vynasobenim délky
videa v sekundach hodnotou 3,6. Ziskate tak pozadovany pocet megabajtti.
Naptiklad:

1 hodina videa = 3600 sekund (60 x 60)

3600 sekund x 3,6 MB/s = 12 960 MB (12,7 GB)
K ulozeni jedné hodiny videa je tedy tfeba 12,7 GB mista na disku.
Chcete-li nahravat v plné kvalité, pevny disk musi byt schopen trvalého
Cteni a zapisu rychlosti 4 MB/s. Tuto schopnost maji vSechny disky SCSI a

vétSina diski UDMA. Pfi prvnim nahravani videa v plné kvalité aplikace
Studio otestuje pevny disk a ovéri, zda je dostatecné rychly.

MPEG

Disky DVD a S-VCD pouzivaji soubory ve formatu MPEG-2, coz je
roz8iteni formatu MPEG-1 pouzivaného pro disky VCD. Soubory ve
formatu MPEG urcené k pouziti na Internetu budou v niz§im rozliSeni a ve
formatu MPEG-1.

Panel nastaveni Formdt videa (Nastaveni » Formdat videa) obsahuje
nékolik moznosti nastaveni kvality nahraného videa ve formatu MPEG.
Podrobné informace tykajici se nastaveni kvality formatu MPEG naleznete
v ¢asti Nastaveni formatu videa na strané 181.

Chcete-li nahravat video ve formatu MPEG, vas pocita¢ musi byt vybaven
procesorem o frekvenci alespoii 2,2 GHz.

Urovné digitalniho zvuku a videa

Pfi nahrédvani z pasek DV a MicroMV pouzivate zvuk a video, které byly
béhem natidceni zakddovany digitaln€é piimo ve videokamere. Pokud
nahrany material pfenesete do pocitace prostiednictvim portu 1394, data
zustanou po celou dobu v komprimovaném digitalnim formatu, takze
béhem nahravani nemuzete ménit irovné zvuku nebo videa. Naproti tomu
béhem analogového nahravani tyto Grovné ménit lze.
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P1i digitalnim nahravani je nutné vSechny pozadované upravy urovni zvuku
a videa odlozit a provést az v rezimu editace, kdy aplikace Studio nabizi
obrazové efekty pro upravy obrazu klipu a zvukové efekty pro tpravy
zvuku. Pomoci téchto efektli mulzete meénit jednotlivé klipy namisto
provadéni globalnich zmén, které by mély dopad na veskeré video
v nahraném souboru.

Dalsi informace naleznete v Castech Analogové nahravani (nize), Pouziti
obrazovych efekti (strana 67) a Pouziti zvukovych efektl (strana 153).

0‘0 ANALOGOVE NAHRAVANI

4

Témata v této Casti se vztahuji k nahravani z analogovych zafizeni, jako
naptiklad:

o videokamera nebo videorekordér s analogovymi vstupy pfipojeny
k digitalizacni kart¢ kompatibilni srozhranim DirectShow nebo
k externimu zafizeni,

¢ videokamera nebo webova kamera s rozhranim USB.

Pouzivate-li videokameru DV nebo MicroMV pfipojenou k pocitaci
prostrednictvim portu 1394, piejdéte k tématu Nahravani ve formatu DV na
strané 14.

Moznosti kvality nahravani

Aplikace Studio nabizi tfi pfednastavené tirovné kvality — Nizkd, Stredni a
Vysoka — a moznost Viastni. Nastaveni nahravani videa ve vSech
predvolenych trovnich vcetné velikosti obrazu, frekvence snimkd,
parametrti komprese a kvality zavisi na schopnostech pouzit¢ho hardwaru
pro nahravani. Pamatujte, ze ¢im vyssi kvalita, tim vétsi pozadované misto
na disku. Chcete-li konfigurovat vlastni nastaveni nahravani videa, vyberte
moznost Vlastni. Dalsi informace tykajici se nastaveni nahravani videa
naleznete v priloze A: Nastaveni (strana 177).
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Urovné analogového zvuku a videa

Aplikace Studio poskytuje vysuvné panely umoziujici fidit trovné videa a
zvuku béhem nahravani. Tato funkce je uzitecna, zejména  pokud
pottebujete vyrovnat rozdily ve videu nahraném z riznych zdroju.

2Zdroj videa:

O O

Kompozini  S-Video

¥ @ ¢ W

([N INE 3
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Panely videa (vlevo) a zvuku (vpravo) pro nastaveni urovni behem
analogového nahravani.

Tyto Grovné je sice mozné upravit pomoci piislusnych obrazovych efektt
v rezimu editace, pokud je vSak spravné nastavite jesté pred nahravanim,
nebudete se muset pozdéji zabyvat korekci barev.

Nastavite-li spravné moznosti zvuku pfed nahravanim, zajistite tak
konzistentni tiroven hlasitosti a dobrou kvalitu zvuku.

Néktera zatizeni pro nahravani mohou poskytovat méné moznosti, nez je
zde uvedeno. Pokud napiiklad pouzity hardware nepodporuje nahravani
stereofonniho zvuku, nebude na panelu zvuku zobrazen ovladaci prvek
vyvazeni.

Video

Klepnutim na piislusné tlacitko vstupu (Kompozitni nebo S-Video) vyberte
typ videa, které chcete digitalizovat. Pomoci péti jezdcd muzete fidit jas
(zesileni videa), kontrast (Groven cerné), ostrost, odstin a saturaci barev
nacitaného videa.

Poznamka: Pii nahravani ze zatizeni, které pouziva normu PAL, neni
jezdec Odstin zobrazen.
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Zvuk

Pomoci tlacitek Nahrdavani zvuku mtizete nastavit, zda ma aplikace Studio
nahravat spolu s videem i zvuk. Obsahuje-li zdroj pouze video, vyberte
tlacitko Vyp. Pomoci jezdcl na panelu mizete fidit vstupni uroven a
stereofonni vyvazeni nacitaného zvuku.
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KAPITOLA 3:

Album

Stranalz2

| U ) Y Y O

Cast Nahrané video v albu. Klepnutim na zdlozky na levé strané alba
ziskate pristup k materialu v dalsich castech.

Zdrojovy material, ktery potiebujete k vytvareni filmu, je uloZen v riznych
¢astech alba. Tyto ¢asti jsou piistupné pomoci zalozek:

b Nahrané video: Tato c¢ast obsahuje nahrané videozdznamy.
K nahranym souborim mizete pfistupovat a zobrazovat jejich
nahled pfimo nebo je muzete nacist do alba, kde jsou scény znazornény
pomoci ikon s miniaturami. Chcete-li nékteré scény pouzit ve filmu,
pretahnéte jejich ikony do okna Film. Viz Cast Nahrané video na strané 23.

Piechody: Tato Cast alba obsahuje stmivani a roztmivani (fade
Eﬂ in/out), prolnuti (dissolve), posunuti (slide) a dalsi typy prechodt
vcetné propracovanych prechodid Hollywood FX. Chcete-li pouzit
pfechod, umistéte jej vedle videoklipu nebo mezi videoklip a grafiku
v okné Film. Viz Cést Pfechody na strané 34.

Titulky: Tato ¢ast obsahuje editovatelné titulky, které mizete prekryt pies
video nebo pouzit jako grafiku na celou obrazovku. Mizete
Ik | vytvofit vlastni titulky od zacatku nebo pouzit &i pfizpisobit
nékteré z nabizenych titulkd. Aplikace Studio umoznuje vytvareni
rolovacich a plovoucich titulkd a pouziti mnoha typografickych efektl. Viz
Cast Titulky na strané 36.
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(%) Obrazky: Tato ¢ast obsahuje fotografie, rastrové obrazky a ulozené
snimky videa. Tyto obrazky muiZzete pouzit na celou obrazovku
nebo je piekryt pres hlavni video. Aplikace Studio podporuje vétSinu
standardnich obrazovych formatii souborii. Viz Cast Obrazky na strané 36.

2| Zvukové efekty: Aplikace Studio nabizi mnoZstvi zvukovych
u‘J‘ souborid ve vysoké kvalité. Muzete také pouzit soubory ve formatu
WAYV nebo MP3, které jste nahrali sami nebo ziskali z jinych zdroji. Viz
téma Cast Zvukové efekty na strané 37.

Menu disku: Aplikace Studio poskytuje Sirokou nabidku menu

kapitol, ktera muzete pouzit pti vytvareni diski DVD, VCD a
S-VCD. Menu muzete pouzit beze zmén, upravit je nebo vytvoftit vlastni.
Viz téma Cast Menu disku na strané 38.

Pouziti alba

Kazda c¢ast alba obsahuje tolik stranek, kolik je potieba k zobrazeni ikon
predstavujicich polozky v ptislusné ¢asti. V pravé horni ¢asti kazdé stranky
alba je zobrazeno aktualni Cislo stranky a celkovy pocet stranek v dané
¢asti. Klepnutim na Sipky mizete piechazet mezi strankami vpfed nebo
vzad.

Strana 2 z 3 €« > I

Nahled vSech typd obsahu alba muZete jednoduSe zobrazit klepnutim na
ikonu. Béhem piehravani nahledu je u vétSiny polozek (kromé ptechodl a
zvukovych soubortt) zobrazen v dolni ¢asti ikony maly indikator prib&hu.
V této kapitole jsou postupné predstaveny vSechny ¢asti alba. Jako prvni je
uveden popis nejdulezitéjsi casti Nahrané video. Vlastni pouziti obsahu
alba k vytvafeni editovaného filmu je pfedmétem kapitol 4 az 10.

Zdrojové slozky obsahu alba

Ikony scén v ¢asti Nahrané video jsou vytvofeny ze souboru s nahranym
videem, zatimco ikony v ¢asti Pfechody pochazeji z aplikace Studio.

Ikony ve zbyvajicich ¢tyfech ¢astech alba jsou odlisné — predstavuji
soubory ulozené v konkrétnich slozkach na disku. Kazdé z téchto casti
(Titulky, Obrazky, Zvukové efekty a Menu) je pfifazena vychozi slozka,
mizete vSak vybrat i jinou pozadovanou slozku.
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C:A\Program FileshFinnacletStudio S4Titles m M

Tkony v casti Titulky predstavuji soubory uloZené v aktualné vybrané
zdrojové slozce na pevném disku.

Zdrojova slozka obsahu dané casti je uvedena v levé horni ¢asti stranky
alba vedle malého tlagitka Slozka [_]. Chcete-li zménit zdrojovou slozku
aktualni ¢asti, klepnéte na toto tlacitko, piejdéte do jiné slozky v pocitaci a
vyberte libovolny soubor. Vybrany soubor bude v nové obsazené ¢asti alba
zvyraznen, jinak vSak nebude pouzit.

0‘0 CAsT NAHRANE VIDEO

4

r—. | V Casti alba Nahrané video, kterda obsahuje nahrané nezpracované
= zaznamy, zacina vlastni proces editace. Prvnim krokem typické
tvorby filmu bude pravdépodobné pretazeni nekterych scén z alba do okna
Film (viz kapitolu 5: Videoklipy).

Scény jsou v albu zobrazeny v poradi, v jakém byly nahrany. Toto poradi
nelze zménit, nebot’ je dano zakladnim nahranym souborem, scény vsak
muzete pridavat do filmu v libovolném potadi. Podobné plati, Ze scény alba
nemuzete trimovat (zkracovat), ale jako klip ve filmu mizete pouzit
libovolnou ¢ast scény.

Funkce rozhrani
Cést Nahrané video poskytuje nékteré zvlastni funkce rozhrani:

e Ikony scén nahranych v nahledové kvalit¢ jsou v albu zobrazeny
s teCkovanym okrajem. Scény nahrané v plné kvalité tento okraj nemaji.
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e Scény, které jste ptidali do okna Film, jsou v albu oznaceny zelenym
zaskrtnutim. Toto zaskrtnuti zlistane zobrazeno, dokud v okné Film bude
existovat klip vytvofeny z této scény.

e Chcete-li zjistit, jakym zpisobem je urcitd scéna alba pouzita
v aktualnim projektu, pouZzijte piikaz nabidky Album > Najit scénu v
projektu. Aplikace Studio v okné Film zvyrazni vSechny klipy vytvofené
podle vybrané scény nebo scén. Chcete-li scénu vyhledat opacnym
smérem, klepnéte pravym tlac¢itkem mySi na klip vokné Film a
v nabidce, ktera se zobrazi, vyberte ptikaz Nalézt scénu v albu.

o Témér vSechny piikazy nabidky, které se tykaji scén, jsou k dispozici
v nabidce A/bum a v mistni nabidce, ktera se zobrazi po klepnuti pravym
tlacitkem mysi na vybranou scénu. Pokud je v této dokumentaci zminén
piikaz nabidky, naptiklad Album » Sloucit klipy, pamatujte, ze
odpovidajici ptikaz je obvykle k dispozici i v mistni nabidce.

Prehled éinnosti

Vzhledem ke své centralni loze umoziuje cast alba Nahrané video
provadét celou fadu Ccinnosti. Tyto Cinnosti jsou dale popsany
v nasledujicich ¢astech:

e Otevieni souboru s nahranym videem

e Zobrazeni nahraného videa

e Vybér scén a souborl

e Zobrazeni informaci o scéné a souboru

e Zobrazeni komentait

e Slucovani a rozdélovani scén

e Opakovani detekce scén

Otevieni souboru s nahranym videem

Vychozimi umisténimi soubord svideem je vychozi slozka systému
Windows pro nahravani a slozka Filmy. V zobrazeni stranky obsahu slozky
v Casti videoscén jsou ob¢ tato umisténi vZdy uvedena v rozeviracim
seznamu v horni ¢asti alba.

Chcete-li pouzit jinde ulozené soubory s videem, vyberte pozadovanou
slozku na pevném disku. Aktudlni i pfedchozi slozka jsou v seznamu
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rovnéz uvedeny, pokud se lisi od obou standardnich umisténi, coz znamena,
ze v libovolném okamziku muze seznam slozek obsahovat Ctyfi rizné

polozky.
Ve Windows XP se systémova slozka pro nahravani nachdzi ve sloZce
dokument All Users. Skuteény nazev této slozky pro nahravani je Filmy,

v Prizkumniku Windows a v aplikaci Studio je vSak obvykle nazyvana
Sdilené video. Tim je odliSena od slozky Filmy v osobni slozce dokumentii

uzivatele.

Ve verzich systému Windows, ve kterych neexistuje zvlastni sdilena slozka
videa, se vychozi slozka pro nahravani nazyva:

C:\Dokumenty\Pinnacle Studio\Captured Video
V systému Windows 98 je Uplna cesta ke slozce Filmy nasledujici:

C:\Dokumenty\Filmy

| Berta si méfi zed'.mpg

[Redinné video
Mahrané video

i Be si i‘i z.mpg
| Babitka se opaluje.mpg

Otevieni slozky

Stranka obsahu slozky se zobrazi pokazdé, kdyz vyberete novou slozku.
Obsahuje podslozky i soubory digitalniho videa ve zvolené slozce:
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T¥i zpisoby otevieni slozky:

e Vyberte nazev slozky v rozeviracim seznamu na strance obsahu slozky.
e Vyberte slozku uvedenou na strance obsahu slozky.

o Klepnéte na tlacitko O urovern vys [£].

Otevieni souboru

Po otevieni nového souboru se zobrazi stranka s obsahem souboru s
ikonami, které predstavuji scény v souboru:

IE] |Photoshoot.mpg j € O

{

— e

T¥i zpisoby otevi‘eni souboru digitilniho videa:

e Vyberte nazev souboru v rozeviracim seznamu na strance obsahu
souboru.

e Vyberte soubor uvedeny na strance s obsahem slozky.

 Klepnéte na tlacitko Prochdzet (] a pomoci dialogového okna Oteviit
vyhledejte na pevném disku soubor avi nebo mpg.

Tento soubor se stane aktudlnim souborem s nahranym videem. Ke vSem

ostatnim nahranym souborim ve vybrané slozce muzete pristupovat
pomoci rozeviraciho seznamu.

Detekce scén a miniatury

Album se nyni zaplni detekovanymi scénami z nahraného videa (viz ¢ast
Detekce scén na strané 13). Kazdd scéna je znazornéna snimkem
s miniaturou — ikonou prvniho snimku scény. Je mozné, Ze prvni snimek
neni vhodny k vytvofeni charakteristické ikony scény. Aplikace Studio
proto umoziuje vybrat jiny snimek.
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Zména miniatur v albu:

1. Vyberte scénu, jejiz miniaturu chcete zménit.

>

Pomoci prehravace vyhledejte snimek, ktery chcete pouzit jako
miniaturu.

3. Klepnéte na ptikaz nabidky Album » Nastavit ndhled.

Pomér stran videa

Vétsina soubort s digitalnim videem obsahuje informace o formatu obrazu,
pomoci kterych aplikace Studio mize automaticky detekovat pomér stran
4:3 nebo 16:9. Pokud soubor tyto informace neobsahuje, aplikace Studio
pouzije jako vychozi standardni format 4:3.

Pomoci prikazii Pomeér 4:3 a Pomeér 16:9 v nabidce Album muizete ru¢né
nastavit libovolny pozadovany pomér. Tyto piikazy jsou rovnéz uvedeny
v mistni nabidce vyvolané klepnutim pravym tla¢itkem mysi na videoscény
v albu.

Aplikace Studio neumoznuje kombinovat ve stejném filmu zabéry
s riznym pomeérem stran. Chcete-1i pridat zabéry ve formatu 16:9 do filmu
ve formatu 4:3 nebo naopak, musite nejprve pomoci piislusného piikazu
Pomeér ptrevést scény alba do formatu, ktery odpovida formatu filmu. Nové
klipy budou podle potieby ziizeny nebo natazeny.

Zobrazeni nahraného videa

Jednotlivé nebo sefazené scény v otevieném souboru s nahranym videem
mizete kdykoli zobrazit.

Zobrazeni nahraného videa od vybrané scény:

1. Klepnéte na ikonu scény v albu.
V piehravaci se zobrazi prvni snimek vybrané scény.
2. Klepnéte na tlacitko Prehrat v ptehravaci.

Prehrava¢ nyni piehraje vybranou scénu a poté vSechny nasledujici.
Pribéh je znazornén tfemi zplsoby.

e Scény jsou béhem piehravani postupné zvyraznény.
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e Jezdec prehravace znazornuje aktudlni misto piehravani relativné
k celému filmu.

¢ Podobné jako na vétSiné ikon alba i na miniaturach scén je béhem
nahledu zobrazen indikator prib&éhu. Béhem pirehravani nahraného
videa se indikator pribéhu posouva z jedné miniatury na druhou.

Nahled souboru s digitalnim videem

Pokud v albu oteviete slozku a vyberete nazev souboru s digitalnim
videem, muZete pomoci prehravace zobrazit nahled tohoto videa, aniz byste
soubor otevieli v albu.

Pomoci standardnich postupt pii vybirani mizete dokonce vybrat nékolik
soubortl k piehrani.

Kapitola 3: Album 28



Vybér scén a souboru

Aplikace Studio nabizi fadu zpisobt, jak vybirat scény a dalsi polozky
v Casti alba Nahrané video. Vybrané videoscény jsou oznaceny
zvyraznénym okrajem. Vybrané slozky a soubory s videem jsou oznaceny
zvyraznénym textem.

Vybrané sceny maji zvyrazneny okraj (uprostred).

Postupy vybéru se tidi standardnimi zvyklostmi systému Windows. Miizete
pouzit libovolnou kombinaci nésledujicich zptisobii:

e Pomoci ptikazu nabidky Upravy > Vyber vse nebo stisknutim klaves
Ctrl+A mizete vybrat vSechny scény, soubory nebo slozky, které jsou
pravé zobrazeny v albu, a to véetné polozek uvedenych na dalSich
strankach.

o Klepnutim se stisknutou klavesou Shift miZete vybrat oblast sousednich
polozek.

e Klepnutim se stisknutou kldvesou Ctrl mizete pfidat nebo odebrat
jednotlivé polozky vybéru.
o Presuiite ukazatel mySi do prazdné oblasti stranky alba, klepnéte a

tazenim ramecku vyberte vSechny polozky, které protinaji vybranou
oblast.

e V miizce alba se mizete pohybovat pomoci klaves se Sipkami. Pokud
soucasné¢ s klavesami se Sipkami podrzite stisknutou klavesu Shift,
budete polozky vybirat.

Photoshoot
&

I8 povolend

Vybrané slozky a soubory s videem maji zvyraznény text.
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Zobrazeni informaci o scéné a souboru

Presunete-li ukazatel mysi na videoscénu, ukazatel se zméni
na symbol ruky. Pokud sukazatelem nebudete chvili
pohybovat, zobrazi se v okénku ¢as zac¢atku a délka. Jestlize
ukazatel ponechate na scéné, toto okénko zlstane nekolik
%?f::f:?;?g sekund zobrazeno. Zobrazeny pogateéni Cas je Casovy kod

z puvodniho zdrojového videa v minutach, sekundach a

N

snimcich.

Cheete-li v ¢asti Videoscény v rezimu

I S e marge  ZObrazeni  slozky  zobrazit informace o

B AT souborech s videem, vyberte v mistni nabidce

alba prikaz Detaily. Zobrazi se nazev souboru,

rozliSeni, pomér stran, délka a frekvence snimkl. Zpét do kompaktniho
zobrazeni mizete prepnout pomoci ptikazu lkony.

v o

Zobrazeni komentaru

Ve vychozim zobrazeni ¢asti Nahrané video, které se nazyva zobrazeni
scény, je kazda scéna znazornéna ikonou s miniaturou snimku. Chcete-li
zobrazit dalsi informace o vSech scénach, pouzijte ptikaz nabidky Album »
Zobrazeni komentarii.

V zobrazeni komentaiii jsou u scén zobrazeny popisky, které mizete
upravit. Pouziti téchto popiskll je na vas; muzete do nich zadat klicova
slova pro vyhledavani, nazvy scén nebo textovy komentar popisujici obsah
scény. Vychozi popisek je generovan z porfadového Cisla scény a délky
(napriklad ,,Scéna 3, Trvani = 7:21%).
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Pokud klepnete na videoscénu, zobrazi se na misté komentafe textové pole,
do kterého muizete zadat vlastni nazev nebo komentar.

Vybér scén podle nazvu

Pomoci prfibuzné funkce muizete vybrat videoscény vyhledanim kli¢ovych

slov v komentatich. Pomoci ptikazu Album » Vybrat podle ndzvu oteviete
toto dialogové okno:

Vybrat scénu podle jména

Zadanim klicového slova do textového pole a klepnutim na tlacitko OK
zvyraznite vSechny scény alba, jejichz popisek obsahuje zadané kliCové
slovo. Hledani se vztahuje pouze na popisky, které jste upravili, nikoli na
vychozi popisky.
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Sluéovani a rozdélovani scén

Po prohlédnuti ndhledu scén muzete scény sloucit nebo rozdélit do vétsich
nebo mensich jednotek. Tyto upravy lze provést snadno.

Slouceni scén v albu:

1.
2.

Vyberte scény, které chcete sloudit.

Vyberte ptikaz Album > Sloucit klipy.

Vybrané scény budou slouceny do jedné.

Sloucit je mozné pouze sousedni scény. Scény budou dale slouceny
v poradi, ve kterém jsou uvedeny v albu, bez ohledu na potadi, ve
kterém jste je vybrali. (Polozky alba za sebou nasleduji po fadcich a
potom smérem dolll na strance.) Chcete-li tuto operaci zrusit, stisknéte
klavesy Ctrl+Z nebo klepnéte na tlacitko Zpet.

Pokud jste vybrali scény, které spolu vSechny nesousedi, budou
slouceny vsSechny skupiny sousednich scén, ale tyto rizné skupiny
nebudou slouceny do jedné.

i QIIII* 6-9
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Nekolik vybranych scén (Cerné) je slouceno do dvou delsich scén. Scéna
4, ktera nema ve vybéru zadné sousedy, ziistane beze zmény, prestoze
byla soucasti vyberu.

Rozdéleni scén v albu:

1. Vyberte scény, které chcete rozdélit.
2. Vyberte ptikaz Album » Rozdélent na vice scén.
Zobrazi se dialogové okno Rozdéleni na vice scén.

Rozdéleni na vice scén §|

F.olik wtefin na scénu’?

e

RV, AT

3. Vyberte délku rozdélenych scén zadanim hodnoty.
Nejmensi pfipustna délka je jedna sekunda. Veskeré video zbyvajici po
rozdéleni bude piidano k posledni scéné.

4. Klepnéte na tlacitko OK.

Zobrazi se indikator pribchu, scéna bude rozd€lena na vice scén a
nové scény budou pridany do alba. Chcete-li tuto operaci zrusit,
stisknéte klavesy Ctrl+Z nebo klepnéte na tlacitko Zpet.

Chcete-li, mizete tyto scény dale rozdélit, a to az do minimalni délky
jedné sekundy.

| 2 3 1a 1b 2

12s 7s 19s 5s 7s 7s

> 3a 3b 3c

5s 5s 9s

T7i vybrané scény jsou rozdéleny do scén o délce péti sekund. Svislé
pruhy znazoriuji pétisekundové useky v kazdé scene. Odlisna délka
klipu napravo je diisledkem toho, zZe cas, ktery zbyl po rozdéleni na
vice scén, byl pridan k posledni scéné vzniklé rozdélenim. Ze stejného
duvodu ziistava scéna 2 beze zmény.
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Opakovani detekce scén

Pokud sloudite nebo rozdélite scény a pozdéji se rozhodnete, ze byste je
radgji vratili do ptivodniho stavu, mizete v libovolné scéné nebo vybér scén
znovu detekovat rozhrani scén. Za predpokladu, ze bude pouzit stejny
zpaisob detekce scén, budou vysledky opakované detekce shodné
s vysledky detekce po nahravani.

Pokud jste scény rozdélili, je nutné je nejprve znovu sloucit. I v ptipadé, Ze
si nemuzete piesné vybavit plivodni stav a sloucite vice scén, nez je nutné,
proces detekce obnovi ptivodni potadi scén.

Opakovana detekce scén:

1. Chcete-li znovu sloucit libovolné scény, nejprve vyberte scény vzniklé
rozdélenim. Potom vyberte piikaz nabidky Album > Sloucit klipy.

N

Vyberte scény, které chcete znovu detekovat.

W

V nabidce Album vyberte ptikaz Detekce scén podle stiihu nebo
Detekovat scény podle casového kodu.

Zobrazi se okno s indikatorem prubehu detekce scén a jejich vkladani do
alba.

0’0 CAsST PRECHODY

4

IE Cast alba Pfechody nabizi mmnozstvi prechodt klipt, které lze

pouzit pouhym pfetazenim. Pro piehlednost jsou ptechody
rozdéleny do skupin. Skupinu pfechodl, které chcete zobrazit, mizete
vybrat v rozeviracim seznamu. Na potiebném poctu stranek alba se zobrazi
vsechny piechody ve skupiné.
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Standardni prechod j

Standardni prechod ~

Alpha M agic
Haollywood F pto Studio =
HF Flying ‘Windows
HF: wipes and Fades
HF Quads and Pieces
HF» Barz

HF Blocks and Bevels

<

Sbirka ptechodd aplikace Studio zahrnuje 74 standardnich ptechodd,
52 ptechodd Alpha Magic, vice nez 100 trojrozmérnych pfechodd
Hollywood Magic pro neomezené pouziti a vice nez 100 dalSich
ukazkovych ptechodt. Ukazkové piechody jsou opatieny znackou, takze je
sice mtizete vyzkouset, ale pii vlastni tvorbé filmu jsou nepouzitelné, dokud
je nezakoupite jako rozsifeni aplikace na webové strance spolecnosti
Pinnacle.

Dalsi informace tykajici se pfechodl a zpusobu jejich pouziti ve filmech
naleznete v kapitole 6: Prechody.

Zobrazeni nazvu prechodu

5]

e
Setfit vpravo

o

Presunete-li ukazatel mysi na ikonu pfechodu v albu, ukazatel se
zméni na symbol ruky (ktery znazornuje, ze tento piechod muzete
pretahnout z alba do okna Film). Pokud s ukazatelem na ikon¢ nebudete
chvili pohybovat, zobrazi se ndzev pfechodu. Nézev zlstane zobrazen
nékolik sekund nebo do doby, nez ukazatel mysi pfesunete mimo ikonu.

Nahled prechodovych efektl

Pokud klepnete na ikonu ptfechodu, piehrava¢ zobrazi nahled tohoto
prechodu, pfi¢emz pismeno A predstavuje ptivodni klip a pismeno B novy
klip. Ukazka potrva, dokud bude ikona vybrana.

A @ND Fuwsni; o g oMEO ffeweii o @y @O0 e
L e = e - ® S e ol

o | om0 O Fewe
=| e e =
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Chcete-li zobrazit podrobny pribeh prechodu, zastavte prehrava¢ a pomoci
tlacitek pro krokovani (Snimek zpét a Snimek vpred) posouvejte efekt po
jednotlivych snimcich.

0‘0 CAST TITULKY

4

E Tato ¢ast alba obsahuje sbirku textovych titulkd v riznych stylech.
1 Titulky Ize ve filmu pouzit jako celoobrazovkové nebo prekryvné.
Rozdil spociva v tom, ze pii pouziti prekryvného titulku bude ¢erné pozadi,
které je zobrazeno v albu, nahrazeno jinym materidlem, obvykle
videoklipem.

Aplikace Studio obsahuje vykonny editor titulkii, pomoci kterého mizete
snadno vytvaret vlastni titulky podle potfeby. Nékdy vsSak muze byt
jednodussi zacit s nékterym z nabizenych titulkli a upravit jej v editoru
titulkd.

Slozka Titulky: Ikony v ¢asti Titulky ptedstavuji soubory ve slozce, ktera
je uvedena v zahlavi kazdé levé stranky v této Casti. Vytvofené nebo
upravené titulky mtizete do této Casti pfidat ulozenim do piislusné slozky
v editoru titulkd. Jako zdroj této ¢asti muzete vybrat i jinou slozku (viz ¢ast
Zdrojové slozky obsahu alba na stran¢ 22).

Informace tykajici se pouziti titulkti ve filmu naleznete v kapitole 7:
Staticke obrazy.

0‘0 CAST OBRAZKY

4

&) V této Casti alba jsou zobrazeny ikony s miniaturami obrazovych

soubord. Mize se jednat o ulozené snimky videa, fotografie nebo
rastrové obrazky. Aplikace Studio podporuje vétSinu standardnich
obrazovych formatt soubort.
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Slozka Obrazky: lkony v ¢asti Obrazky predstavuji soubory ve slozce,
ktera je uvedena v zahlavi kazdé levé stranky v této casti. Obrazky muzete
do této Casti pridat ulozenim do této slozky. Muzete sem napiiklad ulozit
snimky videa uloZené pomoci nastroje UloZeni snimku nebo titulek
vytvoteny v editoru titulkti. Jako zdroj této Casti miZzete vybrat i jinou
slozku (viz ¢ast Zdrojové slozky obsahu alba na stran¢ 22).

Informace tykajici se pouziti statickych obrazii ve filmu naleznete
v kapitole 7: Statické obrazy.

0‘0 CAST ZVUKOVE EFEKTY

4

| Aplikace Studio je vybavena mnozstvim zvukovych souborii
a ptipravenych k pouziti. Tyto soubory ve formatu WAYV jsou ulozeny
v riaznych slozkach podle kategorii, napiiklad zvitata, zvonky nebo
animované filmy.

Slozka Zvukové efekty: V této ¢asti alba jsou zobrazeny zvukové soubory
ulozené v jedné slozce na disku, jejiz nazev je uveden v zdhlavi kazdé levé
stranky v této Casti. Vybérem jiné zdrojové slozky pro tuto Cast muzete
zobrazit zvuky v jinych slozkach, a to nejen v téch, které byly vytvoteny pfi
instalaci aplikace Studio (viz Cast Zdrojové slozky obsahu alba na
strané 22).

Spolu s mnoha zvukovymi efekty k volnému pouziti je k dispozici 1 fada
ukazkovych efektd ,,s vodoznakem®. Tyto efekty mizete vyzkouset a
pripadné zakoupit licenci na jejich pouziti ve filmech. Navstivte webovou
stranku spolecnosti Pinnacle:

www.pinnaclesys.com

Kromé soubort ve formatu WAV (zvukové soubory systému Windows)
jsou v této Casti alba zobrazeny také hudebni soubory ve formatu MP3 a
animacni soubory AVI, které mizete vyuzit pfi tvorbé filmu jako dalsi
zdroje zvuku.

Libovolny zvukovy klip muzete piehrat klepnutim na jeho nazev nebo
ikonu.
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Informace tykajici se pouziti zvuki ve filmu naleznete v kapitole 10:
Zvukove efekty a hudba.

0‘0 CAsT MENU DISKU

4

Tato cast alba obsahuje sbirku menu navrzenych vytvarniky a
ur¢enych k vytvareni diski VCD, S-VCD a DVD. Menu v aplikaci
Studio jsou ve skutecnosti specializované titulky. Lze je vytvaret a
editovat v editoru titulkd a ulozit z editoru do slozky na disku nebo vlozit
ptimo do filmu.

Informace tykajici se pouziti menu disku ve filmu naleznete v kapitole §:
Menu disku.

Slozka Menu disku: Ikony v ¢asti Menu disku piedstavuji soubory ve
slozce, ktera je uvedena v zahlavi kazdé levé stranky v této Casti. Menu
muzete do této casti pridat uloZzenim do této slozky. Jako zdroj této casti
mizete vybrat i jinou slozku (viz téma Zdrojové slozky obsahu alba na
stran¢ 22).

Symbol pohyblivého pozadi: Néktera menu, kterd jsou soucasti aplikace
Studio, vyuzivaji jako pozadi namisto statického obrazu pohyblivé video.
Takova menu mizete také sami vytvaret. S pouzitim pohyblivého pozadi
ziska dokonéeny disk profesionalni vzhled.

Menu s pohyblivym pozadim jsou oznaena malym symbolem B
v pravém dolnim rohu ikony alba.

Ukazkova menu: Kromé menu, kterd jsou soucasti aplikace, je k dispozici
i n€kolik ukazkovych menu. Chcete-li zakoupit licenci na jejich pouziti ve
filmech, navstivte webovou stranku spolecnosti Pinnacle:

www.pinnaclesys.com
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KAPITOLA 4:

Okno Film

Okno Film, ve kterém vytvafite film znezpracovaného materidlu
ulozeného v albu, se nachézi v dolni poloviné obrazovky aplikace Studio
v rezimu editace. Chcete-li s timto oknem pracovat, pfepnéte nejprve do
rezimu editace, pokud se v ném jiz nenachazite:

P e
I nNahravani rl 3 Export videa

Zahlavi okna Film obsahuje né€kolik dulezitych ovladacich prvka a
zobrazeni. Pomoci tlaCitek panelu nastroji v levé Casti zahlavi muzete
otevfit panely nastroji Video a Audio, které jsou popsany na strané 45.

Napravo od tladitek panelu nastroji se nachazi textova oblast, kde je
zobrazen nazev souboru projektu. V piipadé potieby jsou v této oblasti
zobrazeny také stavové zpravy a upozornéni. Dale napravo se nachazeji
tla¢itka Rozdelit klip a Odstranit klip a zcela vpravo jsou zobrazena tfi
tlacitka pro vybér zobrazeni (viz ¢ast Zobrazeni okna Film na stran¢ 41).

Tlaéitka panelu T Tlaéitka ,
Nazev Odsiir‘anltlkllp zohrazeni
ouboru,a Rozdélit klip vyberu
| oblast zprav | 1 |
55 Shomin'sugsr  —— =@ [ = =

----------------------------

Tlacitko Rozdélit klip nebo scénu — ziletka

Klepnutim na toto tla¢itko muizete rozdélit klip, ktery je praveé vybran
v okn¢ Film, nebo scénu, ktera je prave vybrana v albu.

K|
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Nedojde ke ztrat¢ zadnych informaci. Pokud se jedna o scénu alba, bude
rozdélena v oznaceném misté na dveé kratsi scény. Jestlize se jedna o klip
v okné Film, bude duplikovan a automaticky trimovan k mistu rozdéleni.

Tlacitko s ziletkou muizete pouZit spolu s tlacitky pro zamknuti stopy, ktera
se nachazeji na casové ose okna Film, k provadéni specialnich uprav, jako
napiiklad stfihil vlozenim nebo stiihti, pfi kterych se zvuk opozd'uje za
obrazem nebo mu ptedchazi. Viz Cast Rozsifeny stiih na casové ose na
strané 61.

00.00 T

| I
o, [Wiboxm

4o

Rozdeéleni klipu: Misto rozdeleni je dano umisténim Ccary strihu
v pitvodnim klipu. Pokud pouzijete ndstroj Ziletka, aplikace Studio
vytvori kopii klipu a trimuje k mistu rozdéleni konec piivodniho klipu a
zacatek kopie.

Tlacitko Odstranit klip — popelnice

Pomoci tohoto tlacitka mizete odstranit obsah, ktery je pravé vybran
v libovolném zobrazeni okna Film.

Umisténi: ¢ara strihu, jezdce

Aktudlni pozice je dana snimkem zobrazenym v piehravaci. V zobrazeni
Casové osy vokné Film je tato pozice oznaCena Carou stiihu. Aktualni
pozici miZete zménit posunutim jezdce casové osy (ke kterému je Cara
stiihu pfipojena) nebo jezdce prehravace.
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Pokud je otevien nastroj Vlastnosti klipu, je k dispozici treti jezdec pro
trimovani, ktery umoznuje zobrazeni aktualni pozice vramci klipu
behem trimovani.

0‘0 ZOBRAZENi OKNA FiLM

4

Okno Film poskytuje tii rtizna zobrazeni projektu: Casovd osa, Klipy a
Seznam klipu. Pozadované zobrazeni mizete vybrat klepnutim na tlacitko
pro vybér zobrazeni v pravém hornim rohu okna Film.

Zobrazeni klipU

V zobrazeni klipa je pfehledné zndzornéno poradi | — .
klipti a prechodt.. Film je schematicky znazornén

pomoci ikon s miniaturami. Pomoci panelu moznosti Editace mizete vybrat
velké nebo malé miniatury.
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Zobrazeni Casové osy

Zobrazeni ¢asové osy znazoriuje polohu a délku

oooo —

klipti relativné k asovému méfitku. Vtomto = "% | =
zobrazeni je rovné€Z zobrazeno pét stop, na které mizete umistit rizné typy
klipt:

Videostopa a celoobrazovkové titulky, grafika a menu disku:
Videostopa obsahuje primarni obrazovy materidl vytvarenc¢ho
filmu. Dalsi informace naleznete v kapitole 5: Videoklipy,
kapitole 8: Menu disku a kapitole 7: Statické obrazy.

Originalni zvuk: Stopa Originalni zvuk obsahuje zvuk, ktery
byl nahran spolecné s videem z videokamery (oznaCovany téz
jako synchronni zvuk). Se zvukovymi klipy v této stopé mizete

4

L

manipulovat pomoci metod stfih vlozenim a stfih rozdélenim a docilit
tak riznych efektt. Dalsi informace naleznete v ¢astech Stiih vlozenim

(strana 62) a Stiih rozdélenim (strana 64).

Titulky a grafické prekryvy: Obrazky, které umistite do stopy
Titulky, budou pfes hlavni videostopu vlozeny jako ptekryti
s prihlednym pozadim. Dalsi informace naleznete kapitole 7:
Statické obrazy a v kapitole 8: Menu disku.

Zvukové efekty a hlasové komentare: Zvukové klipy v této
stop€ budou smichany se stopami Originalni zvuk a Hudba na
pozadi a bude tak vytvofen vysledny zvuk filmu. Dalsi
informace naleznete v kapitole 10: Zvukové efekty a hudba.

Hudba na pozadi: Hudbu na pozadi k filmim mtizete vytvaret
v libovolné pozadované délce pomoci nastroje SmartSound
(strana 139) nebo importovat pomoci nastroje Pridat hudbu z

i

é

CD (strana 138). Ve zvukové stopé mizete rovnéz vyuzivat soubory ve

formatu MP3 a dal$i hudebni soubory (viz stranu 135).
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¢ Menu disku, znacky kapitol a odkazy pro navrat do menu:
Tato Sesta stopa je zobrazena nad Videostopou, kdykoli film
obsahuje alespoii jedno menu disku. Dals§i informace naleznete
v kapitole 8: Menu disku.

Casové méfitko,
e Timenew
Menu| =@
Video|

Origindini zvuk| =
Titulky

Zvukové efekty
a hlasové komentare

Hudba na pozadi

_m-mm
< free

Vzhledem ktomu, Ze mnoho stfihovych operaci lze provadét pouze
v zobrazeni ¢asové osy, méli byste toto zobrazeni zvolit, kdykoli je nutné
provést rozsahly, detailni nebo rozsifeny stiih.

Zamknuti stopy

Videostopa ma obvykle pfi trimovani nebo odstranovani prednost pred
vSemi ostatnimi stopami. Tato skute¢nost ma nasledujici disledky:

e Pokud trimujete videoklip, soubézné klipy v jinych stopach budou
rovnéz trimovany.

e Pokud odstranite videoklip, pak casovy usek, ktery pouzival, bude
rovnéz odstranén ze vSech soubéznych klipt.

e Klipy, které zcela spadaji do ¢asového rozpéti odstranéného videoklipu,
budou rovnéz odstranény.

Toto chovani lze v ptipadé€ potieby potlacit pomoci funkce, ktera umoznuje

zamknout kteroukoli stopu nezavisle na ostatnich a tim ji vyloucit z editace

a prehravani.

Klepnutim na tlacitka Zdmek na pravém okraji
okna Film mtizete pfislusnou stopu zamknout nebo odemknout. Funkce
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zamknuti stopy umoziuje provadét v aplikaci Studio stFih vioZenim a stiih
rozdélenim (viz kapitolu 5: Videoklipy).

Ztlumeni stopy

—

a
| Zilumit hlavni zvukovy proud videa |
I

0
A

Vsechny tfi zvukové stopy muzete jednotlivé ztlumit pomoci tlaitek
Ztlumit na pravém okraji okna Film. Tato tlacitka maji stejnou funkci jako
tlacitka ztlumeni v néstroji Hlasitost a vyvdzeni. (Dalsi informace
naleznete na strané 149.)

Zpétna vazba k umisténi

Aplikace Studio poskytuje né€kolik typu zpétné vazby tykajici se vasich
krokti pfi umistovani klipi v zobrazeni ¢asové osy.

Stavovy Fadek: V oblasti stavového fadku v levé Casti zahlavi okna Film
se béhem umistovani klipt a provadeéni jinych akei zobrazuji zpravy.

Symboly umisténi: Béhem tazeni klipu na jeho umisténi na Casové ose
aplikace Studio poskytuje zpétnou vazbu, ktera informuje, zda je aktualni
umisténi klipu platné. Pfipustné a nepfipustné operace jsou znazornény
pomoci tvaru kurzoru mysi a barvy svislych ¢ar umisténi.

Pokud se naptiklad pokusite pietahnout zvuk do Videostopy, barva car
umisténi se zméni ze zelené na Cervenou, kurzoru mysi se zméni z tvaru

kopirovani na nedostupné a ve stavovém tfadku se zobrazi zprava ,,Pouze
scény, nadpisy, fotografie, nabidky a pfechody na videostope®.

Zelené cary umisténi a ukazatel kopirovani [+ oznacuji platnou operaci,
Cervené ¢ary umisténi a ukazatel nedostupné © oznacuji neplatnou operaci.
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|— Stavovy Fadek vysvétluje problém pfi akci

) T’uuae scény, nadpisy, fotografie, nabidky a piechody na videostopé
<J¢ po.oo _ Uiiifoo

" O
4
Ceryené 2ary umisténij- — Symbol Nedostupny
oznamuji neplatnou operaci
Textové zobrazeni
e —: Textové zobrazeni okna Film pfedstavuje seznam,

ve kterém je uveden pocatecni a koncovy cas klipt a
jejich délka. V tomto zobrazeni jsou déle viditelné vlastni nazvy klipt.

EZ3  Shovelin sugar©

iz 6 000:29.00

MNTIARA DODPRZI 007D

‘0 PANELY NASTROJU

4

Panely nastrojui pfedstavuji pohodlné rozhrani umoznujici provadét pomoci
mysi editaci, naptiklad pfidat klipy do filmu, upravit existujici klipy a
pouzit specialni efekty. Aplikace Studio nabizi samostatné panely nastroju
pro editaci videa a zvuku.

Panely nastroju jsou k dispozici pouze v rezimu editace. Mizete je oteviit a
zavtit pomoci tlacitek v levé horni ¢asti okna Film.
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l@ Panel nastrojii Video otevien
|

Eﬂi Panel nastroju Audio otevien
s

E Oba panely nastroji zavieny

Presuiite kurzor na ikonu panelu néstrojt, ktery chcete otevfit. Tlacitko
vybrané kurzorem bude zvyraznéno a pokud na néj klepnete, otevie se
pfislusny panel nastroji. Album pak bude nahrazeno oknem panelu
nastroju, které se sklada ze dvou hlavnich oblasti:

e Panel nalevo obsahuje tlacitka pro vybér nastrojii. Klepnutim na nékteré
z téchto tlacitek oteviete prislusny nastroj.

e Vpravé Casti je zobrazen pravé vybrany nastroj. PfisluSny nastroj
muzete také oteviit poklepanim na klip v okné Film (s vyjimkou klipi
obsahujicich titulky a statické obrazy, které se po poklepani oteviou
pfimo v Editoru titulkd).

=+.Na’zeu?auus\ml|5|a1sl Délkaco 0011 10 & u

N

r
[L[0:00:00.008 |lea l4 » @ |3[0:00:11.13 ]
1| I
) T

Aktualni nastroj .

Tlagitka pro vybér nastrojl

Pomoci vSech tlacditek pro vybér nastroji s vyjimkou horniho tlacitka
v kazdé sad€¢ muzete otevfit specializované nastroje. Horni tlacitko v obou
panelech nastroju piedstavuje nastroj Viastnosti klipu. Jeho stisknutim
zobrazite nastroj vhodny k trimovani a dalsi editaci typu klipu, ktery je
prave vybran v okn¢ Film.

Editor titulku

Jeden z vykonnych nastroju, ktery nelze vyvolat pomoci panelti nastroja, je
Editor titulkl, ve kterém muzete kombinovat text, obrazky a dalsi grafické
prostiedky a vytvéaret titulky a menu disku pro filmy vytvarené v aplikaci
Studio. Editor titulkti mizete vyvolat pomoci nastroji Titulek a Menu disku
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nebo piikazem Jdi na titulek/Editor menu z mistni nabidky vyvolané
stisknutim pravého tlacitka mysi v okné¢ Film. Dalsi informace naleznete
v kapitole 9: Editor titulku.

Panel nastroju Video

Pomoci Sesti nastroji vtomto panelu nastroji muzete upravovat nebo
vytvafet obrazové klipy vcetné videoklipty, titulkil, statickych obrazil a
menu disku.

%@r Vlastnosti klipu

% Titulky a grafika

Menu disku
II@ UloZzeni snimku

~=> |SmartMovie

Obrazové
{LE | efekty

Vlastnosti klipu: Nastroj Viastnosti klipu umoziuje nastavit 2
pocatecni a koncovy €as libovolného typu klipu. Tato operace se %@[
nazyva trimovani. Pomoci tohoto nastroje muzete také zadat
popisny nazev klipu. Nastroj rovnéz nabizi dalsi soucésti rozhrani podle
typu editovaného klipu.

Titulky a grafika: Pomoci tohoto nastroje mizete editovat nazev
a délku titulki a dalsich statickjch obrazii. Stisknutim tlatitka | UKD
Editace titulku vyvolate Editor titulkt, kde mizete zménit
graficky vzhled obrazu.

Menu disku: Nastroj Menu disku obsahuje fadu ovladacich prvki
umoziujicich editovat odkazy mezi tlacitky v menu disku a
vstupnimi body filmu, které se nazyvaji znacky kapitol a jsou
znazornény ve stopé Menu v okné Film. Stisknutim tlacitka Editace menu
oteviete Editor titulkd, kde miaZzete upravit graficky vzhled menu.

Kapitola 4: Okno Film 47



UloZeni snimku: Tento nastroj vytvoii obrazovou Kkopii
samostatného snimku z filmu nebo z aktudlniho zdroje videa. @
Tuto kopii mizete pouzit ve filmu nebo ji ulozit a pouzit v jinych
aplikacich. Stejné jako samotny rezim nahravani i rozhrani tohoto nastroje
se lisi v zavislosti na tom, zda je aktualnim zdrojem nahravani zatizeni DV
¢i nikoli.

SmartMovie: Tento nastroj automaticky zkombinuje zdrojovy 3
zaznam s libovolnym souborem obsahujicim digitalni skladbu a
vytvoii hudebni video v nékterém z mnoha styli.

Obrazové efekty: Aplikace Studio prostiednictvim tohoto
nastroje nabizi fadu obrazovych efekti. Efekty lze pouzit na {E
kazdy videoklip nebo staticky obraz v projektu, a to samostatné
nebo v kombinaci. Soucasti aplikace Studio je fada efektl ptipravenych
k pouziti a n¢kolik ukazkovych efektdl, které mizete vyzkouset. Informace
o ziskani plnohodnotnych verzi ukdzkovych efektii naleznete na webové
strance spole¢nosti Pinnacle:

www.pinnaclesys.com

Panel nastroju Audio

Sest nastrojii této sady umoziiuje pracovat se zvukovymi klipy nebo je
vytvafet. Jedna se o nasledujici typy klipt: origindlni zvuk, komentafe,
zvukové efekty a dalsi zvukové soubory, stopy disku CD a hudba na pozadi
SmartSound.

| %@I Vlastnosti klipu

ﬁi Hlasitost a vyvazeni
N

I £ Komentare

@ Pfidat hudbu z CD

m Hudebni stopa

'EB Zvukové efekty
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Vlastnosti klipu: Nastroj Viastnosti klipu umoziuje nastavit r—]
(trimovat) pocate¢ni a koncovy ¢as libovolného typu klipu. ‘aﬂf
Mizete rovnéz nahradit vychozi néazev vlastnim popisnym
nazvem. (Nazvy klipi se v okné Film zobrazuji v textovém zobrazeni.)
Dalsi ovladaci prvky nastroje se lisi v zavislosti na typu klipu.

nastaveni hlasitosti vSech tii zvukovych stop: Origindlni zvuk
(zvuk nahrany spolu s videem), Zvukové efekty a Hudba na
pozadi. Dale umoznuje kteroukoli stopu ztlumit a pouzit plynulou zménu
hlasitosti v realném ¢ase. Pomoci ovladaciho prvku vyvdazeni a prostredi
muizete fidit polohu kazdé stopy nezavisle na zbylych dvou
v jednorozmérném prostoru stereo nebo dvourozmérném prostoru
Prostredi.

Hlasitost a vyvaZeni: Tento nastroj poskytuje ovladaci prvky pro ,?
<

Nahrat komentar: Chcete-li nahrat hlasovy komentaf, klepnéte
na tlacitko Nahrdvat a zaénéte mluvit do mikrofonu. ﬁ

Pridat hudbu z CD: Pomoci tohoto nastroje muzete pridat stopy
zvukového disku CD nebo jejich ¢asti. @

Generovat hudbu na pozadi: Tento nastroj umoznuje piidat
hudbu na pozadi pomoci nastroje SmartSound, vykonného ipi
generatoru hudby aplikace Studio. Vyberte styl, pisenn a verzi.
Aplikace Studio vytvoii hudebni zvukovou stopu o délce odpovidajici délce
filmu.

Pridat audioefekty: Pomoci tohoto néstroje miizete na libovolny
zvukovy klip pouzit zasuvné efekty. Aplikace Studio podporuje |
roz§ifeny standard zvukovych zasuvnych moduld VST, takze
knihovnu efekti muzete rozsifovat o dalsi efekty jinych vyrobcd. Soucéasti
aplikace je konfigurovatelny filtr pro redukci Sumu, graficky ekvalizér,
dozvuk a dalsi efekty. K dispozici je rovnéz nekolik ukazkovych efektd,
které muzete vyzkouSet. Informace o ziskani plnohodnotnych verzi
ukazkovych efektd naleznete na webové strance spole¢nosti Pinnacle:

www.pinnaclesys.com
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KAPITOLA 5:

Videoklipy

Zakladem vétSiny videoprojektd v aplikaci Studio je Cast alba obsahujici
nahrané videoscény. Chcete-li vytvorit editovany film, pfetdhnéte scény z
alba do okna Film, kde snimi muizete pracovat jako s editovatelnymi
videoklipy.

Tato kapitola vysvétluje nastaveni ,,vstupnich“ (pocéateCnich) a
,»vystupnich® (koncovych) bodi klipu. Diky edita¢nimu rozhrani okna Film
je tento proces trimovani jednoduchy, rychly a presny. Postupy trimovani
videa uvedené v této kapitole (Trimovani videoklipii, strana 54) miZzete
z vet$i Casti pouzit i ujinych typt klipti (naptiklad titulki a zvukovych
efektl) popsanych v dal$ich kapitolach.

Pozdgjsi cast této kapitoly je vénovana pokrocilejsim editacnim postuptiim
véetné stiihu rozdélenim a stfihu vlozenim, pomoci kterych vas film ziska
profesionalni vzhled. Viz ¢ast Rozsifeny stiih na ¢asové ose na strané€ 61.

Na zavér se budeme vénovat pouziti vizualnich efektd v aplikaci Studio a
nekterym efektim, které muzete pouzit ve filmech k opravé chyb, sdéleni
myslenky nebo jen pro zabavu. Viz ¢ast Obrazové efekty na strané 67.

0‘0 ZAKLADY VIDEOKLIPU

4

Prvnim krokem pii vytvafeni filmu je vlozeni videoscén z alba do okna
Film, kde se znich stanou editovatelné klipy. Pozdé€ji pravdépodobné
ptidate také prechody, titulky, zvuk a dalsi dopliiky, sada videoscén je vSak
vychozim bodem naprosté vétsiny projekta.

Tato ¢ast vysvétluje pridani scén do filmu a zptisob prace se scénami z vice
nahranych soubort. Popisuje rovnéz nékteré funkce rozhrani, které béhem
prace poskytuji uzite¢nou zpétnou vazbu.
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PFidani videoklipt do filmu

Videoklip miizete piidat do filmu dvéma zpusoby:

PretaZeni: Pretahnéte scénu z alba z ¢asti Nahrané video do okna Film.
Tento postup obvykle piedstavuje nejjednodussi a nejrychlejsi zphsob
sestaveni hrubé podoby filmu. MizZete také pretdhnout nékolik scén
soucasng.

Schranka: Pii praci s videoklipy v okné Film muzete pouzivat standardni
operace se schrankou (vyjmuti, kopirovani a vlozeni). Kopirovat lze rovnéz
scény alba.

Pokud do okna Film vlozite scénu nebo klip, budou vloZeny na nejblizsi
hranici klipu za aktualni pozici ¢ary stiihu. Operace se schrankou muzete
provadét pomoci standardnich klavesovych zkratek (Ctrl+X pro vyjmuti,
Ctrl+C pro kopirovani a Ctrl+V pro vlozeni) nebo muzete pozadovanou
operaci vybrat z nabidky vyvolané stisknutim pravého tlacitka mysi.

Pokud je v okné Film zapnuto zobrazeni ¢asové osy, pietdhnéte scénu nebo
klip do Videostopy. Jedinou vyjimkou je situace, kdy chcete pouzit pouze
zvukovou Cast scény. V takovém piipadé mulzete scénu pietahnout do
nékteré ze dvou zvukovych stop umisténych nize.

Prace s vice nahranymi soubory

V nekterych projektech moznd budete chtit pouzit scény znékolika
zdrojovych pasek nebo z riznych nahranych souborit vytvorenych z jedné
pasky. V takovém ptipadé postupné oteviete jednotlivé soubory a
pretahnéte pozadované scény ze souboru do filmu.

Pouziti vice nahranych soubori:

1. Pfetdhnéte scény z prvniho nahraného souboru do okna Film.

2. Pomoci rozeviraciho seznamu nebo tlacitka SloZka v Casti alba
Nahrané video oteviete druhy nahrany soubor. Aplikace Studio zobrazi
v albu pouze scény z aktudlniho souboru. Podrobné informace tykajici
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se tohoto kroku naleznete v ¢asti Otevieni souboru s nahranym videem
na strané 24.

3. Pfetdhnéte scény zdruhého nahran¢ho souboru do okna Film.
Pokracujte timto zptisobem, dokud neprojdete vSechny soubory.

Vzhledem k tomu, ze kazdy film mize byt pouze ve standardnim formatu
4:3 nebo v Sirokouhlém formatu 16:9, aplikace Studio neumozituje v okné
Film kombinovat formaty snimkd. Format snimkd filmu je ur€en prvnim
videoklipem, ktery do filmu pfidate, a vSechny dalsi klipy musi tomuto
formatu odpovidat. Chcete-li prevést scény do jiného formatu, pouzijte
ptikazy Pomeér v nabidce Album. (Dalsi informace naleznete v casti Pomér
stran videa na strané 149.)

Funkce rozhrani

Aplikace Studio poskytuje fadu vizualnich pomiicek tykajicich se
videokliptt v okné Film.

e Klipy zvidea nahrané¢ho v nahledové kvalit¢ jsou zobrazeny s bile
teCkovanym okrajem. Béhem procesu exportu videa budou tyto klipy
automaticky znovu nahrany v plné kvalité.

¢ Pokud do okna Film pfidate klip, zobrazi se na ikon¢ odpovidajici scény
v albu zelené zaskrtnuti. Toto zasSkrtnuti zdstane zobrazeno, dokud
v okné Film bude existovat klip vytvoreny z této scény.

e Chcete-li vyhledat pivodni umisténi klipu ve zdrojovém videu, pouzijte
piikaz Nalézt scénu v albu v nabidce vyvolané stisknutim pravého
tlacitka mysi na klip v okné Film. Aplikace Studio zvyrazni scénu alba,
ze které vybrany klip pochazi. Chcete-li naopak zjistit, jakym zptisobem
je urcitd scéna alba pouzita v aktualnim projektu, pouzijte piikaz
nabidky Album » Najit scénu v projektu.

e Pokud do okna Film umistite sousedni scény alba ve stejném potadi,
okraj mezi klipy bude zobrazen jako te¢kovana cara. Tato funkce pouze
usnadiiuje udrzeni piehledu o klipech a neovliviiuje moznosti prace
s klipy v okné Film.

e Vrezimu Casové osy jsou vSechny zvlastni efekty, které jste pouzili na
klip, znazornény malymi ikonami zobrazenymi v dolni ¢asti klipu. Tyto
ikony odpovidaji skupindm efektli zobrazenym v prohlize¢i nastroje
Obrazové efekty. Poklepanim na kteroukoli ikonu muizete oteviit néstroj
pro editaci parametra.
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Ikona hvezdy pod timto videoklipem oznacuje, zZe byl pouzit nejméné
Jjeden efekt ze skupiny Zabavné efekty.

0‘0 TRIMOVANI VIDEOKLIPU

4

Nahrané videoscény vétSinou obsahuji vice materialu nez je skutecné tieba
k vytvoteni filmu. Trimovani, proces nastaveni vstupniho a vystupniho
bodu klipu scilem odstranit nezddouci material, predstavuje zakladni
editaéni operaci.

Trimovanim nedojde ke ztraté zadnych dat; aplikace Studio nastavi novy
pocatecni a koncovy bod klipu v okné Film, avSak zdrojovy material klipu
— ptvodni scéna alba — zlistane beze zmén. To znamena, ze stale mizete
obnovit pivodni stav klipu nebo nastavit jiné body trimovani.

Aplikace Studio nabizi dva zpusoby trimovani jakéhokoli klipu

(videoscény, piechody, titulky, statické obrazy, zvukové klipy a menu

disku):

e piimo na Casové ose (viz nasledujici ¢ast Trimovani na Casové ose
pomoci Gchytl),

e pomoci nastroje Vlastnosti klipu (viz ¢ast Trimovani pomoci nastroje
Vlastnosti klipu na strané 58).

Videoklip mizete trimovat nastavenim libovolného vstupniho a vystupniho
bodu v ramci ptivodni scény.
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Trimovani na ¢asové ose pomoci uchytu

Nejrychlejsi zpuisob trimovani je pretahnout okraje klipu ptimo na Casové
ose. Béhem trimovani sledujte prehravac, abyste nalezli snimek, kterym ma
klip zacinat nebo koncit.

Uvazujme nejprve nejjednodussi piipad trimovani, a to film s jedinym
klipem. Potom piejdeme k obvyklejsi situaci, kterou je trimovani klipu
obklopeného dalsimi klipy.

Trimovani jediného klipu na ¢asové ose:

1.

Odstrante z casové osy vSechny klipy az na jeden. Je-li ¢asova osa
prazdna, pfetahnéte na ni scénu z alba.

Roztahnéte ¢asové méfitko, abyste si usnadnili jemné nastaveni.
Presuiite ukazatel mysi kamkoli na métitko Casové osy, ne vSak piimo

na c¢aru stiihu. Ukazatel se zméni na symbol hodin. Klepnutim a
tazenim doprava roztahnéte Casové méfitko.

Naésledujici obrazek znazornuje maximalni roztazeni, kde kazdy dilek

stupnice pfedstavuje jeden snimek:

UL T €Dy DODOODE )
i)

Umistéte ukazatel mySi na pravy okraj klipu. Ukazatel se zméni na
Sipku sméftujici doleva.
o ~ : :

L] G m TR ® "

-

menn -.:-‘-_ [

Klepnéte a tdhnéte ukazatel mysi doleva a soucasné sledujte prehravac,
ktery se neustéle aktualizuje a zobrazuje posledni snimek trimovaného
klipu.

Jakmile klip zkratite, Sipka kurzoru se zméni na obousmérnou, coz
znamend, ze okraj klipu mtizete tihnout doleva i doprava. Klip mizete
zmensSit na jediny snimek nebo prodlouzit az ke konci zdrojové scény.
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S.

Uvolnéte tlacitko mysi. Klip je nyni trimovan.

Vice klipu

Chcete-li trimovat klip a na Casové ose se nachazi vice klipd, je nutné
nejprve vybrat pozadovany klip klepnutim mysi.

Trimovani, pokud se na ¢asové ose nachazi vice klipu:

1.
2.

Vytvoite casovou osu obsahujici dva kratkeé klipy.

Roztahnéte Casové méfitko klepnutim pravym tlacitkem mySi na
meéfitko. Vyberte v mistni nabidce piikaz 30 sekund.

Klepnéte na druhy klip. Videostopa by nyni méla vypadat pfiblizné

takto:

mm BHMED ] LLGL]

Pravy okraj klipu muZete trimovat stejné jako v predchozim piikladu
s jedinym klipem. Béhem trimovani se bude v ptehravaci zobrazovat
posledni snimek klipu. Dokud bude druhy klip vybran, mizete dale
trimovat video pretazenim okraje doleva nebo obnovit cast
trimovaného videa pfetazenim okraje doprava.

Ponechejte druhy klip stale vybrany a pfesufite ukazatel mysi na levy
okraj klipu, dokud se kurzor nezméni na Sipku sméfujici doprava.

Pretahnéte levy okraj druhé scény doprava.

agepm o o
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Béhem tazeni se bude v prehravaci zobrazovat prvni snimek
trimovaného klipu. Dokud bude klip vybran, mizete dale trimovat
video pretazenim okraje doprava nebo obnovit ¢ast trimovaného videa
pfetazenim okraje doleva.

Uvolnéte tlacitko mySi. Trimovany klip se zarovna ke konci prvniho
klipu.

Tipy pfi trimovani klipQ

Mate-li béhem trimovani potize s manipulaci sokraji klipd, zkuste
nasledujici:

Ovéite, zda je klip, ktery cheete trimovat, vybran a zda je vybran pouze
tento klip.

Roztahnéte casové méfitko, abyste si usnadnili jemné nastaveni.
Neroztahujte Casové méfitko prilis, jinak budou klipy pfili§ dlouhé.
Pokud k tomu dojde, pouzijte funkci Zpét, dokud nebude nastaveno
vhodné métitko. Métitko také mizete zmensSit pretazenim doleva nebo
zvolenim piislusné hodnoty z mistni nabidky ¢asové osy.
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Trimovani pomoci nastroje Vlastnosti klipu

Prestoze videoklipy muzete trimovat piimo na casové ose A
s presnosti na jeden snimek, rychlé a presné trimovani lze Casto %ﬁr
snaze provést pomoci nastroje Viastnosti klipu. Chcete-li tento
nastroj otevfit, vyberte klip, ktery chcete zménit, a potom pouzijte piikaz
nabidky Ndstroje » Vlastnosti klipu nebo klepnéte na nékteré tlacitko
panelu nastroji v levé horni ¢asti okna Film. (Dal$im klepnutim na stejné
tlacitko nastroj zaviete.)

V ptipad¢ videoklipti — a vlastn¢ vsech klipti kromée titulkti a statickych
obrazi — muzete nastroj Viastnosti klipu oteviit a zaviit také poklepanim na
klip v libovolném zobrazeni okna Film.

Pomoci nastroje Viastnosti klipy muzete upravit libovolny druh klipu.
Nastroj pro kazdy typ nabidne pfislusnou sadu ovladacich prvki.

Textové pole Ndzev: V piipadé videoklipti slouzi vétsina vlastnosti klipu
k trimovani. Jedinou vyjimkou je textové pole Ndzev, pomoci které¢ho
muzete klipu pfifadit vlastni nazev a nahradit vychozi nazev pfifazeny
aplikaci Studio.

Pole Nazev je v nastroji Viastnosti klipu k dispozici pro vSechny typy
klip. Néazvy klipt jsou pouzity v okné Film v zobrazeni Seznam kliph a
zobrazi se rovnéz jako popisky, pokud pfesunete kurzor mysi na klipy
v zobrazeni Klipy.

Pole Nazev Pole Délka
I 1 [ 1
-I MNazew: Pholo Shool [519.18] Délka: 0:00:11.14 & “
(4] .
kS
Gl
& : 0-00:02.20 & ; i
<k |Eo:0000 003 |lea b » Q0 |$[0:00:11 13 ]
I L 1
Posuvnjky
Joe _ trlmovam
- LIP Ao . s .
Nahled vstupniho Ovladani Nahled koncového
snimku posunu nimku
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Oblasti nahledu: V samostatnych oblastech nahledu jsou zobrazeny
vstupni a vystupni snimKy trimovaného klipu spolu s ¢asovym kodem a
tlacitky krokovani. Rozlozeni obou oblasti nahledu se podoba prehravaci
béhem normalni editace.

Nastaveni polohy piehravani: Pomoci jezdce v dolni cCasti nastroje
mizete nastavit polohu piehravani kamkoli v klipu. Polohu piehravani
mizete rovnéz nastavit pomoci pole ¢asového kodu a tladitek krokovani
umisténych mezi oblastmi nahledu.

Pouziti pocitadel: Polohy udavané vSemi tfemi ¢asovymi kody se vztahuji
k zac¢atku klipu, kterému odpovida poloha 0:00:00.0. Stejn¢ jako Casovy
koéd prehravace 1 Casovy kod nastroje Viastnosti klipu mizete zménit
klepnutim do nékterého ze Ctyi poli (hodiny, minuty, sekundy, snimky) a
pouzitim tlacitek krokovani. Pokud nevyberete zadné pole, budou se
tlacitka krokovani vztahovat na pole snimkd.

Ovladani posunu: Dokud pouzivate nastroj Vlastnosti klipu, ovladaci
prvky posunu umisténé uprostied nastroje nahrazuji ovladaci prvky, které
jsou normalné zobrazeny v piehravaci. Tyto specialni ovladaci prvky
posunu obsahuji i tlagitko Smycka/Pozastavit €k, pomoci kterého lze
béhem uprav bodil trimovani opakované prehravat trimovanou ¢ast klipu.

Nastaveni bodi trimovani: Pomoci tlagitka s levou hranatou zdvorkou [
vedle ¢asového kodu v levé oblasti nahledu a tladitka s pravou hranatou
zdvorkou |} vedle Sasového koédu v pravé oblasti nahledu miiZete nastavit
pfislusné body trimovani na aktualni pozici.

Body trimovani mtizete rovnéz nastavit nasledujicim zptisobem:

e zadanim hodnoty pifimo do ¢asového kodu,

e zmeénou pole ¢asového kodu pomoci tladitek krokovani,

e pietazenim prislusného posuvniku trimovani.

Textové pole Délka: V tomto poli je uvedena délka trimovaného klipu
v hodinéch, minutach, sekundéach a snimcich. Pokud tuto hodnotu upravite,
at’ jiz pfimym zadanim d¢isel nebo klepnutim na pfidruzena tlacitka
krokovani, zméni se vystupni bod klipu. Délka samoziejmé nemiize byt
krat$i nez jeden snimek a nemize piesahovat délku pivodni videoscény.

Tip: Chcete-li pfejit od trimovéni jednoho klipu ve Videostopé k jinému,
ponechejte nastroj Viastnosti klipu otevieny a klepnéte na novy klip nebo
pretahnéte posuvnik ¢asové osy na novy klip.
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Obnoveni trimovanych klipu

Pokud se po zobrazeni nahledu rozhodnete zrusit urcitou operaci trimovani
(nebo skupinu operaci), pouzijte tlacitko Zpét (nebo klavesy Ctrl+Z) nebo
ruéné obnovte trimovany klip nékterym z téchto zplsobi:

e pietahnéte pravy okraj klipu pfimo na ¢asové ose kam az to bude mozné,

e vnastroji Viastnosti klipu pretahnéte posuvniky trimovani k okrajim
klipu.

0‘0 ROZDELOVANI A SLUCOVANI KLIPU

4

Chcete-li vlozit klip do Videostopy doprostred jiného klipu, rozdélte druhy
klip na dvé casti a potom mezi n€¢ vlozte novy klip. Pfi rozdéleni klipu ve
skutecnosti dojde k jeho duplikovani; oba vysledné klipy pak budou
automaticky trimovany, takze prvni klip kon¢i v misté rozdéleni a druhy
klip na stejném misté zacina.

Rozdéleni klipu v zobrazeni ¢asové osy:

1. Vyberte misto rozdéleni

Mizete pouzit libovolny zplsob nastaveni aktualni polohy, naptiklad
posunuti jezdce Casové osy, klepnuti na tlacitko Prehrat a potom
Pozastavit nebo editaci hodnoty ¢asového kodu v piehravaci.

2. Oveéite, zda je ¢ara stfihu umisténa v misté, kde chcete klip rozdé¢lit,
klepnéte pravym tlacitkem mysi na pozadovany klip a vyberte v mistni
nabidce ptikaz Rozdélit klip, nebo klepnéte na tlacitko Rozdeélit klip
nebo scénu (ziletka) (viz stranu 39).

Klip bude rozdélen na aktualni pozici.
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Slouceni rozdéleného Klipu:

e Pouzijte tlacitko Zpét (nebo stisknéte kombinaci klaves Ctrl+7Z). 1
v pfipadé, ze jste po rozdé€leni klipu provedli dalsi akce, se pomoci
vicetirovitové funkce Zpét mizete vratit o pozadovany pocet kroki.
Nebo:

e Nelze-li pouzit funkci Zpét, protoze nechcete zrusit dal$i provedené
akce, miizete ob¢ poloviny rozdéleného klipu nahradit originalem z alba.
Nebo:

¢ Odstrante jednu polovinu rozdéleného klipu a zruste trimovani druhé.

Slouceni klipi v okné Film:

Vyberte klipy, které chcete sloucit, klepnéte pravym tlacitkem mySi a
vyberte piikaz Sloucit klipy.

Tato operace je pripustna, pouze pokud kombinace klipii tvofi rovnéz
platny klip, tj. souvisly tsek zdrojového videa. Klipy, které Ize sloucit, maji
na ¢asové ose teckovany spole¢ny okraj.

0’0 ROZSIRENY STRIH NA CASOVE OSE

4

Béhem vétsiny editacnich operaci aplikace Studio automaticky udrzuje
klipy v riznych stopach casové osy synchronizované. Pokud napfiklad
vlozite scénu z alba do Videostopy, relativni poloha vSech klipti napravo od
mista vloZeni se nezméni.

Nékdy vsak mizete vychozi synchronizaci potlacit. Muzete vlozit novy
videoklip do projektu, aniz by doslo k posunuti ostatnich klipti libovolného
typu. Video mizete editovat nezavisle na doprovodném originalnim zvuku,
coz je cenny postup s neékolika variantami popsanymi nize. Video mizete
editovat nezavisle na doprovodném originalnim zvuku, coz je cenny postup
s nékolika variantami. Dal$i informace naleznete v ¢astech Stfih vlozenim
a Sti'ih rozdélenim.

Tento specidlni stiih 1ze provadét pomoci tlacitek pro zamknuti stop, ktera
se nachazeji na pravém okraji okna Film v zobrazeni ¢asové osy. Tlacitko
pro zamknuti je k dispozici u vSech péti standardnich stop (tj. kromé stopy
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Menu). Dalsi informace tykajici se zamknuti stopy naleznete v Casti
Zamknuti stopy na stran¢ 43.

Zamcena stopa je v zobrazeni Casové osy zobrazena Sedé. Klipy v zaméené
stopé nelze v zadném ze tii zobrazeni vybrat ani editovat a rovnéz na né
nema vliv editace provadéna v odemcenych stopach.

S vyjimkou stopy Menu 1ze zamknout libovolnou kombinaci stop.

Zamknutim stopy Titulky zabranite zméné délky prekryti, a to i v pfipade,
ze trimujete zvukové klipy nebo videoklipy v dalSich stopach se stejnym
Casovym indexem.

Pokud tuto stopu odemknete a trimujete videoklip nad ni, budou piekryti
nebo titulek automaticky trimovany.

Stiih vlozenim

Pfi bézné editaci Casové osy jsou videoklip a originalni zvuk, ktery byl
s videem nahran, povazovany za jeden celek. Jejich zvlastni vztah je v okné
Film symbolizovan teckovanou ¢arou, ktera spojuje indikator Videostopy
s indikatorem stopy Originalni zvuk a udava, ze zvuk je svazany s videem.

Pomoci tlacitek pro zamknuti stopy muzete s uvedenymi dvéma stopami
pracovat nezavisle a provadét operace jako stFih vioZenim, kterd typicky
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spociva v nahrazeni ¢asti klipu ve Videostopé, zatimco stopa Origindlni
zvuk pokracuje bez preruseni.

Naptiklad do filmu, ve kterém nékdo vypravi ptibéh, mtzete vlozit zabér
usmivajiciho se (nebo spiciho) posluchace, aniz byste pierusili hlavni zvuk.

Stiih vloZenim ve Videostopé:

1. 'V okné Film v zobrazeni ¢asové osy klepnutim na tla¢itko se zdmkem
zamknéte stopu Originalni zvuk.

Tlacitko pro zamknuti bude zvyraznéno Cervené a samotna

stopa bude zobrazena $ed¢ na znameni, Ze editace nebude mit
na jeji obsah zadny vliv.

La|

2. Vytvoite ve Videostopé prazdné misto pro videoklip, ktery chcete
vlozit. Presunte jezdec Casové osy na misto, kde ma vlozeni zacinat, a
stisknéte tlacitko Rozdélit klip nebo scénu. Nyni piejdéte na misto, kde
ma vlozeni kon¢it, a znovu klip rozd¢€lte. Na zavér odstrate ¢ast videa,
ktera bude nahrazena vlozenim.

Vzhledem k tomu, Ze zvukova stopa ziistala neporuSena, protoze je
zamknuta, video napravo od mista vloZzeni se neposune vlevo, aby
vyplnilo vzniklou mezeru v ¢asové ose, nebot’ video a zvuk by pak jiz
nebyly synchronizovany. Pokud byste nyni zobrazili nahled videa,
vidéli byste v mist¢ mezery cernou obrazovku, ale zvuk by byl
normalni.

A

3. Nyni uz zbyva je umistit klip, ktery chcete vlozit. Pietahnéte tento klip
(z alba nebo z jiné ¢asti ¢asové osy) do mezery ve Videostope, kterou
jste praveé vytvorili.

—_ “".".._ o ey o L - h.-
b & i * b
il =
¢ 1 e
—_—! |
]

Pokud je vkladany klip delsi nez vytvofeny prostor, bude automaticky
trimovan, aby se do mezery veSel. Trimovani miZete upravit pomoci
nastroje Viastnosti klipu.

Do
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Stfih vlozenim ve stopé Originalni zvuk

Opacny stiih vlozenim, pfi které je zvukovy klip vlozen do stopy
Originalni zvuk se zachovanim nepferuseného videa, se nepouziva tak
Casto, ale aplikace Studio ji rovnéZ umoziuje provést.

Postup je analogicky jako pti vkladani videa; staci v kazdém kroku zaménit
ulohy obou stop.

0]
Strih rozdélenim

Pii stiihu rozdélenim jsou zvuk a video klipu trimovany samostatné, takze
prechod videa nastane v jiném okamziku nez ptechod zvuku.

Pti pouziti L-stfihu video pfedchazi synchronizovanému zvuku, pii pouziti
J-stiihu prichazi prvni zvuk.

Tip: Chcete-li dosdhnout rychlejsiho a presnéjsiho trimovani,
doporucujeme, abyste béhem provadéni postupti uvedenych v této casti
ponechali otevieny nastroj Viastnosti klipu. Tento nastroj miZete otevrit
poklepanim na nektery videoklip, diive nez zacnete.

L-strih
P1i pouziti L-stfihu dojde ke stfihu na nové video pied stiihem zvuku.

Predstavte si lekci nahranou na videokazeté, kdy zabéry mluvéiho
pravideln¢ stfidaji zabéry cestovani nebo piirody, které ilustruji probirané
téma.

000 IDE.DD D:DD:J 2

Soucasny strih zvuku a videa.
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Namisto soucasného stfihu zvuku a videa se muizete rozhodnout, Ze hlas
mluv¢iho bude presahovat do nasledujici scény. Divakiim tak bude jasné,
ze nova scéna, kterou nyni sleduji, ilustruje vyklad mluv¢iho.

Vsimnéte si, ze hranice videoklipu a zvukového klipu ve vysledném stiihu
maji tvar pismene L.

0:00:04.00 (:00:08.00 oo 1
L L L I 1 L

Stiih zvuku nasleduje po stiihu videa. Na obrazku je zvyrazneén vysledny
tvar pismene L.

Tento postup Ize G€inné vyuzit mnoha zptisoby. MiZete jej vzit do Gvahy
pokazdé, kdyz video druhého klipu ilustruje zvuk prvniho klipu.

Provedeni L-stfihu:

1. Upravte ¢asové mefitko, abyste mohli snadno odecist pocet snimku
nebo sekund, které se maji prekryvat.

2. Vyberte levy klip a trimujte jeho pravy okraj k mistu, kde ma koncit
zvuk.

00,00 0:00:04.00 0. UU:IUE.UU 0:00: ‘12 00
e OO PO i

D
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3. Zamknéte zvukovou stopu. Nyni pretdhnéte pravy okraj videa téhoz

klipu doleva na misto, kde ma zacinat video nasledujiciho klipu.
00,00 0:00:04.00 X . DDD:IUS.UO X ) 000‘1200

a
EX

4. Ponechejte zvukovou stopu stale zamcenou a pietahnéte video druhého
klipu doleva az k ptivodnimu klipu.
Pokud na zacatku druhého klipu neni dostatek piebytecného videa, aby
bylo toto trimovani mozné, bude nejprve nutné trimovat dostatecné

velky usek videa i zvuku a operaci opakovat.
0000 0:00:04.00 DAY ™ o:00:08.00 0:00:72.00

.

5. Odemknéte zvukovou stopu.

D

Video nyni stiihem piejde do druhého klipu diive nez zvuk. Video bylo
trimovano na konci prvniho klipu a zvuk byl trimovan na zacatku druhého
klipu.

J-strih

Pti pouziti J-stfihu dojde ke stfihu zvuku pred zménou videa. Tento zptisob
mize byt G€inny, pokud zvuk druhého klipu pfipravuje divdka na material
v nové scéne.

Vratme se k prikladu s lekei na videokazeté a predpokladejme, Ze nyni na
konci vlozeného zabéru piejdeme zpét k mluvéimu. Pokud nechame dalsi

cast lekce zaznit o nékolik okamzikd dfive, nez se znovu objevi obraz
podia, zména nebude tak nahla.

Hranice klipti nyni maji tvar pismene J:
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0:00:04.00 0:00:08.00
L I .

Strih zvuku prichazi pred strihem videa. Na obrazku je zvyraznen vysledny

tvar pismene J.

Provedeni J-stfihu:

1.

4.

Upravte Casové meéfitko, abyste mohli snadno odecist pocet snimki
nebo sekund, které se maji prekryvat.

Stejné jako v predchozim pfipadé trimujte pravy okraj levého klipu, a
to video 1 zvuk, o interval prekryti.

Zamknéte zvukovou stopu. Nyni pretdhnéte pravy okraj videa téhoz
klipu znovu doprava v délce intervalu prekryti.

Odemknéte zvukovou stopu.

Zvuk nyni stithem ptejde do druhého klipu dfive nez video.

Poznamka: Uvedené postupy provedeni L-stiihu a J-stfihu nejsou jediné
mozné. DalSim zplsob J-stfihu je napiiklad trimovat pravy klip
k pozadovanému zacatku videa, zamknout videostopu a pretahnout
zvukovou stopu doleva, aby prekryvala zvuk levého klipu.

\/

‘0 POUZITi OBRAZOVYCH EFEKTU

4

Editace videa spociva vétSinou ve vybéru, uspoifadani a trimovéani
videoklipti, spojeni klipti s pfechodovymi efekty a kombinovani s dal§imi
materialy, jako je hudba a statické obrazy.

Nékdy je vSak nutné upravit samotny obraz videa a zménit jej n&jakym
zptsobem tak, abyste dosahli pozadovaného vysledku. Nastroj Obrazové
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efekty aplikace Studio poskytuje celou fadu zdsuvnych efektd, které lze
pouzit na video nebo statické obrazy. Popis zakladni sady efektd, které jsou
soucasti aplikace Studio, naleznete na strané 73.

Nastroj Obrazové efekty je Sestym nastrojem v panelu nastroju
{1 E Video. Sklada se ze dvou hlavnich oblasti. Vlevo se nachazi
seznam efektii obsahujici efekty, které jsou jiz pfipojeny k praveé
vybranym klipim, a vpravo panel parametri, kde mulzete provést
pozadované nastaveni efektu.

h_.ﬂ

'EED Obrazove efekty @ Oprava barey Predvalby: |Zménit odstin
gL Jas a kontrast
Jas ; 0 0]
E Kontrast r .} E
sl || Odstin a sytost
Odstin r LJ
Saturace f | J
= =

| Pridat novy efekt m

| (o000 ([oo.o0 5 B “ynulovat

Obrazové efekty a zvukové efekty

Nastroje Obrazové efekty a Zvukové efekty se ve vétsiné ohledd ovladaji
shodné s vyjimkou typu materialu, se kterym pracuji.

0000000}
Prace se seznamem efektl

Kazdy videoklip nebo obrazovy klip v projektu muzete upravit pomoci
jednoho nebo vice obrazovych efektl. Efekty jsou pouzity na originalni
obraz postupné v poradi, ve kterém jsou uvedeny v nastroji Obrazové

efekty.

('ﬁ‘j;n Obrazove efekty |
B Oprava barey

O Rychlost

B Kapka vady |
|
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Pomoci zaskrtavacich policek vedle nazvi efekti mizete jednotlivé efekty
povolit nebo zakazat bez nutnosti odebrani ze seznamu (coz by vedlo ke
ztraté nastavenych parametri). Naptiklad efekt Rychlost na predchozim
obrazku je zakazan, zatimco zbyvajici dva efekty zlstavaji aktivni.

Pfidani a odstranéni efektt

Chcete-li pridat efekt do seznamu efektd [ Piidatnovieefekt
aktualniho klipu, klepnéte na tlacitko Pridat -
novy efekt, kterym v pravé ¢asti okna nastroje

oteviete prohlizec efektii.

Kateoorie Efekt
[ &y Efekty Cisténi Editor 2D ~
D Casowe efeky Presvétieni folky
£9 Barevns efekty Surn
[ Zahawné efekly | |Kapkavody
(= Efekty styld Balitek Plus: zlomkowy ohef
Balitek Plus: shirmkovani

Klepnutim na polozku v seznamu prohlizece Kategorie zobrazite nazvy
jednotlivych efekti v dané kategorii. Vyberte pozadovany efekt a pfidejte
jej klepnutim na tlacitko OK.

Chcete-li odebrat pravé vybrany efekt ze seznamu, klepnéte na
tlacitko Odstranit efekt (popelnice).

Zména poradi efektt

v zavislosti na potadi, ve kterém jsou efekty pouzity. Pomoci

tlacitek se Sipkami nahoru a dolll zobrazenych napravo od seznamu

efektt mizete fidit polohu efektG v posloupnosti zpracovani.
Tlacitka se vztahuji na prave vybrany efekt.

-~ Celkovy vysledek pouziti vice efektll na stejny klip se muze lisit
| &
ﬂ
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Zména parametrl efektd

Jestlize v seznamu efektd vyberete néktery efekt, na panelu parametrd
v pravé ¢asti nastroje Obrazové efekty se zobrazi ovladaci prvky umoznujici

nastaveni parametrt efektu, pokud existuji.

(2 Kapka vody Fredwalby: |Ve|ké kapka

[

Pozice kapky

Wadarovng f L] 0.0C

Swislé f L 0.0
Yy

Focet |4 ﬂ

Sifka =) 0.

T [0]

Ovladaci prvky pro zakladni knihovnu efektt, které jsou soucasti aplikace
Studio, jsou popsany nize (od strany 75). Doplitkové efekty jsou popsany
ve své vlastni elektronické dokumentaci, kterou muzete vyvolat z panelu
parametrii stisknutim funkéni klavesy F1 nebo klepnutim na tlacitko

Napoveda (2 v levé horni &asti panelu parametr.

které vyvola externi editor.

Poznamka: Neékteré zasuvné efekty mohou poskytovat vlastni okna
parametrl se specializovanymi ovladacimi prvky. V takovych pfipadech
je na panelu parametri nastroje efektli zobrazeno pouze tlacitko Editace,

Pouziti predvoleb parametri

V z4jmu zjednoduseni pouzivani parametri mnoho efekti nabizi predvolby,
které umoziuji nakonfigurovat efekt ke konkrétnimu ticelu vybérem nazvu

predvolby ze seznamu.
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@ Kapka vady Predvalby: |Ve|ké kapk j

Pozice kapky Mal kapk
- r : Mekonetné viny
“odoravné L Wy v rahu b

Sviglé f L} 0.0c

Nejrychlejsim zptisobem konfigurovani efektl je casto pouziti predvolby,
ktera se nejvice blizi pozadovanému vysledku, a potom ru¢ni doladéni
parametru.

Vynulovani nastaveni efektu: Zvlastnim typem
predvolby je vychozi nastaveni kazdého efektu. Toto
vychozi nastaveni mizete kdykoli obnovit klepnutim na tlacitko Vynulovat
v dolni ¢asti panelu parametrii.

“ynulovat )

Plynulé zesileni a zeslabeni efektu

Pouziti efektu mizete vyhladit jeho plynulym zesilenim na zacatku klipu,
plynulym zeslabenim na konci klipu nebo obéma zptsoby.

Pfi plynulém zesileni jsou ¢iselné parametry efektu nejprve nastaveny na
neutralni hodnoty. Od okamziku zahdjeni piehravani klipu se parametry
postupné blizi k nakonfigurovanym hodnotam, kterych dosdhnou po
uplynuti délky plynulého zesileni. Plynulé zeslabeni probihd opacnym
zptisobem, a to pfechodem od nakonfigurovanych hodnot k neutralnim
hodnotam v zavérecné casti klipu.

:’ —— — |' T_--___ —— F
ol | 5 [02.15] |[02.00 -3-%.

| Zvysit o jeden snimek

Délku plynulé zmény muzete nastavit v sekundach a snimcich pomoci
pocitadel v dolni casti panelu parametrii daného efektu. Délka plynulé
zmény muze byt libovolna, avSak celkova délka plynulého zesileni a
zeslabeni nesmi byt vétsi nez celkova délka klipu.

Chcete-li plynulou zménu vypnout, nastavte piislusné pocitadlo plynulé
zmény na nulu.
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Nahled a renderovani

Béhem prace s nastrojem Obrazové efekty, vybirani efektii a nastavovani
parametrii se v Piehravaci zobrazuje dynamicky aktualizovany nahled
aktualniho snimku filmu. Pokud pracujete s Casovymi efekty (strana 77)
nebo s efekty, které se v pribéhu klipu méni (naptiklad efekt Kapka vody,
strana 82), nahled jediného snimku nemusi byt dostacujici.

V takovych ptipadech bude nutné klip ptehrat, abyste vidéli cely vysledek

pouzitého efektu.

Studio FX*

Vzhledem k tomu, Ze mnoho efektl vyzaduje narocny
vypocet, zcela plynuly a podrobny nahled celého klipu
nebude ve vétSingé pripadi k dispozici ihned. Pfi
kazdém pridani nebo odebrani efekti ¢i zméné
nastaveni aplikace Studio provede na pozadi
»renderovani“ klipu — opakovany vypocet jeho
vysledného vzhledu — bez pferuseni vasi prace. Prib¢h
renderovani znazoriiuje barevny pruh, ktery roste zleva
doprava podél casového mefitka nad klipem v okné
Film.

Moznosti, které ovliviji renderovani na pozadi, jsou k dispozici na panelu
moznosti Editace (Nastaveni » Editace). Podrobnosti naleznete v Casti
Renderovani na strané 185.
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0‘0 OBRAZOVE EFEKTY — ZAKLADNI

\ 4
SADA

Vychozi knihovna obrazovych efektt je rozdélena do péti kategorii:

o Efekty ¢isténi pomahaji opravit chyby ve zdrojovém videu, napiiklad
Sum a otfesy kamery.

o Casové efekty méni tempo piehravani, aniz by ovlivnily vzhled
jednotlivych snimk.

o Barevné efekty umoziuji upravit zbarveni klipu, at’ jiz jemné nebo
vyrazné.

e Zabavné efekty jako Kapka vody nebo Presvétleni cocky poskytuji dalsi
prostor vasi kreativité a zabav¢ ve filmech.

o Efekty styli jako Reliéf nebo Stary film umoziuji pouzit
charakteristické vizualni styly pro zvyseni pasobivosti.

Tvorba vlastni knihovny efektt

Diky modularni architektufe aplikace Studio muzete do knihovny
obrazovych efektd pfidavat nové efekty, jakmile budou k dispozici.
Rozsitujici sady efektli od spolec¢nosti Pinnacle a dalSich dodavateld lze do
programu jednoduSe zaclenit. Aktudlni informace tykajici se dostupnosti
doplikovych efektti naleznete na webové strance spole¢nosti Pinnacle:

www.pinnaclesys.com

Soucasti aplikace Studio jsou demoverze obrazovych efekti Pinnacle
»Plus“ a ,PRO®, které oznaluji zpracovavany obraz vodoznakem
demoverze. Chceete-li zobrazit dokumentaci k t€émto efektiim, klepnéte na

tlacitko Ndpovéda ‘2 ha levém hornim okraji okna parametri kazdého
efektu.
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Varovani: Zasuvné obrazové efekty aplikace Studio jsou pocitacové
programy. To znamend, Ze jsou schopné provadét cinnosti, které
potencialné mohou poskodit nebo narusit vas systém, napfiklad mazani
soubortt nebo zapis do systémového registru Spolec¢nost Pinnacle
nedoporucuje instalaci zadsuvnych modultl jinych vyrobeti, mimo moduld
ziskanych od duvéryhodnych dodavateli.
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0:0 EFEKTY CISTENI

Efekty ¢iSténi pomahaji opravit chyby ve zdrojovém videu, naptiklad Sum
a otfesy kamery.

Poznamka: Efekty cisténi aplikace Studio jsou obecné filtry, které
omezuji nejcastéj$i problémy s obrazem pochazejicim z celé tady
riznych zdroji. Nejsou vselékem. Vase vysledky budou zaviset na
zdrojovém materialu a zavaznosti a povaze problému.

Automaticka korekce barev

Tento efekt vyrovnava nespravné vyvazeni barev ve videu. Jeho princip se
podoba funkci vyvazeni bilé na videokamefe.

Jas: Korekce barev muze ovlivnit jas obrazu. V ptfipadé potieby muzete
pomoci tohoto jezdce provést ru¢ni korekci. (Tento ovladaci prvek ve
skute¢nosti méni hodnotu gamma obrazu, nikoli skute¢ny jas.)

Poznamka: Vedlej$im ucinkem efektu Automaticka korekce barev mize
byt vznik obrazového Sumu v klipu. Vznikne-li pfilisné mnoZzstvi Sumu,
pfidejte nize popsany efekt Redukce Sumu.
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Redukce Sumu

Tento modul pouzije algoritmus pro redukci Sumu, ktery muize zlepsit
vzhled videa s velkym Sumem. S cilem minimalizovat artefakty (chyby
obrazu zpusobené jako vedlejsi G¢inek zpracovani obrazu) se redukce
Sumu provadi pouze v oblastech snimku, kde neni piekrofena uréita
prahova hodnota pohybu.

Prah pohybu: Tento jezdec umoziuje nastavit prahovou hodnotu.
Posunutim jezdce doprava zvySite mnozstvi pohybu, které bude efekt
tolerovat, a tim zvétsite podil obrazu ovlivnény efektem. Soucasné vSak
roste nebezpeci vzniku nepfijatelnych artefakti ve videu.

Stabilizovat

Tento efekt, podobné jako funkce elektronické stabilizace obrazu v mnoha
digitalnich videokamerach, kompenzuje chvéni nebo otfesy zplsobené
pohybem kamery. Okraje obrazu budou vypustény a stfedni ¢ast bude
zvétsena priblizné o 20 %, aby vyplnila snimek. Aplikace Studio upravi
hranice vybrané oblasti snimek po snimku a tim vyrovnad nezadouci pohyb
kamery.

4 8 st 5

Efekt Stabilizovat v aplikaci Studio funguje na principu zvétseni vybrané
oblasti (vnitini obdélnik) na velikost celého snimku. Tato oblast je
upravena snimek po snimku, aby byly vyrovmany mirné rozdily
v zaméreni zpusobené pohyby kamery.
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0‘0 CASOVE EFEKTY

4

Casové efekty méni tempo prehravéani, aniz by ovlivnily vzhled samotnych
videosnimkd.

Proklad

Efekt Proklad vytvati ,,zamrzly“ pohyb podobny tane¢nikim pod
stroboskopy. Parametr Opakovani prokladu uréuje, kolikrat ma byt kazdy
zobrazeny snimek v pravé vybraném klipu opakovan. Maximalni hodnota
je 50.

Délka klipu zlstavad beze zmény; aplikace Studio vytvofi prostor pro
opakované snimky vypusténim jinych snimki.

LEGEHEEEGEEE

Efekt Proklad nékteré snimky vypusti a jiné opakuje. V uvedeném
prikladu s opakovanim prokladu 2 bude z prvnich deviti snimkii klipu
vypusteno Sest vystinovanych snimkii (nahore). Zbyvajici snimky budou
ve vysledném filmu dvakrat opakovany (dole).
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Rychlost

Tento efekt umoziuje nastavit rychlost libovolného videoklipu od
desetinové az po pétinasobnou hodnotu. Nastavte jezdec na rychlost, kterou
chcete v klipu pouzit. VSimnéte si, Ze se zménou rychlosti se méni délka
klipu v okné Film.

HRER1EBEEIE
[(1)(4)(7) 0 17) 20 23] 28] 29

Ke zvysSeni rychlosti prehravani dochazi vypousténim  snimkii.
V uvedeném prikladu bude film prehravan trojndasobnou rychlosti. Pri
generovani vysledného filmu (dole) budou z prvnich deviti snimkii
ptivodniho klipu (nahore) vypustény vzdy dva ze tri snimki.

Rychlost prehravani klipu mizete zménit také pfimo na ¢asové ose v okné
Film. Po vybrani klipu a otevieni panelu parametri efektu Rychlost
presuiite ukazatel mySi na pravy okraj klipu. Jakmile se zobrazi ukazatel
Zmeéna rychlosti ﬁ, klepnéte a tahnéte okraj klipu, jako byste trimovali
jeho délku. Mizete vybrat hodnotu od jedné padesatiny az po
desetinasobek puvodni délky. Vlastni trimovani klipu — sada snimku, které
obsahuje — nebude ovlivnéno.

UREEEEEEE]
HOEHEREBRBEIE]

Ke snizeni rychlosti prehravani dochdzi opakovanim — snimkii.
V uvedeném prikladu je film prehravan tretinovou rychlosti, nebot kazdy
snimek je pred prechodem na nasledujici snimek prehran trikrat.

Zpomalenim klipu mize dojit ke vzniku trhaného pohybu. Moznost Hladké
prechody vytvaii mezilehlé snimky, které snizuji trhani.

(2 Rychlost Predvolby: | Polovigni rychlost |
Rychlost =N 0.51

Hladké piechody v
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0‘0 BAREVNE EFEKTY

4

Barevné efekty umoznuji upravit zbarveni klipu, at’ jiz jemné nebo
vyrazng.

Cernobile

Tento efekt odstrani z originalniho videa urcit¢ mnozstvi informaci o barvé
a vysledkem bude casteéné odbarvené (pfedvolba Faded) nebo zcela
monochromatické (pfedvolba Black and white) video. Pomoci jezdce
Mnozstvi mizete nastavit intenzitu efektu.

Oprava barev

Pomoci Ctyt jezdcl na panelu parametrti tohoto efektu muzete fidit zbarveni
aktualniho klipu.

Jas: Relativni intenzita svétla bez ohledu na barvu. Chcete-li opravit
podexponované nebo pieexponované video, zkuste upravit jas i kontrast.

Kontrast: Rozsah svétlych a tmavych hodnot v obrazu nebo pomér mezi
maximalni a minimalni hodnotou jasu. Posunutim jezdce doleva snizite
kontrast a nastavite jas vSech oblasti obrazu smérem ke stfednim hodnotam.
Posunutim jezdce doprava zvysite kontrast; tmavé oblasti budou jeste
tmavsi a svétlé oblasti svétlejsi.

Odstin: Optickd vlastnost, kterdA nam umoznuje rozliSovat barvy. Jezdec
posouva vsechny barvy v klipu smérem k cervené (doprava) nebo k zelené
(doleva). Tato funkce mutize byt zvlast uzitecna ke korekci pletovych tond
na videu.

Saturace: Mnozstvi ¢isté barvy od nuly (zadna barva — skala Sedé) az po
plnou saturaci (maximalni intenzita barev, kterou dokaze vystupni systém
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zobrazit). Posunutim jezdce doleva ziskate tonové omezeny, vybledly

vvvvvv

Vykresleni

Pomoci tohoto efektu muzete fidit pocet barev pouzitych k vykresleni
kazdého snimku klipu od uplné puvodni palety az po dvé barvy (Cerna a
bila). Nastaveni se provadi tazenim jezdce Mnozstvi. Pii snizeni poctu
barev v palet¢ budou oblasti podobné barvy slouceny do vétSich
jednobarevnych oblasti.

Sépie

Tento efekt vykresli barevny klip v sépiovych téonech a propidjci mu tak
vzhled staré fotografie. Intenzitu efektu mulzZete nastavit pomoci jezdce
Mnozstvi.

0‘0 ZABAVNE EFEKTY

4

Zabavné efekty jako Kapka vody nebo Sum poskytuji dalii prostor vasi
kreativité a zabave ve filmech.

Poznamka: Néekteré efekty v této skupiné je mozné pouzit pouze v
systému Windows 2000 nebo Windows XP a nejsou k dispozici v jinych
verzich systtmu Windows. Toto omezeni se tyka efekti Presvétleni
¢ocky a Kapka vody.
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Presvétleni CoCky

Tento efekt simuluje ptesvétleni, které miizete pozorovat, kdyz pfimé jasné
svétlo vytvari svételnou zaf nebo pfeexponované oblasti v obrazu videa.

Jezdce Vodorovne, Svislé a Velikost umoziuji nastavit umisténi a velikost
simulovaného svételného zdroje ve snimku.

Pomoci ikon v ramecku Typ zdre mlzete vybrat z nékolika modell, které
urcuji vzhled a barvu presvétleni.

| |wlsls
OOBEs

v

Sum

Tento efekt pfida vrstvu simulovaného obrazového Sumu, kterd pfipomina
»zméni“ pfi Spatném televiznim pi{jmu. Pomoci jezdci lze nastavit
mnozstvi a vlastnosti Sumu:

e Mnoistvi: Intenzita efektu.

e Odchylka: Nastavenim odlisné hodnoty jadra generatoru nadhodnych
¢isel mizete mirné zmeénit strukturu nahodného Sumu.

e Prihlednost: Umoziiuje zkombinovat origindlni a upraveny obraz
v libovolném poméru. Posunutim tohoto jezdce doprava nastavite
celkové mirnéjsi efekt.

Pokud nechcete porusit pivodni barvy obrazu, zruSte zaskrtnuti policka
Barevny sum.

Kapitola 5: Videoklipy 81



Kapka vody

Tento efekt simuluje dopad kapky na vodni hladinu vytvatejici zvétsujici se
soustfedné kruhy.

Faze efektu Kapka vody (predvolba Big drop).

Pomoci dvou parametrt Pozice kapky — Vodorovné a Svislé, muzete
nastavit pocatecni bod vin.

Pomoci parametrti Viny miZzete nastavit pocet vin (1 az 8 nebo Infinite) a
rovnéz jejich Siku a Vysku. Vyberete-li vrozeviracim seznamu Pocet
moznost Infinite, bude vinéni pokracovat béhem celé délky klipu. Pokud
vyberete nekterou Ciselnou hodnotu, pak efekt skonci, jakmile se posledni
vlna rozsifi za okraje videosnimku.

0’0 EFEKTY STYLU

4

Efekty styli jako Reliéf nebo Stary film umoznuji pouzit charakteristické
vizualni styly pro zvySeni pisobivosti.

Poznamka: Efekt Barevné sklo v této skupiné je mozné pouzit pouze v
systtmu Windows 2000 nebo Windows XP. Neni k dispozici v jinych
verzich systému Windows.
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Rozmazani

Pridanim rozmazdni do videa docilite podobného vysledku jako pfi
rozostfeném nataceni. Efekt Rozmazani aplikace Studio umoznuje pouzit
riznou intenzitu rozmazani ve vodorovném a svislém sméru, a to na celém
snimku nebo v jeho libovolné pravouhlé oblasti.

Pomoci jezdct Vodorovné a Svislé muzete nastavit stupen rozmazani
v pfislusném sméru od nuly (Zadné rozmazani) az do 99 (maximalni
rozmazani).

Jezdce Vievo, Vpravo, Nahoru a Dolii urcuji okraje rozmazané oblasti jako
procento Sitky snimku. Nastavite-li v§echny jezdce na nulu, bude rozmazan
cely snimek. Pomoci téchto jezdcli muzete rozmazat jen vybranou &ast
obrazu, napfiklad tvar osoby, coz je efekt znamy z televiznich zprav.

Relief

Tento specializovany efekt simuluje vzhled reli¢fni nebo polovypouklé
rytiny. Intenzitu efektu mizete nastavit pomoci jezdce Mnozstvi.
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Mozaika

Tento efekt rozdéli kazdy snimek obrazu videa do jednobarevnych Ctvercu,
jejichz velikost mlzete zvétsit posunutim jezdce Velikost dlazdic doprava.
Barva kazdého ¢étverce je stanovena jako pramér barev v pfislusné oblasti
originalu.

Stary film

Staré filmy maji fadu ryst, které jsou obvykle povazovany za nezadouci:
zrnity obraz zplisobeny ranymi postupy vyvolavani fotografii, skvrny a
Smouhy od prachu a vldken pfichycenych na film a obcasné svislé Cary
v mistech, kde byl film béhem promitani poskraban.

Pomoci efektu Stary film muzete tyto chyby simulovat a propijcit svému
dokonalému videu vzhled filmt vyrabénych v 30. letech 20. stoleti.

Zrnitost, Prach, Skrabance: Posunutim téchto jezdct doprava zvysite
mnozstvi pfislusnych chyb v klipu.

Barva: Pomoci tfi moznosti v tomto rozeviracim seznamu muizete nastavit
barvu videa na plnou barvu, ¢ernobilou nebo sépiovou.
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Barevné sklo

Tento efekt simuluje sledovéani videa skrze sklo tvofené nepravidelnymi
mnohothelniky uspotadanymi do mozaiky.

Vodorovné, Svislé: Tyto jezdce urcuji primémé rozméry
mnohouhelnikovych ,tabulek” v obrazu. Posunutim jezdcti doprava
mnohothelniky zvétsite, posunutim doleva je zmensite.

Spoj: Pomoci tohoto jezdce muzete nastavit Sitku tmavého okraje mezi
sousednimi mnohouhelniky od nuly (bez okraje) az po maximalni hodnotu.

“‘ TVORBA HUDEBNIHO VIDEA

4

Tvorba hudebniho videa vypadd jako naroény tukol, dokonce i
s pohodlnymi edita¢nimi funkcemi aplikace Studio. Desitky kratkych klipa
je nutné peclivé vyrovnat podle rytmu hudebniho doprovodu, aby byly
hudba a video spravné koordinovany.

Pomoci nastroje aplikace Studio Inteligentni film vSak muizete [ =3
sestavit dynamické hudebni video synchronizované podle rytmu
témef okamzité, a to v fadé stylli a pomoci libovolné kombinace
videozédznamu a hudby.

Creste vyt et o, Tento nastroj vas pomoci Jednoduchych quynu

e postupné provede procesem tvorby videa. Nejprve

o pomoci Alba vyhledejte videozaznam, ktery chcete
pouZzit, a pretahnéte scény do okna Film.
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Po umisténi videa pfidejte do stopy Hudba na pozadi Kklip
SmartSound,skladbu ze zvukového disku CD nebo digitalni hudbu (WAYV,
MP3). Délka tohoto klipu urcuje délku hudebniho videa.

|Rychij abraz k hudbé |

I PouZit klipy v nahodnem paoradi

Vyberte v rozeviracim seznamu v horni ¢asti okna nastroje szyl. Chcete-li
video promichat bez ohledu na ptvodni pofadi, zaskrtnéte moznost Pouzit
klipy v nahodném poradi. Vysledny produkt tak ziska relativné jednotny
charakter, avSak za cenu ztraty pfipadné kontinuity sdéleni, ktera mohla
existovat v origindlnim materialu.

Relativhi hlasitost

=Y T &

Pomoci jezdce Relativni hlasitost miiZzete nastavit dulezitost stopy Hudba
na pozadi relativné ke zbyvajicim dvéma zvukovym stopam. Chcete-li ve
vysledném videu slyset pouze hudbu, posuiite jezdec uplné doprava.

Uvodni nadpis
[Maje Marazeniny

Lavereéna podékovani
ReZis Petr Mowvak ~
Produkce Jaroslay Cimmerman

Poslednim pfipravnym krokem je zadani textu, ktery ma byt pouzit
v uvodnich a zavérenych titulcich. Kazdy tadek textu se sklada ze dvou
editacnich poli. Mezi levym a pravym polem miZzete prechazet pomoci
klaves Tab a Shift+Tab.

Viytvofit hudebni video
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Na zavér klepnéte na tlacitko

aplikace Studio vygeneruje film.

Vytvorit hudebni video a pockejte, nez
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KAPITOLA 6:

Prechody

Prechod je animovany efekt, ktery usnadiuje nebo zdUraziluje zménu
jednoho klipu na druhy. K béznym typtim piechodl patii stmivani, stirdni a
prolnuti. Dalsi typy jsou méné obvyklé a mohou dokonce vyuzivat
vyspélou trojrozmérnou grafiku.

Piechody jsou ulozeny v samostatné ¢asti alba (viz Cast Pfechody na strang
34). Chcete-li pouzit piechod, pfetdhnéte jej z alba do okna Film vedle
libovolného videoklipu nebo statického obrazu.

Posloupnost prechodii (ikony mezi videoklipy) v zobrazeni Klipy.
V zobrazeni ¢asové osy muzete pfechod pretdhnout do Videostopy nebo do
stopy Titulky. Ve Videostopé prechod predstavuje spojeni mezi dvéma
celoobrazovkovymi klipy (nebo mezi jednim klipem a ¢ernou obrazovkou,
ma-li pfechod pouze jednoho souseda, jako napiiklad na zacatku filmu). Ve
stopé Titulky ptechod spojuje dvé prekryti (nebo piekryti a prihlednou
obrazovku).

0.0s A . . 2.0s

Schéma: Pét snimkii znazornujicich pritbeh dvousekundového prechodu

uhlopricného stirani.
Ma-li prechod trvat dvé sekundy (coz je vychozi délka prechodu po
instalaci aplikace Studio), pfehravani druhého klipu zaéne dvé sekundy
pred dokonéenim prvniho klipu. Na zacatku je viditelny pouze prvni klip a
na konci druhy klip zcela nahradi prvni. Prabéh vlastniho pfechodu, kdy
prvni klip postupné mizi a objevuje se druhy, zavisi na typu ptechodu.
Vzhledem k tomu, ze videoklipy se ptekryvaji, je celkova délka obou klipti
zkréacena o délku prechodu.
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vSak s pouzitim skutecného videa. Pro ndazornost byla hranice prechodu
ve trech prostrednich snimcich zvyraznéna bilou barvou. Beéhem
prechodu se oba klipy stdle prehravaji.

Typy pfechodu a jejich pouziti

Stejné jako vSechny efekty, ani prechody byste neméli pouzivat
samoucelné, ale v zdjmu celkovych potieb filmu. Dobfe zvolené piechody
mohou jemné podtrhnout vyznam a prubéh filmu, aniz by pfitahovaly
pozornost samy na sebe. Pozorovanim zpisobu pouziti prechodd
v profesionalnim videu v televizi ziskdte mnoho naméti ke zlepSeni
vlastnich filmt. Obecné lze doporudit, abyste se vyhnuli nadbyte¢nému
pouzivani prechodi, které zplsobuji nahlé zmény nebo jinak pfitahuji
pozornost samy na sebe; je velky rozdil mezi jemnym prolnutim a stiranim
ve tvaru srdce.

Vsechny dale uvedené zédkladni pfechody — stmivani, prolnuti, setfeni,
pfesunuti a vysunuti — spadaji do prvni skupiny ptechodd (Standardni
ptechody) alba.

Skupina Alpha Magic, ktera je druhou polozkou rozeviraciho seznamu

e

Vsechny dalsi skupiny v seznamu patfi do kategorie Hollywood FX,
rozsahlé sady slozitych ptrechodd vyuzivajicich trojrozmérnou grafiku.
Ptechodiim Hollywood FX je vénovan zaver této ¢asti (strana 91).

Stiih: Stfih predstavuje minimdlni pfechod — okamzitou zménu jedné
scény na dalsi. V aplikaci Studio je tento pfechod vychozi. Stfih je vhodny,
pokud spolu dva sousedni klipy uzce souvisi, napiiklad pokud se zméni
umisténi nebo uhel kamery v ramci jedné scény.

Fade in/out (stmivani/roztmivani): Tento piechod vytvofi
plynulé zobrazeni zacatku videoklipu zcerné obrazovky nebo §
plynulé zmizeni konce klipu do ¢erné obrazovky. Efekt Fade in/out
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vloZeny mezi dva klipy vytvoii nejprve stmivani a pak roztmivani. Ikona
tohoto piechodu je v albu jako prvni.

Stmivani se obvykle pouziva na zacatku a na konci filmu nebo pii
vyznamném preruseni spojitosti, napfiklad na zacatku nové casti. Naptiklad
ve filmovém zdznamu divadelni hry mtze byt vhodné vlozit stmivani mezi
jednotliva déjstvi.

Dissolve (prolnuti): Prolnuti je podobné stmivani s tim rozdilem,

7e nova scéna se zacne objevovat jiz v prub&hu mizeni staré scény. Z’
Vysledné optické prekryti je méné dramatické nez stmivani, ale
mén¢ nasilné nez stiih. Kratké prolnuti mize zjemnit stiih, zatimco dlouhé
prolnuti je vhodné k naznaceni behu casu.

Wipe, Slide a Push (setfeni, presunuti a

vysunuti): Béhem vsech téchto standardnich typt ::T @ BE
prechodid se nové video postupné objevuje za

okrajem, ktery se pohybuje napti¢ snimkem v uritém sméru. Ikony alba
zobrazené u tohoto odstavce predstavuji setfeni zprava, presunuti zprava
shora a vysunuti zprava.

Béhem setieni se staré i nové video nachazi na snimku v normalni pozici.
Nové video je odhalovano béhem pohybu hranice pfechodu po snimku,
podobné jako pfi lepeni nové tapety pies starou.

Presunuti je podobné stirani, v tomto piipad¢ se v§ak snimek nového videa
posouva po obrazovce, dokud nedosahne zadkladni pozice. Tento efekt
pfipomind stazeni rolety ptes okno.

Vysunuti se podoba presunuti, staré video je vSak béhem ptichodu nového
videa vytlatovano ze snimku, podobné jako pii pohybu okének filmového
pésu.

Prechody Hollywood FX pro aplikaci Studio

1 Prechody Hollywood FX spolecnosti Pinnacle Systems zahrnuji
T mnozstvi dramatickych trojrozmérnych piechodu a efektd, které

jsou idealni pro tvodni sekvence, sportovni a akéni zabéry ¢i
hudebni videa. Pfechody Hollywood FX splituji pozadavek profesiondlni
kvality, soucasn¢ vSak nabizeji snadné pouziti.

Aplikace Studio obsahuje vice nez 100 unikatnich pfechodl z produktu
Hollywood FX Basic for Studio. Aplikace dale obsahuje ukazkové verze
dalsich efektd opatfené vodoznakem. V aplikaci Studio Ize zobrazit
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normalni nahled téchto ukazkovych efektd se zobrazenym logem. Pokud
vas ukazkové verze zaujaly, mizete je zakoupit klepnutim na piikaz
nabidky aplikace Studio Napoveéda » Nakup online.

Prostiednictvim Internetu muzete rovnéz zakoupit editor Easy FX, ktery
poskytuje pristup k fadé nastaveni a umoznuje tak pfizplsobit vSechny
prechody Hollywood FX. Kuvedenym nastavenim patfi thel pohybu

kamery, smér pohybu vpfed nebo vzad, osvétleni a antialiasing
(vyhlazovani hran).

Nahled pfechodu ve filmu

Aplikace Studio umoziuje zobrazit nahled ptrechodd v piehravaci.
Pretahnéte prechod do okna Film, klepnéte na tladitko Prehrat (nebo
stisknéte klavesu [Mezernik]) a sledujte pribéh piechodu ve vasem
materialu.

Nahled prechodit mizete rovnéz zobrazit pomoci jezdce v Pfehravaci nebo
na ¢asové ose okna Film.

Renderovani prechodli Hollywood FX na pozadi

Renderovani na pozadi je volitelnd funkce, pfi které jsou vypocty nutné
k vytvotreni podrobného nahledu pfechodd Hollywood FX provadény jako
uloha na pozadi bez pieruSeni vasi prace. Moznosti, které ovliviuji
renderovani na pozadi vcetné moznosti jeho uplného vypnuti, jsou
k dispozici na panelu moznosti Editace (Nastaveni » Editace). Podrobnosti
naleznete v ¢asti Nastaveni editace na stran¢ 184.

[T KTV T v 1oz v
— o1 Dokud nebude dokonceno renderovani piechodu,
2

r prehravac bude zobrazovat jeho nahled v niz$im rozliSeni
}: @ a frekvenci snimkti. Aplikace Studio informuje o pribéhu

- renderovani na pozadi pomoci docasného indikatoru
pribéhu na ¢asovém méiitku. V prubéhu zpracovani se
ukazatel postupné méni od modré po zlutou.

3D akcelerace prechodl Hollywood FX

Aplikace Studio dokaze kurychleni vypoctu nahledu prechodt
Hollywood FX vyuzit 3D hardwarovou akceleraci grafické karty. Je-li vase
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karta vybavena 3D akceleraci, vyberte ji v panelu moznosti Editace
(Nastaveni » Editace).

Pokud takovou kartu nemate, trojrozmé&mé vypocéty budou provadény
softwarové a budou trvat déle.

Zvukové prechody

Videoklipy v okné Film obvykle pouzivaji synchronni zvuk. Neni-li pouzit
zadny prechod, video i zvuk piejdou z jednoho klipu do druhého stfihem.
Pokud je mezi dva klipy umistén pfechod, dojde k prolnuti zvuku (zvukovy
ekvivalent pfechodu prolnuti).

Jedinou vyjimkou z tohoto pravidla je pfechod stmivani, pti kterém je zvuk
plynule ztiSen a potom znovu zesilen.

Normalni  prechody zpiisobi prolnuti  zvuku

g |§| (nalevo). PFi pouZiti prechodu stmivani (napravo)
Jje zvuk plynule ztisen a potom plynule zesilen spolu
s videem.

Prikaz Doplnit prechody

Tato funkce aplikace Studio je vhodnd zejména k vytvoreni rychlé
prezentace ze sady statickych obrazti nebo videoprezentace slozené ze sady
kratkych klipt. Takova prezentace je zajimavéjsi, pokud kazdou dvojici
klipti spojite pfechodem. Piikaz Doplnit prechody ptedstavuje snadny a
rychly zpusob, jak toho docilit.

Zacnéte se sadou klipl na ¢asové ose a potom mezi prvni dva klipy pfidejte
prechod pozadovaného typu.
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0:00:50.

Nyni vyberte vSechny klipy kromé prvniho, klepnéte na kterykoli z nich
pravym tlacitkem mysSi a vyberte v mistni nabidce ptikaz Doplnit pFechody.

Fishrat
Yymazat

Vyjmout
| Kopirovat

Rozdéit Hp
Kombinovat Kipy
Maslézt scénu v albu

:-W
Aplikace Studio vlozi duplikat ptivodniho pfechodu mezi vSechny dvojice
vybranych klipt.

0‘0 TRIMOVANiI PRECHODU

4

Prestoze prechody nejsou skute¢né klipy, prace s nimi v editaénim prostiedi
aplikace Studio probiha velmi podobné. Stejné jako klipy i piechody
mizete trimovat piimo na casové ose okna Film nebo pomoci nastroje
Viastnosti klipu.

Popis prvniho zptisobu naleznete v ¢asti Trimovani na Casové ose pomoci
Uchytl na strané 55. Maximalni ptipustna délka prechodu je o jeden snimek
kratsi nez délka kratsiho ze sousednich klipt.
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Trimovani pomoci nastroje Vlastnosti klipu

Pomoci ptikazu nabidky Ndstroje » Viastnosti klipu muzete vyvolat nastroj
Vlastnosti klipu pro vybrany klip. Tento nastroj umoziuje zobrazit nahled
vSech typtl pfechodl a nastavit dvé vlastnosti:

e Chcete-li zménit délku pfechodu, zménte hodnotu v pocitadle Délka.
Délka ptechodu musi byt vzdy kratsi, i kdyby jen o jediny snimek, nez
délka kratsiho ze sousednich klipti.

e Pomoci textového pole Ndzev muzete piechodu pritadit vlastni nazev a
nahradit vychozi nazev pfifazeny aplikaci Studio. Pole Ndzev je
v nastroji Viastnosti klipu k dispozici pro vSechny typy klipti. Nazvy
klipt jsou pouzity v zobrazeni Seznam klipi okna Film a lze je rovnéz
zobrazit jako popisky, pokud piesunete kurzor mysi na klipy v zobrazeni
scénare.

Mnoho ptechodovych efektli umoziuje pouzit opacny smér, kdy animace

prechodu probiha pozpatku, takze naptiklad rotacni stirani mtze probihat

ve sméru nebo proti sméru hodinovych rucicek. Pokud aktualni efekt tuto
moznost podporuje, tlacitko Opacné bude dostupné.

Jestlize jste zakoupili a nainstalovali aplikaci Easy FX, bude v nastroji
Viastnosti klipu u prechodi Hollywood FX zobrazeno nové tlacitko
Editace. Easy FX je externi editacni program s mnoha moznostmi, jehoz
pouZiti je popsano v jeho doprovodné dokumentaci.

Zobrazeni nahledu v nastroji Vlastnosti klipu

Nastroj Viastnosti klipu poskytuje ovladaci prvky pro zobrazeni nahledu
prechodd podobné prvkiim pro zobrazeni nahledu videoklipd. Dalsi
informuje naleznete v ¢asti Trimovani pomoci néstroje Viastnosti klipu na
strané 58.

V oblastech nahledu je zobrazen posledni uplny snimek konciciho klipu a
prvni Gplny snimek zacinajiciho klipu. Pokud zménite pole Délka,
nahledové snimky se aktualizuji.

Pomoci ovladacich prvki posunu muzete zobrazit nahled prechodového
efektu v Prehravaci snimek po snimku nebo plnou rychlosti. Stisknutim
tlacitka Smycka/Pozastavit % mizete zapnout opakované ptehravani
prechodu normalni rychlosti.
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Pocitadlo (s pridruzenymi tladitky krokovani) a jezdec poskytuji pfimy
pristup k libovolné fazi ptechodu.

Pole Nazev Pole Délka
I 1

Koncovy snimek
- Typ pfechodu

— Kl nutim,

efekt otocite

Jezdec trimovani Ovladani posunu  Nahled koncového snimku
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KAPITOLA 7:

Statické obrazy

Videem se obvykle mini pohyblivé obrazy, vétSina filmt vSak obsahuje i
statické titulky nebo grafiku a mlize obsahovat i dalsi typy statickych
obrazu.

Ve filmech miizete pouZzivat tyto typy statickych obrazi:

e vsechny typy textovych titulki a grafiky vcetné titulki rolovacich
(svisly pohyb) a plovoucich (vodorovny pohyb),

o fotografie nebo obrazky ulozené v obrazovych souborech na disku,

¢ jednotlivé videosnimky ziskané pomoci nastroje Ulozeni snimku,

e menu disku pro vytvareni diskii DVD a VCD. Tyto specialni obrazy jsou
popsany v kapitole 8: Menu disku.

Se vSemi uvedenymi typy statickych obrazu lze pracovat dvéma zpiisoby
podle toho, do které stopy ¢asové osy okna Film je ptetahnete:

e Chcete-li pridat obraz na celou obrazovku s nehybnym pozadim, pridejte
obraz do Videostopy.

e Chcete-li piidat prekryvny obraz spruhlednym pozadim tak, aby
ptekryval klipy ve Videostopé, ptidejte obraz do stopy Titulky.

Album obsahuje samostatné casti pro titulky, obrazky a menu disku.

Vsechny tyto prostfedky jsou ulozeny jako samostatné soubory na pevném

disku. V Editoru titulkti aplikace Studio mizete také vytvaret vlastni titulky

a menu disku a pfidat je pfimo do filmu, aniz byste je nejprve ulozili do

samostatného souboru (viz kapitolu 9: Editor titulki). Stejné tak statické

snimky muiZete pfidat pfimo z nastroje Ulozeni snimku (viz ¢ast Ukladani

snimkd na stran¢ 100).

Obrazy na celou obrazovku

Obraz na celou obrazovku ziskate tak, Ze obrazek ptresunete do Videostopy.
Zapliuje celou obrazovku namisto videa. Jakmile skon¢i ptedchozi klip,
aplikace Studio prehraje klip statického obrazu. Vizualni efekt je takovy, ze
video skon¢i a je nahrazeno grafikou, dokud nezaé¢ne dalsi klip.
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Prekryvné obrazy

Ptekryvny obraz je takovy, ktery jste umistili do stopy Titulky. Je zobrazen
pres aktudlni videoklip, aniz by jej zcela nahrazoval.

Nastaveni prihlednosti v prekryvnych obrazech

Pokud je ptekryvny obraz zobrazen v Albu nebo v grafickém editoru, ma
stalé pozadi. Jestlize vSak obraz umistite do stopy Titulky, pozadi zmizi a
namisto n¢j se zobrazi video.

Aplikace Studio pouziva k urCeni prihlednych oblasti barvu levého horniho
pixelu obrazu. Pixely stejné barvy nebudou pii vykresleni obrazu pies
video zobrazeny.

Tento zpisob dobfe funguje u statickych obrazi, které maji souvislé
neménné barvy pozadi. Nékdy muze byt nutné upravit levy horni pixel
rastrového obrazu, abyste ziskali pozadovany efekt pruhlednosti. Tuto
upravu lze provést v libovolném grafickém editoru, naptiklad v programu
Windows Paint, Photoshop, Paint Shop Pro a dalsich.

Automaticka pruhlednost se vztahuje na obrazy, které importujete do
aplikace Studio pomoci Editoru titulkd, i na obrazy, ke kterym pfistupujete
prostfednictvim Alba.
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Tvorba prezentace

Chcete-li sestavit rychlou prezentaci statickych obrazii nebo videoklipd,
muzete vyuzit funkci aplikace Studio Doplnit piechody a rychle vlozit
zvoleny pfechod mezi vSechny dvojice klipti nebo obrazli. Podrobnosti
naleznete na strané 93.

Pouziti efektt

Na statické obrazy muzete pouzit vétSinu zasuvnych obrazovych efektl
aplikace Studio. (Vyjimkou jsou efekty jako Rychlost a Proklad, které maji
smysl pouze u pohyblivého videa.) Podrobné informace naleznete v ¢asti
Pouziti obrazovych efekti na strané 67.

0‘0 EDITACE STATICKYCH OBRAZU

4

Stejné jako ostatni typy klipt i statické obrazy muizete trimovat pfimo na
¢asové ose okna Film nebo pomoci nastroje Viastnosti klipu.

Popis prvniho zplsobu naleznete v ¢asti Trimovani na ¢asové ose pomoci
Uchytl na strané 55. Rozdil v pfipadé statického obrazového klipu spociva
vtom, ze jeho délku muzete libovolné prodlouzit, zatimco videoklip
nemuze byt delsi nez ptivodni scéna v albu.

Efekty jako Rozmazani, Vykresleni ¢i Oprava barev muzete na vSechny
typy statickych obrazovych klipi pouzit stejnym zplsobem jako na
videoklipy. Viz ¢ast Obrazové efekty — zakladni sada na strané 73.

Statické obrazové klipy vSech typt — grafiku, fotografie, titulky a menu —
mizete editovat v Editoru titulk (viz kapitolu 9: Editor titulkit). Editaci
obrazového klipu v Editoru titulkli mtzete zah4jit tfemi zpisoby:

¢ poklepanim na klip v libovolném zobrazeni okna Film,

e klepnutim na klip pravym tlacitkem mysi a zvolenim piikazu mistni
nabidky Jdi na titulek/Editor Menu (zobrazeni ¢asové osy),

e otevienim nastroje Viastnosti klipu (viz nize) a klepnutim na tlacitko
Editace titulku.
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Trimovani pomoci nastroje Vlastnosti klipu

Pomoci ptikazu nabidky Ndstroje » Viastnosti klipu muzete vyvolat nastroj
Viastnosti klipu pro vybrany klip. V piipad€ statickych obrazi (kromé
menu disku, kterd jsou popsana v kapitole 8: Menu disku) tento nastroj
primo ovliviiuje pouze dvé vlastnosti:

o Chcete-li nastavit dobu, po kterou bude staticky obraz zobrazen, zménte
hodnotu v pocitadle Délka.

e Pomoci textového pole Jméno muzete klipu pftifadit vlastni nazev a
nahradit vychozi nazev pfifazeny aplikaci Studio. Pole Jméno je
v nastroji Viastnosti klipu k dispozici pro vSechny typy klipti. Nazvy
klipti jsou pouzity v textovém zobrazeni okna Film a lze je rovnéz
zobrazit jako popisky, pokud pfesunete kurzor mysi na klipy v zobrazeni
scénafe.

0:0 UKLADANI SNiIMKU

Nastroj Ulozeni snimku umoziiuje nahrat staticky obraz z libovolného
zdroje pro nahravani videa podporovaného aplikaci Studio nebo extrahovat
samostatny snimek z libovolného videoklipu v aktualnim projektu. Ulozeny
snimek lze pfidat pfimo do filmu nebo ulozit na disk v nékterém z mnoha
standardnich grafickych formati.

Po uloZeni snimku na disk mizete provadét tyto ¢innosti:

e pouzit snimek v jinych softwarovych aplikacich,
e upravit jej v grafickém editoru,

e importovat zpét do filmu jako staticky obraz prostiednictvim alba nebo
Editoru titulkt.
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Nastroj Ulozeni snimku

Nastroj Ulozeni snimku pouZivejte spolu s pfehravacem. Oteviete
@ panel nastroji a klepnéte na ousko UloZeni snimku. Spustte
prehravani filmu nebo zdrojového videa, dokud se v piehravaéi nezobrazi
pozadovany snimek, a potom klepnéte na tlac¢itko Uloz. Ulozeny snimek se
zobrazi v oblasti nahledu nastroje. Nyni jej muZete pfidat do filmu nebo
ulozit jako soubor na disk.

Fo ) Nawstz: & fima % Osstrant blkéni [ ]
[—

BEEE:

r YloZit do projektu
= UloZit na disk

Nastroj Ulozeni snimku v rezimu ukladani z filmu. Pokud ukladate
snimky z externiho zdroje (napriklad z videokamery), zobrazi se Oviladac
videokamery. Pouzivate-li zarizeni DV, miiZete pomoci tohoto nastroje
ovladat zdrojovou pasku.

Nahrat z: Klepnutim na tladitko film nebo kamera v horni ¢asti nastroje
vyberte zdroj pro ukladani snimkd. Pokud vyberete moznost kamera, pak
nastroj UloZzeni snimku pouzije aktualni zdroj videa tak, jak je
nakonfigurovan na panelech moznosti Zdroj videa (strana 178) a Format
videa (strana 181).

Ovladani posunu: Je-li zdrojem videa videokamera DV, videokamera
MicroMV nebo videorekordér piipojeny k portu 1394, pak aplikace Studio
poskytne pohodlné ovladani posunu na obrazovce umoziujici vyhledat
snimek, ktery chcete ulozit. Popis téchto ovladacich prvkl naleznete v Casti
Ovlada¢ videokamery na stran¢ 9.

Odstranit blikani: Pokud zdrojové video pro ukladani snimkt obsahuje
znacné mnozstvi pohybu, mize se vulozeném snimku vyskytnout
roztfeseni obrysu, které lze snizit nebo odstranit zaSkrtnutim moznosti
Odstranit blikani. Vzhledem k tomu, ze funkce Odstranit blikani soucasné
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mirné snizuje rozliSeni, neméli byste tuto moznost pouzivat, je-li celkovy
vysledek u konkrétniho obrazu nezadouci.

Uloz: Po vyhledani snimku, ktery chcete ulozit, v prehravaci a nastaveni
moznosti Odstranit blikani klepnéte na tlacitko Uloz. Ulozeny snimek se
zobrazi v oblasti nahledu nastroje a zpfistupni se dvé tlacitka vystupu
(Vlozit do projektu a Ulozit na disk).

Vlozit do projektu: Pomoci tohoto tlacitka mtzete ulozeny snimek vlozit
do Videostopy okna Film pted pravé vybrany klip.

Ulozit na disk: Stisknutim tohoto tlacitka oteviete dialogové okno Ulozit
jako, ve kterém muzete vybrat slozku, nazev souboru a obrazovy format
souboru, do kterého bude ulozeny snimek ulozen. Toto dialogové okno také
obsahuje ovladdaci prvky, pomoci kterych mizete nastavit rozliSeni
ulozeného obrazu, a to nékterou ze standardnich velikosti, ptivodni velikost
ulozeného snimku nebo vlastni velikost.

Pokud se pomér stran (pomér Sitky a vysky) zvolené velikosti lisi od
poméru stran ulozeného snimku, obraz bude podle potieby roztazen. Mize
tak dojit k viditelné deformaci tvarG — lidé mohou napfiklad vypadat
nepfirozené hubeni nebo naopak zavaliti.
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KAPITOLA 8:

Menu disku

S pfichodem diskovych formatd DVD, VCD a S-VCD se video stalo
interaktivnim médiem, které nabizi nové moznosti pro tvirce grafického
obsahu i pro divaky.

Vytvafeni (,,authoring®) disku v jednom z uvedenych formati znamena
prekonat zakofenénou myslenku vytvareni filmu, ktery se promita v pevné
ur¢eném sledu od zacatku do konce. Nyni se mohou divaci rozhodnout, na
kterou ¢ast filmu se chtéji podivat a v jakém poradi.

Zakladni novou funkci, ktera umoznuje vytvareni disku, je menu. UrCity
disk mize mit jedno menu, n¢kolik nebo velky pocet menu. Menu mutze
obsahovat staticky obrdzek nebo kratkou videosekvenci. Oblasti v ramci
menu, kterd se nazyvaji tlacitka, lze vybrat v prohlize¢i a aktivovat
propojeni na dals§i obsah na disku. Aktivace propojeni provede okamzity
prechod na néktery z nasledujicich prvku:

e Standardni videosekvence, ktera je v tomto kontextu
oznaCovana jako ,kapitola“. Tlacitka kapitol Casto znazornuji
nahled videa, na které tlacitko odkazuje.

e Dalsi stranka stejného menu. Vice stranek se pouziva, pokud
menu obsahuje pfilis mnoho tlacitek, ktera se nevejdou na jednu
stranku.

e Jiné menu.

Na rozdil od vSech ostatnich druhd klipi jsou menu automaticky
prehravana ve smycce. Jakmile pfi ndhledu nebo piehravani doséhnete
konce klipu menu, zacne se piehravat znovu od zacatku. Vytvoreny skok v
ptrehravani plati pro vSechny klipy bézicimi soucasné s menu bez ohledu na
jejich typ: video (je-li menu piekryvné), zvuk nebo staticky obrazek.
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Nadpis menu Propojeni na kapitoly

Propojeni na | Propojeni Propojeni na dalsi
predchozi stranku na jine menu stranku menu

Nasledujici obrazek je zalozen na zobrazeni Klipy okna Film. Znézornuje,
jak by se menu z pfedchoziho obrazku, které je v diagramu uvedeno pod
oznacenim M1, mohlo zaclenit do celkového schématu jednoduchého filmu
se dvéma menu.

Za kazdym menu ve filmu nasleduje n€kolik kapitol, z nichz vSechny
kromé jediné se skladaji z jednoho klipu. Nase menu (M) obsahuje
propojeni na pét kapitol. Menu je navrzeno tak, aby zobrazovalo dvé
propojeni na kapitoly na strdnce, takze pro vSechna propojeni jsou
zapotiebi tfi stranky. (Druhd stranka je uvedena na obrazku.) Kazdé strance
bylo také pridéleno propojeni na menu M2.

Jednoduché rozlozeni tohoto kratkého filmu lze snadno rozsifit na velky

~ewr

vicestrankové menu s propojenimi na kapitoly a dal§i menu.
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Vytvareni diskd v aplikaci Studio

V ramci editace v aplikaci Studio je menu disku povazovano pouze za dalsi
typ klipu. Stejné jako titulky lze také menu obsazena v albu pouzivat a
upravovat v Editoru titulkii, nebo je 1ze v tomto nastroji vytvaret od zacatku
(viz Kapitola 3: Album a Kapitola 9: Editor titulkil).

Chcete-li ziskat prvni zkuSenosti s funkcemi, které jsou k dispozici, zkuste
vytvofit neékolik statickych projekti popsanych v dal$im textu. Nemusite
zachézet tak daleko, ze byste vytvareli disky, ale pomoci ovladacich prvka
na prehravac¢i mizete zobrazit nahled filmu (viz ,,Ovladani piehravace
DVD* na strance 107).

Katalog statickych obrazovych scén: V prazdném projektu vyberte
dostatecny pocet scén z alba a pietahnéte je do Videostopy. Pak prejdéte do
casti Menu disku v ramci alba (dolni karta) a pfetahnéte jakékoli menu na
zacatek Casové osy. Pokud aplikace Studio zobrazi dotaz, zda chcete
»vytvorit kapitoly na zacatku kazdé scény*, klepnéte na tlacitko Ano (viz
»PouZziti menu z alba®“ na strdnce 106). Na hornim okraji ¢asové osy se
zobrazi nova stopa a nad kazdym klipem se objevi mald znacka. Ty
oznacuji propojeni na prave pridané menu. A to je vse. Posad’te se a spust'te
sviyj prvni disk.

Sekvence statickych obrazkii: V tomto scénafi zatneme v ¢asti Obrazky v
albu. Pretdhnéte libovolny pocet obrazkd do Videostopy prazdného
projektu, pak pretahnéte libovolné menu disku na misto prvniho klipu na
casové ose a po zobrazeni dotazu, zda chcete automaticky vytvorit kapitoly,
znovu klepnéte na tlacitko Ano. Déle v albu piejdéte do casti Prechody,
vyberte néktery prechod a pretdhnéte jej mezi menu a prvni staticky
obrazek. Nakonec vyberte vsSechny statické obrazky (klepnéte na prvni,
stisknéte klavesu SHIFT a klepnéte na posledni), klepnéte pravym
tlacitkem mySi a v mistni nabidce vyberte piikaz Doplnit prechody.
Sekvence statickych obrazki je hotova béhem okamziku.

Menu a titulky

Podobnost mezi titulky a menu diski zminéna na strance 105 ma hlubsi
vyznam: menu je v podstaté ,titulek s tlacitky*.V podstaté jakykoli typ
statického obrazku lze v Editoru titulkli pouzit jako zaklad pro vytvoreni
menu.
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Podobné jako titulky 1ze menu pouzivat v rezimu celé obrazovky nebo jako
prekryvy ve stopé Titulky. Pokud menu pouzijete v rezimu prekryti, dojde k
potladeni jeho pozadi. Zobrazena jsou pouze tladitka, nadpisy a grafické
prvky. To umoziuje vlozit na pozadi menu pohybujici se video.

Pouziti menu z alba

Cast Menu disku obsahuje sadu menu, které jsou navrzeny pro riizné

prilezitosti, styly a pocty kapitol. Kazdé menu nabizi obrazek na
pozadi, nadpis, sadu tlacitek kapitol (vétSinou s ramecky pro ndhledové
snimky) a dvojici tlacitek Dalsi strana a Predchozi strana.

Pocet tlacitek kapitol na stranku se pro jednotlivd menu lisi, takze jednim z
kritérii pro vybér menu je pocet kapitol, které chcete zpracovat. Obecné je
pohodIngjsi prochazet omezeny pocet stranek menu s mnoha tlacitky nez
mnoho stranek s nékolika malo tlacitky.

P1i editaci jsou zobrazena vSechna tlacitka obsazena v menu. V prubchu
prehravani jsou k dispozici pouze tlacitka, ke kterym jsou piifazena
propojeni.

V menu s men$im poctem tlacitek je vice mista pro nadpisy, menu s vice
tlacitky budou obsahovat zkrdcené nadpisy, nebo budou zcela bez nadpist.
To, zda budou menu nadpisy obsahovat a zda budou jednoduché (naptiklad
»Kapitola 1) nebo podrobnéjsi (,,Krajeni dortu”), zavisi na vasem
autorském stylu a obsahu filmu.

Ve formatech VCD a S-VCD musi divak vybirat kapitoly Cciselné
(stisknutim tlacitka s cislici na dalkovém ovladaci), takze je dulezité pfi
vytvareni pro tyto formaty uvadét v nadpisech tlacitek Cislice.
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Pretazeni menu na ¢asovou osu

Pokud ptetahnete menu z alba a umistite je do Videostopy nebo do stopy
Titulky, aplikace Studio vam nabidne moznost vytvofit propojeni na
vSechny klipy, které se na ¢asové ose nachazeji napravo od menu.

Pridani Menu do filmu

Checete.aby Studio wytvafila kapitoly na zacatku kaZdé scény?

[ Butomaticky naviat do menu po ukonceni scéng

[ Tato hladeni ji# nezabrazos

To je nejrychlejsi a nejsnazsi zptisob vytvoreni propojeni v menu disku, ale
v nékterych situacich neziskate vysledky, které opravdu chcete. Pokud
zaSkrtnete policko Toto hldseni jiz nezobrazovat, volba Ano nebo Ne bude
nastavena jako vychozi akce pro dal§i pretazeni menu v budoucnosti.
Mizete také nastavit vychozi akci nebo nechat zobrazovat okno pro
potvrzeni v &asti Pri pridani menu... na panelu nastaveni Editace (viz
»Nastaveni editace* na strance 184).

Pokud chcete automaticky generovat propojeni na kapitoly az po provedeni
dalsi editace, miiZzete tuto akci provést pozd¢ji pomoci piikazu Nastavit
kapitolu v mistni nabidce pro klipy menu.

Ovladani pfehravace DVD

r Prehravac aplikace Studio poskytuje specializovanou
- D | sadu ovladacich prvki pro nahled filmi, které obsahuji

~ menu. Tato tlagitka jsou uspofadana podobné jako na
bézném DVD piehravaéi. Pfepnéte piehrava¢ do rezimu DVD klepnutim na
tla¢itko DVD vpravo od ovladacich prvka prehravani:

VD)

DLVD
A
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Prepnuti do rezimu DVD simuluje vlozeni disku DVD do prehravace: film
zacne byt ihned prehravan od zafatku a pod obrazem se v prohlizeéi
zobrazi sada ovladacich prvki DVD:

@ A 6
&)
@GE?D.

Nasleduje popis funkci jednotlivych ovladacich prvka DVD:

@ Hlavni menu: Piejde na prvni menu filmu a zahaji prehravani (nebo
v ném pokracuje).

@ Piedchozi menu: Piejde na naposledy aktivni menu a zahaji
prehravani (nebo v ném pokracuje). Opéctovnym klepnutim na
tlacitko se vratite do menu posledniho klipu.

Predchozi Kkapitola, dal§i kapitola: Klepnutim na tla¢itko

Predchozi  kapitola spustite aktudlni kapitolu (pokud se jiz

nepichrava). Opétovnym klepnutim piejdete na piedchozi kapitolu.

Tlacitko Dalsi kapitola slouzi k prechodu na dalsi kapitolu ve filmu.
V ramci menu slouzi tato tlacitka k pfechodu vpied nebo zpét v ramci
stranek menu.

Tlac¢itka pro vybér: Skupina ¢ty Sipek ovlada kurzor v
menu disku a umoziuji vybér nékterého ze zobrazenych

G 6 a tlacitek. Ovalné tlacitko ve stiedu skupiny aktivuje
tlacitko, které je aktualné na obrazovce vybrané.
Vybrané tlacitko je zvyraznéno.

Prima aktivace tlacditek menu

Jednou z funkci, kterou pfehravac piedstihuje klasicka zatizeni DVD, je
moznost klepnout na tlacitka pfimo na obrazovce. Na vSechna tlacitka,
kterd jsou zobrazena v rezimu DVD v oblasti ndhledu ptehravace, lze
klepnout a aktivovat tak propojeni pfifazené k tlacitku.
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Editace menu na ¢asové ose

Menu, stejné jako ostatni klipy statického obrazku, lze na Casové ose
trimovat (viz ,,Trimovani na ¢asové ose pomoci uchyti* na strance 55).

Nastaveni délky klipu ma pro klipy menu obecné mensi dileZitost nez pro
ostatni typy klipti, nebot’ menu zistava zobrazeno, dokud divak nestiskne
nekteré tlacitko. Pokud nicméné pozadujete menu podkreslit cyklicky
promitanym videem na pozadi nebo zvukem, je zapotiebi nastavit délku
menu podle ostatnich pouzitych klipt.

Stopa Menu

50 The mesu track 2

Tlac¢itka menu odkazuji na uréité body v ramci filmu. Tyto body jsou

vyznaceny znackami na stopé Menu, které se objevi nad Videostopou
pfi prvnim pfidani menu do filmu (a opét zmizi v pfipad¢ odebrani vsech
menu).

Samotné menu je oznaceno ve stopé Menu barevnym obdélnikem (M1 a
M?2 na vySe uvedeném obrazku). Propojeni na kapitoly jsou oznaceny
znackou ,,C“. Zde je zvétSena prvni ¢ast Casového méfitka se zobrazenym
obdélnikem, ktery oznacuje prvni menu, a se znackami kapitol pro tii klipy,
na které odkazuje.

W 000000
[ T @ =
= ; | el

Dalsi cast casového mefitka na vySe uvedeném obrazku obsahuje propojeni
na ¢tvrtou kapitolu z menu M/ a propojeni (Sipka sméfujici vlevo) z konce
pfedchoziho klipu zpét na menu. Vysledek vytvoieni tohoto propojeni
spoc¢iva v tom, ze klip C4 lze vyvolat pouze z menu. Za klipem C4
nasleduje menu M2, které je spolu s pfisluSnymi znackami automaticky
vyznaceno novou barvou.
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Editace stopy Menu

Znacky ve stopé¢ Menu lze posunovat tazenim mys$i. Tim miZzete ménit
misto, na které ve filmu sméfuje propojeni. Pfi posunuti videoklipu jsou
spolu s nim pfesunuty vSechny pfidruzené znacky.

Vytvoreni propojeni:

Klepnéte pravym tlacitkem my$i na stopu Menu nebo Videostopu a vyberte
prikaz Nastavit kapitolu nebo Navrat do menu podle typu propojeni, které
chcete vytvofit.

Propojeni Navrat do menu jsou misto bodu, na ktery klepnete, vytvorena
vzdy na konci aktualniho klipu. Ve vétsiné piipadt se nebudete chtit vratit
v prubéhu klipu. Pokud vsak tato situace nastane, mizete znacku propojeni
na pozadované misto pietahnout.

Zména umisténi propojeni:

Klepnéte na znaCku propojeni a pretahnéte ji podél stopy Menu na nové
misto.

Odstranéni propojeni:
¢ Klepnéte pravym tlacitkem mysi na znacku propojeni a v
mistni nabidce vyberte piikaz Odstranit; nebo

e Vyberte znacku (znacka bude zvyraznéna) a pak stisknéte
klavesu Delete.
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Editace pomoci nastroje Vlastnosti klipu

I %@[ Nastroj Viastnosti klipu pro menu disku umoziiuje vytvafet,
g editovat a dokoncovat propojeni na kapitoly a dale poskytuje
pfistup k Editoru titulkd pro upravu obrazového obsahu menu.

Podobné jako nastroj Viastnosti klipu pro ostatni typy klipti umoziuje tento
nastroj nastavit vlastni nazev menu upravou pole Ndzev a trimovat klip
upravou pole Délka.

: BS

Editace manu

Delka: 0:00:12.00

HI Mazew: Prev
%

Typ menu

@ Index auto scén  Instrukce

it
Happy Birthday
g4 1 b Kapiolat
@ \
= Mastay
E " ™ Waorky filmu
B
™ Wrétit po kaZdé kapitole
Mastavit -
Cidf1 » ool @ Bl p—— l?:!_;. Mastav waceni

Tlacitko Editace menu v pravém hornim rohu néstroje slouzi k otevieni
menu v Editoru titulkl. Zde muzete upravit vSechny vizualni parametry
menu: pozadi, obrazky tlacitek, vzhled a obsah nadpist a dalsi vlastnosti.
Kompletni popis nabidky funkci Editoru titulkll naleznete v kapitole 9:
Editor titulkii.

V oblasti ndhledu na levé stran¢ nastroje je zobrazen skutec¢ny vzhled menu
véetné interaktivnich funkei, které lze vyuzit pfi vytvafeni propojeni na
kapitoly. (Popis téchto funkci naleznete na strance 113 v ¢&asti ,,Ovladaci
prvky pro editaci kapitol®.)

Ostatni ovladaci prvky jsou umistény ve Ctyfech skupinach:

e ovladaci prvky pro nadhled menu,

moznosti Typ menu,
ovladaci prvky vlastnosti propojeni,
ovladaci prvky pro editaci kapitol.
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Ovladaci prvky pro nahled menu
Tyto ovladaci prvky jsou umistény pod oblasti nahledu.

""" Voli¢ stranky: Pro menu s vice strinkami (menu obsahujici
4«1 » . o , )
vice propojeni, nez lze umistit na jednu stranku) jsou k
dispozici tlacitka se Sipkami. Tato tlacitka umoznuji vybrat stranku, ktera je
aktivni v oblasti nahledu. Muizete vybrat jakoukoli stranku menu, pro
kterou byla definovana propojeni.

Dalsi moznosti vybéru stranek menu:

o Strankami muzete prochazet klepnutim na tlacitka s propojenimi na
stranky v oblasti nahledu.

e Pouzijte ovladaci prvek voli¢ tlacitka (popsany na strance 113), kterym
mizete vybrat tlac¢itko na libovolné strance menu.

Zaskrtavaci policko Zobrazit isla kapitol: Po zaskrtnuti tohoto
o policka se v oblasti nahledu na kazdém tlacitku v menu zobrazi
¢islo kapitoly. Format a barva Cisel propojeni odpovida znackam

kapitol ve stopé Menu.

Moznosti Typ menu

Tato dvojice pfepinacti urcuje, zda budete usporadani propojeni na kapitoly
pro toto menu zajistovat vy nebo aplikace Studio.

Typ menu: Editace menu _,-‘

® Index auto scén  Instrukce

Pokud vyberete piepina¢ Index auto scén, aplikace Studio zajisti, Ze
propojeni na kapitoly budou v menu uvedena ve stejném potadi, jako se
vyskytuji ve filmu. To plati i v pfipadé¢, ze klipy pfehazite v okné Film.
Jestlize vyberete ptepinaC Instrukce, potadi, v jakém se budou kapitoly
zobrazovat v menu, je zcela na vas.

Tip: Pokud chcete setfadit propojeni na kapitoly a ponechat si moznost
urCovat jejich poradi, klepnéte nejprve na piepinac¢ Index auto scén
(provede se sefazeni propojeni) a pak vyberte piepinac Instrukce.

Ovladaci prvky viastnosti propojeni

Ovladaci prvky v této oblasti urCuji vlastnosti zobrazeni pro propojeni na
kapitoly v menu.
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i 24 Voli¢ tlacditka: Kazdé tlacitko propojeni v menu (bez ohledu na

stranku, na které je uvedeno) ma jedinecné poradové Cislo.
Pouzitim tladitek se Sipkami tohoto ovladaciho prvku mizete vybrat
tlacitko menu, se kterym chcete pracovat. Vybrané tlacitko je zvyraznéno v
oblasti nahledu. Tla¢itko muzete také vybrat tak, Ze na n¢j klepnete v
oblasti ndhledu.

W Textové pole nadpis tlacitka: Text pro aktudlni tlacitko

miuzete upravit, aniz byste museli piejit do Editoru titulkd.
Znak ,#*“ v nadpisech tlacitek ma specidlni vyznam: Aplikace Studio jej
nahradi pofadovym Ccislem tlacitka. Pouzitim této funkce zajistite, ze
tlacitka budou spravné ocislovana bez ohledu na zmény v rozlozeni menu.
Chcete-li upravit dalsi vlastnosti nadpisu tlacitka (napfiklad jeho umisténi,
pismo nebo styl), klepnéte na tlacitko Editace menu a oteviete Editor
titulku.

Tlacitko Nastavit ndhled: Standardné je jako snimek néhledu
EJ zobrazeny na tlacitku menu pouzit snimek, na ktery tlacitko

odkazuje. Jako nahled vsak lze nastavit kterykoli snimek z filmu.
Staci posunout jezdec Casové osy presné na pozadovany snimek (zobrazeny
v prehravaci) a klepnout na tlacitko Nastavit ndahled.

Zaskrtavaci policko Vzorky filmu: Zaskrtnutim tohoto A T
policka urcite, Ze se na tlacitkach menu bude misto statickych
nahledii snimkti zobrazovat pohyblivé video z piislusnych cilovych kapitol.
Vzhledem k tomu, Ze tato funkce vyzaduje, aby pohybujici se nahledy byly
predem renderovany, nemusi se vysledek projevit okamzité pti prohlizeni
i 0 filmu v piehravaci. Misto toho se pifes klip menu na
Casovém  méfitku  zobrazi  ukazatel = prubchu
,renderovani na pozadi “. V pribéhu zpracovani se
ukazatel postupné méni od modré po zlutou. Editace
neni pferuSena — aplikace Studio provadi renderovani
paralelné s vasi praci.

Dalsi informace o renderovani na pozadi naleznete v ¢asti ,,Pfechody
Hollywood FX pro aplikaci Studio® (strana 91) a ,,Nastaveni editace*”
(strana 184).

Ovladaci prvky pro editaci kapitol

Ovladaci prvky v této oblasti slouzi k vybéru nebo editaci tlacitek
jednotlivych kapitol v ramci menu.
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@ @ Mastavit Tlacitka Nastavit kapitoly: Tato tlacitka nastavuji
kapitoly nebo obsluhuji propojeni mezi aktualné vybranym
tlacitkem kapitoly v menu a pfislusnym cilovym

klipem.

Nastaveni propojeni: Umistéte jezdec ¢asové osy do menu, videoklipu nebo klipu
se statickym obrazkem a klepnéte na tlacitko Vytvorit kapitolu. EJ Pro
videoklipy nebo klipy se statickym obrazkem je propojeni na kapitolu
nastaveno pfesné na misto, kde se v klipu nachazi jezdec.

Odstranéni propojeni: Klepnéte na tlacitko Odstranit kapitolu EJ

Tlacitko Nastav vraceni: Toto tlaitko vytvofi propojeni ,,navrat

D do menu“ a vlozi jej na konec aktualniho klipu, coz je misto, kde

se v naprosté vétSiné piipadti pouziva. Pfi piehravani propojeni

provede okamzity skok do menu. Chcete-li vytvofit propojeni pro navrat do

menu v nastroji Viastnosti klipu, posuiite jezdec Casové osy na misto v
klipu, kam chcete propojeni vlozit, a klepnéte na tlacitko Nastav vraceni.

Zaskrtavaci poli¢ko Vrdtit po kaZdé kapitole: Zaskrtnutim tohoto policka
ptidate propojeni pro navrat do tohoto menu za kazdou kapitolu v tomto
menu. Pokud zaSkrtnuti zrusite, budou vSechna propojeni pro navrat do
tohoto menu odstranéna bez ohledu na to, zda jste je pfidali ruéné nebo
automaticky.

Vytvoreni propojeni pouzitim mysi

Nastroj Viastnosti klipu pro menu disku podporuje operace pietazeni
pomoci mysi. Jednd se o rychly a pohodlny zpisob, kterym lze vytvofit
propojeni pro tlacitka menu.

Vytvoieni propojeni pouZitim mysi:

e Klepnéte na klip v okné¢ Film, na ktery chcete vytvofit propojeni, a
pretdhnéte jej na tlacitko v oblasti ndhledu nastroje Viastnosti klipu.
Tlacitko bude odkazovat na prvni snimek klipu. Nebo

o Klepnéte na tlacitko, pro které chcete vytvofit propojeni, a pretahnéte jej
na klip v okné¢ Film. V tomto piipadé bude vytvofeno propojeni na
misto, kam jste tlacitko ,,pustili“ — obecné se tedy nemusi jednat o prvni
snimek.
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|
Nastroj Menu disku

=] Je-1i vybrano menu, je vybér tohoto nastroje ekvivalentni vybéru
—J nastroje Viastnosti klipu. Pokud menu vybrano neni, je zobrazeno
tlacitko Vytvorit menu, kterym piejdete do Editoru titulkd, kde mtzete zacit
vytvafet nové menu disku.

Vzhledem k tomu, Ze ndvrh menu je pomérné¢ komplikovanou ulohou,
aplikace Studio vam pfipomene, ze v albu jsou k dispozici jiz vytvorena
menu.

Pokud toto pfipomenuti nepovazujete za relevantni, pfed klepnutim na
tlacitko OK zaskrtnéte policko Toto hldSeni jiz nezobrazovat.
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KAPITOLA 9:

Editor titulkt

Editor titulkd integrovany v aplikaci Studio pfedstavuje vykonny nastroj
pro vytvareni a editaci titulk a dal$i grafiky. Rozsahla sada textovych a
obrazovych efektll a nastroji poskytuje nepfeberné moznosti pro vizualni
navrh vaseho filmu.

Editor titulki neni omezen pouze na vytvafeni pasivnich titulkd. Pro
projekty diskti mizete také ptidavat a upravovat specialni tlacitka, ktera
zajist'uji interakci prohlizece s menu filmi VCD, S-VCD a DVD.
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Vytvareni titulku v Editoru titulkii aplikace Studio 9. Velka plocha
obsahuje obrazek a text v okné editace. Panel umisteny na pravém okraji
predstavuje album Editoru titulkii. Ostatni oviadaci prvky se nachazeji
ve skupindch kolem okna Editace.
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Spusténi Editoru titulkd

Siroké moznosti pouziti Editoru titulkti se odrZeji také na riznych
moznostech spusténi tohoto nastroje — z editacniho rezimu aplikace Studio,
pouzitim nékterého nastroje z panelu nastroji Video (viz stranka 47) nebo
pomoci mysi v nékteré ze stop Casové osy (viz stranka 42).

e Vytvoreni titulku nebo menu pres celou obrazovku: Klepnéte na
Videostopu Casové osy pravym tlaCitkem mySi a z mistni nabidky
vyberte prikaz Jdi na titulek/Editor Menu.

e Vytvoreni piekryvného titulku nebo menu: Poklepejte na stopy
Titulky na Casové ose.

e Vytvoreni titulku nebo menu pomoci panelu nastroji: Oteviete
nastroj Vytvorit titulek a klepnéte na tlacitko Prithledny titulek nebo
Titulek.

o Editace titulku pres celou obrazovku: V libovolném zobrazeni okna
Film poklepejte na titulek nebo klepnéte pravym tlacitkem mysi na
titulek a vyberte prikaz Jdi na titulek/Editor Menu.

o Editace menu pies celou obrazovku: V libovolném zobrazeni
poklepejte na menu a pak klepnéte na tlatitko Editace menu, nebo
klepnéte pravym tlacitkem myS$i na menu a vyberte piikaz Jdi na
titulek/Editor Menu.

o Editace prekryvného titulku nebo menu: Poklepejte na klip ve stopé
Titulky ¢i v seznamu klipt, nebo klepnéte na klip pravym tla¢itkem mysi
v libovolném zobrazeni a pak vyberte ptikaz Jdi na titulek/Editor Menu.

o Editace titulku nebo menu pomoci panelu nastroja: Oteviete klip v
nastroji Viastnosti klipu a klepnéte na tlacitko Editace menu nebo
Editace titulku.

Pokud se vam zda, Zze moznosti uvedenych v seznamu je pfili§ mnoho,
nenechte se zmast. Ve skutecnosti vam poslouzi kterykoli zpisob spusténi
nastroje Editor titulkd, ktery provedete. Pokud ndhodou vytvorite prekryti v
misté, kde chcete titulkem nebo menu vyplnit celou obrazovku, staci jej
pretahnout do videostopy na ¢asové ose. Jestlize zjistite, ze vytvartite titulek
v misté, kde pozadujete menu disku, mizete je v Editoru titulkd snadno
piepnout.
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0‘0 OVLADACI PRVKY EDITORU TITULKU

4

Zakladni ovladaci prvky Editoru titulkli jsou rozmistény ve skupinach
kolem okna Editace (viz obrazek na strance 117).

Tlacitka typu titulku

|:| Ctyfi tlacitka v této skuping jsou v Editoru titulkd

umisténa na levé strané obrazovky nad oknem
Editace. Soucasn¢ Ize vybrat pouze jedno z nich. Pokud vytvafite staticky
titulek, vyberte prvni tlacitko. Druhé tlacitko vytvoii rolovaci titulek, ve
kterém se text a grafika titulku posunuje vzhGru k hornimu okraji
obrazovky obdobn¢ jako titulky na konci filmu. Tteti tlacitko vytvoii
plovoucti titulek zobrazeny v jediném fadku textu, ktery se posunuje zprava
doleva po obrazovce podobné jako upoutavky v televizni show.

Ctvrté tlagitko ve skuping slouzi k vytvoreni menu disku, které si lze
predstavit jako ,titulky s tla¢itky*. Menu je v podstaté titulek, ktery navic
disponuje dvéma atributy:

e Menu ma alespoil jedno tlacitko. Titulek zadné tlacitko nema. Pfidanim
tlacitka prevedete titulek na menu a odstranénim posledniho tlacitka z
menu jej zménite zpatky na titulek. Jinymi slovy pokud pfi editaci
titulku klepnete na tlacitko Menu, aplikace Studio automaticky ptida do
titulku tlacitko.

e Menu nemuze byt rolovaci ani plovouci. Editor titulkd neumoziuje
pridavat tlacitka do rolovaciho nebo plovouciho titulku.
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Sada nastroju Objekt

k T (O [ Tato skupina &ty tlacitek nastroji je v Editoru titulkd
umisténa vlevo pod oknem Editace.

Prvni nastroj (Sipka) se pouziva pro vSechny editovaci
operace nad aktudlné vybranym objektem. Kolem
vybraného objektu se zobrazi tfada manipulacnich bodi,
pomoci kterych mizete zménit velikost, umisténi, poméry
stran a dalSich geometrické vlastnosti objektu.

Ostatni tfi nastroje jsou urCeny pro vytvareni objektti v okné Editace. Jedna
se o textové pole, elipsu a obdélnik.

Vsechny jsou pouzivany obecné stejnym zpusobem.
Klepnéte na néktery z uvedenych nastroji a pak klepnéte
do okna Editace na misto, kam chcete umistit jeden roh
objektu. Tazenim mySi vymezte obrys objektu, ktery je
vykreslovan teckovanou ¢arou.

Jakmile ma objekt pozadovanou velikost a poméry stran,
uvolnéte tlacitko mysi. Bez ohledu na vybrany typ je
objekt vytvofen v ramci oblasti uréenych rozméra. Ostatni
atributy objektu, naptiklad jeho barva, tonovani, stin atp.,
uruje aktualné vybrany vzhled v albu Editoru titulkd.
Vsechny atributy 1ze pozdé&ji libovolné zménit.

Jakmile je objekt vytvoten, pouzity nastroj objektu je deaktivovan a zobrazi
se opét Sipka pro vybér. Je vybran samotny objekt (zobrazuje se standardné
s manipula¢nimi body), se kterym lze pracovat pouzitim mysi.

Zména usporadani objektu ve trech rozmérech

Vzhledem k tomu, Ze objekty se mohou navzajem
prekryvat, miizete se snadno dostat do situace, kdy
objekt, ktery by mél byt cely viditelny, je ¢astecné
nebo zcela zakryt jednim nebo nékolika dalSimi
objekty. V takovym pfipadech pouzijte Ctyfi
ptikazy pro zménu usporadani, které jsou uvedeny
v nabidce Vrstva v Editoru titulkti. Tyto piikazy
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ovliviiyji aktudlné vybrany objekt, ktery je na obrazku znazornén jako
étverecek ,,3%.

e Pienést do popredi: Objekt je predsunut pfed vSechny ostatni objekty.
V obrazku je nyni objekt 3 pfed objektem 1.

e Prenést do pozadi: Objekt je pfesunut za vSechny ostatni objekty.
Objekt 3 je nyni za objektem 5.

o Pienést o vrstvu vpied: Objekt 3 je nyni umistén pied objekty 2,4 a 5,
ale je stale za objektem 1.

e Pienést o vrstvu vzad: Objekt 3 je nyni za objekty 1, 2 a 4, ale je stale
pred objektem 5.

Textové objekty

Vybér textového objektu se v jednom podstatném ohledu 1isi od vybéru
obdélniku nebo elipsy: fextové pole objektu je prevedeno do
»pripraven¢ho* stavu, ve kterém stisk jakékoli klavesy zptisobi aktivaci
pole a zobrazeni vstupniho textu.

Aktivita textového pole je indikovana textovym kurzorem pro vkladani,
zménou zobrazeni ramecku objektu a smazdnim manipulac¢nich bodi kolem
ovladaciho prvku.

Pokud textovy objekt neni vybran, mlzete jeho textové pole aktivovat
pfimo klepnutim doprostfed objektu. Chcete-li zobrazit ramecek vybéru a
manipulac¢ni body ovladaciho prvku, musite klepnout na okraje objektu. U
ostatnich typtu plati, ze objekt vyberete klepnutim na libovolné misto
objektu.

Textové pole deaktivujete klepnutim kamkoli mimo textovy objekt v okné
Editace.
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Vzhledem k tomu, ze u titulkd a menu ma text zadsadni vyznam, editor textu
automaticky vytvofi a aktivuje textovy objekt ve stfedu okna Editace,
pokud zaénete psat a Zadny textovy objekt jesté neni vytvoren.

RozSifené moznosti editace textu

Editor titulkti, stejné jako programy pro zpracovani textu, umoziuje
formatovat vybrané znaky. Staci vybrat souvislou sadu znak pomoci mysi
a uplatnit pozadované formatovani.

Na vybraném rozsahu textu jsou podporovany tyto operace: nastaveni stylu
textu (pismo, styl a vzhled), operace schranky (vyjmout, kopirovat, vlozit),
odstranéni a fada ptikazl pro zvlastni umistnéni, mezery a zmeénu meétitka,
které lze vyvolat pouze pomoci klavesnice. Podrobné informace o téchto
operacich naleznete v Dodatku G: Klavesové zkratky.
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Tlacitka pro vybér rezimu editace

<_I_, gp Tento par tlacitek vytvari druhou skupinu, ktera je zobrazena

podél dolniho okraje okna Editace nastroje Editor titulkt. Jejich
funkci je fidit, kterd ze dvou sad edita¢nich operaci je k dispozici pro
aktualné vybrany objekt.

e Prvni tlacitko je vybrano standardné pfi vytvofeni nového objektu.
Umoznuje presunuti, zménu velikosti a otoceni objektu pomoci ramecku
vybéru, ktery obsahuje devét manipulacnich bodt:

Horni manipulaéni
bod umoZiiuje
otoceni

Rohové manipulacni
body umoznuji zménu
velikgsti se zachovanim

Stisknéte a podrite pomeru stran

tlacitko mysi a
pretazenim posunte
objekt. Pri této
operaci je zobrazen
ukazatel ,pretazeni".

Okrajové manipulacni
body méni pouze vysku
nebo Sifku

o Klepnutim na druhé tlacitko aktivujete operaci zkoseni, ktera vyzaduje
pouze jediny manipulacni bod.

Pfretazenim tohoto
manipulacniho
bodu provedte
zkoseni objektu.
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U textovych objektl lze pomoci druhého tlacitka mysSi provést dalsi
operace: zménu rozpalu a prokladu. Tyto funkce jsou k dispozici
prostfednictvim manipulacnich bodi ve stfedu kazdé hrany textového
ramecku:

Rozpal (vievo) a proklad (vpravo)

TlacCitka rozlozeni objektu

e 3 Dvé tlacitka vlevo slouzi v Editoru titulkt pro seskupeni a
zruSeni skupin objektt. Prvni tlacitko je k dispozici, je-li vybrano nékolik
objektt. Slouzi k propojeni objektt do skupiny. Skupina piedstavuje
slozeny objekt, se kterym editacni operace zachazeji jako s jedinym
objektem. Je-li skupina vybrana, jsou zobrazeny vSechny manipulac¢ni body
obsazenych objektl a se skupinou 1ze manipulovat libovolnym z nich.
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Seskupeni tri objektii

Druhé tlacitko, které je k dispozici v ptipadé, Ze je vybrana skupina, rozdéli
skupinu na jednotlivé obsazené objekty.

Prestoze je mozné ,,seskupovat skupiny*, seskupeni ma vzdy pouze jednu
uroven. ZruSeni takové nadskupiny mé za nasledek rozpad skupiny piimo
na jednotlivé obsazené objekty.

Dalsi tlacitko otevie prekryvnou nabidku s 11 operacemi, které lze pouzit
pouze na skupiny. Prvnich Sest operaci umoziiuje zarovnat sadu objekt
podél nekteré z jejich hran nebo dvou stfednich ¢ar. Dalsi par prikazi tidi
rozlozeni objekti do pravidelnych interval ve vodorovném nebo svislém
sméru a posledni tfi umoziuji zménit velikost objektd na stejnou vysku,
Sitku nebo oboji. VSechny tyto piikazy jsou zvlasté uziteéné pti vytvareni
menu, protoze tlacitka menu jsou vétSinou rozlozena v pravidelnych
intervalech.
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X Posledni tlacitko pro rozlozeni objektu otevie dalsi
prekryvné menu, které slouzi k zarovnavani objektu. Devét
zobrazenych moznosti predstavuje v grafickém tvaru
Sachovnici. Klepnutim na n¢které z deviti poli¢ek presunete
objekt do odpovidajiciho rohu obrazovky (definovan
,bezpeénou“ oblasti pro text oddéleny Ccervenymi
carkovanymi ¢arami) nebo do stfedu.

Vybér vice objektt

Prvnim krokem pfi vytvareni skupiny je vybér ne¢kolika objekt, ze kterych

se bude skupina skladat. Vybér l1ze provést dvéma zpisoby:

e Klepnutim a pfetazenim pomoci mysi. Vyznacite obdélnik vybéru, ktery
bude zahrnovat v§echny objekty, které chcete seskupit. Nebo:

e Klepnutim na prvni objekt, ktery ma skupina obsahovat, stisknutim
tlacitka CTRL a naslednym klepnutim na ostatni objekty ve skupiné.

Docasné skupiny

Jakykoli vybér n¢kolika objektti se chova jako docasna skupina (jednotka),
kterou lze presunovat, zarovnavat, otacet, obarvit atd. DoCasna skupina se
okamzité rozpadne, jakmile klepnete na jiné misto v okné Editace. To je
zakladni rozdil oproti skupiné vytvorené tlacitkem skupiny, ktera pretrvava,
dokud ji explicitné nezrusite.

TlacCitka schranky a odstranéni

M Oy iy Tlacitka v této skupiné poskytuji standardni editaéni

operace Vyjmout, Kopirovat, Vlozit a Odstranit. Viechny
tyto operace funguji na skupinach, jednotlivych objektech nebo na
vybraném textu v ramci textového objektu Editoru titulkd. Prvni tii pracuji
se schrankou systému Windows, zatimco ¢tvrté jednoduse odstrani vybrany
objekt bez jakékoli manipulace se schrankou.
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|
Ovladaci prvky pro nastaveni stylu textu

B 7 U = |4l v [an.

h

Ovladaci prvky v této skuping, ktera je zobrazena v pravém hornim rohu
okna Editace Editoru titulki, vam budou pravdépodobné povédomé.
Nastaveni ovladacich prvkd se uplatni na aktualné¢ vybrany text i na
jakykoli novy text, ktery pfipadn¢ zadate. To plati do okamziku, nez
nastaveni prvkl znovu zménite.

Zleva jsou uvedena tii tlacitka stylu pisma, ktera umoznuji vybrat tucny
styl, kurzivu nebo podtrzeni.

Tlacitko podtrzeni (jediné z téchto tii tlacitek) lze prekvapivé pouzit na
Jjakykoli typ objektu, nikoli pouze na text. Jen si to zkuste. To umoziuje
pouzivat podtrzeny zvyraznény styl s tlacitky, které byly vytvofeny z
grafickych objektl: obdélniky, elipsy a obrazky.

4 Ctvrté tladitko otevie rozbalovaci nabidku s moZnostmi

Yiewo Jformatovani textu. Oproti ostatnim ovladacim prvkim

Na stied ve skuping, které fidi vzhled jednotlivych znaku,

Voravo moznosti v této nabidce se uplatni na veskery text v
daném fextovém poli.

g i:j:éhmut Tfi. mo?nosti zarovnani (Vlevq, Na stfeg’ a Vpravo)

o ovliviiuji umisténi textu v ramci pole (a nikoli umisténi

samotného pole v ramci okna Editace, coz je funkce
B ezoomora nabidky zarovnavani objektu ).

Zuzit, Roztahnout, Zalamovat a Nezalamovat predstavuji moznosti, které
urcuji zplisob zachdzeni s textem pii zmeéné velikosti textového pole. Je-li
aktivovana moznost Zalamovat (vychozi nastaveni pro nové textové pole),
zmeéna velikosti pole ma za nasledek zménu formatovani (zalomeni) textu
podle upravené Sitky pole (zatimco vyska pole je upravena podle nové
vysledné vysky textu). Funkce Nezalamovat odebere veskera ,mékka“
odradkovani (odfadkovani pridana pro zalamovani slov) a nastavi
pottebnou Sitku pole podle obsazeného textu. Pokud do pole zadate dalsi
znaky, rezim Zalamovat je opét automaticky aktivovan.

Funkce Roztahnout zajistuje, ze pii zméné velikosti pole je text upraven
podle novych rozmért pole. Piikaz Zuzit ponecha text v ptivodni velikosti a
pouze v piipadé, ze velikost pole je mensi, je velikost textu upravena jako v
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ptipadé funkce Roztdhnout. Zadny z obou piikazii neméni odtadkovani
textu.

Na pravém okraji skupiny pro nastaveni stylu textu je uveden rozbalovaci
seznam pisem a voli¢ jejich velikosti.

0‘0 ALBUM EDITORU TITULKU

4

Album Editoru titulkti je obdélnikovy panel na pravé strané
obrazovky Editor titulkti. Obsahuje prostfedky pro sestaveni menu
a titulkt, které jsou obdobou prosttedkd pro vytvafeni filmi v
hlavnim albu aplikace Studio.

Album Editoru titulkli je ovladano skupinou ctyt tlacitek
zobrazenych na obrazku vlevo, které jsou umistény mezi oknem
Editace a vlastnim oknem alba. Kazdé¢ tlacitko otevie jednu ze Ctyf
casti alba: Vzhledy, Pozadi, Obrazky a Tlacitka.

ieE R

Vzhledy

Tato ¢ast alba Editoru titulkd obsahuje tii podcasti, které 1ze zobrazit
klepnutim na karty Standardni, Viastni a Oblibené na hornim okraji
okna.

[

Karta Standardni ptedstavuje souhrn stylt, které 1ze uplatnit na text a dalsi
objekty pouzivané v titulcich. Kazdy styl obsahuje barvu (nebo barevny
ptechod ¢i pruhlednost) pro kazdy ,,vzhled“ (povrch), okraj nebo stin
objektu, na ktery je uplatnovan, véetné samostatného parametru rozmazani.
Poslednim parametrem je smér stinu, pro ktery Ize nastavit osm moznosti.

Chcete-li zménit vzhled stavajiciho objektu, staci vybrat objekt a klepnout
na pozadovany vzhled. Nové objekty jsou vytvareny pouzitim naposledy
vybraného vzhledu.
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Vybér vzhledu v Prohlizeci vzhledii: Kazdé tlacitko na karté Standardni
Jje k dispozici v osmi stylech, které jsou k dispozici v podnabidce. Kazdy
vzhled ma Cciselny identifikator, ktery se zobrazi, pokud nad vzhledem

podrzite ukazatel mysi. Na obrazku je ukazatel mysi umisten nad
vzhledem 23-3.

=
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Na karté Viastni lze prizptisobit vzhled nebo vytvorit vlastni vzhled
upravou vyse uvedenych parametrti. Tti identické sady ovladacich prvka
slouzi k editaci vzhledu, okraji a stinu. Ovladaci prvky vzhledu jsou
uvedeny na nasledujicim obrazku.

Pisto
e m

Tii prepinae na hornim okraji umoziuji vybrat jednobarevnou vypln,
barevny piechod nebo barevnou vypli zrusit (prihlednost). Klepnutim na
policko barev vedle prvniho tlacitka vyvolate standardni dialogové okno
systtmu Windows pro vybér barev, do kterého byl doplnén jezdec
Prihlednost (0 — 100 %).

Policko vedle druhého tlacitka zobrazi piekryvné okno
navrhafe prechodl, které umoznuje definovat prechod
pfifazenim pocatecnich barev k jednotlivym rohiim
¢tvercové plosky. Klepnéte na barevna policka v rozich
okna prechodu. Zobrazi se dialogové okno pro vybeér
barvy, ve kterém nastavite barvu daného rohu.
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Poznamka: Nékteré dodavané vzhledy jsou velmi slozité a vyuzivaji
specialni interni funkce, které nelze editovat.

>0 Karta Oblibené umoznuje ulozit ur(":ity vlastni v;hled, ktery

budete chtit pouzivat v budoucnosti. Nebudete si tak muset
pamatovat nebo poznamenavat pouzivané parametry. Klepnutim na levé
tlacitko ulozite aktualni vzhled do slozky Oblibené. Klepnutim na pravé
tlacitko vzhled ze slozky Oblibené odstranite.

Pozadi

Titulek nebo menu muze mit Ctyfi typy pozadi: jednobarevné pozadi,
barevny prechod (bez pozadi) nebo soubor obrazku (napiiklad
kresbu, fotografii nebo ulozeny videosnimek).

Jedna barva PFE(IZhOd Priihlednost
‘moem ‘i
Obrazek— @ [E] ("] —Vyberte slozku

Ptepinace barva a prechod v ¢asti Pozadi Editoru titulkti funguji stejné jako
prepinace popsané v Prohlize¢i vzhledl (stranka 128) s tim rozdilem, ze
vybrana barva nebo prechod je okamzité uplatnéna na pozadi titulku, ktery
prave editujete.

Pokud pracujete na prekryvném titulku, bude vas pravdépodobné¢ zajimat,
jak lze pro tyto titulky pouzit v dialogovych oknech pro vybér barvy
nastaveni Priihlednost, a to zejména v pripadé, kdy je prekryti
kombinovano s prechody.

Standardné ale budete pro titulky pouzivat pruhledné pozadi a priihlednost
je také vychozim pozadim pro nové titulky a menu.

Posledni moznosti pro pozadi je obrazek, tj. soubor obrazku v jakémkoli
standardnim formatu. Stejné€ jako v ostatnich ¢astech hlavniho alba aplikace
Studio je pozadi vykreslovano ze zdrojové slozky, kterou lze zménit
pomoci tlacitka slozky. Soubor obrazku, ktery vyberete pomoci tlacitka
slozky, se stane novym pozadim a soubory obrazkd obsazené ve slozce
budou na panelu album zobrazeny jako miniatury. Je-1i to zapotiebi, upravi
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Editor titulkt velikost obrazku pozadi podle sitky a vySky obrazovky. Pfi
této uprave jsou zachovany poméry stran obrazku.

Obrazky

Stejné jako obrazky pozadi, které byly pravé popsany, mohou mit
== také obrazky v &asti Obrazky v ramci alba Editoru titulk®i libovolny
standardni typ. Misto zmény velikosti a vyplnéni okna Editace jsou tyto
obrazky pridany do titulku jako objekty obrdazku a jsou zobrazeny v
normdlni velikosti se Sesti manipula¢nimi body, které umoziuji zménu
jejich umisténi a velikosti (nelze je vSak otacet nebo upravovat jejich
zkoseni).

Co se tyka operaci seskupeni, zarovnani a obdobnych funkci se objekty
obrazku chovaji jako textové objekty a oba typy grafickych objektt.

Tlacitka

g Vzhledem k tomu, Zze tlaCitka pfedstavuji funkéni prvek, ktery
prevadi titulky na interaktivni menu, tato ¢ast alba Editoru titulk je
zejména dulezita pro vytvareni diski DVD, VCD a S-VCD.

Obecné feceno predstavuje tlacitko oblast na obrazovce, se kterou muize
uzivatel uréitym zplsobem interagovat. Tlacitka jsou c¢lenéna podle akci,
které jsou provedeny pfii jejich aktivaci, a nikoli podle vzhledu, ktery by
sice obecné mél co nejvice odpovidat jejich funkei, neni to vSak povinné. K
dispozici jsou tlacitka ¢tyf typu:

e Normalni tlacitko: Klepnutim na tlacitko provedete skok v prehravani
na kapitolu (tj. bézné video) nebo jiné menu. Propojeni mezi tlacitkem a
cilovym mistem je vytvofeno v nastroji Viastnosti klipu, nikoli v Editoru
titulkad.

e Tlacitko s nahledem: Tento specidlni tvar normdlniho typu tlacitka
zobrazuje nahledovy snimek videa (nebo pohybujici se nahled) z casti
filmu, na ktery tlacitko odkazuje.
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e Predchozi tladitko: Toto tlacitko se zobrazuje na druhé a dalSich
strankach menu s vice strankami (menu, které obsahuje vétSi pocet
propojeni z normalnich nebo nahledovych tlacitek, nez kolik se vejde na
jednu stranku). Tlacitko odkazuje na predchozi stranku menu.

o Dalsi tlacitko: Tlacitko se ve vicestrankovych menu zobrazuje na vSech
strankach kromé posledni. Odkazuje na nasledujici stranku.

Grafickéd knihovna, ktera je dodavana s aplikaci Studio, zahrnuje n¢kolik
ptikladi pro kazdy typ tlacitka. VSechna tlacitka maji soubor obrazku ve
formatu Targa (TGA). Pokud soubory v knihovné budete prochazet v
programu typu Adobe PhotoShop nebo Paint Shop Pro, zjistite, Ze
prihledné ¢ast obrazku tlacitka a specialni oblast zobrazeni nahledu (je-li k
dispozici) je definovana kanalem alfa, ktery je soucasti obrazku.

Standardni tlacitko slozky umoznuje vybrat adresar disku, ze kterého jsou
zobrazené obrazky nacitany.

Chcete-li pouzit dodavané tlacitko, staci jej jednoduse ptetahnout z alba do
okna Editace, kde je pfevedeno na objekt tladitka (v podstaté shodny s
objektem obrazku).

| Zadné Hatitko ~| Vychozi akce dodavanych tlagitek je uréena na
zékladé nazvu jejich soubort. V albu Editoru titulkt
vsak 1ze aktualné vybranému objektu tlacitka priradit

Adné tacitko
Narélni tlacitko

Tlacitko s nahledem . g ) A
Predchazi Haditko novou akci pomoci rozbalovaciho seznamu v ¢asti
D alf Haditka Tlacitka. Prvni polozkou seznamu je ,,Zadné

tlacitko®. Tato akce odebere od objektu akci a pfevede jej na jednoduchou
grafiku. Ostatni moznosti odpovidaji typum tlacitka uvedenym vyse.
Nezapomenite, ze akci tlacitka neuruje jeho vzhled, ale typ, ktery byl
tlacitku pfitazen.

V podstat¢ muzete prifadit funkci, kterou standardné provadi tlacitko,
Jjakémukoli neseskupenému objektu (napiiklad textu, obdélniku, elipse,
obrazku nebo tlacitku). Staci objekt pouze vybrat v okné Editace a vybrat
typ nového tlacitka v rozbalovacim seznamu.

Chcete vytvofit tlacitko s napisem ,Babicka* a pfitadit jej klipu s
babic¢Cinou oslavou narozenin? Staci vytvofit textovy objekt, oZivit jej
pouzitim styld textu a Prohlizece vzhledu a ptitadit mu akci normdlniho
tla¢itka. Zpatky v nastroji Viastnosti klipu propojite nové tlacitko k
vybranému videoklipu a je to.
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Zvyraznéni tlacitka

ER e Menu DVD (nikoli v§ak menu VCD a S-VCD)
| rOg g c _ umoziiuji vizualni zpétnou vazbu - pii
prochézeni menu uzivatelem je aktudlni tlacitko

L aktivni [ vybrane zvyraznéno. Zvlastni stav zvyraznéni odlisuje

tlacitko pfi procesu vybéru tésn¢ pred
provedenim akce. (Nahled efektu zvyraznéni lze zobrazit v Prohlizeci a s
menu pracovat pomoci mysi nebo ovladacich prvki prehravace DVD.)

Editor titulki umoznuje pfifadit barvu, ktera bude pouzita pro vsechny typy
zvyraznéni, a moznost stylu, ktery bude fidit zptsob vykresleni zvyraznéni.
Ovladaci prvky pro tato nastaveni jsou uvedeny pod seznamem #ypu
tacitka:

Klepnutim na barevnd policka Aktivni nebo Vybrano nastavite barvy
zvyraznéni, které nejlépe odpovidaji menu. Pokud pouzijete pro vSechna
menu na disku stejné barvy zvyraznéni, budou mit menu zfeteln&jsi a
prehlednéjsi charakter.

Tti moznosti stylu zvyraznéni (v poradi zleva doprava):

e Obdélnik: Zvyraznéni je vykresleno jako ramecek kolem tlacitka.

e Zvyraznéni tlacitkem: Zvyraznéni vyplni celou oblast tlacitka bez
ohledu na jeho tvar.

e Zvyraznéni podtrZenim: Tlacitko je podtrzeno.

Uvedené akce zvyraznéni lze uplatnit na vSechny typy tlacitek vytvotenych
z libovolného objektu (nikoli pouze na obrazky pievzaté z alba). Chcete-li
pii praci v Editoru titulkti deaktivovat zvyraznéni tlacitek, zruste zaskrtnuti
policka Styl zvyrazneéni.
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KAPITOLA 10:

Zvukove efekty a hudba

Na video lze pohlizet jako na primarni vizudlni médium. Role ozvuceni ve
vasich filmech je ale Casto stejné dilezitd jako vyznam obrazkd na
obrazovce.

Profesionalni filmy a televizni pofady obsahuji nejriznéjsi druhy zvuka od
dialogli po rizné zvuky pii zZivych sekvencich. Ve vaSich filmech je
nezpracovany zvuk sniman spolu s videem v rezimu nahravani. Zobrazi se
v okn¢ Film podél ¢asové osy na stopé Originalni zvuk, kterd je umisténa
pod Videostopou.

Vétsina komeréni produkce také vyzaduje zvukové efekty (naptiklad
bouchnuti dveimi, narazy automobild, St€kani pst atd.) a hudbu na pozadi,
ktera sestava ze scénické hudby slozené specialn€ pro film a pisnicek
prevzatych z nahravek. Casto je zapotfebi vlozit komentafe nebo jiné
upravené zvuky.

Vsechny tyto dopliikové zvuky mulizete pouzivat i ve vasich filmech:

e Zakladni sada zvukl ve formatu WAV je instalovana s aplikaci Studio.
Dalsi 1ze ziskat z mnoha riznych zdroju.

e Nastroj SmartSound automaticky vytvofi zvukovou stopu jakékoli
pozadované délky v riznych stylech.

e Na casovou osu lze pretahnout soubory MP3 nebo lze importovat stopy
ze zvukovych diskid CD pomoci nastroje Pridat hudbu z CD.

e Nastroj Nahrat komentar umoziuje pii piehravani editovaného videa
pridat mluvené slovo nebo komentat.

Zvuk (bez ohledu na jeho typ) je pfidan do vaseho projektu jako klipy v

okné Film. Zvukové klipy lze pfesunovat, trimovat a upravovat obdobnym

zpusobem, jako pracujete s videoklipy a se statickymi obrazky.

Jakmile se zvukovy klip stane soucasti filmu, mizete jej upravit pomoci
pfechodii a dalSich Gprav hlasitosti. Muzete upravit stereofonni nebo
prostorové umisténi zvukovych klipti a dokonce tyto charakteristiky ménit
libovolné v ramci klipu. Muzete také pouzit zvukové efekty aplikace
Studio. K dispozici je naptiklad redukce Sumu, dozvuk a mnoho dalsich
efektt.

Kapitola 10: Zvukové efekty a hudba 135



Prostorovy zvuk

,.Prostorové* michani zvuku pouziva technologii Dolby” Pro Logic", ktera
kéduje prostorovy zvuk do dvou stereofonnich kanali. Pivodni prostorové
informace lze obnovit na piehravacich systémech vybavenych dekodérem
Pro Logic a reproduktory s konfiguraci 5.1 nebo lepsi. Na ostatnich
systémech bude stopa Pro Logic pfehravana jako standardni stereo.

Chcete-li reprodukovat prostorovy zvuk pfi editaci v aplikaci Studio, musi
byt zvukova karta podéitace pfipojena ke zvukovému systému, ktery
obsahuje dekodér Dolby Pro Logic, napiiklad systém aktivnich
reproduktord nebo AV zesilova¢ s podporou Dolby Pro Logic. Nejlepsich
vysledkti dosdhnete pouzitim digitdlniho pfipojeni (koaxidlnim nebo
optickym kabelem).

Poznamka: Bez ohledu na moznosti reprodukce prostorového zvuku na
pocitaci bude prostorovy zvuk pouzit pfi vytvareni diskit DVD.

Zvukové stopy na Casove ose

Casova osa v okné Film obsahuje tii stopy pro zvuk:

Stopa Originalni zvuk: Tato stopa obsahuje zvuk nahrany spolu s
videoklipy. Casto byva oznaCovana jako ,,synchronni“ zvuk, protoze je
nahravana soucasné s Videostopou.

Stopa Zvukové efekty a hlasové komentare: Tato stopa obvykle obsahuje
zvukové efekty a hlasové komentafe. Zvukové efekty jsou do projektu
prenaseny z Casti Zvukové efekty z alba (viz ,,Cast Zvukové efekty* na
strance 37). Hlasové komentafe lze vytvofit pomoci nastroje Nahrat
komentar (viz stranka 140).

Stopa Hudba na pozadi: Pouzitim této stopy muzete vlozit zvukové
soubory MP3 nebo WAV, podkladovou hudbu SmartSound vytvorenou
aplikaci Studio a hudbu (nebo jiny obsah) ze zvukovych kompaktnich diski
(CD). Zvukové soubory jsou importovany prostfednictvim casti Zvukové
efekty v albu (viz stranka 37). Klipy SmartSound lze vytvofit pomoci
nastroje SmartSound a zvukové klipy CD pomoci nastroje Pridat hudbu z
CD (viz ,,Nastroj SmartSound” na strance 139 a ,Nastroj Pridat hudbu z
CD* na strance 138).
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Casové méfitko ~_

Menu
Videostopa

Originalni zvuk

Titulky | *

Zvukove efekty
a hlasove komentare

Hudba na pozadi

Prepinani zvukovych stop

Prestoze tii zvukové stopy maji své specializované role (popsané vyse),
jejich funkce spociva zejména ve vyberu stopy, ve které se objevi nové
klipy. Je-li vlozen novy videoklip, je originalni zvukovy zdznam vzdy
umistén do stopy Origindlni zvuk. Nové hlasové komentafe jsou vzdy
vlozeny do stopy Zvukove efekty a hlasové komentare a nové zvukové klipy
CD nebo SmartSound se vzdy objevi ve stopé Hudba na pozadi.

Je-li to zapotiebi, miizete klip po jeho vytvoreni pfesunout do jiné zvukové
stopy. Kazd4d stopa muze ve skuteCnosti obsahovat libovolny typ
zvukového klipu. Mate tak moznost uplatnit naptiklad dva zvukové efekty
najednou. Staci jeden z nich vlozit do stopy Hudba na pozadi.

Jedinou zvukovou stopou se zvlastnim vyznamem je stopa Origindlni zvuk.
Zvukové klipy vlozené v této stopé jsou standardné editovany soucasné s
obsahem Videostopy na stejném ¢asovém indexu. Chcete-li se zvukem
pracovat samostatné, je nutné nejprve uzamknout Videostopu (klepnutim na
ikonu zamku na pravém okraji okna Film). Dalsi informace naleznete v
¢asti ,,Rozsifeny stiih na ¢asové ose™ na strance 61.
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Nastroj Pridat hudbu z CD

Pomoci tohoto nastroje lze vytvofit zvukovy klip ze stopy disku
@ CD. V nastroji muzete zobrazit seznam stop a vybrat celou stopu
nebo jeji ¢ast, kterou pridate do filmu.

Hi Maze: Track 1 [Clig] Délka: 0:29:13.00 | & ﬁ

Mézev CD | Clip
Stopa | Track 1 -

-

| Pridat do filmy

0:15:52.24 | m
[o:1z:26.29 (5 |l o > QO |5 0:alrszz (]

[ T A—

Je-li v jednotce vlozen disk CD, ktery jste dosud v projektu Studio
nepouzili, zobrazi se vyzva, abyste nejprve zadali nazev disku. Ovladaci
prvky nastroje budou k dispozici teprve poté, co aplikace Studio bude moci
nabidnout alespon jednu polozku v rozbalovacim seznamu Ndazev CD.

= :]@fé;,,

V rozbalovacim seznamu Ndzev CD vyberte disk CD, ze kterého chcete
nahrat zvukovy klip a v seznamu Stopa vyberte pfislusnou stopu disku.
Vzhledem k tomu, ze Ndazev CD je také upravitelnym textovym polem,
mizete podle potfeby nazev, kterym aplikace Studio odkazuje na tento disk
CD, zménit. Zména nazvu plati pro aktudlni i pfisti relace.

Po vybéru disku a stopy miuzete pouzitim ostatnich ovladacich prvkia
nastroje trimovat klip a pfidélit mu vlastni nazev. Tyto ovladaci prvky jsou
standardni pro vétSinu zvukovych klipi a pouzivaji se pro editaci a
vytvareni klipd. Jsou popsany na strance 144 v ¢asti ,,Trimovani pomoci
nastroje Viastnosti klipu®.

Nakonec klepnéte na tladitko Pridat do filmu. Je vytvoten novy klip ve
stopé Hudba na pozadi a je vlozen na pozici aktualniho ¢asového indexu,
ktery je zndzornén jezdcem casové osy a ndhledovym snimkem piehravace.

Pokud neni v jednotce vlozen disk CD, zobrazi se pfi prvnim nahledu ¢asti
filmu, ktera obsahuje novy klip, vyzva na vlozeni disku CD, aby mohlo
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dojit k nahrani zvukovych dat. Tento krok jiz neni nutné opakovat, pokud
klip neprodlouzite.

Moznosti nahravani z CD

V zavislosti na jednotce CD je v aplikaci Studio k dispozici $iroka nabidka
moznosti pro nahravani. Moznosti jsou uvedeny na panelu moznosti CD a
mikrofon (Nastaveni » CD a mikrofon):

I shr&wani z CO

Zdro] 2vuku;

| Digital frip
‘Digita ]
Smésowad wistupu zaf izeni 'Wave - Soundhdd
kono Out - Soundkdds Digital Audio
Phone - Soundhd i Digital Audio
Vatup wnéiFiho zdraje - Soundha Digital Aud
Zafizeni AX - SoundrAz Digital Audio
Mikrafar - Soundidax Digital Audio
Frehravad CO - Soundkas: Digital Audio

Vychozim zptusobem je digitalni nahravani z disku CD do aplikace Studio.
Pokud vlastnite star$i jednotku CD, ktera nepodporuje digitalni pienos
zvuku, je v aplikaci Studio uveden seznam alternativnich moznosti, které
odpovidaji moznostem zvukového hardwaru vaseho systému.

0 00000000_________|
Nastroj SmartSound

Nastroj SmartSound automaticky vytvori hudbu na pozadi ve vami

vybraném sty/u. V ramci styld mizete vybrat jednu z nékolika

skladeb a v ramci skladby nékterou z jejich verzi. Seznam verzi,
které jsou k dispozici, zavisi na zadané délce trvani hudby na pozadi.
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Hi hazev Délka: 0:00:05.00 5 (8

Styl Song Verze
Gladiators
Orleans Romp

{ Mahled J L Pridat do filmu J [ SrnanSound® ... y

Chcete-li vytvorit hudbu pro urcitou sadu klipti, vyberte klipy pied
otevienim nastroje SmartSound. (Chcete-1i vybrat cely film, vyberte ptikaz
Upravy » Vyber vse, nebo stisknéte kombinaci klaves CTRL+A.) Celkové
délka vybranych klipt uréuje pocatecni nastaveni pro délku trvani hudby.
Tuto hodnotu vsak lze kdykoli upravit trimovanim na ¢asové ose nebo
upravou pole Délka ptimo v nastroji.

V nastroji SmartSound vyberte styl, skladbu a verzi, které jsou uvedeny v
seznamech. Pro kazdy styl je k dispozici vlastni vybér skladeb a kazda
skladba ma vlastni vybér verzi. Zadejte ndzev klipu do pole Ndzev a
upravte dobu pomoci pole Délka (je-li to zapotiebi). Pak klepnéte na
tlacitko Pridat do filmu. Je vytvoren novy klip ve stopé Hudba na pozadi a
je umistén na pozici aktudlniho Casového indexu, ktery je znazornén
jezdcem Casové osy a ndhledovym snimkem piehravace.

Nastroj Nahrat komentar

I Nahravani hlasového komentafe v aplikaci Studio je stejn¢ snadné,

£ jako tieba telefonovani. Staci otevfit nastroj Hlasovy komentar,
klepnout na tlacitko Nahravat a mluvit do mikrofonu. Komentujte
prehravany film a nahrand fe¢ bude odpovidat akcim na obrazovce. Néstroj
také umoziuje pomoci mikrofonu snadno nahravat hudbu nebo zvukové
efekty.
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Dlahravat

Pfed nahravanim zvukl pomoci nastroje Hlasovy komentar je nutné zapojit
mikrofon do vstupniho konektoru zvukové karty pocitace. V okné Film
musi byt také alespon jeden videoklip.

Prohlédnéte si videoscény vaseho filmu a rozhodnéte, kde ma hlasovy
komentar zaCinat a kde koncit. Jakmile budete pfipraveni, oteviete ndstroj
Hlasovy komentar. Vsimnéte si, ze indikator nahravani (tmavé policko
vlevo nahofe na obrazku) neni rozsvicené.

Vyberte pocateéni misto na Casové ose okna Film. Vybér provedete
vybérem klipu, pfehranim filmu a zastavenim v pozadovaném misté nebo
posunutim jezdce ¢asové osy.

Polozte mikrofon na vhodné misto a zkuste fici zkuSebni frazi, kterou
overite troven hlasitosti nahravani (viz ,,Hlasitost hlasového komentare®).
Pokud jste spokojeni, klepnéte na tlacitko Nahrdavat (tlacitko se zméni na
Zastavit). Chvilku pockejte. Na indikatoru nahravani se nejprve rozsviti
napis PRIPRAVEN a pak pokracuje odpocitavani 3-2-1.

praeraven|- [3 R ~ (X200 - (3X2T1]

Jakmile indikator nahravani ozndmi NAHRAVAM a zaéne se piehravat film
v piehravaci, zanéte se svym komentarem.

Nahravam

Nakonec stisknéte tlacitko Zastavit. Indikator zhasne a hlasovy klip je
automaticky vlozen do stopy Zvukové efekty a hlasové komentdre. Klip
vyberte a stisknéte tlacitko Prrehrat. Pak si klip poslechnéte a zkontrolujte,
zda odpovida vasim predstavam.
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Hlasitost hlasového komentare

Uroven zaznamu pro klip hlasového komentafe je

1 nahravan{ indikatoru irovné v nastroji Hlasovy komentar.

] Indikator  pdikator sledujte a kontrolujte, zda urovefi
urovne

=
% nastavena pii vytvafeni hlasového komentafe a
g ]_Idea’lni nelze ji dodateéné zménit. Je viak mozné kdykoli
§ T ‘ mzsahl zménit hlasitost prehravani. Uroven zaznamu se
= { ﬂ?é‘\j”e]% nastavuje pomoci jezdce Hlasitost a ptidruzeného

zaznamu neni piili§ vysoka nebo nizka. Indikator
meéni barvu od modré (hlasitost 0 — 70 %), pies zlutou az po Cervenou.
Obecné byste méli udrzovat zvukové $picky ve zlutém pasmu (71 — 90 %) a
vyhybat se cervenému (91 — 100 %).

Moznosti nahravani hlasového komentare

Dialogova okna s moznostmi nastaveni v aplikaci Studio obsahuji nékolik
polozek, které ovliviiuji konfiguraci a kvalitu nahravani. V této Casti je
uveden jejich struény piehled. Podrobné informace naleznete v cCasti
,,Nastaveni CD a mikrofon‘ na strance 188.

Moznosti zobrazite volbou piikazu Nastaveni » CD a mikrofon z hlavni
nabidky aplikace.

Mahrawvani z mikrafonu

Mikrofon:
| Mikrofon - S ounda: Digital Audio ~|

k.analy: Wzorkowani:

|1E bitil, sterea v | |44.1 kHz |

Rozbalovaci seznam Mikrofon v tomto dialogovém okné uvadi ruzné
zpusoby pfipojeni mikrofonu k instalované zvukové karté. Polozky v
seznamu mohou vypadat podobné jako na obrazku, ktery odpovida systému
se zvukovou kartou Avance AC97:
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Mikraforn:
Mikrafar - Soundkd Digital Audio ﬂ

FPhorne - Soundkd&i Digital dudio A
YWatup wngjgiho zdioje - Soundkids Digital £
Zafizeni &L - 5oundMa Digital Audio
Mikrofion - Soundhdas Digital Audio
Prehravad CD - Soundhak Digital Audio ™

Vyberte moznost v seznamu a pak pfipojte mikrofon uvedenym zptsobem
(naptiklad Mikrofon nebo Line In).

Nastaveni Kandly a Vzorkovani v dialogovém okn€ moznosti urcuje kvalitu
hlasovych komentait a dal$ich nahranych zvukd. Nastavte je na nejvyssi
uroven kvality, kterou potfebujete. Pocitejte vsak s tim, Ze pii vyssi kvalité
bude vyzadovani vétsi misto na disku.

0‘0 TRIMOVANIi ZVUKOVYCH KLIPU

4

Stejné jako ostatni typy klipd 1ze i zvukové klipy trimovat pfimo na casové
ose nebo pomoci nastroje Vlastnosti klipu. Popis prvniho zplsobu je
uveden v ¢asti ,,Trimovani na casové ose pomoci Uchyti* na strance 55.

Vétsinu typa zvukovych klipt lze trimovat od minima jednoho snimku po
plnou délku obsahu klipu. Klipy SmartSound lze trimovat na ¢asové ose od
nejmensiho Gseku jedné sekundy. Délka je bez omezeni.
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Trimovani pomoci nastroje Vlastnosti klipu

Nastroj Viastnosti klipu pro vybrany klip vyvolate piikazem nabidky
Nastroje » Vlastnosti klipu. Nastroj lze také oteviit poklepanim na
zvukovy klip.

Na zacatku mate v nastroji k dispozici ovladaci prvky, které umoznuji
zobrazit a upravit dvé vlastnosti spole¢né pro vsechny klipy:

e Chcete-li nastavit délku klipu, upravte hodnotu pole Délka.

e V textovém poli Ndzev mizete klipu pfifadit vlastni nazev a nahradit
vychozi nazev pritfazeny aplikaci Studio. Nazev klipu je uveden v
zobrazeni seznamu okna Film a lze jej také zobrazit jako dynamicky
popisek, pokud presunete ukazatel mysi nad klip v zobrazeni Scénéf.

Ostatni ovladaci prvky zobrazené v nastroji zavisi na typu zvukového klipu,
ktery editujete.

Originalni zvuk, zvukové efekty a hlasové komentare

Nastroj Viastnosti klipu nabizi pro zvukové klipy stejné trimovaci ovladaci
prvky jako pro videoklipy. Misto panelu pro vizudlni nahled je vSak
zobrazen graf zvukové viny.

Postup trimovani pomoci uvedenych ovladacich prvkt naleznete v Casti
,»Trimovani pomoci nastroje Viastnosti klipu‘ na strance 58.

Pocitejte s tim, ze klipy ve stopé Origindlni zvuk 1ze upravovat nezavisle
pouze v piipadé, Ze je Videostopa uzamcéena. Viz ,Rozsifeny stfih na
casové ose* na strance 61.

Hl Mazey. Délkai[0:00:04.14 & “

0:00:03.11 | w
[[_0:00:01.19 3 (ko Q|3 0onos0z ]
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Pridat hudbu z CD

Pro klipy CD pouziva nastroj Viastnosti klipu stejné trimovaci ovladaci
prvky, jako jsou vySe uvedené prvky. Navic vSak mate k dispozici
rozbalovaci prvky pro vybér ndzvu a stopy CD. Pomoci téchto prvka
mizete kdykoli zménit zdroj klipu. Ndzev CD je editovatelné textové pole,
do kterého lze zadat skuteény nazev disku.

SmartSound®

Klipy SmartSound lze editovat na jakoukoli délku s tou vyjimkou, ze pro
velmi kratké klipy pfi urCitém nastaveni délky nemusi byt k dispozici
vSechny kombinace styli a skladeb. Nastroj je v podstaté identicky s
nastrojem pro vytvareni klipl SmartSound (viz ¢ast ,,Nastroj SmartSound*
na strance 139). Pouze tlacitko Pridat do filmu je nahrazeno tlacitkem
Pouzit zmeny.

0‘0 HLASITOST A MiCHANI ZVUKU

4

Hlasitost a vyvazeni zvuku jednotlivych klipt lze upravit bud’ pfimo na
Casové ose, nebo pomoci nastroje Zmena hlasitosti. Kazdy zpisob ma své
vyhody. Editace na Casové ose poskytuje dobré srovnani ¢asu s Grovni
hlasitosti nebo vyvazeni, zatimco nastroj Zmena hlasitosti usnadiuje
michani, tj. samostatnou upravu hlasitosti nebo stereofonniho vyvazeni
kazd¢ ze tii zvukovych stop.

Pro vytvareni diski nabizi nastroj Zmena hlasitosti rozSifené moznosti
kodovani zvukil v prostorové konfiguraci pouZzitim technologie Dolby"” Pro
Logic”. Pfehravace s podporou technologie Pro Logic mohou ze standardni
stereofonni dvojice kanald vytvaret zvuk pro stfedovy a zadni reproduktor a
subwoofer. Kteroukoli ze tfi stop lze dynamicky umistit do jakéhokoli
geometrického mista — zepiedu dozadu nebo zleva doprava.
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Struktura zvukového klipu

Ikona zvukového klipu na ¢asova ose ma nékolik ¢asti. Ohrani¢eni kazdého
klipu je vyznaceno svislymi ¢arami. Skute¢ny zvukovy obsah znazornuje
graf zvukové viny.

Priklad grafu zvukové viny tri sousedicich klipii.

Vzhled zvukové viny zndzorfuje charakter zvuku. Tichy zvuk ma vinu
uzkou, umisténou kolem stiedové osy klipu. Hlasity zvuk ma vinu s vétSimi
vrcholy a tdolimi, sahajici az k okrajim klipu. Neprerusovany zvuk, jako je
napiiklad motor auta, obsahuje mnoho kmitti, které jsou velmi blizko sebe.
Staccatovy zvuk ma kratké zakmity oddélené pauzami, které jsou v grafu
vyznaceny vodorovnymi arami.

Cary urovni

Modra cara hlasitosti graficky znazoriiuje zmény hlasitosti, které jste v
klipu a stopé€ provedli. Pokud jste hlasitost dosud neupravovali, ¢ara vede
podél stiedové osy klipu piiblizné ve tfech étvrtinach jeho vysky. Tato
uroven predstavuje ,,nulové zesileni (0 dB), kdy je ptivodni hlasitost klipu
nezmeénéna.

Jestlize zvysite nebo snizite hlasitost celé stopy, je ¢ara hlasitosti nadale
vodorovna, ale nad nebo pod zakladni arovni nulového zesileni.

Konecné jestlize jste upravovali hlasitost v ramci klipu, Cara je rozdélena na
ruzné sklonéné segmenty, které na sebe navazuji v manipulacnich bodech
pro upravu hlasitosti.

Délka klipu Upravena urover

hlasitosti zvuku
Zakladni aroven

Zglmgslelc\lﬁgnazomem I- Manipulacni bod

Na rozdil od grafu zvukové viny nebo Car vyvazeni (viz dale) pouziva ¢ara
hlasitosti logaritmickou stupnici. Subjektivni vnimani hlasitosti se méni s
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logaritmem sily zvuku, proto je logaritmickd stupnice vhodné&jsi pro
nastaveni urovné zvuku. Napfiklad stoupajici rovny segment Cary hlasitosti
vytvori zvuk plynule se zesilujici z poc¢ate¢ni do cilové trovné.

Zelena cara stereofonniho vyvazeni a cervena cara prostorového vyvdzeni
funguji obdobné jako ¢ara hlasitosti s tim rozdilem, Ze stfedovou polohu
predstavuje stfedova osa klipu a stupnice je linearni.

ZvySenim cary stereofonniho vyvazeni pfenesete vystup zvukového klipu
vice k pravé strané posluchace, zatimco snizenim této Cary prenesete klip
vice doleva. Obdobné zvySenim ¢ary prostorového vyvazeni posunete klip
v poslechovém poli vice dopiedu a jejim sniZzenim vice dozadu.

Poznamka: Zobrazit a upravovat caru prostorového
vyvazeni je mozné pouze pokud je nastroj Hlasitost a
vyvazeni vV prostorovém reZimu. Efekt upravy prostorového

vyvazeni lze reprodukovat pouze na systémech, umoznujicich reprodukci
prostorového zvuku.

Cheete-li z téchto tii Car vybrat aktualné zobrazovanou caru, klepnéte
pravym tlacitkem na zvukovy klip a vyberte ¢aru v mistni nabidce:

v Wwbrat zobrazeni hlasitosti
YWybrat zobrazeni wywaZeni
YWybrat zobrazeni zesilenifzeslabeni

Editace zvuku na ¢asoveé ose

Uroven hlasitosti zvuku lze nastavit pfimo v ramci klipu na Casové ose.
Pomoci myS$i muzete upravit modrou caru hlasitosti nebo kteroukoli z car
vyvazeni (viz ,,Struktura zvukového klipu* na strance 146).

Ptidate-1i novy zvukovy klip na ¢asovou osu:

 Cara hlasitosti nového klipu se napoji na ¢ary hlasitosti pfedchoziho a
nasledujiciho klipu, jsou-li ve stopé umistény.

e Pokud u sousednich klipti nebyla upravena hlasitost, bude ¢ara hlasitosti
nového klipu vodorovna. Vyska cCary hlasitosti odpovida celkové
hlasitosti stopy nastavené v nastroji Hlasitost a vyvazeni.
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e Pokud nebyla upravena hlasitost sousednich klipti ani celé stopy, bude

¢ara hlasitosti nastavena piiblizné do tfi ¢tvrtin vysky nového klipu.
Chcete-li upravit hlasitost klipu na Casové ose, vyberte jej (klepnutim
levym tlacitkem mysi) a pak posuite ukazatel mySi co nejblize k Cate.
Zobrazi se ukazatel pro upravu hlasitosti:

Klepnéte levym tlacitkem mySi a tdhnéte mysi nahoru nebo dold v rdmci
klipu. Cara hlasitosti se ohyba a nasleduje ukazatel mysi.

ipl
ﬁw\ni‘_\i‘:

Jakmile uvolnite tlacitko mysi, vytvoii se v tomto misté cary manipulacni
bod pro upravu hlasitosti.

~Biplane

Pokud ukazatel mysi pfemistite ve vybraném klipu nad manipula¢ni bod,
zobrazi se zvyraznéna verze ukazatele pro upravu hlasitosti. Timto
kurzorem muzete klepnout a pfetdhnout manipula¢ni bod ve svislém i
vodorovném sméru.

“Siplane
—H“UQJ—
Klepnutim pravym tlad¢itkem myS$i na manipulacni bod zobrazite mistni
nabidku s ptikazem Odstranit nastaveni zvuku. Timto piikazem lze z klipu

odebrat jeden manipulac¢ni bod. Pomoci piikazu Odstranit nastaveni zvuku
mizete z klipu odebrat vSechny manipulacni body.

Céry pravolevého a piedozadniho vyvazeni maji stejné editaéni moznosti
jako vySe popsana ¢ara hlasitosti s tou vyjimkou, Ze jejich neutralni poloha
je v podélné ose klipu, nikoli ve tiech ¢tvrtinach vysky jako u hlasitosti.

V pfipadé stereofonniho vyvazeni ma pretazeni Cary ve sméru nahoru od
stiedu za nasledek posunuti zvuku doprava vuéi posluchaci. U prostorového
vyvazeni (pfedozadni) pfetazenim ¢ary nahoru piemistite zvuk blize ptedni
¢asti v ramci poslechového prostoru.
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Zruseni zmén

Jednotlivy manipulacni bod lze odstranit ptikazem Odstranit nastaveni z
mistni nabidky, kterou zobrazite klepnutim pravym tlacitkem mySi na
manipulacni bod:

i Cdstranit nastaveni zvuky

Qdstranit nastaveni vywaZeni |
Cdstranik nastaveni zesilenifzeslabeni

Chcete-li z vybraného klipu odebrat veskeré provedené zmény urcitého
typu, vyberte pfislusny piikaz z mistni nabidky klipu:

Cdstranit zmény 2vuku

Odebrak zmeny wywaZeni
Odebrak zmény zesilenifzeslabeni

I ———
Nastroj Zména hlasitosti

V porovnani s editaci zvuku na ¢asové ose nabizi nastroj Zména hlasitosti
rozsahlejsi a prehlednéjsi funkce. K dispozici jsou také ovladaci prvky pro
stereofonni a prostorové vyvaZzeni. Nastroj pracuje podobn¢ jako

jednoduchy mixazni pult.

1 * Q
I$‘- de
ﬁ m—
& e
n. “H0—=
Ik S
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V nastroji Zména hlasitosti jsou k dispozici jednotlivé ovladaci prvky
urovni pro tfi zvukové stopy: Originalni zvuk (na obrazku vlevo), Zvukove
efekty a hlasové komentare (uprostied) a Hudba na pozadi (vpravo).
Ovladaci prvek vyvazeni se nachazi v pravé ¢asti néstroje.
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Kazda zvukova stopa ma vlastni sadu ovladacich prvku
pro nastaveni urovni. Sada pro Origindalni zvuk je
znazornéna vlevo.

Mezi samostatné ovladaci prvky patfi tlacitko Vypnout
stopu button @. Je-li toto tladitko stisknuté, ve filmu
nebudou pouzity zddné klipy umisténé ve stop€. Ikona
tlacitka Vypnout stopu ma i dal$i vyznam: zndzornuje
stopu, se kterou ovladaci prvek pracuje. Jedna se o
jediny viditelny prvek, ve kterém se vSechny tii sady
ovladacich prvkl pro nastaveni urovné lisi.

Knoflik Uroveii stopy ® zvy$uje nebo sniZuje
celkovou hlasitost stopy. Ovliviluje proto vertikalni
polohu c¢ary hlasitosti vSech klipti na dané stopé, ale
neméni jejich tvar. Cheete-li zvysit hlasitost, klepnéte
na knoflik a otocte jej ve sméru hodinovych rucicek.
(Maximum je na pozici 2 hodin.) Hlasitost snizite
otoCenim protl sméru hodinovych rucicek. (Minimum je na pozici 8 hodin.)

Q@ @@

Knofliky urovné hlasitosti (zleva minimalni, vychozi a maximalni).

Stupnice relativni urovnée stopy © a ptislusny jezdec @ jsou kalibrovany v
decibelech (dB). Znacka 0 dB odpovidd pivodni urovni klipu. Kazdé
zvySeni o 3 dB zvySuje vnimanou hlasitost dvakrat a kazdé snizeni o 3 dB ji
snizuje na polovinu.

Poloha jezdce odpovida Grovni hlasitosti klipu v aktualnim misté filmu
relativné k trovni, s jakou byl klip nahran. Uroven upravite pietaZenim
jezdce nahoru nebo doll. Jezdec je nepfistupny (Sedivy), pokud neni v
aktualnim misté filmu na dané stopé zadny klip. Je-li stopa vypnuta, je
jezdec nepfistupny a umistény na dolnim okraji stupnice. Pfi zméné polohy
jezdce jsou do stopy pridavany manipulacni body hlasitosti popsané v
predchozi casti.

Céra hlasitosti stopy (nazyvana téZ obdlka) kombinuje celkovou trovei
hlasitosti stopy s relativni urovni danou manipula¢nimi body. Tato
kombinovana troven, zobrazena graficky Carami hlasitosti stopy ve
zvukovych klipech, je pouzita na vlastni zvukova data. Vysledkem je
vystupni uroven stopy, znazornéna pomoci ukazatele urovné ©, ktery se
béhem prehravani rozsvécuje v zavislosti na urovni zvuku v daném
okamziku. Chcete-li pfedejit nezadoucimu ,,ofiznuti“ wGrovné zvuku,
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zptisobenému snahou o reprodukci zvuku s hlasitosti mimo rozsah
digitalniho zafizeni, dbejte na to, aby ukazatel Grovné nikdy nedosahl
horniho okraje stupnice.

Tlacitka prechodu ® vytvoii zesileni nebo zeslabeni k aktudlnimu mistu v
ramci filmu. Jejich funkei muZzete dobfe pozorovat na chovani cary
hlasitosti klipu. Stac¢i klepnout na tato tlacitka a pozorovat caru. Délka
pfechodu mtize byt od nuly do 59 sekund. Nastavuje se na panelu
Nastaveni editace (Nastaveni » Editace) v rameCku Zména hlasitosti.
Prechodové zmény hlasitosti nelze pouzit v blizkosti za¢atku nebo konce
klipu.

Ovladaci prvek vyvazeni

Ovladaci prvek ma dva rezimy: stereofonni a prostorovy. Rezim urcuje
rozbalovaci seznam nad ovladacim prvkem.

V obou rezimech urcuje umisténi kazdé stopy v jednotlivych bodech filmu
odpovidajici ikona reproduktoru. Barva ikony odpovida barvé indikatoru

vypnuti stopy.

Ve stereofonnim rezimu nastavujete umisténi stopy pietazenim ikony
reproduktoru doleva nebo doprava mezi parem hlavnich reproduktort:

e -
_PW%

Stopa Originalni zvuk (vlevo) a stopa hudby na pozadi (vpravo) na
opacnych strandch stereovihy. lkona stopy Zvukové efekty a hlasové
komentare je vykreslena v Sedém ramecku (vievo od stredu). Ten
oznacuje, ze stopa byla bud’ vypnuta, nebo v aktudlnim casovéem bodé
neobsahuje zZadny klip.

V prostorovém rezimu muZzete umistit jednotlivé stopy kromé sméru
pravolevého (stereovdha) také ve smeéru piedozadniho (prostorové
rozlozeni). VSechny stopy lze nezavisle na sob€ umistit do libovolné pozice
v ramci trojihelniku, ktery tvofi dva hlavni reproduktory a stfed zadniho
okraje poslechového prostoru.
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Prostorovy rezim: Na tomto obrazku je stopa Origindlni zvuk umisténa
vlevo vzadu, stopa zvukovych efektit a hlasovych komentarii vpravo blize
k posluchaci a stopa hudby na pozadi ve stredu a ponékud blize.

V ovladacim prvku vyvazeni lze ikonu stopy umistit dvéma zpisoby.
Muzete bud’ klepnout na ikonu stopy a na pozadované misto ji pretdhnout,
nebo ji mizete premistit pretazenim trojuhelnikovych uchytii na dolnim a
pravém okraji ovladaciho prvku. Uchyt pod ovladacim prvkem vyvazeni
nastavuje umisténi zvuku aktudlné vybraného klipu v pravolevém sméru,
zatimco uchyt napravo méni umisténi v pfedozadnim sméru.

Pretahnéte primo ikonu stopy (vlevo), nebo pouzijte trojuhelnikovy uichyt
(vpravo).

Zobrazeni €ar hlasitosti a vyvazeni

Vsechny klipy v projektu mohou zobrazovat ¢ary urovng a vyvazeni. Jedna
Cara pripada na hlasitost, druhd na stereofonni vyvazeni a tfeti na
prostorové vyvazeni. K vybéru, kterd z téchto car bude zobrazena, slouzi
prikazy v mistni nabidce, kterou vyvolate klepnutim pravym tlacitkem mysi
na zvukovy klip (viz ,,Struktura zvukového klipu® na strance 146).
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Cary lze upravovat pfimo na casové ose pouzitim manipulacnich bodii.
Podrobné informace naleznete v Casti ,,Editace zvuku na ¢asové ose* na
strance 147.

Poznamka: Zobrazit a upravovat caru prostorového
(ptedozadniho) vyvazeni je mozné pouze pokud je nastroj
Hlasitost a vyvazeni v prostorovém rezimu.

0‘0 ZVUKOVE EFEKTY

4

Libovolny klip v ramci projektu lze upravovat pomoci zvukovych efektl
aplikace Studio, které jsou k dispozici v nastroji Zvukové efekty na panelu
nastroju.
Nastroj Zvukové efekty je Sestym nastrojem na panelu nastroji
B Audio. Funkce nastroje je totoznd s moznostmi nastroje Obrazové
efekty. Podrobny popis naleznete v ¢&asti ,,Pouziti obrazovych
efekti” na strance 67.

Stejné jako v pfipad¢ obrazovych efektt 1ze knihovnu zvukovych doplitkti
rozSifovat. V aplikaci Studio lze pouzivat vSechny zvukové -efekty
vyhovujici rozsifenému standardu VST. Tomuto standardu vyhovuji i
efekty dodavané s aplikaci.
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Ikony pro zvukové efekty

[ V rezimu casové osy jsou vSechny specialni
efekty uplatnéné na zvukovy nebo obrazovy klip
vyznaéeny malymi ikonami podél spodniho
okraje klipu. Ikony odpovidaji skupinam efektu,
které jsou znazornény v seznamu Pridat novy
efekt v nastroji Zvukové efekty nebo Obrazové
efekty. Poklepanim na  ikony  oteviete
odpovidajici efekt, ve kterém lze upravit
parametry.

Na obrazku byl na oba zvukové klipy pouzit
efekt Redukce Sumu. lkona hvézdicky pod
videoklipem indikuje, Ze na obraz byl uplatnén
jeden nebo vice efektl ze skupiny Zabavné
efekty.

Zakladni zvukové efekty

Mezi zakladni zvukové efekty aplikace Studio patii filtr Redukce Sumu a
ruzné zasuvné efekty VST. Nékteré z téchto doplinkd pouzivaji misto
panelu parametrii v nastroji Zvukové efekty a nastroji Obrazové efekty
vlastni okno pro editaci parametrti.

Noise reduction

Tento pokrocily filtr potlacuje nechtény Sum v jakémkoli zvukovém klipu.
Filtr dynamicky reaguje na zménu charakteru Sumu v ramci klipu.
Predvolby, které nastavite na zacatku, pfedstavuji vychozi bod, od které¢ho
zahajuje zpracovani algoritmus s automatickym pfizptisobovanim.

Vysledky Ize Casto vylepSit Gpravou parametrit Redukce Sumu a Jemné
doladeni. Nové nastaveni druhého parametru ma slySitelny efekt az se
zpozdénim, takZe je vhodné provadét zmény po malych krocich, vzdy
vyckat a pak zkontrolovat, zda se dostavilo zlepseni.
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Dialog nebo hudba |

Redukce Sumu: Pokud jste nataceli venku a osoby byly vzdaleny od
mikrofonu, ,,Sum okoli“ muze byt velmi vysoky a navic mohlo dojit k
zesileni interntho umu videokamery na neakceptovatelnou urovei. Sum
okoli mohl byt naopak velmi nizky, pokud jste pti nataceni scény ke vstupu
videokamery pfipojili externi mikrofon. Ovladaci prvek upravte podle
charakteru Sumu konkrétniho klipu.

Jemné doladéni: Urcuje Groven pouzitého Cisténi. Je zapotiebi pouze v
piipadé, ze turoven Redukce Sumu je velmi nizka, nebot pii vySSich
arovnich je Sum jiz potlacen.

Vitr/rachoceni: Zaskrtavaci policko aktivuje filtr, ktery ve videoklipu
sniZzuje Sum zpusobeny vétrem nebo podobnymi nechténymi zvuky na
pozadi.

Poznamka: Filtr Noise reduction mize pomoci pii feSeni problému s
celou fadou nahravek, ale nejde o zazracny vselék. Vase vysledky budou
zaviset na zdrojovém materialu a zavaznosti a povaze problému.

Equalizer

Tento efekt je obdobou ovladact vysky tonu (vysky/basy) na hifi zatizeni,
ale poskytuje mnohem piesnéjsi moznost nastaveni. Rozdéluje frekvencni
spektrum zvuku na pdsma s tim, ze kazdé pasmo odpovida jiné frekvenci
zvuku.

Poznamka: V hudebni terminologii kazdé pasmo pokryva jednu oktdvu a
frekvence stfedu je blizko noty H.
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Jezdce umoziiuji zvySovat nebo snizovat piispévek jednotlivych frekvenci
pasma na celkové zesileni v rozsahu 48 dB (-24 az +24). Uprava pasma se

promitne v plné intenzité na sttedové frekvenci a v obou smérech od stiedu
pasma se zmensuje k nule.

Displej nad jezdci zobrazuje pii prehravani klipu jeho zvukové spektrum.

Grungelizer

Efekt Grungelizer pfida do nahravky Sumy a rusivé zvuky. Muze vase klipy
prevést do podoby, kdy budou znit jako z radia s velmi Spatnym piijmem
nebo prehravané z velmi opotfebené gramofonové desky.
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Crackle (praskani): Ovladaci prvek ptida praskavé zvuky, jako byste
prehravali starou gramofonovou desku. Cim dale napravo knoflik otocite,
tim vice praskani uslysite.

Piepinac otacek: Pii emulaci zvuku gramofonové desky umoziuje tento
prepinac nastavit rychlost otaceni desky (33, 45 nebo 78 ot/min).

Noise (Sum): Prvek urcuje uroven piidanych rusivych zvukd.
Distort (zkresleni): Prvek urcuje troven zkresleni.

EQ (ekvalizér): OtoCenim knofliku vpravo ofiznete nizké frekvence.
Vysledkem je prazdny zvuk bez nizkych tonu.

AC (stridavy proud): Simuluje konstantni brum stfidavého proudu.

Piepina¢ frekvence: Nastavuje frekvenci stfidavého proudu (50 nebo 60
Hz), tj. vysku stfidavého brumu.

Timeline (¢as): Uréuje celkovou uroven efektu. Cim vice doprava oto¢ite
knoflikem (1900), tim vyrazné&jsi bude efekt.

Karaoke

Pokud tento efekt pouzijete napiiklad na skladby MP3 nebo na stopy CD,
odeberete ze skladby hlavni vokal. Zistane doprovod, ktery lze pouzit jako
hudbu na pozadi nebo jako doprovod pro vlastni zpév v ramci hlasového
komentafe nebo videoklipu.

Efekt Karaoke je zalozen na faktu, Ze hlavni vokal je v zaznamu obvykle
rovnomérné rozdélen mezi oba stereokanaly. Doplikovy modul porovna
kanaly a odebere jejich spole¢nou cast. Ne vSechny nahravky jsou tedy
vhodné pro efekt Karaoke.

(2 Karaoke

Hiasitost r Lo

Hlasitost: Tento jezdec umoznuje nastavit odchylku v celkové vystupni
hlasitosti, kterou zajistuje zpracovani Karaoke. Je-li po uplatnéni filtru
zvukovy vystup pfili§ hlasity, posunte jezdec doleva. Je-li pfili§ slaby,
posuiite jej doprava.
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Leveler

Tento efekt pomaha kompenzovat bézny problém pii nahravani zvukt pro
videofilmy: nevyvazenost nahravané hlasitosti riznych prvkt originalniho
zvuku. Vas komentaf pfi nataceni videa mtize byt naptiklad tak hlasity, ze
prehluSuje ostatni snimané zvuky.

Zakladnim predpokladem pouziti efektu Leveler je nalezeni cilové hlasitosti
ne¢kde mezi hlasitymi a tichymi zvuky v originalnim klipu. Pod touto trovni
hlasitosti funguje efekt Leveler jako expandér, ktery zesiluje ptivodni
uroveil o pevn¢ stanoveny pomér. Nad cilovou hlasitosti pracuje efekt
Leveler jako kompresor, ktery originalni Uroven snizuje. Peclivym
nastavenim parametru Ize interni vyvazeni zvuku vyrazné zlepsit.

Cilova uroveii: Jezdec nastavuje cilovou hlasitost.

Komprese: Posunutim jezdce doprava zvysite hodnotu, o kterou jsou
hlasité zvuky zeslabeny.

Prah: Jezdec ovlada minimalni uroven, na kterou je uplatnéna expanze.
Pouziva se k eliminaci zesileni nezietelnych zvukt do slySitelného Sumu.

Expanze: Posunutim jezdce doprava zvysite hodnotu, o kterou jsou tiché
zvuky zesileny.
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Ozvéna

Ozvéna (spravngji dozvuk) simuluje efekt pfehrani zdrojového zvuku v
mistnosti uré¢ité velikosti a zvukové odrazivosti. Interval mezi okamzikem,
kdy poslucha¢ slysi originalni zvuk a kdy slysi prvni ozvénu, je delsi pro
veétsi mistnosti nez pro mensi. Pomeér, pfi kterém ozveény odezni, zavisi jak
na velikosti mistnosti, tak na odrazivosti stén.

Predvolby dozvuku jsou pojmenovany podle typu mistnosti, kterou
simuluji: od kabiny osobniho automobilu po obrovskou podzemni jeskyni.

l/?_' Dzvéna F'Fed\ﬂ:ulhy:|
PreDel f L] M
elikost f | 0.2:
Darmp f L] |0.2¢]
Room f L) M
Wi f L 0.8

PreDel: Jezdec uréuje prodlevu od zacatku zvuku do prvniho odrazu.
Realny efekt ziskate nastavenim mensi hodnoty, kterd simuluje malou
mistnost.

Velikost: Jezdec urcuje velikost modelované mistnosti. VEtsi mistnost
pridava zvuku vice prostoru, protoze mezi jednotlivymi odrazy jsou delsi
Casové intervaly.

Damp: Jezdec urcuje faktor tlumeni, ktery snizuje vysokofrekvencni
odrazy pti odrazu od povrchu virtualni mistnosti. VEtsi aroven tlumeni ma
obecné za nasledek méekéi zvuk, mensi Groven tlumeni naopak zvuk
ostrejsi.

Room: Jezdec tidi ¢asovou prodlevu, kterd uplyne od nastupu urcitého
zvuku do odeznéni ozvén. Odpovida koeficientu ucinnosti, kterou je zvuk
odrazen od stén a od ostatniho vybaveni mistnosti.

Mix: Jezdec urcuje, jaka cast originalniho zvuku je michéna do vystupu
daného efektu. Pokud jezdec posunete upIné doleva, do vystup je prenasen
pouze originalni zvuk.
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KAPITOLA11:

Export videa

Aplikace Studio podporuje rizné zpisoby sdileni vasich videofilmi. V této
kapitole se sezndmite s nasledujicimi moznostmi:
e piipojeni videokamery DV nebo MicroMV ¢i zafizeni DV VCR,

e piipojeni analogové videokamery (VHS nebo S-VHS) nebo zafizeni
VCR,

e piipojeni televizoru nebo videomonitoru,

e pfepis filmu na videopasku,

e uloZeni filmu do souboru AVI,

e uloZeni filmu do souboru MPEG,

e sdileni filmu na Internetu,

e ulozeni filmu do souboru Windows Media nebo RealVideo,

e export filmu na disk pro piehravani pomoci piehravaée DVD, VCD
nebo S-VCD,

e zobrazeni filmu na disku DVD, VCD nebo S-VCD v pocitaci.

Vsechny tyto operace jsou k dispozici v rezimu Export videa, ktery
aktivujete klepnutim na tlacitko Export videa na hornim okraji obrazovky.

) ACapture;  2Edit. | 3 Make Movie ||

Priprava filmu pro vystup

Predtim, nez je film skute¢né pripraveny na vystup, jsou obvykle zapotiebi
provést nékteré predbézné ukony:

e Pokud film obsahuje klipy, které byly nahrany v nahledové kvalité,
zobrazi se vyzva, abyste vlozili zdrojovou pasku do DV videokamery
nebo videorekordéru. Aplikace Studio pak znovu nasnima klipy v plném
rozliSeni.

e Je zapotitebi vyrenderovat (vytvofit videosnimky) vSechny piechody,
titulky, menu disku a obrazové efekty, které jste do filmu pridali, pokud
nebyly renderovany na pozadi (viz ,,Nastaveni editace” na strdnce 184).
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Pokud cely film (nebo jeho ¢ast) byl nasniman ve formatu MPEG, musi
byt material renderovan jako celek.

Jakmile v aplikaci Studio dokoncite davkové snimani a renderovani, bude
panel Export videa — Stav indikovat, Ze film je pfipraven pro export.

Paska Stav
AVl Projekt je potfeba
vyrenderovat,
MPEG
Kliknéte na tlacitko wytvorit.
Stream |

Paska Stav

! Wtwafim AVl soubor.
MPEG Prosim cekeite. ..
Stream

Paska Stav

A

Projekt byl vyrenderovan
jako soubor AVI.

MPEG Pro export videa na pasku
klepnéte na tlacitko

Prehrat v okné
Stream piehravace

Stavovy panel Export AVI pred, v priitbéhu a po renderovani
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Vystup do videokamery nebo na
videorekorder...

... prostiednictvim kabelu IEEE-1394

Ma-li vaSe nahravaci zafizeni vstup DV, staci jej propojit s digitalni
videokartou pomoci kabelu IEEE-1394 (nebo také ,,i. LINK*). Konektor na
strané videokamery by mél byt oznacen napisem DV IN/OUT.

Pozniamka: Na zafizenich, které nepodporuji nahrdvani zpét do
videokamery (vCetné zatizeni PAL), je konektor DV oznacen pouze jako
DV OUT.

... pomoci analogovych kabell audio/video

Mate-li k dispozici produkt Studio s analogovym vystupem (pro televizi
nebo video), jako je napfiklad zafizeni Studio DVplus nebo DCl10plus,
pfipojte videovystupy zachytdvaci karty na vstupy videorekordéru a
zvukové vystupy zvukové karty (nebo zafizeni Studio DVplus) na zvukové
vstupy videorekordéru.

Pripojeni televizoru nebo videomonitoru

Rada videokamer je vybavena integrovanym displejem, diky kterému neni
nutné pfipojovat videomonitor.

V opacném ptipad€¢ je nutné pfi prohlizeni nahraného filmu pfipojit k
obrazovym vystupim videokamery televizor nebo monitor. Obrazové
vystupy nemusi byt k dispozici na vSech videokamerach DV.
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Televize
nebo monitor
(volitelng)

Zvukovy vystup
Vystup videa

Zvukovy vystup
Vystup videa

=¥

0Cco00 OOOOO

Analogovy videorekordér
(volitelng)

Pfepis filmu na videopasku

Prepnéte do rezimu Export videa a zkontrolujte, zda je videokamera nebo
videorekordér pfipojen a pfipraven nahravat film.

Prepis filmu na videopasku:

1. Klepnéte na kartu Pdska. Tim zobrazite ovladaci prvky uvedené na
nasledujicim obrazku:

‘N

disk [C:]

Paska Stav

L

A

Tento projekt je patieba
wyrenderoyat
MPEG

Odhac

Stream
587.1 MB

Sdilet

Video: 720 % 480

e Audio: 16 bit, steteo, 48 kHz

P s e i]5]

-
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Klepnéte na tlacitko Vytvorit.

3. Pokud jste pouzili klipy v ndhledové kvalité, zobrazi se v aplikaci
Studio dialogové okno s vyzvou, abyste do piehravaciho zafizeni DV
vlozili originalni pasku DV, aby mohly byt klipy nasnimany v plné
kvalité.

REC —m I Dobrym zvykem je posunout pojistku na zdrojovych
R kazetach do polohy ochrany proti zépisu, abyste
zabranili nechténému prepsani originalniho materialu.

Poznamka: Pfi opétovném snimani klipti se aplikace Studio spoléha

na souvisly nepferuSovany casovy kod. Je-li casovy kod na vasich

origindlnich kazetach prerusen (nulovy casovy kéd mimo zacatek
kazety), je nutné danou cast kazety, na které jsou klipy ulozeny,

oznacit ruéné. Aplikace Studio pak provede pfesné nasnimani klipt a

zobrazi trimovaci manipulaéni body. Snimky navic miZete zobrazit

otevienim znovu nasnimaného klipu pomoci nastroje Viastnosti klipu.

4. Casti filmu, které byly nasnimény ve formatu MPEG, je ted’ nutné
znovu vyrenderovat.

Pro ostatni nasnimanou stopaz zahaji aplikace Studio proces nazyvany
inteligentni renderovani — renderovany jsou pouze ¢asti filmu, které to
vyZaduji, naptiklad obrazové efekty, prechody, prekryvy a menu disku.
Pro originalni stopaz, ktera neni upravena, neni renderovani zapotiebi.
Inteligentni renderovani Setii ¢as a misto na disku.

Inteligentni renderovani je zcela automatické s vyjimkou toho, Ze se
zobrazi vyzva pro vlozeni vSech zvukovych diski CD, které jsou
soucasti filmu. V pribéhu inteligentniho renderovani se ve stavovém
okné zobrazuji informace o ¢astech procesu renderovani, které jsou
pravé provadény. Posledni zprava oznamuje, Ze inteligentni
renderovani je dokonceno.

Proces inteligentniho renderovani lze kdykoli ukoncit klepnutim na
tlacitko Storno. Po zruseni jej vSak nelze obnovit: operaci exportu na
pasku je nutné zacit znovu od zacatku.

Jakmile je renderovani dokonceno, aplikace Studio potfebuje nékolik
sekund na pfipravu vystupu na videokameru nebo videorekordér.

5. Zkontrolujte, zda je videokamera nebo videorekordér zapnuty a zda je
do néj zalozena paska pietoend na misto, odkud chcete zacit nahravat.
Mate dveé moznosti:

Pokud film nahravate na pasku DV, mate moznost nahravani na
zafizeni DV automaticky zahdjit nebo ukoncit. Klepnéte na tlacitko
Nastaveni a pak zaskrtnéte policko v Casti Nastaveni vystupu.
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Pokud nahravate na analogovou pasku, spustte nahravani na
videorekordéru.

Nakonec klepnéte na tlacitko Prehrat v prehravaci.

Kopirovani souboru AVI na pasku

Rozhrani Pdska aplikace Studio zahrnuje podporu pro pfepis souboru AVI
pifimo na videopasku. Dalsi informace naleznete v cCasti ,,Kopirovani
souboru AVI na pasku® na strance 174.

Ulozeni filmu do souboru AVI

V nékterych ptipadech mizete pozadovat export filmu do formatu souboru
AVI. Soubory AVI jsou obecné vétsi nez soubory MPEG, ale soubory AVI
1ze ptehravat na vétsi skale pocitaca.

Pokud se rozhodnete ulozit film do souboru AVI, mate v aplikaci Studio
moznost ur€ovat fadu nastaveni kodeku. Velikost soubortl 1ze sice vyrazné
zmensSit, je vSak nutné si uvédomit, Ze za ni zaplatite snizenim kvality: ¢im
vice soubor zkomprimujete, tim horsi bude kvalita.

Nastavit lze komprimaci videa i zvuku. Mezi nastaveni pro komprimaci
videa patii velikost snimkd, frekvence snimkl a prenosova rychlost (po
komprimaci). Pro zvuky lze vybrat misto sterea monofonni zaznam (jediny
kanal) a upravit bitovou hloubku a vzorkovaci frekvenci.

Vychozim kodekem dodavanym s aplikaci Studio DV je kodek Studio DV.
Chcete-li exportovat film do jiné¢ho formatu, mtizete pouzit kterykoli kodek
kompatibilni se standardem DirectShow instalovany v pocitaci. Kodek
musi byt instalovan také v pocitaci, ktery bude digitalni film prehravat.

Kapitola 11: Export videa 166



UlozZeni filmu do souboru AVI:

1.

Ptejdéte do rezimu Export filmu klepnutim na kartu Export Lage
videa v hlavnim okné aplikace Studio. Zobrazi se ovladaci =
prvky Export videa. Klepnéte na ousko A V1. AV

MDER
Klepnéte na tlacitko Nastaveni. Zkontrolujte, zda jsou
zaSkrtnuta poli¢ka Exportovat video a Exportovat zvuk. (Poznamka:
Pokud v rozbalovacim seznamu Komprese vyberete polozku ,,DV
Video Encoder®, policko Exportovat zvuk neni piistupné.)

Pinnacle Studio - nastaveni EI
Vtvor RealVideo® | Wtvor Windows Media® I Wbvor disk I
Erport na pasku Wpbvol A4l soubor “Wybvof MPEG soubor |

Nastavenf videa Nastaveni zyuku
v Exportovat video v Expartovat zvuk.
[ W3echny kodeky ™ Wiechny kodeky
Mastaveni...
Komprese: Tup:
| Inden® viden 5.10 | |PCH B2
Bitka Midka: shimkiss Kansly: Mzorkowani:
160 120 |2a.97 -] [16bimone | [1BkHz  ~]
i+ Kvaita Procent Mastavit parametry stejné jako aktudlni projekt
I m 100 { Iastavit
DK ) Stomo - MNépovéda

Policka umoziuji vypnout zvuk nebo video. Mizete chtit vytvofit
pouze zvukovy soubor AVI pro import do jiného programu. Nebo
mizete chtit kvilli zmenseni velikosti souboru pro kratké webové video
vynechat zvuk.

Zbyvajici moznosti se tykaji komprese. Dalsi informace naleznete v
¢asti ,,Nastaveni vytvotreni AVI souboru® na strance 190.

Na ukazateli mista na disku zkontrolujte, zda mate dostatek volného
mista.

Klepnéte na zelené tlacitko Tvorba AVI souboru. Po zobrazeni vyzvy
zadejte nazev souboru AVI.

Vychozim adresaiem pro uloZeni souboru je slozka:

C:\My Documents\Pinnacle Studio\My Projects

Klepnutim na tlacitko OK zahdjite vytvareni souboru. Pii vytvareni souboru
AVI aplikace Studio zakoduje kazdy snimek videa MPEG, vyrenderuje
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vSechny obsazené titulky a efekty a zkomprimuje vysledny snimek
pouzitim kodeku nastaveného na panelu nastaveni Vytvor AVI soubor.

Tento postup je vétSinou zdlouhavy: skute¢nd doba zavisi na rychlosti
pocitace a délce videa.

Kontrola vysledku

Jakmile je film vyrenderovan, mizete si prohlédnout vysledek v
programu Windows Media Player. Program Media Player spustite
klepnutim na tlacitko vlevo od tlacitka Nastaveni.

Kopirovani souboru AVI na pasku

Rozhrani AVI aplikace Studio zahrnuje podporu pro piepis souboru AVI
pfimo na videopasku. Dalsi informace naleznete v ¢asti ,,Pfepis souboru
AVI na pasku” na strance 174.

Ulozeni filmu do souboru MPEG

Format soubort MPEG-1 je podporovan ve vSech pocitadich se systémem
Windows 95 a vy$sim. Soubory MPEG-2 lze pfehravat pouze v pocitaéich,
ve kterych je instalovan dekodovaci software MPEG-2. Soubory MPEG
jsou obecné¢ mensi nez soubory AVI a v zavislosti na nastavenych
moznostech AVI mohou dosahovat vyssi kvality.

Ulozeni filmu do souboru MPEG:

1. Piejdéte do rezimu Export videa klepnutim na kartu Export "'
videa v hlavnim okn¢ aplikace Studio. Zobrazi se ovladaci
prvky Export videa. Klepnéte na kartu MPEG. C

e

2. Klepnutim na tlac¢itko Nastaveni vyvolejte panel moznosti
Vytvor MPEG soubor a vyberte piedvolbu, ktera odpovida vasim
pozadavkim. Dalsi informace o vlastnim nastaveni naleznete v ¢asti
»~Nastaveni vytvoreni MPEG souboru® na strance 192.
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Pinnacle Studio - nastaveni I

Wytvor Realyiden® ] Vtvor Windows Media® | Wtvor disk. |
Export na pasku “Wybvor &Y| soubor Vytvoi MPEG soubor
. Format
IV\astm’ j
Nastaveni videa Hastaveni zvuku
3 Komprese v Exportovat 2vuk Format kamprese:
¥ ideolily CaiEn MPEG Layer2
I Hrubj méd " MPEGZ 16 it stereo
Bitka a vidka Mzarkavani:
352 % 240 V] 441kHz
Tok: lbs Tok: kb/s:
r_m—. {—2400 r_m_ 224
Ok ) Stomo ) - Népovéda )
3. Na ukazateli mista na disku zkontrolujte, zda mate dostatek volného
mista.

Klepnéte na zelené tladitko Tvorba MPEG souboru. Po zobrazeni
vyzvy zadejte nazev souboru MPG.

Vychozim adresafem pro uloZeni souboru je slozka:
C:\My Documents\Pinnacle Studio\My Projects

Klepnutim na tlac¢itko OK zahgjite vytvareni souboru. Ukazatel prubéhu v
ptrehravacdi umoziuje sledovat stav vytvareni filmu.

Kontrola vysledku

@ Jakmile je film vyrenderovan, zobrazi se vedle tlacitka

Nastaveni dvé nova tlacitka. Prvni z nich vyvola programu

Windows Media Player, ve kterém mutzete zkontrolovat film MPEG.
Druhym tlacitkem je tlacitko Poslat soubor e-mailem.
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Ulozeni ve formatu RealVideo nebo Windows
Media

Formaty RealVideo a Windows Media umoziuji prehrdvani ulozenych
filmi na webu. Filmy lze sdilet s uzivateli po celém svété, ktefi maji
kompatibilni software:

e Format RealVideo vyZaduje program RealNetworks® RealPlayer®,
ktery 1ze bezplatné stahnout ze serveru www.real.com.

e Format Windows Media vyzaduje piehrava¢ Window Media Player,
ktery lze bezplatné stahnout ze serveru www.microsoft.com.

Export filmu do formatu RealVideo nebo Windows Media:

1. Klepnéte na kartu Stream. Zobrazi se nasledujici ovladaci prvky:

Paska | [Torar disk (C:]

i

L Frojekt |2 potieba
wyrenderovat.

MPEG
Kliknéte na Haditko wbvofit.

Stream

Sdilet

(O Windows Madia®
@) Reclvidese
ytvafit WEBovy saubar e I

Disk

gttt

2. Klepnéte na tlacitko Windows Media nebo RealVideo.

Klepnutim na tlacitko Nastaveni zobrazite dialogové okno nastaveni
pro vybrany format souboru. Dalsi informace naleznete v Casti
»,Nastaveni vytvofeni RealVideo souboru“ na strance 194) a
»Nastaveni vytvofeni Windows Media souboru‘ na strance 196.

3. Klepnéte na zelené tlacitko Vytvorit WEBovy soubor.

Zadejte nazev souboru RM (RealVideo) nebo WMV (Windows
Media). Vychozim adresadfem pro ulozeni souboru je slozka:

C:\My Documents\Pinnacle Studio\My Projects

Klepnutim na tla¢itko OK zahgjite vytvafeni souboru. Pribéh zpracovani
jednotlivych klipt v pfehravaci jako obvykle indikuje ukazatel prabéhu.
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Kontrola vysledku

@ = Jakmile je film vyrenderovan, zobrazi se vedle tlacitka
Nastaveni dvé nova tlacitka. Druhym tlalitkem je tlacitko

Poslat soubor e-mailem. Levé tlacitko vyvola na zakladé vybraného

vystupniho formatu program RealPlayer nebo Windows Media Player.

@ Po klepnuti na tlacitko Poslat soubor e-mailem se otevie

=] dialogové okno Vybrat profil, ve kterém je nutné vybrat e-
mailovou adresu odesilatele, pak je vyvolan e-mailovy program a film je
pfipojen k nové zprave.

Sdileni filmu na Internetu

Aplikace Studio usnadiiuje sdileni filmu na Internetu. Klepnéte na tlacitko
Sdilet. Tim zobrazite ovladaci prvky uvedené na nasledujicim obrazku:

Paska

Stav
Avl L . P
Své video mliZete umistit na
stranky Pinnacle a umoznit
MPEG ostatnim uZivateltm pristup.

Pinnacle Studio wytvofi
soubor a automaticky ho
nahraje na internet,

Stream

Sdilet

4

Disk

Sdilet video

1PF
|
StudioOnIine.com-I LNastavit nahled

Implicitné se pfi sdileni zobrazi na osobni webové strance MyStudioOnline
prvni snimek filmu. Ikona tohoto snimku je zobrazena vedle tlacitka
Nastavit nahled. Chcete-1i zobrazit jiny snimek filmu, pouzijte v pfehravaci
ovladaci prvky pro prehravani a vyhledejte pozadovany snimek. Pak
klepnéte na tlacitko Nastavit nahled.

Klepnéte na tlacitko Sdilet video. Tim zahdjite proces sdileni filmu.

Ucet pro sdileni videa umoziiuje ulozit az 10 MB (asi 5 minut) videa
online. Pokud je film pfili§ dlouhy a nevejde se do vyhrazeného mista,
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zobrazi se varovna zprava. V takovém pripadé omezte velikost souboru
zmen$enim doby trvani filmu.

Preneseni filmu na server

Pokud sdileni filmu provadite poprvé, aplikace Studio se pouzitim
internetového pfipojeni piihlasi k webové strance pro sdileni videa
spolecnosti Pinnacle Systems. Zaregistrujte si svlj osobni ucet tim, Ze
odpovite na dotazy na obrazovce.

Aplikace Studio pak pienese film na webovy server, kde je pfeveden do
formati RealVideo a Windows Streaming Media.

V prohlizec¢i se zobrazi vase osobni stranka MyStudioOnline, kde mizete
vybrat Sablonu ,,video postcard* (videopohlednice) pro zobrazeni filmu, a
pak odeslat e-maily rodin€ a prateltim s pozvankou na vasi produkei.

Export filmu na disky DVD, VCD a S-VCD

Je-li vas§ systém vybaven vypalovaci mechanikou CD, aplikace Studio
umoziuje vytvorit disky VCD nebo S-VCD na médiich CD-R i CD-RW.

Vypalené disky VCD lze prehravat:

e Na piehravacich VCD a S-VCD.

e Na nékterych piehravacich DVD. VétSina prehravacih DVD umoziuje
zpracovavat média CD-RW, ale fada z nich nedokaze spolehlivé Cist
format CD-R. Vétsina piehravaci DVD podporuje format VCD.

e V pocitaci s jednotkou CD nebo DVD a softwarem pro piehravani
standardu MPEG-1 (napfiklad program Windows Media Player).

Vypalené disky S-VCD lze pi‘ehravat:

e Na piehravaci S-VCD.

e Na nékterych piehravacich DVD. VétSina prehravaci DVD umoziuje
zpracovavat média CD-RW, ale fada z nich nedokaze spolehlivé Cist
disky CD-R. Piehravace DVD prodavané v Evropé a Severni Americe

obvykle nemohou ¢&ist disky S-VCD, piehravace prodavané v Asii to
casto umoznuji.
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e V pocitaci s jednotkou CD nebo DVD a softwarem pro pifehravani
standardu MPEG-2.

Je-li vas systém vybaven vypalovaci mechanikou DVD, aplikace Studio
umoznuje kromé vyse uvedenych moznosti vytvorit disky DVD na vSechna
zapisovatelna média DVD podporovana danou jednotkou.

Vypalené disky DVD lze piehravat:

e Na prehravaci DVD, ktery podporuje zapisovatelny format DVD vasi
vypalovaci mechaniky. VétSina piehravacu dokaze zpracovat bézné
formaty.

e V pocitaci vybaveném jednotkou DVD a softwarem pro prehravani.

Bez ohledu na to, zda je ¢i neni pocita¢ vybaven vypalovaci mechanikou
DVD, umoziuje aplikace Studio ulozeni bitove kopie DVD na pevny disk
pocitace. Jedna se o sadu souborii obsahujici stejné informace, které by
byly ulozeny na disk DVD. Bitovou kopii DVD Ize nésledné vypalit na
disk.

e

Aplikace Studio vytvari disk nebo bitovou kopii disku ve tfech krocich.
1. Nejprve musi byt cely film renderovan. Tim jsou vytvofeny informace
kédované ve formatu MPEG, které jsou nasledné€ ulozeny na disku.

2. Dale je nutné disk zkompilovat. V této etapé aplikace Studio vytvori
skutecnou strukturu soubort a adresait, ktera bude na disku pouzita.

3. Nakonec je nutné disk vypdlit. (Tento krok je vynechan, pokud misto
skute¢ného disku DVD vytvafite jeho bitovou kopii.)

Export filmu na disk DVD nebo do bitové kopie:
1. Klepnéte na kartu Disk. Zobrazi se nasledujici ovladaci prvky:

— disk (C:] 03 Mastaveni..

Avl Cheete-i 2obrazit nahled 33904 MB
projekiu, klepnéte na —_———
Hatitko Prehrat v 5158 MB
MPEG piehrdvat

Péska

=[]

kost 309.5MB |

Cheete-i wytvoit 3 wypalit
disk, klepréte na tatitko
Wytvafit disk rize.

i3]

Stream

Sdilet

57 minut
Disk

2 minut

Wytvofit disk

Panel Disk je §irsi nez ostatni exportni panely, protoze obsahuje dalsi
ukazatel obdobny ukazateli mista na disku. Ten znazorniuje velikost
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mista, které film na vystupnim disku zaujima. Uvedena je také délka
filmu a informace o nastaveném typu disku a kvalité.

2. Klepnéte na tlacitko Nastaveni. Tim zobrazite panel moznosti Vytvor

disk (viz ,,Nastaveni vytvoreni disku* na strance 197). Na tomto panelu
muzete vybrat vystupni format pro film, nastavit moznosti kvality a
nakonfigurovat vypalovaci diskovou jednotku.
Vlevo od tlacitka Nastaveni se nachazi tlacitko Vybrat slozku pro
docasné soubory, které umoznuje vybrat nové umisténi pro ukladani
docasnych souborti generovanych pii operaci vytvofeni disku. Pfi
vytvareni bitové kopie DVD je v dané slozce uloZen i vysledny soubor
této operace.

3. Klepnéte na zelené tlacitko Vytvorit disk. Aplikace Studio provede
vySe popsané kroky (renderovani, kompilace a v pfipade potteby také
vypaleni) a vytvoii disk nebo bitovou kopii disku podle nastaveni
uvedeného v dialogovém okné.

4. Jakmile je v aplikaci Studio dokonceno vypalovani, disk se vysune.

Kvalita a kapacita diskovych formatu

Rozdily mezi diskovymi formaty DVD, VCD a S-VCD lze ve stru¢nosti
popsat nasledujicimi pravidly, které se tykaji kvality a kapacity videa pro
jednotlivé formaty:

e VCD: Kazdy disk pojme asi 60 minut videa MPEG-1, které dosahuje

ptiblizné ¢tvrtinové kvality DVD.

e S-VCD: Kazdy disk pojme asi 20 minut videa MPEG-2, které dosahuje
priblizné dvou tietin kvality DVD.

e DVD: Kazdy disk pojme asi 60 minut videa plné kvality MPEG-2.

Pfepis souboru AVI na pasku

Je-1i v rezimu Export videa vybrana karta Paska nebo AVI (viz ¢asti ,,Prepis
filmu na videopasku‘ na strance 164 a ,,Ulozeni filmu do souboru AVI* na
strance 166), otevie se vedle prohlizeCe maly postranni panel. Ovladaci
prvky na tomto panelu umoziuji export souboru AVI pfimo na videopasku.
Tlac¢itko Otevrit soubor umozituje vybrat soubor AVI pro nahravani.
Pomoci jezdce 1ze upravit Groven hlasitosti pfi piehravani souboru. Po
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nacteni souboru sta¢i pouze spustit nahravani a klepnout na tlacitko Prehrat
v piehravaci.

:

THIE R

o
=
=

§

Postranni panel vedle prehravace v rezimu Paska
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DODATEK A:

Nastaveni

K dispozici jsou nastaveni umoziujici upravit rizné aspekty aplikace
Studio. Vychozi hodnoty byly zvoleny tak, aby vyhovovaly vétSiné situaci
a hardwarovych konfiguraci. Muzete je vSak chtit upravit a pfizpusobit je
svému stylu prace nebo specifické konfiguraci vybaveni.

Nastaveni aplikace Studio

Nastaveni aplikace Studio jsou rozdélena do dvou dialogovych oken
s nékolika kartami.

Hlavni dialogové okno moznosti obsahuje ctyfi karty, které popisuji
moznosti vztahujici se k rezimu Nahravani a k rezimu Editace. Chcete-li
ziskat pfistup k tomuto dialogovému oknu a soucasné aktivovat nckterou
z karet, vyberte jeden z ptikazii v prvni skupin€ nabidky Nastaveni.

Pinnacle Studio - nastaveni

Teboj wides | Fremdt videa | Editnce | €D a mkuvizn |

Dialogové okno moznosti tvorby filmi obsahuje $est karet, z nichz kazda je
vénovana jednomu typu vystupu. Chcete-li ziskat pfistup k tomuto
dialogovému oknu, vyberte jeden zpfikazii v druhé skupiné nabidky
Nastaveni.

Pinnacle Studio - nastaven

Nastaveni aplikace Studio se vztahuji na soucasné i budouci relace aplikace
Studio. Neni k dispozici moznost obnoveni vSech hodnot. Cheete-1i obnovit
puvodni pfedem nastavené hodnoty, pouzijte informace uvedené
v nasledujicich ¢astech, které se postupné zabyvaji vSemi deseti kartami.
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Nastaveni Zdroj videa

Tato karta je rozdélena do tii oblasti: Zdroj videa, Detekce scén pri
nahravani a Prenosovd rychlost.

Provedené zmény ovlivni veSkeré budouci nahravani. Chcete-li
konfigurovat pouze jednu relaci nahravani, nezapomente pied zahajenim
dalsi relace obnovit ptivodni hodnoty.

Zdroj videa

Aplikace Studio detekuje, jaky nahravaci hardware jste v systému
nainstalovali jak pro video, tak pro zvuk. Mate-li v libovolné kategorii
k dispozici vice nez jedno dostupné nahravaci zafizeni, vyberte to, které
chcete pouzit pro aktualni relaci nahravani.

Zdroj videa
Wideno T% noma Pomér stran
 Safizeni Pinnacle Siudio Deliye Jad (o RIS Bal | =l

vk

| Analogavé zafizeni Pinnacle Studio Deluxe | v Nakled pii nafirdvant

Video: Zatizeni uvedena v tomto seznamu mohou zahrnovat jak digitalni
vybaveni (DV, MicroMV) ptipojené prostiednictvim kabelu IEEE-1394,
tak rizné typy analogovych zdroji videa (Studio DC10plus, televizni karty,
kamery pfipojené prostiednictvim rozhrani USB atd.). Provedeny vybeér
urcuje dostupnost nekterych dalSich nastaveni Zdroje videa a celé tady
nastaveni na karté Format videa.

Zvuk: Vybér zvukovych zafizeni je omezen zvolenym videozafizenim. U
vétsiny analogovych zafizeni muzete napiiklad vybrat libovolny vstup ze
zvukové karty. Z konfigurace pocitace vyplyva, kterou byste méli pouzit.

TV norma: Zvolte normu, ktera je kompatibilni s vasim nahravacim
zafizenim a s obrazovkou televize nebo videa (NTSC nebo PAL). NTSC je
standard pouzivany v Severni Americe a v Japonsku. PAL je standard
pouzivany ve vétSiné ostatnich zemi. U nékterych nahrdvacich zafizeni je
k dispozici jest¢ dalsi moznost: norma SECAM, ktera je pouzivana
v Rusku, ve Francii a v nékterych dalSich zemich. Pokud jste produkt
Studio zakoupili v Severni Americe, je trvale nastavena moznost NTSC.
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Overlay: Pokud prostfednictvim zafizeni Studio AV/DV provadite
analogové nahravani, budete mit pfi zobrazeni nahledu moznost vyuzit
»prekryv® grafické karty. Diky tomu bude nahled plynulejsi, ale tato
moznost neni podporovana vSemi grafickymi kartami. Pokud tato moznost
zpusobuje potize, vypnéte ji.

Nahled pii nahravani: Tato moznost urcuje, zda bude v pribéhu
nahravani v prehravaci zobrazen ndhled ptichoziho videa. Vzhledem
k tomu, Ze vytvareni nadhledu vyzaduje velky podil ¢asu procesoru, mize
zobrazeni nahledu u nékterych systémi zplsobit vynechavani snimkt. Tuto
moznost vypnéte pouze v piipadé, Ze mate potize s vynechanymi snimky.

Pokud vsak nahravate z videokamery MicroMV, je tato moznost standardné
vypnuta a toto nastaveni nelze zménit. K nahledu zdrojového videa
v takovém piipad¢ pouzijte vestavény monitor videokamery.

Pomér stran: V tomto rozeviracim seznamu lze vybrat, zda zdroj videa pro
budouci analogové nahravani ma byt interpretovan jako bézny (4:3) nebo
Sirokouhly (16:9) format.

Detekce scén pri nahravani

Jednotlivé moznosti detekce scén jsou podrobné popsany v ¢asti Detekce
scén na strané 13. Aktualni dostupnost jednotlivych moznosti zavisi na
pouzitém nahravacim zafizeni: néktera zafizeni nepodporuji vSechny
rezimy.

Dintekes sode pfi naluiedinl

* Awromaicks detekce podie s

" usomnatckh detkes pode stfih

" Vptvof klip kasdich [0 el
" Manuling: geo bvodeni dalfi sobry stakrdle meeind

Prvni moznost, Automatickd detekce podle casu, je k dispozici pouze
v ptipadé, Ze nahravate ze zdroje DV.

Videokamera DV nenahrava pouze obrazky a zvuk, ale také datum, Cas a
rizna nastaveni expozice kamery (podrobné informace naleznete
v dokumentaci k videokamete). Pro tyto informace je pouzivan termin
datovy kod. Jsou prenaseny prostfednictvim linky IEEE-1394 soucasné
s videem a zvukem.

Ve standardnim nastaveni aplikace Studio vyuziva informace o datovém
kédu k uréeni, kde zacind nova scéna. Prvni snimek kazdé nové scény je
pak pouzit jako ikona pro zobrazeni v albu.
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Datovy kod nefunguje, pokud paska:

obsahuje jednu nebo vice prazdnych (nenahranych) ¢asti,

¢ je vzhledem k poskozeni nebo elektrickému Sumu necitelna,

¢ Dbyla nahrana, aniz by byl nastaven ¢as nebo datum videokamery,

e je kopii jiné pasky,

¢ byla natocena pomoci videokamery 8mm nebo Hi8 a nyni je piehravana
ve videokamete Digital§.

Pouzijete-li posledni moznost, Manualné¢, bude nova scéna vytvorena vzdy,
kdyz stisknete klavesu [Mezernik].

Prenosova rychlost

Format DV pouziva pevny kompresni pomér 5:1, ktery pro nahravani
v redlném Case predstavuje pienosovou rychlost zhruba 3,6 megabajti za
sekundu (MB/s). Pfenosova rychlost nahravaciho zafizeni musi byt
nejméné 4 MB/s, aby byly pokryty i rizné odchylky.

Pienasov mchiost Test rychlosti disku: Klepnutim na toto tlacitko
st () L] otestujete pfenosovou rychlost aktualni nahravaci
Creni- 31614 kBt jednotky. Aplikace Studio zapisuje a ¢te soubor
Zipie 43342 kB3 znamé délky a udava vysledek v jednotkach kB/s

= (4 000 kB/s se rovna 4 MB/s).

esl disky J

Pokud se pokusite nahrat scény DV a nahravaci

jednotka neni schopna zpracovavat pienosovou rychlost DV, zobrazi se
dialogové okno sinformaci o problému. Mate moznost vybrat jinou

jednotku nebo ptidat jednotku spliiujici poZadovanou pienosovou rychlost.

Prohlize¢ slozek: Toto tlacitko (] nastavuje adresat na disku (a tedy i
jednotku), do n¢hoz budou ukladany nahrané sekvence, a umoziuje urcit
vychozi nazev souboru pro ulozeni. Tlacitko Test disku zptisobi provedeni
testu jednotky, na niz je tento adresar pro nahravani ulozen.
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Nastaveni formatu videa

Moznosti, které jsou zde k dispozici, zaviseji na pouzitém nahravacim
zatizeni (je uvedeno na kart¢ Zdroj videa). Nastaveni popsanad nize se
nezobrazuji vSechna najednou.

Nastaveni

Moznost Nastaveni ovliviiuje ostatni ¢asti panelu Formdt videa. Dostupna
nastaveni zaviseji na nahravacim hardwaru.

Formsil

Wisbednii & edibacs pouss v ke

™ ~| | Stfedni braiandredy P = || lvalll Fied exportem videa je poifeba
rver nabrd ko

U zdroje videa DV jsou hlavni moznosti nahrdvani vybrany v prvnich dvou
rozeviracich seznamech. (V ostatnich seznamech jsou uvedeny dostupné
dil¢i moznosti.) K dispozici jsou tyto moznosti:

e DYV: PIn¢ kvalitni nahravani DV, které pro minutu videa vyuziva zhruba
200 MB mista na disku. Vyhodnou tohoto nastaveni je skute¢nost, Ze pfi
vystupu dokonceného filmu nemusite opétovné nahravat klipy s plnym
rozliSenim. Pro toto nastaveni nejsou k dispozici zadné dil¢i moznosti.
Nahravani DV se doporucuje misto moznosti MPEG v piipad¢, zZe je
mozny vystup projektu na videopasku.

¢ MPEG: Nahravani MPEG vyzaduje méné mista nez DV, ale vice Casu,
a to jak pfi nahravani, tak pozdéji pfi vystupu vysledného filmu. Jako
dil¢i moznosti jsou k dispozici nastaveni komprese (Vysoka, Stfedni a
Nizka) a nastaveni Vlastni, které umoziuje konfigurovat nastaveni videa
ruéné. Nejlepsim feSenim je pouzit nejniz$i nastaveni, které spliuje
pozadavky vSech zafizeni, na nichz bude film pfehravan. Pfi vystupu pro
VCD pouzijte moznost Nizka, pro format S-VCD pouzijte moznost
Stfedni a moznost Vysoka pouzijte v pfipadé, Ze film je uréen pro DVD.

e Nahled: Nahledovd kvalita vyrazn¢ sniZzuje misto na disku nutné
k nahravani tim, Ze snizuje kvalitu videa, ale pouze v rezimu editace. Pfi
vystupu aplikace Studio opétovné nahraje vSechny klipy v plné kvalité.
Dil¢éi moznosti zahrnuji nékolik pfedem definovanych kombinaci
kompresni metody a kvality a navic moznost Vlastni, kterd ponechava
tato nastaveni na uzivateli.
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Ostatni typy nahravacich zafizeni poskytuji jednoduchy seznam moznosti
kvality, zpravidla se jedna o moznosti Dobra, Lepsi, Nejlepsi a Vlastni.

Nastaveni

[ Lepsi ~| VHS Video

Zatizeni MicroMV a Studio AV/DV Analog nahravaji s vyuzitim predem
urc¢enych nastaveni bez dalSich moznosti.

Nastaveni videa

Nastaveni, ktera jsou kdispozici v této Casti, zdviseji na nahrdvacim
zafizeni a na moznostech, které byly pro toto zafizeni vybrany v ¢asti
Nastaveni. Pristupna jsou pouze ta nastaveni, ktera 1ze pouzit. Nastaveni lze
upravit pouze v ptipadé, ze jste pouzili moznost Vlastni.

VSechny kodeky: Toto policko standardné neni zaskrtnuto: jedinymi
zobrazenymi kodeky budou kodeky ovétené spolecnosti Pinnacle Systems
pro pouziti pfi nahravani v nahledové kvalité. Pokud tuto moZnost
zaSkrtnéte, budou v seznamu uvedeny vSechny kodeky nainstalované v
pocitaci.

Pouziti kodekd, které nebyly ovéteny spolecnosti Pinnacle Systems pro
pouziti pti nahravani v nahledové kvalité, mize mit nezddouci dusledky.
Spoleénost Pinnacle Systems nemiZze poskytovat technickou podporu pro
problémy souvisejici s pouzitim neovéfenych kodeki.

Moznosti: Tato tlacitko poskytuje pfistup ke vS§em mozZnostem nastaveni,
které poskytuje vybrany kodek (software pro kompresi/dekompresi).

Komprese: Pomoci tohoto rozeviraciho seznamu vyberte kodek, ktery
chcete pouzit.

Sitka, Vyska: Tato pole fidi rozméry nahravaného videa.

Snimkii/s: Pocet snimku za sekundu, které chcete nahrat. Dvé nabizené
hodnoty ptedstavuji video s plnou rychlosti a video s polovi¢ni rychlosti.
Nizsi hodnota (14.985 pro NTSC, 12.50 pro PAL nebo SECAM) Setii misto
na disku na ukor plynulosti pohybu.

Kvalita, Datovy tok: Ne¢které kodeky prezentuji moznosti kvality
jako procento komprese (Kvalita) a jiné jako pozadovany datovy tok v kB/s
(Datovy tok).

Typ MPEGu: Vyberte jeden ze dvou typt kddovani MPEG: MPEGT1 nebo
MPEG2. Prvni moznost je vramci pocitaci se systémem Windows
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podporovana témeéf univerzalng, druha poskytuje pro dany kompresni
pomeér vyssi kvalitu.

RozliSeni: V tomto rozeviracim seznamu jsou uvedena rozliSeni, ktera jsou
k dispozici pro vybrané moznosti nahravani. Zvétseni sifky (prvni hodnota)
a vysky dvakrat zplsobi Ctyindsobné zvySeni mnozstvi zpracovavanych
dat.

Pre-filter: Tato moznost aktivuje vyhlazovaci algoritmus, ktery slouzi ke
zlepSeni kvality obrazkt pii nizsich rozliSenich. Ostrost obrazu je ponékud
nizsi.

Rychly vypocet: Tato moznost zrychluje pfi nahravani do souboru MPEG
proces kddovani snizenim kvality. Chcete-li vyhodnotit vliv této moznosti,
muzete ji vyzkouset na kratké testovaci sekvenci.

Horizontdlni rozliSeni: Moznost Plné nahrava vice podrobnosti, pfi
pouziti moznosti Polovicni je kazdy druhy horizontdlni pixel vytvotfen
pomoci interpolace.

Ofriznout: Tuto moznost aktivujte, chcete-li ofiznout okraje ptichoziho
videa a eliminovat tak ,,.Sum®, ke kterému u nékterych analogovych zdroji
dochazi na okrajich snimkd.

Vertikalni pole: Videosnimky se skladaji ze dvou prokladanych
pulsnimkt. Moznost Obé urcuje, ze by mély byt nahrany oba pilsnimky a
moznost Jedno pouziva pouze jeden pulsnimek (dochazi k redukei
vertikalniho rozliSeni na polovinu). Tento rezim je vhodny pfi vytvareni
videa, které bude piehravano na pocitaci, protoze pocitacova zafizeni
zobrazuji pouze neprokladané celé snimky.

Nastaveni zvuku

Tato nastaveni lze upravit pouze v piipadé, Ze jste pouzili nastaveni
Vlastni.

Hastavend Tvuku
[+ Exporiowat 2vide
i =]
sl Warorkerind
[16 b, slerec x| [43 Hz =]

Exportovat zvuk: Zaskrtnuti tohoto policka zruste, pokud nahrany zvuk
nebudete pouzivat pii produkeci.
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MozZnosti: Tato tlacitko poskytuje ptistup ke vS§em moznostem nastaveni,
které poskytuje vybrany kodek (software pro kompresi/dekompresi).

Komprese: V tomto rozeviracim seznamu se zobrazuje kodek, ktery bude
pouzit ke komprimaci pfichozich zvukovych dat.

Kanaly, Vzorkovani: Tato nastaveni urcuji kvalitu zvuku. Kvalita CD je
stereo, 16 bitt, 44,1 kHz.

Nahravani MPEGu

Tato oblast je zobrazena pouze v ptipad¢, ze byla vybrana moznost MPEG
pro nahravani ze zdroje DV.

Tfi moznosti v rozeviracim seznamu urCuji, zda je kodovani MPEG
provadéno v pribéhu nahravani nebo jako samostatny krok v okamziku,
kdy je nahravani dokonceno.

e Moznost Pouzit standardni mod vypoctu umoziuje aplikaci Studio
rozhodnout, kterd ze dvou zbyvajicich metod ma byt na zakladé dané
rychlosti pocitace pouzita.

e Moznost Vypocet v realném case znamena, ze nahravani a koédovani
probéhne soucasné. Kvalitnich vysledkii je vSak dosazeno jen u
dostatecné rychlych pocitact.

e Moznost Vypocet po nahrdavani znamena, ze kodovani bude provedeno
az po dokonceni nahravani. Tato moznost trva déle, ale je u pomalejsich

v

procesorti CPU spolehlivéjsi.

Nastaveni editace

Tato nastaveni jsou rozdélena do Sesti oblasti, které jsou podrobnéji
popsany v nasledujicich odstavcich. Hardwarova nastaveni tykajici se
editace naleznete na panelu CD a mikrofon (viz strana 188).

Zakladni délky

Tyto doby trvani jsou udavany v sekundach a snimcich. Cita¢ sekund se
zvysi o 1 vzdy po 30 snimcich (NTSC) nebo po 25 snimcich (PAL).
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Ziikladni délky

Prechody Tiuky: Zevdina Hlasibostt
02.00 = 04.00 o 02.00 =

Tato tfi nastaveni urcuji vychozi dobu trvani pfechodd, statickych obrazl a
zmén hlasitosti pfidanych do filmu. Délky 1ze v prubéhu editace upravit na
vlastni hodnoty. Vychozi hodnoty pfi instalaci jsou uvedeny na obrazku
vyse.

Ikony v ¢asové ose

Moznost Velké vyberte, chcete-li miniaturni snimky v pohledu Scénar
v okné filmu zobrazit podrobnéji. Vychozi nastaveni je Male.

lkony v Latovd aea
- Mk
[ Molké

Automatické ukladani

Tato moznost, ktera je standardné zapnuta, urCuje, Ze aplikace Studio bude
v uréeném intervalu ukladat aktualni projekt.

Automaticke uklsdéni
v Ulodit projek! kaddich
180 sdefin

Renderovani

V této oblasti je uvedeno nékolik moznosti ovliviwjicich renderovani —
proces, pfi némz je z materiald shromazdénych v okné filmu vytvofeno
video pro finalni film.

Renderowan(
| Bez vpobeazeni na pozadi =]

[ PouZit haidwesove akcelesaci
Renderovat na pozadi: V zavislosti na rychlosti pocitaového systému se

muze stat, Ze aplikace Studio nebude schopna vypocitat nékteré slozitéjsi
efekty natolik rychle, aby se v okné Nahled zobrazoval plynuly a podrobny
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nahled. Mezi polozky, jejichz vytvafeni v redlném cCase muze v aplikaci
Studio plisobit potize, patii:

vétsina obrazovych efektu,

vétsina prechodi Hollywood FX 3-D,
pohybujici se miniatury snimkti v menu disku,
hudba na pozadi SmartSound.

Cas, ktery aplikace Studio potiebuje k vytvofeni nahledi pro tyto efekty
v piehravaci, pak mize omezovat vasi praci.

Aplikace Studio nabizi dva mozné zpisoby feseni této situace:

Renderovani na pozadi: Tato funkce, kterou lze zapnout vybérem
libovolné z polozek Optimalizovat pro v rozeviracim seznamu,
umoznuje provadét vypocty nezbytné pro nahled na pozadi. Dokud
nebude renderovani dokonceno, bude piehrava¢ zobrazovat
zjednoduseny nahled popsany nize.

[Bez vpobrazeni na pozadi -] Moznosti renderovani na pozadi lze
Haz wwokazen| na pozsdi i i 4 it Avaci
s optlm’ahzovat pro nE}hled v piehravaci nebo
Diptanskival pio whvesmi psky pro vystup na videopasku.

Kazdé z feseni predstavuje kompromis: optimalizace pro nahled zrychli
renderovani na pozadi, ale zpomali fazi Vytvor pasku, zatimco u
moznosti Optimalizovat pro vytvoreni pasky je tomu piesné naopak.
Pokud nechcete vyuzit vystup na videopasku, je vzdy lepSim feSenim
moznost Optimalizovat pro nahled.

Pribéh renderovani na pozadi je znazornén ukazatelem pribéhu na
Casovém meritku, viz ¢ast Zaskrtavaci policko Vzorky filmu na strané
113.

Zjednoduseny nahled: Pokud vyberete moznost Bez vyobrazeni na
pozadi, aplikace Studio bude poskytovat méné podrobny nahled.
Prechody Hollywood FX jsou zobrazeny sniz$im rozliSenim a se
snizenou frekvenci snimkii a miniatury vmenu se zobrazuji
nepohyblivé.

Pouzit hardwarovou akceleraci: Tuto moznost zaSkrtnéte, chcete-li ke
zrychleni generovani prechodi Hollywood FX vyuzit moZznosti
akcelerace 3-D grafické karty. Tuto moznost nepouzivejte, pokud
grafickd karta neposkytuje akceleraci 3-D. DoSlo by k potizim se
zobrazovanim.
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Slozka pro do¢asné soubory

Pii editaci a vystupu projektt aplikace Studio casto vytvari pomocné
soubory. Vsechny tyto soubory jsou ukladany do diskové slozky, ktera je
zde urcena. Chceete-li zménit umisténi pomocnych soubort (zpravidla proto,
ze cheete na piislusném disku Setfit misto), klepnéte na tlacitko slozky.

Slodka peo dodainé soubory
[ Dokumeniy\Pinnacls Stodio\iusdisn Filas

Pfi pridani menu

Pokud umistite menu disku na ¢asovou osu, aplikace Studio zobrazi dotaz,
zda chcete z menu vytvofit propojeni na kapitoly ke vSem kliptim, které za
nim nasleduji (pfinejmensim do nasledujiciho menu). Moznosti v tomto
rozeviracim seznamu umoziuji uzivateli, aby se tomuto potvrzovacimu
dialogovému oknu vyhnul. Muzete urcit, ze chcete kapitoly vytvofit vzdy,
ze kapitoly nechcete vytvorit nikdy nebo Ze chcete, aby aplikace Studio
vytvorila znového menu propojeni na pfislusné kapitoly a rovnéz
navratova propojeni do menu pii ukonceni jednotlivych kapitol. Posledni
moznost, Dotazat se na vytvoreni kapitol, obnovuje vychozi nastaveni a
zapina pouziti potvrzovaciho dialogového okna.

PP phiddni merw,,

|D|:L:ral & s vplvoheni kapdol -

M sty il iyl iy
gt kapitoly sulomaticky
il b aploly & el

Zjist'ovat aktualizace pfri spusténi

Je-1i tato moZznost nastavena, aplikace Studio se pfi kazdém spusténi pfipoji
na webovou stranku spolec¢nosti Pinnacle a zkontroluje, zda nejsou
k dispozici aktualizace programu. Chcete-li aktualizace radéji kontrolovat
ruéné pomoci piikazu Ndpovéda » Softwarové aktualizace, zruste jeji
vybér.
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Nastaveni CD a mikrofon

Dvé oblasti tohoto panelu obsahuji nastaveni zvukového hardwaru
vztahujici se k editaci.

Nahravani z CD

Zdroj zvuku: Tento rozeviraci seznam nabizi moznosti pfenosu obsahu
CD. Nejkvalitngjsi ptenos je digitalni (,,ripovani“ stop CD).

Kanaly, Vzorkovani: Tato nastaveni urcuji kvalitu zvuku. Kvalita CD je
stereo, 16 bitt, 44,1 kHz.

Disk: Mate-li k dispozici vice jednotek CD, vyberte tu z nich, kterou chcete
pro své filmy pouzit jako zdroj zvuku CD.

Nabegvni 2 CO
Zdhvoq vukic
| Digil [rip) |

Eanbly Waeriowhni:

r gl | -]
Dusk:

C—

Nahravani z mikrofonu

Mikrofon: Rozeviraci seznam moznosti pro pfipojeni mikrofonu k
hardwaru.

Kanaly, Vzorkovani: Tato nastaveni urcuji kvalitu zvuku. Nastaveni
uvedena vyse jsou vhodna pro hlasové komentate.

- Mahuévini z mikrobonu
Mikolon
| Mikioton - SoundMAX Dighal Audio |
Waodkavani:

N6t mone = ||| 2206 kHz -
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Nastaveni exportu na pasku

Aplikace Studio automaticky rozpozna hardware, ktery jste nainstalovali, a
odpovidajicim zptisobem nakonfiguruje typ vystupu Export na pasku.

Wtupn| 2afizen
[ D Camcondes = B
Mastavnl ibupni
chotted mulomaticky
bl e i)
Proclevs phed rabeivinin

Pokud prepisujete film na zatizeni DV, mizete nastavit aplikaci Studio tak,
aby zafizeni automaticky spustila a zastavila (nemusite to tedy délat sami).

A

Automatické fizeni prepisu:

1. Klepnéte na tlacitko Export videa v hlavnim panelu nabidek.
V horni poloviné obrazovky se zobrazi okno Export videa.

N

Klepnéte na kartu Pdska.

W

Klepnéte na tlacitko Nastaveni. Otevie se panel moznosti Export na
pasku.

4. Chcete-li povolit automatické ovladani, zaskrtnéte policko Automaticky
spustit a zastavit nahravani.

U vétsiny zarizeni DV existuje kratka prodleva mezi pfijmem piikazu
k nahravani a skute¢nym zahajenim této operace. V aplikaci Studio je
tato prodleva oznaCovéna terminem ,,prodleva pied nahravanim®. Pro
jednotliva zafizeni se muze lisit, a proto je tfeba zjistit optimalni
hodnotu pro pouzité zafizeni experimentalné.

Klepnéte na tlacitko OK.

Klepnéte na tlacitko Vytvorit.

AN

Aplikace Studio provede renderovani filmu a pak odesle zatizeni DV
ptikaz k nahrdavani. Aplikace Studio odesle na vystup prvni snimek
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filmu (bez zvuku), a to po dobu zadanou jako prodleva pied
nahravanim. Poskytne tak zafizeni Cas k dosaZzeni potfebné rychlosti
pasku a zahajeni nahravani.

Rada: Pokud pii prehravani pasky zjistite, ze prvni ¢ast filmu neni
nahrana, méli byste zvysit hodnotu nastaveni Prodleva pred
nahravanim. Pokud vsak film za¢ne nehybnym prvnim snimkem, méli
byste naopak hodnotu tohoto nastaveni sniZit.

Rada: Chcete-li nahravacimu zafizeni v prabéhu prodlevy pied
nahravanim odeslat cernou obrazovku, umistéte do Videostopy tésné
pred zacatek filmu prazdny titulek (prazdny titulek je ¢erny). Chcete-li
¢ernou naopak nahrat na konci filmu, umistéte prazdny titulek do
Videostopy bezprostiedné za posledni snimek filmu.

Vystup na obrazovku

Jednou z moznosti v rozeviracim seznamu Video v oblasti Vystupni zarizent
je VGA monitor. PouZzijete-li tuto moznost, bude dokonceny projekt
prehran na monitoru, a nikoli na externim zafizeni.

Nastaveni vytvoreni AVI souboru

Panel moznosti Vytvor AVI soubor umoziiuje upravit nastaveni komprese a
urcit, zda ma byt minimalizovana velikost vystupniho souboru, zda ma byt
zvySena kvalita nebo zda ma byt soubor pfipraven pro specialni ucely
(napriklad k distribuci prostiednictvim Internetu) tak, aby splioval urcité
specifické pozadavky, jako je napfiklad velikost snimkd.

Haslaveni vadas Mastaveni ki
v Exportoval video I
I Wlochny kodeky o
Haatwwr ,t'l'bi
[ D Virdea Encesder = | =]
Eie Wik ik Eandy. Veockovlni:
[0 [4:0 [za97 = (16080 steree =] s8iHz =]
W8 Pt ety stend ko abtudin projebt
[ | - Mastait J
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Nastaveni videa

Komprese: Vyberte komprimovaci program (kodek), ktery je nejvhodnéjsi
pro zamyslené pouziti. Vytvafite-li soubor AVI, budete chtit vybrat
nastaveni komprese odpovidajici pocitacové platformé divaka a také
kodeky, které tato platforma podporuje.

| Inden® video 5.10 -]
Cinepak Codec by Badius

‘D ideo Encoder
Indeo® video 5,10

Intel IndealR] Yideo R3.2
Intel Inden® Wideo 4.5
PICVideo MJPEG Compressar

Sitka, Vyska: Velikost snimku je mé&fena v T
pixelech. Standardnim nastavenim je rozliSeni, v =
némz aplikace Studio nahrava. Snizeni vysky a
Sitky zpisobi vyrazné zmenSeni velikosti souboru,
prestoze komprese tento vliv oslabuje.

gk A
|?2n |5?5

Kvalita, Datovy tok: V zavislosti na pouzivaném kodeku lze pomoci
posuvniku upravit kvalitu nebo datovy tok. Cim vyssi procento kvality
nebo rychlost datového toku zvolite, tim vétsi bude vysledny soubor.

B Ewalita i Procent

r B |=35

Snimku/s Vychozi hodnota je 29,97 snimku za znimkii’s
sekundu pro video NTSC a 25 snimki za sekundu pro m
PAL. Pro né¢které aplikace, jako je naptiklad video pro

web, je vhodné nastavit niz§i frekvenci snimku.

Vétsina pocitaci s procesorem Pentium je schopna plynule piehravat obraz
velikosti 352 x 240 pixeld pii rychlosti 15 snimki za sekundu. Pocitace s
vys$§im vykonem jsou schopny plynule piehravat video s vétsi velikosti a
vyssi frekvenci snimkd.

Nastaveni komprese zvuku

Nastaveni zvuku: Chcete-li omezit velikost soubori na minimum, 1ze zvuk
pro digitdlni pouziti nastavit na hodnotu mono, 8 bitd, 11,025 kHz.
Zakladni pravidlo zni: Nastaveni 8 bitl, 11,025 kHz pouzijte pro zvuk,
ktery je tvofen hlavné feci, a nastaveni 16 bitt, stereo, 22,05 nebo 44,1 kHz
pro zvuk tvofeny prevazné hudbou. Jen pro srovnani: Hudba na disku CD-
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ROM pouzivd nastaveni 16 bitl, stereo, 44 kHz. Dalsim uzitenym
pravidlem pro kompresi zvuku je skutecnost, ze 11 kHz zhruba odpovida
kvalit¢ AM radia. 22 kHz se rovna kvalit¢ FM radia a 16 bith stereo,
44 kHz kvalité zvukovych diskd CD.

Tup:

PCM =]

Typ: Ve vétsing piipadl zvolite moznost PCM (Pulse Code Modulation)
nebo ADPCM (Adaptive Delta PCM).

Eanaly: Kanaly: Muzete zvolit mezi 8 ¢i 16 bity a pouzit mono

1E hitdi, stereq = || nebo stereo. Pokud pfidate druhy kanal nebo zvysite
bitovou hloubku, zvysi se soucasné¢ kvalita zvuku a

velikost souboru.

Waorkovani; Vzorkovani: Pfi digitalizaci analogového zvuku se v
97 kHz | pravidelnych intervalech méff hodnoty spojité

analogové kfivky. Cim vice vzorkd, tim je zvuk lepsi.
Disky CD jsou napiiklad nahravany s parametry 44,1 kHz, 16 bitd, stereo.
Zvuk lze pro nékteré digitalni Gcely vzorkovat pfi nizsi frekvenci (11 kHz).
To plati hlavné pro fec.

Nastavit parametry stejné jako aktualni projekt

Chcete-li, aby vystup AVI pouzival stejny format jako klip s nejvyssim
rozliSenim v aktualnim projektu, klepnéte na tlacitko Nastavit.

Nastaveni vytvoreni MPEG souboru

Panel moznosti Vytvor MPEG soubor umoziiuje upravit nastaveni
komprese MPEG.

K dispozici jsou predvolby pro celou fadu riznych pouziti, mimo jiné pro
internetové prehravani, prehravani v pocitaci a multimedialni pfehravani a
pro vytvareni diskd VideoCD (VCD), S-VCD a DVD.

Predvolba Vlastni umoznuje vyloucit audio nebo zvuk zdroje a nezavisle
nastavovat datovy tok videa a zvuku.

Dodatek A: Nastaveni 192



Nastavani velan Mastirveni Beidu
i [Ewporioval yideo:  Bomerese v Esportoval ok Femmbl bompiete:
w e b " Dy MPERG Layer:2
I (i T MPEGZ B b shaen
Sithan vidka Yokl
[B2szan = Wikh: =
Tek: ) LT Tek: ) 115

Nastaveni videa

Komprese: Muzete zvolit kompresi MPEG-1 nebo MPEG-2. Komprese
MPEG-2 nabizi vyssi rozliSeni a vyssi kvalitu nez MPEG-1.

Poznamka: Soubory MPEG-2 vyzaduji pro piehravani specialni
software. Pokud nemaéte v pocita¢i nainstalovan piehrdva¢ MPEG-2,
nebudete schopni soubory MPEG-2 piehravat.

Sitka, Vyska: Velikost snimku je méfena v pixelech. Zmenseni rozméri
vyrazné€ snizi objem dat, a tedy i velikost souboru, ale tento efekt je snizen
pouzitim komprese. Maximalni rozliSeni pro MPEG-1 je 384 x 288.
Maximalni rozliseni pro MPEG-2 je 720 x 576.

Tok: Datové toky pro zvuk a video lze upravit nezavisle na sob&é pomoci
posuvniki. Vyssi datovy tok poskytuje vyssi kvalitu, ovSem za cenu veétsi
velikosti soubori.

Nastaveni zvuku

Vzorkovani: Pii digitalizaci analogového zvuku se v pravidelnych
intervalech méti hodnoty spojité analogové kiivky — ¢im vice vzorkd, tim
lepsi zvuk. Komprese MPEG podporuje dvé frekvence vzorkovani, 44,1
kHz a 48 kHz.

Tok: Datové toky pro zvuk a video lze upravit nezavisle na sob&é pomoci
posuvnikii. Vyssi datovy tok poskytuje vyssi kvalitu, ovSem za cenu veétsi
velikosti soubort.
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Nastaveni vytvoreni RealVideo

Panel moznosti Vytvor RealVideo umoznuje upravit nastaveni soubord
RealVideo. Umoznuji konfigurovat vytvareni soubord, které 1ze piehravat
pomoci oblibeného pichravade RealNetworks® RealPlayer® G2 (je
k dispozici zdarma ke staZeni na adrese www.real.com).

Mazew : Atar Typ pfipojeni

|Nechte to naJindrovi |Jindr&v aril bar v Modem

Prava: Poznamka: [~ |5DN

|© TG Production Inc. |komedie, tubka, whareni na vaoln - -Qvoiité ISDN
Kwalita obrazu Kralita zvuku [ SitLAM
|N0rméln|' obraz ﬂ |Hlas 5 hudbou na pozadi ﬂ [ 256 kb DSLAkabel

[ 384 kb DSLkabel

Yelikost obrazu “Web server
[ 512 kb DSLAkabel
1E0%120 + BealServer
v 240%180 " HTTP
7 320% 240

Nazev, Autor, Prava: Tato tfi pole slouzi k identifikaci filmt RealVideo a
jsou zakodovana tak, Ze je bézny divak nevidi.

Kli¢ova slova: Toto pole mize obsahovat az 256 znakli a umoziuje
zakodovat do jednotlivych filmi klicova slova. Zpravidla slouzi k
identifikaci filmu pro internetové vyhledavaci stroje.

Web server: Moznost RealServer umoziuje vytvofit film, ktery lze
proudové prehravat ze serveru RealNetworks RealServer. RealServer
podporuje specialni funkci, kterd umoziuje detekovat rychlost piipojeni
modemu divaka a upravi na jejim zakladé pifenosovou rychlost. Tato
moznost umoznuje vybrat az sedm datovych tokl Typu pripojeni. Protoze
se velikost souboru a tim i doba nahravani zvysuje s kazdym pfidanym
datovym tokem, vyberte pouze ty typy pfipojeni, o nichz se domnivate, Ze
jsou skute¢né potieba.

Chcete-li moznost RealServer vyuzit, musi mit poskytovatel pfipojeni,
ktery je hostitelem vasi webové stranky, nainstalovan software RealServer.
Pokud si nejste jisti, obratte se na poskytovatele pfipojeni se zadosti o
potvrzeni, nebo pouzijte standardni moznost HTTP, ktera umoziuje
optimalizovat piehravani pro pravé jednu ze Sesti uvedenych moznosti

Typu pripojeni.
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Poznamka: Server GeoCities poskytuje servery RealServer svym
uzivatelim.

Typ piipojeni: Tato moznost urCuje rychlost piipojeni modemu cilového
umoznit sledovani videa pii nahrdvani, méli byste vybrat takovy typ
pfipojeni, ktery jsou jejich modemy schopny zpracovat.

Pti vybéru typu pfipojeni vlastné urcujete maximalni $itku pasma datového
proudu RealMedia. Sitka pasma, ktera je méfena v kilobitech za sekundu
(kb/s), predstavuje mnozstvi dat, které l1ze v daném Casovém rozpéti odeslat
prostfednictvim Internetu nebo sitového pfipojeni. Standardni modemy (ty,
které pouzivaji bézné telefonni linky) jsou klasifikovany na zakladé Sitky
pasma, které jsou schopny zpracovat. B€zné hodnoty jsou 28,8 a 56 kb/s.

Kromé téchto standardnich pfipojeni mtizete nahravat klipy pro rychlosti
pro divaky pouzivajici podnikové sit¢ LAN (Local Area Network),
kabelové modemy nebo modemy DSL (Digital Subscriber Line).

Chcete-li omezit velikost souborli na minimum, lze zvuk pro digitalni
pouziti nastavit na hodnotu mono, 8 bitl, 11 kHz. Zakladni pravidlo zni:
Nastaveni 8 bitti, 11 kHz pouzijte pro zvuk, ktery je tvofen hlavné feci, a
nastaveni 16 bitl, stereo, 22 nebo 44,1 kHz pro zvuk tvofeny pievazné
hudbou. Jen pro srovnani: Hudba na disku CD-ROM pouziva parametry 16
bitd, stereo, 44,1 kHz.

Kvalita obrazu: Tyto moznosti umoziuji najit spravné vyvazeni mezi
kvalitou obrazu a frekvenci snimki.

e Normalni: Tato moznost je doporucena pro klipy se smiSenym obsahem
jako vhodna kombinace pohybu videa a Cistoty obrazu.

o Hladké prechody: Tato moznost je doporucena pro klipy obsahujici
omezené akce, jako jsou naptiklad zpravy nebo rozhovory, aby byl
zlepsen celkovy pohyb videa.

e Ostry obraz: Tato moznost je doporucena pro velmi pohyblivé klipy ke
zvyraznéni celkové Cistoty obrazu.

e Prezentace: Video se zobrazuje jako posloupnost statickych fotografii.
Tato moznost poskytuje nejvyssi celkovou Cistotu obrazu.

Kvalita zvuku: Tento rozeviraci seznam umoziuje zvolit charakteristiky
zvukové stopy. Aplikace Studio tyto informace vyuziva k vybéru nejlepsi
komprese zvuku pro soubory RealVideo. Pouziti moznosti Pouze hlas
zptsobi vytvofeni nejmensiho souboru, pouziti moznosti Stereo hudba
zpusobi vytvoreni nejvétsiho souboru.
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Velikost obrazu: Tyto moznosti umoziuji automaticky ménit velikost
filmu. Cim mens$i je rozliSeni, tim niz$i datovy tok musi prohliZzece
zpracovat.

Nastaveni vytvoreni Windows Media

Panel Vytvor Windows Media umoziuje upravit moznosti pro vytvareni
soubori piechravace Windows Media.

Nazew Autor: = —————

= — Znacky pro piehravad medii “Jdina.."
|J|ndr0vo ptactvo |J|ndruv aril bar

= [+ Zadné znacky
FPrawva: Poznamka :

© TG Production Inc. Madpozemska kiasa [ Znatka pro kazdj klip

Jindrovy ptaci svatuné, - = = —
e Znatky pro pojmenovans sceny

—

Kevalita

MNizka - Yideo malé velikosti [(VER), polovicni frekvence snimkd, audio mono [CBR]

Video: 1602720
Zwuk:  FM radio [16 kHz)

Nazev, Autor, Prava: Tato tfi pole slouzi k identifikaci filmd Windows
Media a jsou zakodovana tak, Ze je bézny divak nevidi.

Pozniamka : Toto pole miZe obsahovat az 256 znakli a umoziuje
zakodovat do jednotlivych filmi klicova slova. Zpravidla slouzi k
identifikaci filmu pro internetové vyhledavaci stroje.

Kvalita: Vyberte kvalitu pfehravani filmu na zakladé moznosti cilové
platformy, tedy pocitaci, na nichz bude film ptehravan. Piesné hodnoty
parametrii zvuku a videa odpovidajici aktualni volbé€ jsou zobrazeny piimo
pod seznamem.

Znac¢ky pro prehrava¢ médii Jdi na.... Mate moznost zahrnout pfi
kompresi do souborid souborové znacky Windows Media. Tyto znacky
divakiim umoziiuji prejit pfimo na zacatek libovolného klipu. Znacky jsou
uvedeny podle nazvu klipu. Klipim, jimz jste nepfifadili zadny nazev,
aplikace Studio pfifadi standardni nazev klipu odvozeny od ndzvu projektu
a vychoziho bodu pivodniho ¢asového kodu klipu.
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Nastaveni vytvoreni disku

Karta nastaveni Vytvor disk umoziiuje upravit moznosti pro vytvareni diskd
VCD, S-VCD a DVD a pro vytvoieni obrazu disku DVD na pevném disku.

K vytvéafeni diski VCD nebo S-VCD je vyzadovana jednotka pro
vypalovani diskii CD nebo DVD. Vytvorfeni disku DVD vyZaduje jednotku
pro vypalovani diski DVD.

Wishapni hoimat Fovalln widkes / vyt ik
v Wideally i~ . 63 mirud vicles ra claku
S . o
T DV ~ Ii—J a
Mattaeni vypakwini Maataveni mads a 2afiseni
+ el Midaam Lopil;
s | CO-A/Fl ESOMB B
' Zapurereaci 2ofizeni: Fychiont zipisu
|SONY  DVD RN RUSI0A 1 Cb B T
E Slohs pio phiar
C-\Documents and Sesingi\R emir ant

Vystupni format

Vyberte moznost VideoCD (VCD), S-VCD nebo DVD. Na této volbé
z4&visi moznosti uvedené v ostatnich castech tohoto panelu.

Nastaveni vypalovani

Vytvorit disk: Film bude vypalen na disk v zavislosti na formatu
vybraném v &asti Vystupni format.

Vypocitat obraz disku, ale nevypalovat: Tato moznost je k dispozici
pouze v pfipadg, Ze vystupnim formatem je DVD. Jednotka pro vypalovani
diskli nebude pouzita. Soubory, které by byly normalné ulozeny na disk
DVD, jsou misto toho uloZeny do ,slozky obrazki“ na pevném disku.
Umisténi této slozky je uvedeno v Casti Nastaveni média a zarizeni (viz
strana 198).

Vypalit jiz d¥ive vypocitany obraz: Tato moznost je k dispozici pouze v
ptipadé, ze vystupnim formatem je DVD. K vypaleni disku nebude pouzit
aktualni projekt, ale na vypalovaci zafizeni bude odeslan jiz dfive
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vytvoreny obraz disku. Tento postup umoznuje rozdélit praci v ptipadé
potieby do dvou samostatnych krokd, které 1ze provést nezavisle. Je zvlaste
uziteény v piipadé, Ze cheete vytvotit nékolik kopii téhoz projektu. Piestoze
projekt neni pfi vytvareni disku ptimo pouzit, musi byt pii vypalovani disku
v aplikaci Studio otevien.

Kvalita videa / vyuziti disku

Nastaveni kvality: Tato nastaveni (Automaticky, Lepsi kvalita na disku,
Vice videa na disku a Vlastni) jsou k dispozici pouze pro disky S-VCD a
DVD. Prvni tfi moznosti predstavuji predvolby, které odpovidaji uritym
datovym toktim. Moznost Vlastni umoznuje nastavit jinou hodnotu pro
datovy tok. Ve vSech ptipadech se zobrazi odhad objemu videa, které se pii
aktualnim nastaveni vejde na disk.

kb/s Tato kombinace rozeviraciho seznamu a editatniho pole umoziuje
zvolit nebo zadat datovy tok (a tedy i kvalitu videa a maximalni délku
disku). Vys$sim hodnotam odpovida lepsi kvalita a nizsi kapacita.

Video filtr: Tato moZnost umoznuje aktivovat filtr vyhlazovéni, ktery
muze zlepsit kvalitu videa pfti niz§ich datovych tocich. Dochazi k mirnému
snizeni ostrosti obrazu.

Hruby méd: Tato moznost zrychluje proces kédovani MPEG za cenu
urcitého snizeni kvality.

MPEG zvuk: Tato moznost nastavuje MPEG jako format kodovani pro
zvuk DVD. Alternativou je zvuk PCM, ktery vyzaduje vice mista, ale je
prehravaci DVD castéji podporovan. Zvuk MPEG je teoreticky nepovinny
u prehravact NTSC, je vSak pozadovan u prehravact PAL a v praxi ma
sirokou podporu.

Nastaveni média a zarizeni

Médium: V tomto rozeviracim seznamu vyberte polozku odpovidajici typu
a kapacité disku, na n&jz vypalujete projekt.

Zapisovaci zarizeni: Pokud je v systému k dispozici vice vypalovacich
jednotek, vyberte jednotku, kterou ma aplikace Studio pouzit.

Kopii: Vyberte nebo zadejte pocet kopii tohoto disku, které cheete vytvorit.

Rychlost zapisu: Vyberte jednu z dostupnych rychlosti. Chcete-li, aby
rychlost byla vybrana automaticky, ponechte toto pole prazdné.
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Slozka pro obraz: Umisténi slozky obrazu DVD, které bude pouzito s
volbou Nastaveni vypalovani/Vypdlit jiz drive vypocitany obraz.
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DODATEK B:

Tipy a triky

V této Casti jsou uvedeny rady technickych odbornikl spole¢nosti Pinnacle,
které vam pomohou pii vybéru, pouziti a spravé pocitacovych systémi
s ohledem na pozadavky videa.

Hardware

Chcete-li aplikaci Studio pouzivat co nejefektivnéji, mél by byt optimalné
pfipraven a nakonfigurovan hardware.

Doporucuje se pouziti jednotek IDE UDMA, nebot’ poskytuji spolehlivy
prenos videa pfi pouziti aplikace Studio. Durazné doporucujeme, abyste k
nahravani pouzivali jinou (fyzickou) jednotku pevného disku nez tu, na
které je nainstalovan systém Windows a aplikace Studio.

Vzhledem k tomu, ze nahravani videosekvenci ve formatu DV vyzaduje
prenosovou rychlost pfiblizné 3,6 MB za sekundu, mél by pevny disk byt
schopen dlouhodobého zapisu pfi rychlosti nejméné 4 MB/s. Vyssi
prenosové rychlosti zajisti vyssi spolehlivost a napomahaji prevenci potizi
pfi pfepisu na pasku.

Velikost mista na pevném disku, které budete pro video potiebovat, muzete
vypocitat vynasobenim jeho délky hodnotou 3,6 MB/s.
Priklad:

1 hodina videa = 3 600 sekund (60 x 60)

3 600 sekund x 3,6 MB/s = 12 960 MB

1 hodina videa tedy vyzaduje 12,9 GB paméti.

Vzhledem k automatické interni kalibraci standardni pevné disky
pravideln¢ prerusuji souvisly datovy tok, aby provedly opakovanou
kalibraci. V pribéhu nahravani se tato vlastnost neprojevi, protoze obrazy
jsou docasné ukladany v paméti. V prubéhu pirehravani vsak lze do
mezipaméti ulozit pouze omezeny pocet obrazi.
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Pro plynulé prehravani je pozadovan souvisly nepierusovany datovy tok.
Pokud tomu tak neni, obraz sebou v pravidelnych intervalech ,,trha“, a to i
presto, Ze jsou k dispozici v§echny snimky a pevny disk je velmi rychly.

Priprava pevného disku
Pred nahravanim videa byste méli provést nasledujici akce:

o Ukoncete ulohy aplikaci spusténych na pozadi. Pied otevienim aplikace
Studio podrzte klavesy Ctrl a Alt na klavesnici a stisknéte klavesu
Delete. Otevie se dialogové okno Ukoncit program. Klepnéte na
jednotlivé aplikace uvedené v okné Ukoncit program a pak klepnéte na
tlacitko Ukoncit ulohu. Tento postup zopakujte pro vSechny aplikace
uvedené v okné Ukoncit program, s vyjimkou Prizkumnika a programu
SysTray. Pouzivate-li systtm Windows 2000 nebo XP, mizete
k ukonceni tloh na pozadi pouzit naptiklad program EndItAll2. Program
EndItAll2 je k dispozici na adrese:

home.ptd.net/~don5408/toolbox/enditall

e Klepnéte na ptikaz Start » Programy » PrisluSenstvi » Systémové
nastroje » ScanDisk.

Piesvédéte se, zda je zaskrtnuto policko Uplny, a pak klepnéte na
tlacitko Spustit (tato operace miize n¢jakou dobu trvat).
e Po dokonceni programu ScanDisk klepnéte na piikaz Start » Programy
» Piislusenstvi » Systémové ndstroje » Defragmentace disku (tato
operace muze néjakou dobu trvat).

e Vypnéte funkce pro usporu energie. Ukazte mysi na plochu, klepnéte
pravym tlacitkem, vyberte piikaz Viastnosti » Spori¢ obrazovky a
klepnéte na tlacitko Nastaveni v ¢asti uspory energie). Presvédcte se, zda
jsou vSechny polozky v &asti Nastaveni pro schéma... nastaveny na
hodnotu Nikdy.

Poznamka: Programy pro stfih videa neumoziuji efektivni vyuziti
multitaskingu. Proto pfi vytvareni filmu (videopasky nebo disku CD) ¢i
béhem nahravani nepouZzivejte zddné jiné programy. Pii editaci /lze
pouzivat multitasking.

Pamét’ RAM

Cim vice paméti RAM mate k dispozici, tim snazsi bude prace s aplikaci
Studio. Chcete-li pouzivat aplikaci Studio, budete potfebovat nejméné
128 MB paméti RAM, ale doporucujeme nejméné 256 MB.
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Zakladni deska a procesor
Intel Pentium nebo AMD Athlon 500 MHz nebo vyssi.

]
Software

Uprava barevné hloubky

1. Doporucuje se 16bitova barevna hloubka.

2. Ukazte mysi na plochu, klepnéte pravym tlacitkem mysi a pak vyberte
prikaz Viastnosti » Nastaveni.

3.V &asti Barvy vyberte polozku High Color (16 bitii).

Tato nastaveni ovlivni pouze zobrazeni na monitoru pocitace. Nahrané
videoklipy se na vystupu videa vzdy zobrazi v plnych barvach a s plnym
rozliSenim.

Windows 98 Second Edition

Chcete-li zlepsit vykon systému v prostiedi Windows 98SE, miZete provést
nasledujici Gpravy.

Nastaveni pevného disku:

1. Vyberte piikaz Start » Nastaveni » Ovlddaci panely » Systém.
Klepnéte na kartu Vykon, na tlacitko Systém souborii a pak na kartu
Poradce p7i potizich.

2. Klepnutim zaskrtnéte policko Nepouzivat zpozdeny zapis pro zadné
Jednotky a pak klepnéte na tlacitko OK.

3. Na kart¢ Pevny disk nastavte moznost Optimalizace cteni napred na
hodnotu Zadna.

4. Piesvédéte se, zda je pro pevny disk povolen pristup DMA.

Nastaveni jednotky CD-ROM:

V systtmu Windows 98 mizete pro jednotku CD-ROM nastavit
automatické upozornovani.
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1. Vyberte piikaz Start > Nastaveni » Ovladaci panely > Systém »
Spréavce zatizeni.

Klepnéte na polozku CD-ROM.

Klepnéte na nazev jednotky CD-ROM.

Vyberte ptikaz Nastaveni » Moznosti.

R

5. Zruste zaSkrtnuti policka Automaticke oznameni viozeni.

Nepouzivejte jednotku CD-ROM s rozhranim EIDE na stejném kanalu
(kabelu) spevnym diskem srozhranim EIDE. Tato kombinace muze
zpusobit zbytecné snizeni rychlosti pevného disku. Misto toho pouzijte pro
jednotku CD-ROM druhy kanal fadi¢ IDE.

Hlavni panel:

Vypnéte hodiny na hlavnim panelu.

1. Klepnéte na hlavni panel pravym tlacitkem mysi.
2. Vyberte piikaz Viastnosti.
3. Zruste zaSkrtnuti policka Zobrazovat hodiny.

Zvyseni frekvence snimkd

Pokud systém neni schopen dosahnout pfislusné frekvence snimka
(25 snimkl za sekundu pro PAL/SECAM, 29,97 snimkt za sekundu pro
NTSC), zkuste postupovat takto:

Deaktivace sitového ovladace a aplikaci

Sitové operace mohou v pribéhu nahravani a prehrdvani zpisobovat
preruseni. Doporucujeme proto nepracovat v siti.

Nahravani zvuku

Nahravejte zvuk pouze v ptipadé, ze jej skuteéné potiebujete. Zvuk totiz
v prubéhu nahravani videa vyzaduje velkou ¢&ast casu procesoru.
Doporucujeme pouzit zvukovou kartu PCI.
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Digitalni video se zvukem

Nahravate-li digitalni videosekvence se zvukem, nezapomente, Ze zvuk
rovnéz zabira misto na pevném disku:

o kvalita CD (44 kHz, 16 bitt, stereo) vyzaduje zhruba 172 kB/s;

e kvalita stereo (22 kHz, 16 bitd, stereo) vyZaduje zhruba 86 kB/s;

e kvalita mono (22 kHz, 8 biti,, mono) vyzaduje 22 kB/s.

Cim vys3i je kvalita zvuku, tim vice mista je vyuZito. Nejvyssi kvalita (CD)
je vyzadovana jen ziidka. Nejnizsi kvalita (11 kHz, 8 bitd, mono) vSak jen
ziidka poskytuje pfijatelné zvukové klipy.

Aplikace Studio a pocitacova animace

Upravujete-li pomoci aplikace Studio pocitacovou animaci nebo chcete-li
zkombinovat animaci s digitdlnim videem, nezapomerte vytvofit animace
se stejnou velikosti snimki a frekvenci obnovovani obrazu, jakou pouziva
puvodni video:

Kvalita‘ OFiznuti TV ‘ PAL | NTSC | Zvuk

DV ‘ Ano ‘ 720x576 | 720x480 |44 kHz, 16 bit(, stereo

Pokud tak neucinite, bude vysledkem zbytecné dlouh4 doba renderovani a
moznost viditelnych vad pfi prehravani animace.

Tipy pro inteligentni nahravani (pouze DV)

Funkce SmartCapture se pii opétovném nahravani klipi spoléhd na
souvisly nepferusovany casovy kdéd. Pokud ptivodni pasky obsahuji nékolik
usekdl s nesouvislym casovym koédem, bude kazdy usek nahran jako
samostatny soubor. Pfed zahdjenim opétovného nahravani klipd aplikace
Studio zobrazi vyzvu k nastaveni pasky na misto, kde je tento klip nahran.

Aby bylo rozpoznani spravného useku pasky jednodussi, zobrazi se v okné
Nahled obraz prvniho snimku klipu. Jakmile nastavite pasku na spravny
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usek, aplikace Studio opétovné nahraje vSechny pozadované klipy z tohoto
useku. Pokud jste dodrzeli zasady vytvareni nazvl navrzené na strané 15,
aplikace Studio pfejde k dalsimu useku pasky a zopakuje cely postup,
dokud nebudou opétovné nahrany vSechny pozadované klipy z této
zdrojové pasky. Nepouziti navrzenych zasad vytvafeni nazvi ma za
nasledek mnohem cast¢jsi vymény zdrojovych pasek.

Jakmile aplikace Studio opétovné nahraje klipy, nahraje na zacatku a na
konci vysledného klipu zhruba sekundu navic. Aplikace Studio
automaticky ofezava jednotlivé klipy tak, aby pfesné odpovidaly zvolenym
pocatecnim a koncovym bodim filmu, ale tato metraz navic umoziuje
Upravu pocatecnich a koncovych bodl jednotlivych klipd v ptipadé€, ze se
po opétovném nahrani rozhodnete jinak. Tuto operaci muZzete provést
pomoci casové osy nebo nastroje Nastaveni klipu.

Spusténi se souvislym ¢asovym kédem

Chcete-li se zcela vyhnout potizim s vicendsobnym nahravanim,
doporucujeme pted zahajenim nataCeni nahrat na pasku ¢asovy kod, je-li to
mozné (viz odstavec Souvisly ¢asovy kdod na strané 15).
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DODATEK C:

Reseni potizi

Nez zacnete fesit potize, vénujte n¢jaky Cas kontrole instalace hardwaru a
softwaru.

Aktualizace softwaru: Doporucujeme nainstalovat nejnovéjsi aktualizace
operacniho systému pro Windows 98, ME, 2000 nebo XP. Tyto aktualizace
muzete stahnout na adrese:

windowsupdate.microsoft.com/default.htm

Klepnutim na ptikaz Ndapoveda » Softwarové aktualizace se presvédcte,
zda mate nainstalovanou nejnovéjsi verzi aplikace Studio. Aplikace Studio
pouzije ke zjisténi moznych aplikaci Internet.

Kontrola hardwaru: Presvédcte se, zda veskery nainstalovany hardware
funguje spravné s nejnovejsimi ovladaci a neni ve Spravci zafizeni systému
Windows oznacen jako problémovy (viz dale). Pokud jsou jakéakoli zatizeni
oznacena, méli byste problém vyfesit pfed zahajenim instalace.

Ziskani nejnovéjSich ovladadi: Dirazné doporucujeme nainstalovat
nejnovejsi ovladade pro zvukovou a grafickou kartu. V pribéhu spusténi
aplikace Studio ovéfuje, zda zvukova a graficka karta podporuji rozhrani
DirectX.

Chcete-li ziskat nejnovéjsi ovladace zvukovych a grafickych karet, piejdéte
na webové stranky piislusnych vyrobcd. Celd fada uzivateld pouziva
grafické ¢ipy NVIDIA nebo ATI. Nejnovéjsi ovladace pro tyto karty jsou
k dispozici na adrese:

www.nvidia.com a www.atitech.com

Uzivatelé se zvukovymi kartami Sound Blaster mohou aktualizace ziskat na
adrese:

us.creative.com

Otevieni Spravce zarizeni

Spravce zafizeni systému Windows, ktery umoziuje konfiguraci
systémového hardwaru, hraje pfi odstraniovani potizi vyznamnou roli.
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Prvnim krokem pii pfistupu ke Spravci zafizeni je ve vSech verzich
operacniho systému Windows klepnuti pravym tlacitkem mysi na ikonu
Tento pocita¢ a nasledny vybér ptikazu Viastnosti v kontextovém menu.
Otevie se dialogové okno Systém - vlastnosti. V opera¢nim systému
Windows 98 nebo Millennium staci piejit na kartu Spravce zarizeni. V
systému Windows 2000 nebo XP klepnéte na tlacitko Spravce zarizeni na
karté Hardware.

0‘0 TECHNICKA PODPORA ONLINE

4

Databaze Support Knowledge Base spolecnosti Pinnacle obsahuje archiv
tisici pravidelné aktualizovanych c¢lankd o nejCastéjSich dotazech a
potizich, které uzivatelé maji s aplikaci Studio a dal$imi produkty
spole¢nosti Pinnacle. Tuto databazi lze prohledavat. Tuto znalostni databazi
pouzijte k vyhledani odpovédi na libovolné dotazy tykajici se instalace
nebo pouziti aplikace Pinnacle Studio ¢i odstraiovani potizi s touto
aplikaci.

Znalostni databazi miiZete oteviit pomoci webového prohlizece na adrese:

pinnacle.custhelp.com

Zobrazi se domovskad stranka znalostni databaze. Chcete-li databazi
prohledavat, nemusite se registrovat. Chcete-li v8ak oddéleni technické
podpory zaslat specificky dotaz, je nutné, abyste si vytvofili Gc¢et znalostni
databaze. NeZ se obratite na technickou podporu, pieététe si prosim ve
znalostni databazi v§echny ¢lanku, které se k vasemu dotazu vztahuji.

Pouziti znalostni databaze

V rozeviracim seznamu Product vyberte polozku Studio Version 9. V
pfipadé potieby mulzete rovnéz vybrat dil¢i produkt (Sub-Product) a
kategorii (Category). Vybér dilcitho produktu nebo kategorie mlize snizit
pocet irelevantnich vysledkt, které vam hledani nabidne, ale mize rovnéz
zpusobit vylouceni uzitecnych ¢lankd obecnéjsi povahy. Pokud si nejste
jisti, kterou kategorii vybrat, ponechte vybér vSech kategorii (A//
Categories).
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Chcete-li vyhledat ¢lanek, zadejte do textového pole kratkou frazi nebo
skupinu klicovych slov. Nebud'te piili§ rozvlaéni. Nejlepsich vysledku pti
hledani dosahnete s nékolika malo slovy.

Priklad hledani

V seznamu béznych potizi dale je prvni polozkou Studio crashes or hangs
in Edit mode (Aplikace Studio havaruje nebo se zablokuje v rezimu
Editace).

Do policka hledani zadejte text Crash in edit mode (Havarie v rezimu
Editace) a pak klepnéte na tlacitko Search (Hledat). Mélo by se zobrazit
zhruba 60 az 150 vysledkd. V prvnim z nich nazvaném Studio crashes in
Edit (Aplikace Studio havaruje vrezimu Editace) je uveden seznam
znamych ptiéin tohoto problému a jejich mozné napravy.

Pokud vyhledate jediné klicové slovo Crash (Havarie), ziskate mnohem
mén¢ vysledkil. VSechny se budou vztahovat k havarii aplikace Studio.

Pokud neni pfi hledani nalezen clanek vztahujici se k vasemu problému,
pokuste se upravit hledani vybérem jiné skupiny klicovych slov. Muzete
rovnéZ pouzit moznosti Search by (Hledani podle) a Sort by (Razeni podle)
a vybrat specifické nebo oblibené ¢lanky.

Hledani podle ID odpovédi

Pokud znate ID odpovédi, kterou hledate, mizete tuto polozku zobrazit
pfimo. Pokud napfiklad dochazi k chybé nahravani pfi stisknuti tlacitka
Start, nékdo vam doporuci ¢lanek znalostni databaze 2687, I am getting a
capture error with Studio (V aplikaci Studio se dochazi k chybé pfi
nahravani). V rozeviracim seznamu Search by (Hledat podle) vyberte
polozku Answer ID (ID odpovédi), zadejte pozadované ID odpovédi do
textového pole a klepnéte na tlaéitko Search (Hledat).

Nejcastéjsi vysledky hledani ve znalostni databazi
1. Studio crashes in Edit mode (ID 6786) (Aplikace Studio havaruje
v rezimu Editace)

2. Capture error appears when attempting to start capture (ID 2687) (Pfi
pokusu o nahravani dochazi k chyb¢)

3. Studio hangs when rendering (ID 6386) (Aplikace Studio se zablokuje
pfi renderovani)
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4. CD or DVD burmner is not detected (ID 1593) (Nebyla nalezena
vypalovaci jednotka diskti CD nebo DVD)

5. Studio hangs on launch or does not launch (ID 1596) (Aplikace Studio
se zablokuje pfi spusténi nebo se nespusti)

6. HollywoodFX transitions are still watermarked after upgrading (ID
1804) (Pfechody HollywoodFX jsou i po zakoupeni oznaceny
vodoznakem)

7. “Cannot initialize the DV capture device” error appears in Capture
mode (ID 2716) (V rezimu Nahravani se zobrazuje chyba typu Nelze
inicializovat DV zatizeni)

Informace na nasledujicich strdnkach vychazeji z téchto casto
zobrazovanych ¢lanki znalostni databéze.

Aplikace Studio havaruje v rezimu Editace

ID odpovédi 6786

Pokud aplikace Studio havaruje, jsou nejpravdépodobnéjsi piic¢inou bud’

potize s konfiguraci nebo problémy s projektem nebo souborem obsahu.

Tento typ potizi Ize Casto vyresit pomoci jedné z nasledujicich metod:

¢ odinstalovani a nova instalace aplikace Studio,

¢ optimalizace pocitace,

e opétovné vytvoreni poskozeného projektu,

e opétovné nahrani poskozeného klipu.

Chcete-li pomoci pii feSeni téchto potizi, urcete, ktery z typa selhani

uvedenych nize nejlépe odpovidad zjisténym symptomum, a pak piejdéte

k odpovidajici sadé pokynti:

o Piipad 1: Aplikace Studio havaruje ndhodné. Nezda se, Ze by existoval
jeden specificky divod havarie, ale k havarii dochazi Casto.

o Pripad 2: Aplikace Studio havaruje vzdy, kdyz klepnete na urcitou
kartu nebo tlacitko v rezimu Editace.

e Pripad 3: Aplikace Studio havaruje vzdy, kdyz provedete uréitou
posloupnost krokd.
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Pripad 1: Aplikace Studio havaruje nahodné
Zkuste postupn¢ nasledujici feSeni:

Ziskani nejnovéjSi verze aplikace Studio: Presvédcte se, zda je
nainstalovana nejnové€j$i verze aplikace Studio 9. Nejnovéjsi verzi
naleznete na nasi webové strance na adrese:

www.pinnaclesys.com/support/studio9

Pred zahajenim instalace nové verze nezapomeite ukoncit vSechny ostatni
programy.

Uprava nastaveni aplikace Studio: V rozeviracim seznamu Renderovdni
vyberte moznost Bez vyobrazeni na pozadi a zruSte zaskrtnuti poliCka
Pouzit hardwarovou akceleraci. Ob&é moznosti naleznete na panelu
nastaveni Editace (viz strana 184).

Ukonceni uloh na pozadi: Nez zacnete pouzivat aplikaci Studio, ukoncete
vSechny ostatni aplikace a procesy na pozadi.

e V operacnim systému Windows 98 a Windows Millennium muizete
procesy na pozadi spravovat prostiednictvim Spravce tloh, kterého
oteviete stisknutim kombinace klaves Ctrl+Alt+Delete. Ukoncete
vSechny polozky v seznamu s vyjimkou Prizkumnika a programu
Systray.

e V systtmu Windows 2000 a Windows XP oteviete Spravce uloh
stisknutim kombinace klaves Ctrl+Alt+Delete. Na karté¢ Aplikace
pravdépodobné nic nenajdete, ale na karté Procesy bude zobrazen
aktualné spustény software. Vzhledem k tomu, Ze je obtizné urcit, které
procesy by nemély byt ukonceny, celd fada zakaznikd pouziva za timto
ucelem bezplatny program Enditall2. Program Enditall2 1ze stdhnout na
adrese:

home.ptd.net/~don5408/toolbox/enditall

Defragmentace pevného disku: Postupem casu se mize stat, Ze soubory
na pevném disku budou fragmentované (ulozené po castech v rtiznych
oblastech disku), coz zpomaluje pristup a mize vést k provoznim potizim.
K prevenci nebo vyfeseni tohoto problému pouzijte nastroj defragmentace
disku, naptiklad ten, ktery je dodavan s operacnim systémem Windows.
Integrovany nastroj defragmentace mizete spustit pomoci piikazu
Defragmentace disku v menu Programy » PrisluSenstvi » Systémové
ndstroje.

Aktualizace ovlada¢t zvuku a videa: Presvédéte se, zda jste pro
zvukovou a grafickou kartu ziskali nejnovéjsi ovladace z webovych stranek
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ptislusnych vyrobcl. Pouzivanou zvukovou a grafickou kartu mizete zjistit
pomoci Spravce zafizeni systému Windows.

Chcete-li urcit, jakou grafickou kartu mate, klepnéte ve Spravci zafizeni na
symbol plus pied polozkou Grafické adaptéry. Zobrazi se nazev pouzivané
grafické karty. Poklepanim na nazev karty zobrazite dalsi dialogové okno.
Ptejdéte na kartu Ovladac. Nyni si mtizete prohlédnout informace o vyrobci
ovladace a zjistit ndzvy soubort, jimiz je ovladac tvofen.

Zvukova karta je ve Spravci zafizeni zobrazena v oddilu Ovladace zvuku,
videa a her. Poklepanim na nazev muzete rovnéz zobrazit podrobnosti o
ovladaci.

Aktualizace systému Windows: Piesvédéte se, zda pouzivate vSechny
nejnovejsi aktualizace systému Windows, které jsou k dispozici.

MozZnost Upravit pro nejlepsi vykon: Pomoci této moznosti miZete v
systtmu Windows 2000 a Windows XP vypnout doplitkové vizualni
funkce, které vyuzivaji dalSi ¢as procesoru. Pravym tlacitkem mysi
klepnéte na ikonu Tento pocitac, z kontextového menu vyberte piikaz
Vilastnosti a pak klepnéte na kartu Upresnit. Klepnutim na tlacitko
Nastaveni v Casti Vykon oteviete dialogové okno Moznosti vykonu.
Vyberte moznost Optimalizovat vykonnost pro aplikace a pak klepnéte na
tlacitko OK.

Aktualizace rozhrani DirectX: Proved'te aktualizaci na nejnovéjsi verzi
rozhrani DirectX. Miizete ji stdhnout ze spole¢nosti Microsoft na adrese:

www.microsoft.com/windows/directx

Uvolnéni mista na spouStéci jednotce: Presvédcte se, zda mate na
spoustéci jednotce k dispozici nejméné 10 GB volného mista pro
strankovani a docasné soubory.

Odinstalovani, opétovné nainstalovani a aktualizace aplikace Studio:
Pokud dojde k poskozeni instalace aplikace Studio, postupujte takto:

1. Odinstalujte aplikaci Studio: Klepnéte na ptikaz Start » Programy »
Studio 9 » Uninstall Studio 9 a pak postupujte podle pokynii na
obrazovce az do dokonceni procesu. Pokud odinstalacni program
zobrazi dotaz, zda chcete odstranit sdilené¢ soubory, klepnéte na
tlacitko Ano vsem. Odpojte v pfipad¢ potieby kameru a kabel od karty
DV.

2. Opétovné nainstalujte aplikaci Studio: Vlozte disk Studio CD do
jednotky a znovu nainstalujte software. Presvédcte se, zda jste pii
instalaci aplikace Studio pfihlaSeni jako spravce (nebo jako uzivatel
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s opravnénimi spravce). Durazné se doporucuje nainstalovat aplikaci
Studio do standardniho adresafe na hlavnim disku operac¢niho systému.

3. Stahnéte a nainstalujte nejnovéjsi verzi aplikace Studio: Klepnutim na
ptikaz Ndpoveda » Softwarové aktualizace zkontrolujte, zda jsou
k dispozici nové aktualizace. Pokud je na nasi webové strance zjisténa
nova verze aplikace Studio, budete vyzvani k jejimu stazeni. Stahnéte
tento soubor opravy na misto, kde jej snadno najdete (napiiklad na
plochu) a pak ukoncete aplikaci Studio. Poklepanim na stazeny soubor
pak proved’te aktualizaci aplikace Studio.

Opétovné vytvoreni poskozeného projektu: Pokuste se znovu vytvofit
nékolik prvnich minut projektu. Pokud nedochazi k zaddnym potizim,
pridavejte postupné dalsi ¢asti a pravidelné kontrolujte, zda je zachovana
stabilita systému.

Oprava posSkozeného videa nebo zvuku: V nékterych pfipadech mize k
nestabilité dochdzet pouze pfi manipulaci s urcitymi zvukovymi klipy nebo
videoklipy. V takovém ptipadé byste méli zvuk nebo video nahrat znovu.
Pokud zvuk nebo video byly vytvofeny pomoci jiné aplikace, nahrajte je
znovu pomoci aplikace Studio, je-li to mozné. Pfestoze aplikace Studio
podporuje celou fadu videoformatl, mize se stat, ze vas klip je poskozen
nebo je v nerozpoznavaném formatu. Pokud se zda, ze potiZe plisobi soubor
wav nebo mp3, pieved’te soubor pfed naimportovanim do jiného formatu.
Mnoho soubort wav a mp3 v siti Internet je poskozeno nebo nejsou
standardni.

Opétovna instalace systému Windows: Toto opatfeni je ponékud
drastické, ale pokud predchozi kroky nepomohly, je mozné, ze doslo k
poskozeni opera¢niho systému Windows. Piestoze ostatni aplikace se zdaji
byt bez potizi, mize velikost videosoubort pouZzivanych aplikaci Studio
pretizit systém do té miry, Ze se odhali latentni nestabilita.

Pripad 2: Aplikace Studio havaruje po klepnuti na
kartu nebo tlacditko

Nejprve vyzkousejte kroky uvedené vyse pro Pripad 1. Tento typ potizi
obvykle znamena, Ze aplikace Studio nebyla nainstalovana spravné nebo je
poskozena. Tyto obtize lze zpravidla vyfeSit odinstalovanim aplikace
Studio, jejim opétovnym nainstalovanim a instalaci oprav nejnovéjsi verze.

V opacném piipadé vytvoite novy projekt nazvany testOl.stu a pokuste se
ur¢it, zda je selhani specifické pro tento urcity projekt. Oteviete
demonstracni soubor a pretdhnéte nékolik prvnich scén na ¢asovou osu.
Nyni klepnéte na kartu nebo na tlacitko, o nichz se domnivate, Ze pusobi
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potize. Pokud testovaci soubor nehavaruje, je mozné, ze problém je
zpusoben projektem, na némz pracujete, a nikoli aplikaci Studio nebo
syst¢émem. Dojde-li k selhani testovaciho projektu, obratte se na naSe
oddéleni technické podpory s podrobnymi informacemi o této chybé.
Pokusime se problém zopakovat a vyfesit.

Pripad 3: Aplikace Studio havaruje pri provedeni
urcitych kroku

pouzit stejné kroky. Vzhledem k tomu, Ze uréeni pfesné sekvence kroki,
ktera pusobi chybu, mize byt pomérné obtizné, je dilezité, abyste
postupovali metodicky. Vytvofenim malého testovaciho projektu (je popsan

v Pfipadé 2) mtizete eliminovat proménné, které by vysledky testu mohly
ovliviovat.

Pfi zahajeni nahravani dochazi k chybé

ID odpovédi 2687

Nékteré problémy mohou byt zplsobeny nekompatibilitou nebo dal$imi
potizemi s nahravacimi kartami téetich stran:

e ATI: Aplikace Studio by méla fungovat se vSemi kartami All In
Wonder.

e Hauppauge: Informace tykajici se karet Hauppauge naleznete na nasi
webové strance v ¢asti FAQ (Casté dotazy).

e Dazzle: Jsou podporovany karty Dazzle DVC 80, DVC 150 a Fusion.
Uplny seznam podporovaného hardwaru Dazzle naleznete na nasi
webové strance v ¢asti FAQ (Casté dotazy).

Kroky pfi Feseni potizi
Prvnim cilem pfed zahajenim nahravani je zobrazit piehravané video v
okné nahledu.

1. Zkontrolujte nastaveni zdroje nahravani v aplikaci Studio. Vzhledem k
tomu, Ze systém muze obsahovat n€kolik nahravacich zafizeni (karty
1394, televizni karty, webové kamery atd.), musite dbat na to, abyste
vybrali spravny zdroj nahravani. V rezimu Nahravani klepnéte na
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tlacitko Nastaveni a pak v dialogovém okné Nastaveni klepnéte na
kartu Zdroj videa. V rozeviracim seznamu Video vyberte pozadované
zatizeni pro nahravani videa.

Pokud moznost odpovidajici pozadovanému nahradvacimu zafizeni neni
v seznamu uvedena, piejdéte do Spravce zafizeni systému Windows.
Pokud zde ovlada¢ pro pozadované nahravaci zatizeni neni uveden
nebo je oznacen, zaved’te jej znovu pomoci nasledujiciho postupu:

e Ovladace Pinnacle: K vyhledani a instalaci ovladac¢t Pinnacle pro
nainstalovanou kartu pouZijte to disk CD-ROM.

e Ovladace jinych vyrobct: Pouzijte disk CD-ROM dodéavany
s ptislusSnym zafizenim nebo se se zddosti o nejaktudlnéjsi verzi
ovladace obrat'te na vyrobce (¢i na piislusnou webovou stranku).

2. Pokud nahravate z analogového zdroje, piesvédcte se, zda je vybran
spravny vstup. V okné MEéfi¢ disku (v rezimu Nahravani aplikace
Studio) oteviete klepnutim na levé ousko panel nastaveni analogového
videa. Podle potieby vyberte moznost Kompozitni nebo S-Video,
ptipadné Tuner.

Pokud je jiz vybrana sprdvna moznost, vyberte druhou z moznosti a po
nékolika sekunddch nastavte znovu spravnou moznost. Tento postup
miiZze napomoci spravné detekci vstupniho signalu v rezimu Nahravani.

3. Pokud nahravate z analogového zdroje, zkontrolujte kabelaz. Kabelaz
by méla odpovidat nastaveni Kompozitni nebo S-Video vybranému
vyse. Je-li to mozné, zkuste pouzit jiny kabel, pasku a videorekordér a
ovéfte, zda jsou potize zpusobeny nékterou z téchto komponent.

4. Presvédéte se, zda jsou hlavy pichravace Cist¢ a zda je paska v
potadku. Zkontrolujte stav v§ech fyzickych pfipojeni.

5. Pokud nahravate zanalogového =zdroje, musite pifed zahajenim
nahravani stisknout tlacitko prehrat na zdrojovém zafizeni (nejsou
k dispozici ovladaci prvky na obrazovce). Pokud po klepnuti na
tlacitko Nahravani ptehravac nehraje, zobrazi se chyba nahravani.

Pokud se chyba nahravani zobrazuje i po provedeni krokli uvedenych vyse,
otestujte nastaveni pomoci nahravaci aplikace AMCAP. AMCAP je obecna
aplikace, kterda slouzi k otestovani kompatibility zafizeni. Pokud nelze
nahravat ani s aplikaci AMCAP, je pravdépodobné, ze nahravaci karta
nepouziva spravny ovladac pro piislusnou verzi systému Windows.
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Pouziti aplikace AMCAP:

1. Klepnéte na piikaz Start » Programy » Studio 9 » Naéstroje » Am
Capture.

V okné AmCap vyberte v nabidce Zarizeni pouziti nahravaci zatizeni.

w &

Po klepnuti na piikaz Moznosti » Ndhled by se v piipadg, Ze je pouzita
spravna kabelaz a zdroj (videokamera, videorekordér atd.), mélo
v okn¢ AMCAP zobrazit video. Chcete-li nahravat, vyberte v menu
Nahravani ptikaz Start. Mohou byt k dispozici moznosti pro nastaveni
nahravaci karty.

Poznamka: Aplikace AMCAP nebude fungovat u nahravacich zafizeni
s hardwarovymi kodéry MPEG (napf. MovieBox USB, PCTV Deluxe,
MP20 nebo TDK Indi).

V piipadé, ze v aplikaci Studio nemulZete nahravat pomoci pouzité
nahravaci karty ani po provedeni vech krokti uvedenych vyse, coz je velmi
nepravdépodobné, muizete problém vyfesit nahravanim mimo aplikaci
Studio a naslednym importem nahraného videa do aplikace Studio pro
ucely editace a vystupu.

Aplikace Studio se zablokuje pfi renderovani

ID odpovédi 6386

U tohoto typu problému aplikace Studio ,,zamrzne® pfi renderovani (coz je
pfiprava videa pro vystup vrezimu Export videa). Chcete-li najit feseni
téchto potizi, urete, ktery z typt selhani uvedenych nize nejlépe odpovida
zjiSténym symptomim, a pak ptejdéte k odpovidajicim krokiim:

o Pripad 1: Renderovani se zastavi okamzité po zahajeni.

e Pripad 2: Renderovani se v ramci projektu zastavi nahodné. Pokud se o
renderovani pokusite nékolikrat, nezastavi se obvykle na tomtéz miste.

o Piipad 3: Renderovani se zastavi vzdy na stejném mist¢ bez ohledu na
to, kolikrat se o renderovani pokusite. Toto selhani ma nékolik moznych
pii¢in.
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Pripad 1: Renderovani se zastavi okamzité

Pokud k zablokovani dojde okamzité po klepnuti na tlacitko Vytvorit, jsou
vsystétmu problémy s konfiguraci. Pokuste se renderovat dodané
demonstracni video. Pokud se tato operace nezdafi, je potvrzeno, ze se
jedna o problém systému, vzhledem k tomu, Ze jsme v pribéhu naSeho
testovani nebyli schopni u demonstra¢niho videa tuto chybu reprodukovat.

MoZna FeSeni:
¢ Odinstalujte a opakovan¢ nainstalujte aplikaci Studio.

e Odinstalujte ostatni software, ktery mize byt v konfliktu s aplikaci
Studio (ostatni software pro editaci videa, ostatni videokodeky atd.).

e Presvédéte se, zda jste nainstalovali vSechny dostupné aktualizace
Service Pack pro pouzity operacni systém Windows.

o Nainstalujte systém Windows sam pies sebe (to znamena, aniz byste jej
nejprve odinstalovali). V systému Windows XP je pro tento postup
pouzivan termin Oprava.

Pripad 2: Renderovani se zastavi nahodné

Pokud se renderovani zastavuje nadhodné, a to i v rdmci téhoz projektu,
muze byt selhani zplisobeno zpracovani tloh na pozadi, fizenim spotieby
nebo potizi s teplotou pocitace.

MozZna FeSeni:
e Zkontrolujte, zda pevny disk neobsahuje chyby a provedte jeho
defragmentaci.

e Ukoncete vSechny ulohy na pozadi, jako jsou antivirové programy,
indexacni programy jednotek ¢i faxmodemy.

e Vypnéte fizeni spotieby.
o Nainstalujte do pocitace dodatecné ventilatory.

Pripad 3: Renderovani se vzdy zastavi na stejném
misté

Pokud se renderovani v ramci uréitého projektu vzdy zastavi na stejném
misté, zkontrolujte, zda ke stejnym potizim dochazi i u ostatnich projektt.

Pokud ne, je mozné, Ze je problémovy projekt poskozen. Pokud ano,
pokuste se urcit spolecny faktor.
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Nalezeni feSeni u tohoto typu potizi je mnohem jednodussi, jste-li schopni
identifikovat ur€itou polozku projektu, ktera zastaveni renderovani
zpasobuje. Odebrani této polozky nebo jeji ofiznuti mize umoznit
dokonceni renderovani, i kdyz v nékterych piipadech se muze stat, ze se
chyba projevi na jiném misté projektu.

Néktera moZna ieSeni a obchazeni problémi:

1.

Prohlédnéte si, zda klipy v projektu neobsahuji poskozené
videosnimky. Takové snimky se mohou zobrazovat jako Sedé, cerné,
hranaté ¢i zkreslené. Pokud takovy snimek naleznete, ofiznéte klip tak,
aby tento snimek neobsahoval. Muzete se rovnéz pokusit zdznam
znovu nahrat.

Proved’te defragmentaci pevného disku.

Zkontrolujte, zda je na pevném disku, ktery pouzivate pro video, k
dispozici dostatek volného mista (nejlépe desitky gigabajti).
Renderovani muze vyuzivat velké mnozstvi paméti a pokud neni
k dispozici dostatek mista, mtize byt pieruseno.

Mate-1i k dispozici samostatnou diskovou jednotku pro nahravani,
nezapomeiite na tuto jednotku piesunout slozku pro doc¢asné soubory.

Zkopirujte klipy z mista, u kterého doslo k zastaveni renderovani, a
vlozte je do nového projektu. Dale zahritte zhruba 15 az 30 sekund na
obou stranach chyby. Zkuste tento vyfez renderovat do souboru AVI a
pokud renderovani probéhne tuspésn€, nahrad’te timto souborem
problémovou sekci piivodniho projektu.

Proved’te renderovani celého projektu do souboru AVI a pak vytvoite
novy projekt a soubor do n€j naimportujte. Vytvarite-1i disk, musite k
novému projektu pridat menu a oznaceni kapitol. Toto feSeni funguje
nejlépe u oddilt NTFS, nebot’ umoziiuje vyhnout se omezeni velikosti
souboru (4 GB) v oddilech FAT32, umoznujicich ulozeni pouze 18
minut videa DV v jednom souboru.
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Nebyla nalezena vypalovaci jednotka diski CD
nebo DVD

ID odpovédi 1593

Pokud v okamziku, kdy chcete vytvofit projekt na disku, aplikace Studio
nemiZze najit vypalovaci jednotku, méla by se zobrazit chybova zprava
Nenalezeno zapisovaci zafizeni. Duvodem je skutecnost, ze aplikace Studio
nebo systém Windows tuto jednotku nerozpoznaly. Pokud k této situaci
dojde po instalaci opravy aplikace Studio, je pravdépodobné, ze instalace
opravy neprobéhla spravné. V takovém pripadé provedte odinstalaci,
opé€tovnou instalaci a aktualizaci aplikace Studio, a to zplisobem popsanym
v bodu 2 dale.

Néktera mozna feSeni a obchazeni problémii:

1. Ovéite, zda je vypalovaci jednotka uvedena v seznamu Spravce
zafizeni. Pokud tomu tak, neni, vyhledejte informace v dokumentaci k
vypalovaci jednotce nebo se obratte na vyrobce a nainstalujte touto
jednotku spravné.

2. Odinstalujte a opétovné nainstalujte aplikaci Studio z ptivodniho disku
CD a pak proved'te jeji aktualizaci pomoci nejnovéjsi opravy. Pokyny
naleznete na strané 212.

3. Zkontrolujte webovou stranku vyrobce vypalovaci jednotky, zda neni k
dispozici aktualizace firmwaru. Verzi firmwaru vypalovaciho zafizeni
naleznete v dialogovém okné¢ vlastnosti ve Spravci zafizeni.

4. Ve Spravci zafizeni zkontrolujte fadi¢ pevného disku a zjistéte, zda se
jedna o fadi¢ VIA nebo Intel. Webova stranka spolecnosti VIA:

www.viaarena.com/?PagelD=2

Webova stranka spolecnosti Intel:

appsr.intel.com/scripts-
dfffilter results.asp?strOSs=19&strTypes=DRV&ProductID=182&0S
FullName=Windows*+2000&submit=G0%21

5. Pouzivate-li dalsi software pro vypalovani diskt, naptiklad Nero,
Adaptec nebo Roxio Easy CD Creator, pokuste se tento software
aktualizovat na nejnovéjsi verzi. Pokud aplikace Studio neni ani nyni
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schopna jednotku detekovat, odinstalujte ostatni software pro
vypalovani diski a akci zopakujte.
0 00000000_________|

Aplikace Studio se zablokuje pfi spusténi nebo
se nespusti

ID odpovédi 1596

Problémy pfi spusténi se mohou projevovat mnoha riiznymi zpisoby.
Aplikace Studio mutze pfi spusténi zobrazit chybovou zpradvu, mutze
uprostied spousténi zamrznout nebo se mize po zdanlivé bezproblémovém
spusténi zablokovat (to znamena, Ze nevrati fizeni uzivateli).

Ve vSech takovych pripadech vyzkousejte libovolny nebo vSechny z
nasledujicich pokynu:

1. Restartujte pocitac. Po restartovani poklepejte na ikonu aplikace
Studio.

2. Pockejte n€kolik minut a presvédcte se, ze aplikace je skutecné
zablokovéna. N¢kolik minut vyckejte i v ptipade, pokud se domnivéte,
ze spusténi aplikace Studio se nezdafilo. U nékterych pocitaci muze
proces spusténi trvat déle, nez predpokladate.

3. Odinstalujte a opé€tovné nainstalujte aplikaci Studio.  (Pokyny
naleznete na strané 212.)

4. Stahnéte a opétovné nainstalujte ovladac zvukové karty. Nezapomeiite,
ze zvukova karta musi podporovat rozhrani DirectX.

5. Odeberte zvukovou kartu ze systému. Né&které star$i zvukové karty
nemusi v novégjsich verzich systému Windows fungovat spravné. Tuto
skutecnost mlizete ovéfit tak, ze vypnete pocitac, odeberete zvukovou
kartu a provedete restart. Pokud se aplikace Studio nyni spusti, budete
pravdépodobné muset vymeénit zvukovou kartu (za piedpokladu, Ze jste
provedli aktualizaci na nejnovéjsi verze ovladacu, jak je doporuceno
v predchazejicim kroku).

6. Stahnéte a opétovné nainstalujte software grafické karty.
Nezapomente, Ze karta musi podporovat rozhrani DirectX.
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Prechody HollywoodF X jsou i po aktualizaci
oznacCeny vodoznakem

ID odpovédi 1804

Pti aktualizaci na verzi PRO se piesvédcte, zda jste dokoncili instalaci a
ziskali klicovy kod. Instalacni program zobrazi vyzvu k zadani kliCového
kodu.

Chcete-li ziskat klicovy kod, prejdéte na adresu www.hollywoodfx.com a
prihlaste se ke svému uctu. Klepnéte na tlacitko Register a Product
(Zaregistrovat produkt).

Pokud jste jiz produkt PRO zaregistrovali, staci klepnout na tlacitko Get
New Keycode (Ziskat novy kli¢ovy kod).

V rezimu Nahravani se zobrazuje chyba typu
Nelze inicializovat zafizeni DV

ID odpovédi 2716

Celé znéni této chybové zpravy je: Pinnacle Studio nemlze rozpoznat DV
zatizeni. Prosim ujistéte se, Ze kamera je pfipojena a zapnuta.

K této chybové zpravé dochazi pouze v piipadé, ze nahravate z digitalniho
zdroje (videokamera Digital8, DV nebo MMYV) zapojeného k portu DV (je
pro né&j rovnéz pouzivan termin port FireWire nebo port 1394).

Pokud nahravate z analogového zdroje:

e Musite opravit nastaveni zdroje nahravani. V§imnéte si, ze v poli Zdroj
videa v dialogovém okné Zdroj videa jsou moznosti Video a Zvuk
nastaveny na hodnotu DV Camcorder — Pinnacle 1394, coz je standardni
nastaveni. Chcete-li nahravat z analogového zdroje, vyberte v obou
seznamech piislusna zafizeni.

e U celé tady analogovych nahravacich karet neni k dispozici zdika
vstupu zdroje zvuku, a proto musite nastavit zvukové nahravaci zafizeni
v aplikaci Studio na vstup vnéjsiho zdroje zvukové karty a soucasné
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pfipojit analogovy zdroj zvuku (videorekordér nebo analogovou
videokameru) ke zditce linkového vstupu zvukové karty.

MozZna FeSeni pfi nahravani z digitalniho zdroje:
1. Ovérte, zda je kamera v rezimu VTR/VCR. Pii nahravani by zafizeni
meélo byt napajeno z elektricke sité, nikoli z baterii.

2. Odpojte a opétovné piipojte kabel 1394. Piesvédéte se, Ze omylem
nepouzivate kabel USB ptipojeny k portu USB. Aplikace Studio bude
z videokamery Digital8§ nebo DV nahravat pouze v pfipadé, Ze je
pfipojena prostfednictvim portu DV.

3. Vypnéte a znovu zapnéte videokameru. Pfi zapnuti videokamery by se
tvar ukazatele mysi mél na chvili zménit na presypaci hodiny. V tomto
okamziku je zafizeni detekovano a systém Windows nacita ovladac.
Dojde-li k vypnuti a zapnuti videokamery, systétm Windows XP
standardné zobrazuje upozornéni.

4. Ukoncete praci poéitace a presunte nahravaci kartu 1394 do jiného

slotu PCI. Pokud nemate k dispozici volny slot, vyméiite nahravaci
kartu s libovolnou kartou v jiném slotu. Restartujte pocitac.
Priivodce hardwarem systému Windows by mél automaticky detekovat
,»novy“ hardware. V piipadé potieby postupujte podle pokynii na
obrazovce a dokoncete instalaci ovladaCe. Ve Spravci zafizeni ovéfte,
zda byl ovlada¢ nainstalovan spravne.

5. Ve Spravci zafizeni ovéite, zda jsou spravné nainstalovany ovladace
videokamery DV/DS a portu 1394. Pokyny naleznete v ¢asti Kontrola
ovladact nize.

Kontrola ovladacu

Postup pfi kontrole ovladact digitalni videokamery a portu 1394 se lisi
v zavislosti na tom, jakou verzi systému Windows pouZzivate.

Kontrola ovladacu v systému Windows 98SE a Windows Millennium:

1. Oteviete Spravce zafizeni systému Windows. (Pokyny tykajici se
spusténi Spravce zafizeni najdete na strance 207.)

2. Zadny z ovladadt by nemél byt oznaGen piiznakem se Zlutym
vystraznym vykti¢nikem I:E:I Pokud je néektery z ovladach takto
oznacen, znamena to, ze nebyl spravné zaveden a nebude fungovat.
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Ovladacem nahravaci karty je ovlada¢ hostitelského tadice IEEE-1394
kompatibilni se standardem OHCI, ktery je v seznamu uveden ve
skupiné Radic shérnice 1394.

Ovlada¢ videokamery je uveden ve skupiné Zarizeni pro zpracovani
obrazku. Je-li ovlada¢ spravné zaveden, je v systému Windows 98SE
nazvan Microsoft DV camera and VCR a vsystétmu Windows
Millennium nazvan ndzev_vyrobce DV camcorder, kde ndzev_vyrobce
reprezentuje spole¢nost JVC, Sony, Canon atd.

Ovladace po fadé€ vyberte a klepnéte nejprve na tlacitko Odebrat a pak
na tlacitko Aktualizovat.

Ovlada¢ by mél byt znovu zaveden. V systému Windows 98SE se zobrazi
vyzva kvlozeni disku CD-ROM systému Windows. Postupujte podle
pokynli na obrazovce, dokud neni opétovné zavedeni dokonceno. V
systtmu Windows Millennium by Spravce zafizeni mél byt schopen
vyhledat ovlada¢ na pevném disku a nezobrazovat vyzvu ke vlozeni disku.
Pokud se tak stane, postupujte podle pokynil na obrazovce.

Kontrola ovladacii v systému Windows 2000 a Windows XP:

1.

Oteviete Spravce zafizeni systému Windows. (Pokyny tykajici se
spusténi Spravce zatizeni najdete na strance 207.)

Zadny z ovladatt by nemé&l byt oznaden piiznakem se Zlutym
vystraznym vyk¥i¢nikem I:EI Pokud je néktery z ovladaci takto
oznacen, znamena to, zZe nebyl spravné zaveden a nebude fungovat.
Ovlada¢em nahravaci karty je ovladac hostitelského tadice IEEE-1394

kompatibilni se standardem OHCI, ktery je v seznamu uveden ve
skupiné Radice sbérnice IEEE 1394.

Ovlada¢ videokamery, je-li spravné zaveden, je uveden ve skuping
Zarizeni pro zpracovani obrazkii.

V panelu néstroji Spravce zafizeni klepnéte na tlacitko Odinstalovat
®a pak klepnéte na tlacitko Vyhledat zmény hardwaru A

Ovlada¢ by mél byt znovu zaveden. Neméla by se zobrazit vyzva

k vlozeni disku CD-ROM systému Windows CD. Pokud se tak stane,
postupujte podle pokynt na obrazovce.
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Pokud nejsou zobrazeny zadné chybové priznaky...

Oba ovlada¢e mohou byt zobrazeny bez chybovych piiznakd.
Doporucujeme, abyste je odinstalovali a opétovné nainstalovali pomoci
nasledujiciho postupu:

1. Odinstalujte ovlada¢ videokamery DV.

Odpojte videokameru DV nebo Digital8 od portu 1394.

3. Odinstalujte ovlada¢ hostitelského fadice 1394 kompatibilni se
standardem OHCI.

4. Opétovné nainstalujte ovladac hostitelského radice.
5. Znovu pfipojte videokameru DV nebo Digital8.

Videokamera by méla byt automaticky detekovana a ovlada¢ by mél byt
znovu zaveden.

Oprava instalace systému Windows

Pouzivate-li systtm Windows 2000 nebo Windows XP a chybova zprava se
zobrazuje i po vyzkouseni vSech krokl uvedenych vyse, mize byt divodem
poskozeni ovladacd 1394 integrovanych do systému Windows.
Doporucujeme opakované nainstalovat systém Windows sam pies sebe (to
znamena, aniz byste jej nejprve odinstalovali). K tomuto ucelu budete
muset spustit instala¢ni program systému Windows z piivodniho disku CD-
ROM systému Windows. V systému Windows XP je pro tento postup
pouzivéan termin Oprava. V ptipade potieby se se zadosti o pomoc obrat’te
na prodejce pocitace.

Dodatek C: Reseni potizi 224



0‘0 INSTALACNi PROBLEMY

4

Pri instalaci aplikace Studio z disku CD-ROM se
zobrazuje chyba

Reseni 1: Restartujte pocitad. Po dokonéeni restartu zkuste aplikaci Studio
nainstalovat znovu.

ReSeni 2: Prohlédnéte disk CD-ROM, zda neni poskrabany ¢ umazany
nebo zda na ném nejsou otisky prstil. V ptipadé potieby ocistéte disk CD-
ROM meékkym hadfikem. Znovu nainstalujte aplikaci Studio.

Reseni 3: Ukoncete ulohy na pozadi. Pouzijte tento postup:
Windows 98SE a ME:

Pred zah4jenim instalace softwaru Pinnacle podrzte klavesy Ctrl a Alt na
klavesnici a pak stisknéte klavesu Delete. Otevie se dialogové okno
Ukoncit program. Klepnéte na jednotlivé aplikace uvedené v okné Ukoncit
program a pak klepnéte na tlacitko Ukoncit ulohu. Tento postup zopakujte
pro vsechny aplikace uvedené v okné¢ UkonCit program, s vyjimkou
Prizkumnika a programu SysTray. Nékteré z téchto aplikaci mohou fidit
ostatni zafizeni v systému: Pokud nékteré zafizeni prestane fungovat,
mulZete jej znovu zprovoznit restartovanim systému.

Chceete-li zabranit zavadeéni aplikaci pii spusténi (nebo restartovani)
pocitace, pouzijte nasledujici postup.

1. Klepnéte na piikaz Start > Spustit.

2. 'V dialogovém okné Spustit zadejte piikaz: msconfig

3. Klepnéte na tladitko OK.

V okné Nastroj Konfigurace systému klepnéte na kartu nazvanou
Spousteéni. Zruste zasSkrtnuti vSech policek s vyjimkou policka System Tray
(SysTray.exe).
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Windows 2000 a XP

K ukonéeni uloh na pozadi pouzijte specializovany program, napiiklad
EndItAll2. Chcete-li se o tomto nastroji dozvédét vice nebo jej stahnout,
prejdéte na adresu:

home.ptd.net/~don5408/toolbox/enditall/

Hardware neni v prabéhu instalace detekovan

Mozna pric¢ina: Slot PCI, vniz je hardware nainstalovan, nebylo
v systému BIOS pfifazeno preruseni IRQ nebo je preruseni IRQ sdileno
s jinym zafizenim. Dal§im diivodem mize byt to, zZe karta neni ve slotu PCI
pevné usazena.

ReSeni: Zkuste znovu upevnit kartu v ptivodnim slotu nebo pouzijte jiny
slot. Jiného pfitazeni preruseni IRQ ve vétsin€ piipadi dosahnete pouhym
vypnutim pocitaCe a instalaci karty DV nebo jiného hardwaru do jiného
slotu.

0‘0 PROVOZNi PROBLEMY

4

V nahravce chybi obrazy nebo je video trhané
Mozna pri€ina: Pfenosova rychlost pevného disku je pfili§ nizka.
ReSeni: Pfi pouziti nekterych pevnych diski UDMA muZe piehravani
»poskoCit®, je-li prehravan soubor AVI vys§i pienosovou rychlosti.

Dtivodem je skutecnost, ze pevny disk pii ¢teni souboru provadi rekalibraci

a tim pterusi souvisly datovy tok.

Tento problém neni zpusoben aplikaci Studio, ale je vysledkem zptisobu,

jimz pevny disk funguje a interaguje s ostatnimi komponentami systému.

Existuje nékolik moznych feseni, jimiz Ize zvysit rychlost pevného disku:

1. Ukoncete ulohy aplikaci spusténych na pozadi. Pfed otevienim
aplikace Studio podrzte klavesy Ctrl a Alt na klavesnici a pak stisknéte

klavesu Delete. Otevie se dialogové okno Ukoncit program. Klepnéte
na jednotlivé aplikace uvedené v okné Ukoncit program a pak klepnéte
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na tlacitko Ukoncit ulohu. Tento postup zopakujte pro vsechny
aplikace uvedené v okné Ukoncit program, s vyjimkou Prizkumnika a
programu SysTray.

Klepnéte na piikaz Start > Programy » Pfislusenstvi » Systémové
nastroje » ScanDisk.

Piesvédéte se, zda je zaskrtnuto policko Uplny, a pak klepnéte na
tlacitko Spustit (tato operace miize n¢jakou dobu trvat).

Po dokonceni programu ScanDisk klepnéte na piikaz Start »
Programy » PtisluSenstvi » Systémové ndstroje » Defragmentace
disku (tato operace miiZze n¢jakou dobu trvat).

Vypnéte funkce pro tsporu energie (klepnéte pravym tlac¢itkem mysi
na plochu, vyberte piikaz Viastnosti » Spori¢ obrazovky a v Gasti
uspory energie klepnéte na tlacitko Nastaveni). Presvédcte se, zda jsou
vSechny polozky v ¢asti Nastaveni pro schéma... nastaveny na hodnotu
Nikdy.

Vyberte piikaz Start » Nastaveni » Ovladaci panely » Systém.
Klepnéte na kartu Vykon, na tlacitko Systém soubort a pak na kartu
Poradce pfi potizich.

Klepnutim zaSkrtnéte poli¢ko Nepouzivat zpozdeény zapis pro Zadné
Jednotky a pak klepnéte na tlacitko OK.

Na kart¢ Pevny disk nastavte moznost Optimalizace ¢teni napfed na
hodnotu Zadna.

Obecné je mozno fici, ze pouziti tohoto postupu zvysi pfenosovou rychlost.
Upozornéni: U nékterych pevnych diskll to miize mit za nasledek snizeni
rychlosti zapisu!

Pozniamka: Programy editace videa nepouzivaji multitasking piili§
efektivné. Proto pii exportu videa (prepisu na pasku nebo vypalovani
disku CD) ¢i béhem nahrdvani nepouZivejte Zadné jiné programy. Pri
editaci lze pouzivat multitasking.

V nahledu prehravace se nezobrazuje video

ReSeni 1: Zméite rozlideni obrazovky nebo barevnou hloubku v
dialogovém okné Zobrazeni - vlastnosti:

1.

Pravym tlacitkem mysi klepnéte na plochu a vyberte ptikaz Viastnosti
a v dialogovém okné klepnéte na kartu Nastaveni.

V casti Barvy vyzkousejte postupné nastaveni 16 bitt, 24 bitt a 32
bitd.
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3. 'V casti RozlisSeni obrazovky vyzkousejte vSechna dostupna nastaveni
od hodnoty 800600 vyse.

ReSeni 2: Je mozné, e pouzivate obecny ovlada® grafické karty systému
Windows nebo star§i verzi grafické karty. Dale je mozné, Ze doslo
k poskozeni grafické karty. Obratte se na dodavatele grafické karty a
ovéite, zda jste spravné nainstalovali nejaktualnéjsi ovlada¢. Opétovné
nainstalujte graficky ovlada¢ s pomoci technické podpory vyrobce grafické
karty, nebo stahnéte a nainstalujte nejnovejsi ovlada¢ z webové stranky
vyrobce.

ReSeni 3: Je mozné, Ze neni spravné nainstalovano rozhrani DirectX.
Pouzijte ptikaz Start » Programy » Studio » Napovéda » DirectX
Diagnostic Tool. Na kart€ Display klepnéte na tlacitko Test vedle polozky
Direct Draw. Po spu$téni tohoto testu spustte test Direct 3D. Pokud
libovolny z téchto testi selze, obrat'te se s zadosti o podporu na dodavatele
grafické karty.

Poznamka: Chcete-li ziskat dalsi informace o odstranovani potizi
s rozhranim DirectX, vcetn€¢ specifickych feSeni pro rizné typy
nahravaciho hardwaru, navstivte nasi webovou stranku.

Prehravani na monitoru pocitace je trhané — zvukové
nebo obrazové bloky jsou vynechavany.

Reseni: Pouzivate-li kvalitu nahledu, nezapomeinte, Ze nikterak neovliviiuje
kvalitu vysledné pasky. Pii vytvafeni pasky se aplikace Studio vrati ke
zdroji DV a nahraje plné kvalitni video.

Ovladani zarizeni DV neni k dispozici nebo je
v systému Windows 98 nespolehlivé.

Mozna prifina: Nepouzivate operacni systém Windows 98 Second
Edition, jehoz ovladace jsou nejstabilng;si.

Davkové nahravani je nepresné (pouze pasky DV).

Mozna pricina: Zdrojové pasky neobsahuji souvisly nepterusovany ¢asovy
kéd. Funkce SmartCapture vSak k presném vyhledavani a opétovném
nahravani klipt vyzaduje souvisly ¢asovy kod.

Reseni: Presvédcte se, zda zdrojové pasky obsahuji souvisly nepierusovany
casovy kod (viz odstavec Souvisly ¢asovy kod na strané 15), nebo
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Presvédcte se, zda nastavujete pasku na segment obsahujici klip, ktery se
praveé pokousite opétovné nahrat (viz strana 165).

Pfi vystupu na pasku se video nebo zvuk zadrhava
nebo chybi.

Pozadi: Pro tento typ potizi existuje cela fada moznych pri¢in. Divodem je
skutecnost, ze data ptichazejici z kamery nebo do kamery jsou v libovolné
fazi ptenosu velmi citliva na ruseni.

Digitalni data jsou zvideokamery prostiednictvim kabelu IEEE-1394
prenasena na kartu 1394 a zékladni desku systému. Dale jsou kabelem
pevného disku prendsena na pevny disk, kde dochazi k jejich nahrani. Pti
vystupu dat je vyuzivana stejna trasa, ale v opa¢ném smeéru. Potencialnim
zdrojem potizi svystupem videa je proto jakykoli proces, ktery
v libovolném misté poskodi nebo pozdrzi tok dat.

ReSeni 1: Presvédite se, e pii nahravani videa nedochdzi ke ztraté snimk.
Snimky vynechané v prubéhu nahravani mohou rovnéz zplsobit potize pii
vystupu. Pro potize v pribéhu nahravani je k dispozici jind sada moznych
feseni. Informace naleznete ve znalostni databazi spolecnosti Pinnacle na
webové strance:

www.pinnaclesys.com/support/studio9

ReSeni 2: Ulozte aktualni projekt, ukongete viechny aplikace a restartujte
systém. Jakmile je znovu spustén systém Windows, oteviete projekt
v aplikaci Studio, aniz byste spoustéli jakékoli jiné aplikace, a zkuste piepis
na pasku zopakovat. Pokud potize pretrvavaji, zkuste nasledujici feseni.

ReSeni 3: Vylad'te systém:

e Odeberte z plochy tapetu.

e Odeberte ze systému docasné internetové soubory a vyprazdnéte Kos.
e Zkontrolujte, zda systém neobsahuje viry.

e Vypnéte vSechny spofi¢e obrazovky a funkce pro usporu energie (v
operaénim systému i v systému BIOS). Vétsinu funkcei pro Usporu
energie muzete zobrazit pomoci ikony Moznosti napajeni v Ovladacich
panelech.

e Nekteré systémy jsou vybaveny dalSimi funkcemi pro usporu energie,
které lze vypnout pouze v systému BIOS. Dalsi informace naleznete
v dokumentaci k systému.

o Ncktera zafizeni USB (skenery, webové kamery atd.) mohou ovliviiovat
ostatni typy softwaru vcetné aplikaci pro editaci videa, jako je napiiklad
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aplikace Studio. V ramci feSeni potizi je vhodné tato zafizeni docasné
odebrat.

ReSeni 4: Zvyste vykon pevného disku.

Pouziti samostatného pevného disku pro nahravani: Pracujete-li
s digitalnim videem, doporucuje se pro nahravani videa pouzivat druhy,
samostatny pevny disk (nikoli pouze jiny oddil na stejné jednotce).
Vyhnete se tak situaci, kdy systém Windows soupeti s aplikaci Studio o
jednotku pevného disku, napiiklad pfi aktualizaci systémového
odkladaciho souboru.

Defragmentace pevného disku: Pevné disky jsou v pribéhu uZzivani
fragmentovany, to znamena, ze soubory nejsou ulozeny v jednom bloku,
ale po malych castech. Tento zplisob uloZeni mlze vyrazné ovlivnit
pfistup k souborim, a proto je dulezit¢ pravideln¢ provadét
defragmentaci pevného disku. Nastroj Defragmentace disku naleznete u
veétsiny instalaci systému Windows ve slozce PrisluSenstvi » Systémové
nastroje v menu Start.

Kontrola prenosové rychlosti pevného disku: Software pro editaci
videa spolecnosti Pinnacle obsahuje integrovany test, ktery méfi rychlost
prenosu dat nahravaci jednotky. Pokud jednotka nedosahuje optimalniho
vykonu, miize se stat, ze dojde k selhani n€kterych operaci editace videa.

Spusténi testu pirenosové rychlosti pevného disku:

Klepnéte na piikaz Nastaveni » Zdroj videa. V pravé dolni casti
dialogového okna klepnéte na tlacitko Test rychlosti disku.

Bude spustén test pevného disku. U vétsiny systému se pienosova rychlost
pohybuje v rozsahu 25 000 az 35 000 kB/s.

Pozniamka: Provedete-li vsystému zmény, které zpisobi zvySeni
rychlosti nahravaciho pevného disku (naptiklad povolite pristup DMA),
budete muset spustit test prenosové rychlosti pevného disku znovu, aby
software tuto zménu zjistil.

ReSeni 5: Nainstalujte nastroj PPE.

Zkuste nainstalovat nastroj PCI Performance Enhancer spolecnosti
Pinnacle. Chcete-1i ziskat dal§i informace, pouzijte nasledujici odkaz
(zadejte adresu URL na jeden fadek, bez mezer):

www.pinnaclesys.com/support/display.asp?FilelD=1237&ProductiD=454

Reseni 6: Proved'te aktualizaci ovladage fadi¢e pevného disku.
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Ve Spravci zafizeni zkontrolujte fadi¢ pevného disku a zjistéte, zda se jedna
o fadi¢ VIA nebo Intel. Pokud ano, muzete aktualizaci ovladae ziskat
pomoci webové stranky dodavatele (zadejte adresu URL jako obvykle na
jeden tadek bez mezer):

VIA:

www.viaarena.com/?PagelD=2

Intel:

appsr.intel.com/scripts-
dfffilter_results.asp?strOSs=19&strTypes=DRV&ProductiD=182&0OSFull
Name=Windows*+2000&submit=G0%21
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DODATEK D:

Rady k nataceni

Natocit kvalitni video a pak na jeho zdklad¢ vytvorit zajimavy, poutavy
nebo sd€lny film zvladne s nékolika zdkladnimi znalostmi skute¢né kazdy.

Vytvoite si hruby scénai nebo plan nataeni a piejdete k prvnimu kroku,
jimz je natoCeni nezpracovaného videa. Jiz v této fazi byste méli mit na
zieteli pozd¢jsi stiih a zajistit, abyste pro dal§i praci méli k dispozici
kvalitni sadu zabéra.

Cilem stfihu je sestaveni jednotlivych nahranych c¢asti do jednoho
harmonického celku. To znamend, Ze je tfeba se rozhodnout pro urcité
techniky, pfechody a efekty, které co nejlépe vyjadii vas zamér.

Dutlezitou soucasti stfihu je vytvofeni zvukové stopy. Vybér vhodného
zvuku (dialogy, hudba, komentdf nebo zvukovy efekt) mize vizualni
stranku umocnit a povysit na zcela novou urovei.

Aplikace Studio poskytuje vSechny néastroje potfebné k vytvoreni vysoce
kvalitniho domaciho videa. Zbytek uz je na vas.

Vytvoreni planu nataceni

Pouziti planu nataceni neni vzdy nutné, ale jeho vyhody ocenite u velkych
videoprojektti. Plan mize byt podle potieby jednoduchy nebo naopak velice
propracovany. V nékterych piipadech mize postatovat pouhy seznam
planovanych scén, jindy bude mozné vhodné zahrnout i poznamky tykajici
se podrobné pozice kamery nebo pripravené dialogy. Ti skutecné
ambiciézni mohou piejit az ke kompletnimu scénafi, v némz jsou podrobné
popsana jednotliva nastaveni kamery a uvedeny poznamky o délce trvani,
osvétleni a pripadnych rekvizitach.
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Koncept jednoduchého natdceciho planu:

Titulek: Pavel na zavodech motokar
Cislo Zabér kamery Text/zvuk Délka |Datum
1 |Pavldv obli¢ej s pfilbou, ,Pavel jede sv(j itery
kamera se oddali prvni zavod...“ utery
11s 06/22
V pozadi hluk
motort
2  |Na startovni ¢are V hledisti hraje utery
z pohledu fidi¢e, kamera | hudba, hluk motor( 8s 06/22
umisténa nizko
3  |Nascénu se dostava muz| ,Tfi, dva, jedna, atery
s praporkem na startu. start...” 125 06/2%
Kamera zistava, po | viastni start, pfidan
startu muz mizi ze zabéru | giartovni signal
4  |Pavel na startu zepfedu, | Hudba z hledisté uz o
kamera jej sleduje az do | neni slySet, tutéz Utery
zatacky, nyni uz zezadu. | hudbu z disku CD 9s 06/22
postupné zeslabit za
zvuku motor(

5
e

Editace

Pouziti raznych zornych uhld

Dulezité udalosti byste méli vzdy zabirat zriznych uhli a sriznym
umisténim kamery. Pozdgji v pribéhu editace miZzete vyuzit nejlepsi thly
pohledu, a to bud’ samostatné nebo v riznych kombinacich. Snazte se vzdy
disledné zaznamenavat udalosti z n€kolika rtiznych pohledd (nejprve klaun
v cirkusové manézi, pak ale také sméjici se divaci z pohledu klauna).
Dutlezité udalosti se rovnéz mohou odehravat za protagonisty nebo lze
protagonisty snimat z druhé strany. Tyto postupy mohou pozdéji napomoci
k dosazeni pocitu vyvazenosti filmu.
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Detailni zabéry

Detailnimi zabéry dilezitych véci nebo osob rozhodné neSetiete. Detailni
zabéry zpravidla vypadaji na televizni obrazovce lépe a zajimavéji nez
zabéry z dalky a lze je rovnéz Iépe vyuzit v postprodukénich efektech.

Zabéry z dalky/polodetaily

ren

rovnéz vyuzit ke zvySeni napéti delSich scén. Pokud stfihnete z detailu na
zabér z dalky, divak jiz neuvidi detaily a je proto snaz§i provést
chronologicky skok. Zobrazeni divakd v polodetailu mize rovnéz pusobit
jako vizualni odleh¢eni hlavniho déje a poskytuje v pripadé potieby
prilezitost k odpoutani pozornosti.

Kompletni akce

Vzdy natacejte kompletni akce od zacatku do konce. Editace pak bude
snazsi.

Prechody

Zvladnuti ¢asovani ve filmu vyzaduje urCitou praxi. Neni vzdy mozné
natoCit dlouhé udalosti od zacatku do konce, Ve filmu casto byvaji
reprezentovany ve vyrazné zkracené formé. Zapletka by vSak za zadnych
okolnosti neméla ztracet logiku a stfihy by nemély pisobit nasilné a
pfitahovat pozornost.

Pravée zde je dulezity prechod od jedné scény k druhé. I v pripadé, ze akce v
sousedicich scénach jsou Casové nebo mistné oddéleny, lze je vzajemné
provazat tak, ze divdk mezi nimi pfejde, aniz by pieruSeni vénoval
pozornost.

Tajemstvi Gspésného piechodu spociva v navédzani zietelného propojeni
mezi prislusnymi scénami. V piechodu vychdzejicim ze zdpletky je
propojenim logickd posloupnost udalosti pfi vypraveéni pfibéhu. Zabér
nového auta lze naptiklad pouzit jako uvod dokumentu o jeho navrhu a
vyrobé.

Neutralni ptechod sam o sob€ nepifedstavuje vyvoj pribéhu nebo zménu
mista ¢i Casu, ale lze jej pouzit k hladkému propojeni riznych oddélenych
casti scény. Napiiklad stfih na zajimavého divaka v pribéhu panelové
diskuse umoziuje nenapadny stfih zpét k pozdé€jsimu bodu téze diskuse a
vynechani odpovidajici ¢asti diskuse.
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Externi prechody zobrazuji néco, co se k akci nevztahuje. Naptiklad pfi
nataceni ve svatebni sini mizete provést stiith pfed svatebni sin, kde se
pravé chysta néjaké prekvapeni.

Pokud nechcete divaky zmast nebo je odvést od vlastniho vypravéni, mély
by ptechody vzdy zdiiraziovat poselstvi filmu a odpovidat ptislusné situaci.

Logicka posloupnost akci

Zabéry spojené v prubéhu editace musi odpovidat pribéhu akce. Pokud
neni vypraveni logické, maji divaci potize se sledovanim udalosti. Snazte se
zaujmout pozornost divakd hned od zacatku rychlym spadem a atraktivitou
a pokuste se udrzet tento zijem az do samého konce. Jsou-li scény
provazany  zpusobem, ktery neni logicky nebo neodpovida
chronologickému b&éhu udalosti, nebo jsou-li scény pfili§ hektické nebo
kratké (méné nez 3 sekundy), mize se stat, ze divaci ztrati zdjem nebo
budou dezorientovani. Mezi jednotlivymi scénami by méla byt zachovana
kontinuita namétu.

Preklenuti mezer

Preklenuti mezer mezi jednotlivymi de¢jisti musite vénovat ur¢ité usili. K
pteklenuti chronologickych skokd miZzete pouzit naptiklad detailni zabéry.
Zaberte z blizka obliej a po nékolika sekundach zaberte zdalky jinou
scénu.

Zachovani kontinuity

Kontinuita, neboli konzistence detaild mezi jednotlivymi scénami, je pro
dosazeni uspokojivého vysledku zivotné dilezitad. Slunecné pocasi se
neslucuje s divaky na tribunach, ktefi prave oteviraji své destniky.

Tempo striht

Tempo stiihiti mezi jednotlivymi scénami filmu casto ovliviiuje vyznéni a
naladu filmu. Vyznéni filmu Ize ovlivnit jak absenci o¢ekavaného zabéru,
tak délkou zabéru.

Vyhybejte se vizualnimu oddéleni

Zatazeni podobnych zabéri po sobé mize zpisobit vizualni oddé€leni.
Osoba mize byt v levé poloviné snimku a pak najednou v pravé poloving,
nebo mize byt zachycena nejprve s brylemi a pak bez nich.
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Nespojujte Svenky dohromady

Svenky byste méli spojovat pouze v piipadé, Ze maji stejny smér a tempo.

Zakladni pravidla editace videa

V této Casti jsou uvedeny pokyny, které mohou byt uzite¢né pii editaci
filmu. Je samoziejmé, Ze neexistuji zaddna piisna ¢i z&vazna pravidla,
zejména pokud experimentujete nebo je-li vase prace urcena k pobaveni.

Nespojujte scény, vnichz se kamera pohybuje. Zabéry kamerou,
ptiblizeni ¢i oddaleni a dals$i pohyblivé zabéry by vzdy mély byt
oddéleny statickymi zabéry.

Zabéry, které nasleduji po sob¢, by mély byt natoceny z riznych ahli.
Uhel kamery by se mél lisit nejméné o 45 stupnii.

Sekvence tvari by vzdy mély byt zabirany stfidaveé zrtznych thla
pohledu.

Pfi nataceni budov méite thly zabéru. Mate-1i podobné snimky stejného
typu a velikosti, méla by diagonala obrazku byt stfidavé zleva dole
doprava nahoru a naopak.

Stiihy provadéjte v okamziku, kdy jsou osoby v pohybu. Divak bude
zaujat pohybem a stfihu si téméf nevSimne. Mulzete zejména vyuzit
moznosti stithu zabéru z dalky uprostfed pohybu.

Vytvarejte harmonické stfihy a vyhybejte se vizualnimu oddéleni.

Cim méné pohybu zabér obsahuje, tim krat§i by mél byt. Zabéry s
rychlym pohybem mohou byt delsi.

Zabéry z dalky maji vice obsahu, a proto by rovnéz mély byt zobrazeny
déle.

Usporadani videosekvenci v uréitém potfadi nejen umozinuje dosdhnout
urcitych efektd, ale umoziuje dokonce sdélit skutecnosti, které nelze nebo
by nemély byt vyjadieny obrazem. Existuje Sest zakladnich metod
sdélovani prostfednictvim stfihu:
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Asociativni strihy

Stiihy jsou seskupeny v uritém potadi tak, aby v mysli divaka vytvarely
jisté asociace, aniz by byla zobrazena skute¢nd zprava. Ptiklad: Muz si
vsadi na kon¢ a hned v nasledujici scéné vidime, jak si kupuje nové auto u
prodejce luxusnich vozidel.

Paralelni stfihy

Dvé akce jsou zobrazeny paralelné. Film preskakuje mezi t€émito dvéma
akcemi. Jednotlivé zabéry jsou stale krat$i a krat$i. Toto je zpisob, jak
vytvaret napéti, dokud nevyvrcholi. Pfiklad: Dv€ riznd auta jedou z
riznych smérl vysokou rychlosti k téze kiizovatce.

Kontrastni stfihy

Film zamérné obsahuje neocekavané stithy z jednoho zabéru do druhého,
zcela jiného. Divakova pozornost je upoutdna ke vzniklému kontrastu.
Priklad: Turista lezi na plazi a na dal$im zabéru vidime hladovéjici déti.

Nahradni strihy

Udalosti, které nelze zobrazit nebo které by nemély byt zobrazeny, jsou
nahrazeny jinymi udalostmi (narodilo se dité, ale misto porodu je
zobrazeno rozkvétajici poup¢).

Strihy pri€iny a nasledku

Zabéry jsou spojeny vztahem priCiny a nasledku: bez prvniho stiihu by
druhy byl nesrozumitelny. Piiklad: MuZz se hada se svou zenou a hned v
nasledujicim zabéru spi pod mostem.

Formalni strihy

Zabery, jejichZ obsah se lisi, Ize spojit dohromady, maji-li néco spoleéného,
napiiklad stejné tvary, barvy nebo pohyb. Priklady: Kfistalova koule a
zemé, zluty plast do desté a zluté kvétiny, padajici parasutista a padajici
pirko.
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Vytvoreni zvukového doprovodu

Vytvofeni vhodného zvukového doprovodu je uméni, které se vsak da
naucit. Neni samoziejmé jednoduché vytvorit skvélé vypravéni, ale struéné
informativni komentafe divakiim ¢asto pomohou. Pouzity komentai by mél
v kazdém ptipadé byt pfirozeny, vyrazny a spontanni, nikoli neobratny ¢i
strnuly.

Ponechte struény komentar

Obecnym pravidlem, které 1ze pro komentare pouzit, je, Ze méné znamena
vice. Obrazky by mély hovofit samy za sebe. Skutecnosti, které jsou
divakovi jasné z obrazkti, pak nevyzaduji zadny komentar.

Zachovejte plvodni zvuky

Mluveny komentat by mél vzdy byt mixovan s ptivodnimi zvuky a hudbou
tak, aby puvodni zvuky bylo i nadale slySet. Piirozeny zvuk je soucasti
metraze videa nemél by byt nikdy zcela odstranén, je-li to mozné, protoze
video bez pfirozeného zvuku mize budit sterilni dojem a postradat
autenticitu. Casto se viak stane, Ze nahravaci zafizeni zachyti zvuky letadel
¢i automobilt, které se v zabérech pozdéji neobjevi. Zvuky tohoto typu ¢i
hlasity zvuk vétru, ktery mutze odvadét pozornost nebo byt dokonce
nepiijemny, by mély byt maskovany, filtrovany ¢i nahrazeny vhodnym
vypravénim ¢i hudbou.

Vybér vhodné hudby

Vhodné zvolena hudba doda filmu profesionalni nadech a mize vyraznym
zptisobem podtrhnout vyznéni videa. Vybrana hudba by vsSak vzdy méla
odpovidat poselstvi filmu. Tento vybér je nékdy velmi ¢asové naroény a
predstavuje pro tviirce zna¢nou vyzvu, ale divak jej vzdy oceni.
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Titulek

Titulky by mély byt informativni, mély by popisovat obsah filmu a navic
by mély budit pozornost. Diky Editoru titulkd nestoji vasi kreativité nic v
cesté. Pfi navrzich titulku byste méli vzdy popustit uzdu své fantazii.

Pouzijte kratké a struéné titulky

Titulky by mély byt struéné a zobrazené velkym ¢itelnym pismem.

Barvy titulki

Nasledujici kombinace barev pozadi a textu jsou snadno citelné: bila s
cervenou, zlutd s Cernou a bila se zelenou. Bud'te opatrni pfi pouZzivani
bilych titulkli na velmi tmavém pozadi. Nekteré videosystémy nejsou
schopny zpracovat poméry kontrastu piesahujici 1:40 a nebudou schopny
takové titulky bez potizi reprodukovat.

Cas na obrazovce

Zakladni pravidlo zni: Titulek by mél byt na obrazovce zobrazen tak
dlouho, aby jej bylo mozné ptecist dvakrat. Pro titulek se tfemi pismeny
vyhrad’te zhruba tfi sekundy. Pro kazdych dalSich pét pismen ponechte
titulek na obrazovce o sekundu déle.

»Nalezené“ titulky

Kromé postprodukénich titulkG pfindSeji zajimavé moznosti rovnéz
prirozené titulky, jako jsou dopravni znacky, ukazatele sméru ¢i titulni
stranky mistnich novin.
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DODATEK E:

Glosar

Terminologie z oblasti multimédii zahrnuje terminologii pocitacti a
zpracovani videa. Tento glosaf obsahuje definici vétSiny dilezitych
terminti. K¥izové odkazy jsou ozna¢eny ikonou [

ActiveMovie: Software rozhrani spole¢nosti Microsoft uréené pro fizeni
multimedidlnich ~ zafizeni v systému  Windows. DirectShow,
DirectMedia

ADPCM: Zkratka zanglickych slov Adaptive Delta Pulse Code
Modulation. Metoda ukladani zvukovych informaci v digitdlnim formatu.
Jedna se o metodu komprese a kodovani zvuku pouzivanou pfi vytvareni
diskti CD-I a LJ CD-ROM.

Adresa: Vsechny dostupné pozice pro ulozeni dat v paméti pocitace jsou
ocislovany (je jim pfifazena adresa). Prostfednictvim téchto adres lze na
jednotlivé pozice ulozit data. Nekteré adresy jsou vyhrazeny pro vyhradni
pouziti urCitymi hardwarovymi komponentami. Pokud dvé komponenty
pouzivaji stejnou adresu, dochazi k takzvanému ,,konfliktu adres®.

Aliasing: Nepiesné zobrazeni obrazu zdivodl omezeni vystupniho
zafizeni. Aliasing se zpravidla projevuje zubatymi okraji kiivek a
sklonénych linii.

Antialiasing: Metoda vyhlazovani zubatych okraji v rastrovych obrazcich.
Zpravidla spoc¢iva v doplnéni okraju pixely, jejichZ barva lezi mezi barvou
okraje a barvou pozadi. Pfechod je pak méné zfetelny. Dals$i metoda
antialiasingu spociva v pouZiti vystupnich zatizeni s vy$$im rozlisenim.

AVI: Zkratka zanglickych slov Audio Video Interleaved. Standardni
format pro digitalni video (a EJ Video for Windows).

Bajt: Jeden bajt odpovida osmi bitium. Prostfednictvim jednoho bajtu
lze zobrazit prave jeden alfanumericky znak (tj. pismeno nebo &islici).

Barevna hloubka: Pocet bitl, které jsou nositeli barevné informace pro
jednotlivé pixely. 1bitova barevna hloubka umoziuje 2'=2 barvy, 8bitova
barevna hloubka umoziuje 2°=256 barev a 24bitova barevna hloubka
umoziuje 2**=16 777 216 barev.
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Barevny kli¢: Barva urcujici prihledné oblasti obrazu, v kterych se zobrazi
obraz v pozadi. Nejcastéji je pouzivana pii piekryvu jedné videosekvence
jinou. Umoznuje zobrazeni podkladového videa tam, kde se objevi klicova
barva.

Barevny model: Zpisob matematického vyjadieni a definice barev a jejich
vzajemného vztahu. Kazdy barevny model ma jiné prednosti.
Nejb&znéjsimi barevnymi modely jsou model £ RGB a model I YUV.

BIOS: Zkratka z anglickych slov Basic Input Output System. Oznacuje
zékladni software uloZzeny v paméti [ ROM, PROM nebo L EPROM.
Zakladnim ukolem systému BIOS je fizeni vstupu a vystupu. Pii spusténi
systému provede ROM-BIOS ur¢ité testy. Ll Paralelni port, IRQ, I/0

Bit: Zkratka pro Blnary digiT, coz je nejmensi prvek paméti pocitace. Bity
mimo jiné slouzi k uloZeni hodnot barev pixelii v obrazu. Cim vice bitd je
pro jednotlivé pixely pouzito, tim vyssi je pocet dostupnych barev.
Priklad:

1 bit: Pixely jsou bud’ ¢erné nebo bilé.
4 bity: Umoziiuje pouzit 16 barev nebo odstint Sedi.
8 bitd: Umoziuje pouzit 256 barev nebo odstint Sedi.
16 bitt: Umozinuje pouzit 65 536 barev.
24 bith: Umoziuje pouzit 16,7 milionu barev.
CD-ROM: Médium pro ukladani digitalnich dat, jako je napriklad digitalni

video. Disky CD-ROM Ize cist, ale nelze na né zapisovat (nahravat):
ROM je zkratka pro Read-Only Memory (pamét’ pouze pro Ctenti).

COM, port: Sériovy port, ktery je umistén na zadni strané pocitace a slouzi
k ptipojeni modemu, plotru, tiskarny nebo mysi.

Casovy kéd: Casovy kod identifikuje pozici jednotlivych snimkd v ramci
videosekvence vzhledem k vychozimu bodu (obvykle je jim zacatek klipu).
Obvykly format je H:M:S:S (hodiny, minuty, sekundy, snimky), napf.
01:22:13:21. Na rozdil od citace pasky (ktery lze na libovolném misté
pasky vynulovat nebo resetovat) je casovy kod tvofen elektronickym
signdlem zapsanym na videopasku a po nahrani se jiz neméni.

Datovy tok: Mnozstvi dat pfenesenych za jednotku Casu; naptiklad pocet
bajth nactenych nebo zapsanych na pevny disk za minutu nebo mnozstvi
videodat zpracovanych za sekundu.

Davkové nahravani: Automatizovany proces, ktery pomoci seznamu
klipii vyhleda a znovu nahraje urcité klipy z videopasky, a to zpravidla ve
vyssi kvalité, nez ve které byly klipy piivodné nahrany.
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DCT: Zkratka pro Discrete Cosine Transformation. Soucast algoritmt pro
kompresi dat obrazi L JPEG a souvisejicich algoritmd. Informace o barvé
a jasu jsou uloZeny jako koeficienty slozek frekvenéniho spektra.

Decibel (dB): Jednotka méfeni relativni hlasitosti zvuku. Zvyseni o 3 dB
znamena zdvojnasobeni hlasitosti.

Digital8: Format digitalnich videopasek, ktery zaznamendva zvukova data
a videodata v kodovani DV na pasky Hi8. Videorekordéry a
videokamery Digital8, které¢ nyni dodava pouze spolecnost Sony, mohou
pfehravat rovnéz analogové kazety Hi8 i 8mm.

Digitalni video: Digitalni video uklada informace po jednotlivych
bitech do souboru (na rozdil od analogovych zdznamovych médii).

DirectShow: Systémové rozsifeni spolecnosti Microsoft urcené pro
zobrazovani a pfehravani multimédii v systému Windows. L ActiveMovie

DirectMedia: Systémové rozSifeni spolecnosti Microsoft urcené pro
multimedialni aplikace v systému Windows. £ ActiveMovie

DirectX: Balik né&kolika systémovych roz§iteni vyvinuty spolecnosti
Microsoft pro systém Windows 95 a jeho nasledovniky, ktery usnadnuje
vyuziti urychlovacich funkei hardwaru v hrach a multimédiich.

Dopliikova barva: Doplikové barvy jsou opakem zakladnich barev. Pokud
byste zkombinovali zakladni barvu s pfislusnou barvou doplikovou,
vysledkem by byla v aditivnim barevném modelu barva bila. Doplitkovymi
barvami Cervené, zelené a modré jsou po fade azurova, purpurova a zluta.

DMA: Zkratka pro Direct Memory Access (pfimy pfistup k paméti).

DV: Format digitalnich videopasek pro zdznam digitalniho zvuku a videa
na ¢tvrtpalcovou metalickou pasku. Pasky Mini-DV umoziuji ulozit az 60
minut videa, standardni pasky DV umoziuji ulozit az 270 minut.

ECP: Zkratka pro Enhanced Compatible Port (rozsifeny kompatibilni port).
Umoznuje rychlejsi obousmérny pienos dat prostiednictvim EJ paralelniho
portu. L EPP

Edit Decision List (EDL): Seznam klipti a efektd v urcitém potadi, ve
kterém budou zaznamendny na vystupni pasku, na disk nebo do souboru.
Aplikace Studio umoznuje vytvafet vlastni seznamy klipt, a to pfidavanim,
odstrafiovanim a zménou uspotadani klipt a efekttt v okné Film.

EPP: Zkratka pro Enhanced Parallel Port (rozsifeny paralelni port).
Umoziuje rychlejsi obousmérny pienos dat prosttednictvim L paralelniho
portu, ktery je doporucen pro Studio DV. Il ECP
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EPROM: Zkratka pro Erasable Programmable Read-Only Memory
(vymazatelna programovatelna pamét’ urcena jen pro ¢teni). Pamétovy Cip,
ktery po naprogramovani uchovava data i bez napajeni. Obsah paméti Ize
vymazat pomoci ultrafialového svétla a prepsat.

Format souboru: Usporadani informaci v ramci pocitac¢ového souboru,
jako je naptiklad obrazek nebo dokument textového procesoru. Format
souboru je obvykle udavan ptiponou souboru (napt. doc, avi nebo wmf).

Filtry: Nastroje, které méni data s cilem dosahnout riznych efektd.

FireWire: Néazev pro sériové datové rozhrani L IEEE-1394, ktery je
chranén ochrannou znamkou Apple Computer.

Formatovani pasky: Proces pfipravy videopasky pro stiih vlozenim, a to
zaznamem prazdného obrazu a souvislého ¢asového kodu na celou pasku.
Pokud zaznamové zatizeni podporuje Casovy kod, bude rovnéz soucasné
zaznamenan nepfetrzity ¢asovy kod (pouzivany jsou téz terminy blacking,
striping).

Frekvence: Pocet opakovani periodického procesu (napiiklad zvukova
vlna nebo stfidavé napéti) za jednotku Casu. Zpravidla se mefi v poctu
opakovani za sekundu, tj. v hertzech (Hz).

GOP: V ramci komprese MPEG je datovy tok nejprve rozdélen na
skupiny obrazkd (GOP, Groups Of Pictures), které vzdy obsahuji nékolik
snimkl. Kazda skupina GOP obsahuje tfi typy snimku: I-snimky, P-snimky
a B-snimky.

Hardwarovy kodek: Implementace kompresniho algoritmu, ktera
k vytvafeni a prehravani digitalnich videosekvenci pouziva specialni
hardware. Hardwarovy kodek mize poskytnout vyssi rychlost kodovani a
lepsi kvalitu nez kodek, ktery je implementovan vyhradné softwarové.
Kodek, Softwarovy kodek

Hi8: Zlepsend verze formatu Video8 zaznamenavajici format S-
video na metalickou pasku. Diky vys$imu rozliSeni jasové slozky a vétsi
Sifce pasma jsou vysledkem ostiejsi obrazky nez u formatu VideoS.

HiColor: U obrazl zpravidla znamena 16bitovy (5-6-5) datovy typ, ktery
miize obsahovat az 65 536 barev. Obrazy tohoto typu Ize ulozit do soubort
TGA. Ostatni formaty soubord vyzaduji nejprve konverzi obrazu HiColor
na format TrueColor. U zobrazeni se termin HiColor obvykle pouziva
k ozna¢eni 15bitovych (5-5-5) zobrazovacich adaptér, které mohou
zobrazit az 32 768 barev. [l Bit
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Huffmanovo kédovani: Technika pouzivana u formatu JPEG a
ostatnich metod komprese dat, pfi niz je zfidka se vyskytujicim hodnotam
pridélen dlouhy kod a naopak ¢astym hodnotam kratky kod.

IDE: Zkratka pro Integrated Device Electronics (integrované elektronické
zatizeni). Rozhrani pevného disku, které slucuje veskerou elektroniku pro
fizeni jednotky do vlastni jednotky, a nikoli do adaptéru, ktery jednotku
pripojuje k rozsitujici sbérnici.

IEEE-1394: Sériové datové rozhrani s rychlosti az 400 Mb/s, ktery byl pod
nazvem FireWire vyvinut spolecnosti Apple Computers. Spolecnost Sony
nabizi pod nazvem i.LINK lehce upravenou verzi pro pienos signalu DV,
ktera poskytuje pienosové rychlosti do 100 Mb/s.

I/O: Zkratka pro Input/Output (vstup/vystup).

IRQ: Zkratka pro Interrupt Request (pozadavek pieruseni). Preruseni je
docasné pozastaveni zpracovavani hlavnich procesii v pocitaci, které
umoziiuje provadéni uloh udrzby nebo zpracovani tloh na pozadi.
Preruseni mohou byt pozadovana hardwarem (napi. klavesnici nebo mysi)
nebo softwarem.

Jas: Rovnéz svételnost. Oznacuje jas videa.

JPEG: Zkratka pro Joint Photographic Experts Group a standard vyvinuty
touto skupinou pro kompresi digitalnich snimkt na zaklad¢ transformace
DCT.

Kanal: Klasifikace informaci v ramci datového souboru s cilem oddélit
urCity aspekt souboru. Barevné obrazy napiiklad pouzivaji kanaly ke
klasifikaci barevnych komponent v obrazu. Zvukové soubory stereo
pouzivaji kanaly k identifikaci zvukd, které jsou urCeny pro levy a pravy
reproduktor. Videosoubory pouzivaji kombinace kanall uréenych pro
obrazové a zvukové soubory.

Kilobajt (zkratka KB): Jeden kilobajt obsahuje 1024 bajtii. Symbol
K zde piedstavuje hodnotu 1024 (2'%), a nikoli hodnotu 1000 jako
u metrickych jednotek.

Kli¢ové snimky: U nckterych metod komprese, jako je naptiklad
MPEG, jsou urCité snimky (klicové) ulozeny v komprimovaném
souboru celé, zatimco vSechny ostatni snimky jsou uloZeny pouze ¢astecné.
Pii dekompresi jsou na zakladé klicovych snimkl data téchto ¢astecnych
snimkl obnovena.
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Klip: V aplikaci Studio libovolny typ média, ktery je prehravan v okné
scénafe nebo Casové osy, véetné videoobrazi, trimovanych videoscén,
obrazl, zvukovych souborti a menu disku.

Kodek: Zkratka slov kompresor/dekompresor. Implementace algoritmu,
ktery umoznuje komprimovat (zabalit) a dekomprimovat (rozbalit) data
obrazu. Kodeky mohou byt implementovany v softwaru nebo v hardwaru.

Komprese: Metoda zmenSeni velikosti souboru. Existuji dva typy
komprese: bezeztratova a ztratovd. Soubory komprimované pomoci
bezeztratovych algoritmii 1ze obnovit do ptvodniho stavu beze zmény
informace. Ztratové algoritmy vytazuji v pribéhu komprese néktera data, a
proto dochazi ke snizeni kvality obrazu. Ztrata kvality obrazu mize byt
v zavislosti na sile komprese zanedbatelna, ale také zietelné viditelna.

Komprese obrazu: Metoda snizeni mnozstvi dat nutnych k ulozeni
soubort digitalniho obrazu a videa.

Kompozitni video: Kompozitni video kéduje informace o jasu, barveé a
synchronizaci do jednoho signalu (vodice). Pro zaznam a piehravani
kompozitniho videa slouzi formaty L VAS a 8mm.

Kvantizace: Soucast algoritmu komprese obrazovych dat JPEG.
Vyznamné podrobnosti jsou reprezentovany presné, zatimco detaily, které
jsou pro lidské oko mén¢ vyznamné, jsou reprezentovany s mensi presnosti.

Laserovy disk: Médium pro ukladani analogového videa. Informace na
laserovych discich nelze ménit.

LPT: L Paralelni port
Luminance: [ Jas

M1V: (Piipona pro) soubor MPEG, ktery obsahuje pouze videodata.
MPA, MPEG, MPG

MCI: Zkratka pro Media Control Interface (rozhrani fizeni médii).
Programové rozhrani vyvinuté spoleCnosti Microsoft pro zéznam a
prehravani zvukovych dat a videodat. Pouziva se rovnéz k piipojeni
pocitace k externimu zdroji videa, jako je napfiklad videorekordér nebo
laserovy disk.

Megabajt (rovnéZz MB): Jeden megabajt (MB) odpovida 1 024
kilobajtii — 1 024 x 1 024 bajtu.

M-JPEG: Format Video for Windows specifikovany spole¢nosti
Microsoft, ktery slouzi ke kédovani videa pro Gcely stfihu. K samostatné
kompresi jednotlivych snimki je pouzivana komprese Ed JPEG.
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Modulace: Kodovani informaci na nosné viné signalu.

MPA: (Pfipona pro) soubor MPEG, ktery obsahuje pouze zvukova data.
M1V, MPEG, MPG

MPEG: Zkratka pro Motion Picture Experts Group a standard vyvinuty
touto skupinou pro kompresi videa. Ve srovnani se standardem M-JPEG
nabizi snizeni mnozstvi dat o 75 — 80 % pii zachovani stejné vizualni
kvality.

MPG: (Ptipona pro) soubor MPEG, ktery obsahuje videodata i zvukova
data. L M1V, MPEG, MPA

MPV: (Piipona pro) soubor MPEG, ktery obsahuje pouze videodata.
MPA, MPEG, MPG

NTSC: Zkratka pro National Television Standards Committee a standard
barevné televize vytvoreny v roce 1953. Video NTSC obsahuje 525 radku
na pulsnimek a 60 ptlsnimkt za sekundu. Pouziva se ve severni a stfedni
Americe, v Japonsku a v dalsich zemich. PAL, SECAM

Obraz: Terminem obraz je oznaCovana reprodukce nebo obrazek. Tento
termin se obvykle pouziva pro digitalizované obrazky skladajici se z pixeld,
které lze zobrazit na obrazovce poclitae a zpracovavat prostiednictvim
softwaru.

Ofriznuti: Vybér oblasti obrazu, ktera ma byt zobrazena.

Ovladaé: Soubor obsahujici informace nutné k ovladani perifernich
zafizeni. Napfiklad ovlada¢ pro nahravani (zachytdvani) videa umoziuje
ovladat zatizeni pro digitalizaci videa.

PAL: Zkratka pro Phase Alternation Line, standard barevné televize
vyvinuty v Némecku a pouzivany ve vétsing evropskych zemi. Video PAL
obsahuje 625 tadkd na pllsnimek a 50 ptlsnimkl za sekundu. NTSC,
SECAM

Paralelni port: Data paralelniho portu jsou pfendSena prostiednictvim
8bitové datové linky. To znamend, ze muze byt pfeneseno osm bitii
(jeden bajt) soucasné. Tento typ pienosu je mnohem rychlej$i nez
sériovy prenos, ale neni vhodny pro pfipojeni na velkou vzdalenost. Pro
paralelni porty je Casto pouzivano oznaceni LPTn, kde n je Cislo (napt.
LPT1). Ed Sériovy port

Pixel: Nejmensi prvek obrazu na monitoru. Slovo je zkratkou z anglickych
slov picture element (obrazovy prvek).
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Pomér stran: Pomér vysky a S$ifky obrazu nebo grafiky. Zachovani
pevného poméru stran znamena, Ze se zména jednoho z rozmérd okamzité
promitne do druhého rozméru.

Port: Elektronicky prenosovy bod pro prenosy zvukovych dat, videodat,
fidicich dat a dalSich typt dat mezi dvéma zafizenimi. Sériovy port,
Paralelni port

Progresivni snimani: Popisuje metodu obnovovani obrazu, pfi niz jsou
celé obrazy vytvareny jako jediny snimek, tj. bez prokladani pilsnimkda.
Neprokladany obraz (napf. na vétSin€ pocitacovych monitorid) blika
mnohem méné nez prokladany obraz (vétSina televizor).

Prokladani: Metoda obnovovani obrazovky pouzivand v televiznich
systémech. Televizni obraz PAL se sklada ze dvou prokladanych
pulsnimkii, znichz kazdy obsahuje 625 ftadkd. Televizni obraz
NTSC se sklada ze dvou pilsnimkd, z nichz kazdy obsahuje 525 radki.
Pilsnimky jsou zobrazovany stfidavé a vytvareji tak smiSeny obraz.

Prokladani: Usporadani zvuku a videa, které napomaha snadné&j$imu
pfehravani a synchronizaci nebo kompresi. Ve standardnim formatu
AVI se zvuk a video pravidelng stiidaji.

Prolinani: Prechodovy efekt, v jehoz ramci obraz prechazi plynule z jedné
scény do druhé.

Piechod: Vizualni propojeni mezi sousedicimi videoklipy, od
jednoduchého stiihu az po okazalé animované efekty. Bézné prechody, jako
jsou stiihy, stmivani, prolnuti, setfeni ¢i pfesunuti, jsou soucasti vizualniho
jazyka filmu a videa. Umoziuji presné vyjadfit plynuti ¢asu a zmény thlu
zabéru, a to ¢asto podprahove.

Pienosova rychlost: Rychlost, jakou jsou informace piedavany mezi
pamétovym zatizenim (napf. diskem Ll CD-ROM nebo pevnym diskem) a
zobrazovacim zafizenim (napf. monitorem nebo zafizenim MCI).
V zavislosti na pouzitych zafizenich mohou byt nekteré prenosové rychlosti
1épe pouzitelné nez jiné.

Pulsnimek: Snimek prokladaného videa se sklada z vodorovnych tadkt
a je rozdélen do dvou pulsnimkl. Liché fadky snimku tvofi pilsnimek 1;
sudé fadky tvofi pulsnimek 2.

QSIF: Zkratka pro Quarter Standard Image Format. Format MPEG-1
pouzivajici rozliSeni 176 x 144 v systému PAL a 176 x 120 v systému
NTSC. LJ MPEG, SIF
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Rastr: Oblast zobrazovaciho zafizeni, pfes kterou periodicky prechazi
elektronovy paprsek ve vodorovnych fadkach od pravého horniho do
levého dolniho rohu (z pohledu pozorovatele).

Rastrovy obrazek: Format obrazu tvofeny kolekei tecek nebo ,,pixelt
uspotadanych do matice. EJ Pixel

Redundance: Tato vlastnost obrazl je vyuzivana kompresnimi algoritmy.
V prubéhu komprese je mozné eliminovat nadbyte¢né informace, které pak
1ze v prub&éhu dekomprese obnovit bez jakychkoli ztrat.

RGB: Zkratka pro Red, Green a Blue (Cervena, zelena a modra): zakladni
barvy v aditivnim barevném modelu. RGB oznacuje metodu, kterd je
pouzivana v ramci pocitacovych technologii a kéduje informace obrazu
v pixelech, z nichz kazdy obsahuje urcitou kombinaci tfi zakladnich barev.

RLE (Run Length Encoding): Technika pouzivand mnoha metodami
komprese obrazu, véetné LI JPEG. Opakujici se hodnoty nejsou ukladany
samostatné, ale s CitaCem udavajicim, kolikrdt se hodnota po sobé
vyskytuje (délka ,,b&hu‘).

ROM: Zkratka pro Read Only Memory (pamét’ jen pro ¢teni): Pamétové
ulozisté, které po naprogramovani zachovava data, aniz by vyzadovalo
napdjeni. Ll EPROM

RozliSeni: Pocet pixeli, které 1ze na monitoru zobrazit ve vodorovném a
svislém sméru. Cim vyssi je rozliSeni, tim vice podrobnosti lze zobrazit.
Pixel

Radkovaci frekvence: Frekvence, sniz je videosigndl pfenaSen na
obrazovku. Cim vyssi je fadkovaci frekvence, tim vyssi je kvalita obrazu a
blikani je méné zietelné.

Samostatny snimek: Samostatny LU snimek je soucasti posloupnosti nebo

sekvence. Je-li takova série zobrazovana dostatecnou rychlosti, vznika iluze
,»pohyblivych obrazka“.

SCSI: Zkratka pro Small Computers System Interface (rozhrani malych
pocitatovych systémtl). Rozhrani SCSI je diky své vysoké pienosové
rychlosti né€kterymi vysoce vykonnymi pocita¢i jiz delsi dobu
upfednostnovano jako rozhrani pevnych diskd. K pocitaci lze soucasné
pfipojit az osm zafizeni SCSI.

SECAM: Zkratka pro Séquentiel Couleur a Mémoire, pfenosovy systém
barevné televize pouzivany ve Francii a ve vychodni Evropé. Stejné jako
PAL obsahuje i video SECAM 625 tadkt na snimek a 50 ptlsnimkt za
sekundu. B4 NTSC, PAL
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Sériovy port: Data prenaSena prostfednictvim sériového portu jsou
zpracovavana po jednotlivych bitech; to znamena sériové. Prenosova
rychlost je mnohem niz$i nez u paralelniho portu, protoze paralelni datové
linky umoziuji odesilani n¢kolika bitd soucasné. Pro sériové porty je ¢asto
pouzivano oznaceni COMn, kde  je ¢islo (napt. COM?2). LHl Paralelni port

Schranka: Docasnd tulozna oblast sdilend vSemi programy systému
Windows, kterd slouzi kulozeni dat v pruibéhu operaci vyjimani,
kopirovani a vkladani. Pokud do schranky umistite nova data, automaticky
nahradi jiz existujici data ve schrance.

SIF: Zkratka pro Standard Image Format. Format MPEG-1 pouzivajici
rozliSeni 352 x 288 vsystému PAL a 352 x 240 vsystému NTSC.
MPEG, QSIF

Snimek: Jeden obraz ve videosekvenci nebo animaci. Pouzivate-li plné
rozliseni NTSC nebo PAL, sklada se kazdy snimek ze dvou prokladanych
pulsnimkt. LU NTSC, PAL, piilsnimek, progresivni snimani, rozliseni

Snimkova frekvence: Snimkova frekvence urcuje, kolik snimki videa je
pfehrano za jednu sekundu. Snimkova frekvence pro normu L N7SC je 30
snimkd za sekundu. Snimkova frekvence pro normu L PAL je 25 snimki
za sekundu.

Softwarovy kodek: Implementace kompresniho algoritmu, ktera umoziuje
vytvafeni a prehravani digitalnich videosekvenci bez specialniho hardwaru.
Kuvalita sekvenci zavisi na vykonu celého systému. Ld Kodek, Hardwarovy
kodek

Statické video: Statické obrazy (nebo také zmrazené snimky) extrahované
z videa.

Stmivani/roztmivani: Pfechodovy efekt, ktery zplsobi plynulé zesileni z
¢erné na zacatku klipu nebo zeslabeni do ¢erné na konci.

S-VHS: Vylepsena verze systému VHS zaznamenavajici signal S-video na
metalickou pasku. Vysledkem je ostiejsi obraz nez u systému VHS.
VHS, S-video

S-video: Prostfednictvim signali S-videa (Y/C) jsou informace o jasu
(luminance nebo Y) a barvé (chrominance nebo C) pfenaSeny samostatné
pomoci nékolika vodici. Nedojde tedy k modulaci a demodulaci videa na
spole¢nou nosnou vinu a nasledné ztrat¢ kvality obrazu.

Sytost barvy: Intenzita barvy.

Ténovani: Zvyseni poctu rozliSitelnych barev v obrazu pomoci vzorku
bodt riznych barev.
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TrueColor: Oznaceni obrazu s dostatecnym rozliSenim barev, ktery
vypada jako skutecny. V praxi se termin TrueColor obvykle pouziva pro
24bitové barvy RGB, které umozinuji soucasné zobrazit zhruba 16,7
miliéonu kombinaci zékladnich barev (Cervené, modré a zelené). Bit,
HiColor

TWAIN: TWAIN je standardizované softwarové rozhrani umoziujici
grafickym a digitalizanim programiim komunikovat se zafizenimi
poskytujicimi graficka data. Je-li ovlada¢ TWAIN nainstalovan, lze funkce
digitalizace grafické aplikace vyuzit k pfimému nacteni obrazi ze zdroje
videa do programu. Ovlada¢ podporuje pouze 32bitové programy a
digitalizuje obrazy v 24bitovém rezimu.

Videorekordér: Zatizeni VCR (Video Cassette Recorder).

VHS: Zkratka pro Video Home System, rozsifeny standard pro domaci
videorekordéry. Pouziva putlpalcovou pasku, na niz jsou ukladany
kompozitni signaly zahrnujici informace o barvé i jasu.

Video8: Analogovy videosystém vyuZzivajici pasku Sife 8 mm. Rekordéry
Video8 generuji kompozitni signaly.

Video CD: Standard diski CD-ROM, ktery pouziva video s kompresi
Ed MPEG.

Video for Windows: Rozsifeni systému Microsoft Windows, které
umoznuje nahrat digitalni videosekvence do souborti na pevném disku a
nasledné¢ je piehravat.

Videodekodér: Prevadi digitalni video na analogovy signal.
Videokodér: Prevadi analogovy videosignal na digitalni informace.

VISCA: Protokol pouzivany u nékterych zafizeni k fizeni externich zdroja
videa prostiednictvim pocitace.

Velikost GOP: Velikost GOP urcuje, kolik I-snimkt, B-snimkd a P-
snimkl je zahrnuto v jedné skupiné GOP. Obvyklé velikosti skupin
GOP jsou 9 nebo 12.

Velikost snimku: Maximalni velikost pro zobrazovani dat obrazu ve
videosekvenci nebo animaci. Pokud je pozadovany obraz vétsi nez velikost
snimku, musi byt ofiznut nebo odpovidajicim zpisobem zmensen.

VyvaZzeni bilé: U elektronické kamery se jedna o nastaveni zesilovaci pro
tfi barevné kanaly (Cervena, zelena a modra) tak, aby se v bilych oblastech
scény nezobrazoval barevny nadech.

Dodatek E: Glosar 251



WAV: (Piipona pro) oblibeny format souborti pro digitalizované zvukové
signaly.

Y/C: Y/C je barevny signal se dvéma slozkami: jasovou (Y) a barevnou
(©).

YUV: Barevny model videosignalu, kde Y pfedstavuje informace o jasu a
U a V informace o barvé.

Zakladni barvy: Barvy, které jsou zakladem barevného modelu RGB:
Cervend, zelena a modra. Upravou poméru téchto zakladnich barev Ize na
obrazovce pocitace vytvorit vétSinu ostatnich barev.

Zavi¥ena skupina GOP: L1 GOP

Znacka zacatku/znacka konce: Prfi editaci videa Casy znacky zacatku a
konce odkazuji na casové kody identifikujici cast klipu, kterd ma byt
zahrnuta do projektu.

Zména velikosti: Prizptsobeni obrazu na pozadovanou velikost.

Dodatek E: Glosar 252



DODATEK F:

Licencni smlouva

Licen¢ni smlouva s koncovym uZivatelem spole¢nosti Pinnacle

Tato licen¢ni smlouva s koncovym uzivatelem (,,Licenéni smlouva®) je
smlouvou mezi vami a spolecnosti Pinnacle Systems (,,Pinnacle) tykajici se
softwaru spolec¢nosti Pinnacle a privodni dokumentace (souhrnné ,,Software®).
NASLEDUJICI LICENCNI SMLOUVU SI POZORNE PRECTETE.
POUZITIM TOHOTO SOFTWARU VYJADRUJETE SVUJ SOUHLAS
S TOUTO LICENCNI SMLOUVOU. POKUD S PODMINKAMI TETO
LICENCNI SMLOUVY NESOUHLASITE NEBO POKUD JIM
NEROZUMITE, NEMELI BYSTE SOFTWARE INSTALOVAT A MELI
BYSTE TENTO PRODUKT NEPRODLENE VRATIT PRODEJCI.

1. Udéleni licence. S podminkou omezeni uvedenych dale vam tato Licenc¢ni
smlouva License udé€luje nevyhradni trvalou licenci k (a) instalaci Softwaru
pouze v jednom pocitaci; (b) pouziti nebo autorizaci pouziti Softwaru pouze
v jednom pocitaci; (c) vytvoreni jedné kopie Softwaru, v pocitacovém formatu,
vyhradné pro Ucely archivace za pfedpokladu, Ze do kopie zahrnete vSechny
autorské dolozky a dalsi dolozky tykajici se vlastnickych prav, a (d) prevedeni
Softwaru a této Licen¢ni smlouvy na jinou stranu za pfedpokladu, Ze tato strana
souhlasi s prijetim vSech podminek této Licenc¢ni smlouvy. Pokud Software
pfevadite, musite soucasné bud’ prevést vSechny kopie na tutéz stranu nebo
vSechny nepievedené kopie znicit. Pfi pfevodu vlastnictvi libovolné kopie
Softwaru na jinou stranu bude vasSe Licen¢ni smlouva automaticky ukoncena.

2. Omezeni licence. Nesmite (a nesmite rovnéz umoznit tieti stran¢) (a)
pronajimat, poskytovat na leasing, prodavat, piijéovat nebo jinak prevadeét
Software nebo libovolna prava a zavazky v ramci této Licencni smlouvy; (b)
instalovat Software v siti pro pouziti n€kolika uZivateli, pokud neni zakoupena
licence pro kazdého uzivatele; (c) provadét zpétnou analyzu, dekompilaci nebo
pfevod ze zdrojového kodu Softwaru nebo hardwaru, a to v celku a ni po
castech; (d) odebirat nebo nicit libovolné autorské dolozky ani dalsi vlastnicka
oznaceni Softwaru ani zadného softwaru tieti strany; (¢) ménit nebo upravovat
Software, ptipojovat Software k jinému programu nebo vytvafet na zaklade
Softwaru odvozena dila; (f) vytvaret kopie nebo distribuovat Software, at’ uz za
ucelem zisku nebo jinak, s vyjimkou zplsobu vyslovné uvedenych vyse; (g)
provadeét jakékoli Gpravy, zmény, pfipojeni, odpojeni, vylepSeni nebo adaptace
Softwaru nebo pouzivat Software jinak, nez je vyslovné pfedpokladano
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v prilozené dokumentaci a v této Licenéni smlouvé, a (h) sublicencovat,
prevadét nebo postupovat tuto Licenéni smlouvu nebo libovolnad prava ¢i
zavazky udé€lené v ramci této Licencni smlouvy, s vyjimkou zplsobii vyslovné
predpokladanych v této Licencni smlouvé. Libovolny zamysleny pfevod nebo
postoupeni budou neplatné.

3. Omezeni exportu. Export a re-export softwarovych produkti spolecnosti
Pinnacle se fidi ustanovenim Export Administration Regulations Spojenych
statt americkych a tento software nesmi byt exportovan nebo reexportovan do
libovolné zemé€, na niz se vztahuje vyvozni embargo Spojenych stati
americkych. Software spolecnosti Pinnacle dale nesmi byt distribuovan osobam
uvedenym na seznamech Table of Denial Orders, Entity List a List of Specially
Designated Nationals. Stazenim nebo pouzitim softwarového produktu
spolecnosti Pinnacle potvrzujete, Ze nejste obanem zemé, na niz se vztahuje
vyvozni embargo Spojenych stati americkych a Ze nepatfite mezi osoby
uvedené na seznamech Table of Denial Orders, Entity List a List of Specially
Designated Nationals.

4. Vlastnictvi. Licence, ktera je timto ud€lena, nevytvaii prava pievodu nebo
prodeje vlastnictvi ve vztahu k Softwaru. S vyjimkou licenénich prav
uvedenych vySe je spolecnost Pinnacle drzitelem veskerych prav ve vztahu
k Softwaru, véetné vSech prav duSevniho vlastnictvi. Software je chranén
pfislusSnymi zdkony na ochranu duSevniho vlastnictvi, vcetn€ zdkona na
ochranu autorskych prav Spojenych stati americkych a mezinarodnich dohod.

5. Vlastnictvi tfetich stran. Tento Software mize obsahovat vlastnictvi tietich
stran, které bylo licencovano spolecnosti Pinnacle. Pouziti Softwaru je
vyslovné podminéno vaSim souhlasem, Ze neodeberete libovolné autorské
dolozky ani dalsi vlastnicka oznaceni zadného softwaru tieti strany.

6. Zabezpeceni. Berete na védomi a souhlasite s tim, Ze spolecnost Pinnacle
a/nebo jeji poskytovatelé licence mohou, s cilem chranit integritu urcitého
obsahu tfetich stran, poskytovat aktualizace Software tykajici se zabezpeceni,
které budou automaticky stazeny a nainstalovany do vaseho pocitace.
Takového aktualizace tykajici se zabezpeceni mohou poSkodit Software (a
libovolny jiny software ve vasem pocitaci, ktery specificky zavisi na Softwaru)
a rovnéz vam mohou zabranit v kopirovani ¢i ptehravani ,,bezpe¢ného® obsahu,
tj. obsahu chranéného prostfednictvim spravy digitalnich dat. V takovém
pfipadé spolecnost Pinnacle a/nebo jeji poskytovatelé licence vynalozi
pfiméfené Usili, aby na webovém serveru spoleCnosti okamzité zvetejnili
upozornéni vysvétlujici aktualizaci zabezpeeni a pokyny pro koncové
uzivatele s informacemi o moznosti ziskdni novych verzi nebo dalSich
aktualizaci Softwaru, které obnovi pfistup k bezpe¢nému obsahu a dal$im
souvisejicim funkcim.

7. Podminky a ukonceni smlouvy. Tato Licen¢ni smlouva vstoupi v platnost
pri instalaci Softwaru a bude ukoncena v okamziku, kdy (a) nedodrzite
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libovolnou podminku této Licen¢ni smlouvy; (b) vratite, zrusite nebo odstranite
vSechny kopie Softwaru ve vaSem vlastnictvi nebo (c) pfevedete Software a
tuto Licenc¢ni smlouvu na libovolnou tfeti stranu v souladu s Oddilem 1(d),
podle toho, co nastane dfive. Prdva spoleCnosti Pinnacle a vaSe zévazky
pretrvaji i po ukonceni této Licencni smlouvy.

8. Omezena zaruka. Spole¢nost Pinnacle zaruCuje pivodnimu nabyvateli
licence, ze Software tak, jak je dorucen, bude po dobu 30 dni od data
puvodniho nékupu fungovat v souladu s doprovodnou dokumentaci (,,Omezena
zaruka®). Veskera zodpovédnost spolecnosti Pinnacle a vas vylucni prostfedek
napravy pii poruseni vySe uvedené Omezené zaruky bude, dle tvahy
spole¢nosti Pinnacle, oprava nebo vyména Softwaru, ktery nespliiuje zaruku
uvedenou v tomto dokumentu a je vracen spolecnosti Pinnacle. Tato omezena
zaruka bude povazovana za neplatnou, je-li selhani Softwaru nasledkem
nehody, nespravného zachazeni, nespravného pouziti nebo zneuziti z vasi
strany. Na jakykoli ndhradni Software se bude vztahovat zaruka po zbyvajici
¢ast ptvodni zaruéni doby nebo po dobu 30 dni, podle toho, ktera z téchto lhat
je delsi.

9. ZADNE DALSI ZARUKY. S VYJIMKOU PRiPADU UVEDENYCH
VYSE JE SOFTWARE POSKYTOVAN TAK, JAK STOJi A LEZ{. BERETE
NA SEBE VESKEROU ODPOVEDNOST ZA KVALITU A VYKON
SOFTWARU. V NEJVETSIM MOZNEM ROZSAHU POVOLENEM
ROZHODNYM PRAVEM SPOLECNOST PINNACLE ODMITA VESKERE
ZARUKY, VYSLOVNE UVEDENE NEBO PREDPOKLADANE, VCETNE,
BEZ OMEZENI, PREDPOKLADANYCH ZARUK
OBCHODOVATELNOSTI, NERUSENEHO UZ{VANI A VHODNOSTI PRO
URCITY UCEL. POSKYTOVATEL LICENCE NEZARUCUIE, ZE
FUNKCE OBSAZENE V SOFTWARE BUDOU SPLNOVAT VASE
POZADAVKY, BUDOU NEPRETRZITE FUNGOVAT A NEBUDOU
OBSAHOVAT CHYBY.

10. OMEZENI ODPOVEDNOSTI. SOUHLASITE S TIM, ZE
SPOLECNOST PINNACLE ZA ZADNYCH OKOLNOSTI NENESE
ODPOVEDNOST ZA ZADNE NASLEDNE, SPECIALNi, NEPRIME,
NAHODNE NEBO TRESTNI SKODY, A TO ANI V PRiPADE, ZE
SPOLECNOST PINNACLE BYLA NA MOZNOST VZNIKU
TAKOVYCHTO SKOD UPOZORNENA. CELKOVA ODPOVEDNOST
SPOLECNOSTI PINNACLE ZA ZADNYCH OKOLNOSTI NEPRESAHNE
CELKOVOU CASTKU, KTERA BYLA ZA SOFTWARE ZAPLACENA.
Nékteré staty ¢i pravni fady neumoznuji za urCitych okolnosti omezeni Ci
vylouceni naslednych ¢i nahodnych Skod. VySe uvedena omezeni se na vas
proto za jistych okolnosti nemusi vztahovat.

11. Obecné. Tato Licencni smlouva se ftidi zakony statu Kalifornie a
federdlnimi zdkony Spojenych stat americkych, bez ohledu na piipadny
konflikt zakonl. Federalni a statni soudy v okresu Santa Clara, Kalifornie
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budou piedstavovat vyhradni pravni tad pro posouzeni libovolnych sport
plynoucich ztéto Licenni smlouvy a vy timto poskytujete svlj souhlas
s pravnim fadem federalnich a statnich soudd v okresu Santa Clara, Kalifornie.
Tato Licen¢ni smlouva tvoii veSkeré dohody mezi vami a spolec¢nosti Pinnacle
a nahrazuje libovolné ostatni dohody v souvislosti se Softwarem. Libovolna
zména nebo Uprava této Licencni smlouva vstoupi v platnost az po pisemném
podpisu obéma stranami. Pokud je libovolné ustanoveni této Licencni smlouvy
povazovano za neplatné nebo nevynutitelné, zlstavaji ostatni ustanoveni této
Licen¢ni smlouvy plné v platnosti.
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DODATEK G:

Klavesoveé zkratky

Terminy Vievo, Vpravo, Nahoru a Dolit v této tabulce odkazuji na klavesy
se Sipkami (kurzorové klavesy).

Hlavni rozhrani aplikace Studio

Mezernik Prehrani a zastaveni

J Rychle vzad (chcete-li pfehravat
rychleji, stisknéte tuto klavesu
nékolikrat)

K Pfehravani normalni rychlosti

L Rychle vpred (chcete-li pfehravat
rychleji, stisknéte tuto kldvesu
nékolikrat)

X nebo Prechod o 1 snimek vpred

Ctrl+Nahoru
Y nebo Pfechod o 1 snimek vzad
Ctrl+Doll

A nebo | Znacka zagatku

S nebo O Znacka konce

Ctrl+Vlevo Trimovani za¢atku o -1 snimek

Ctrl+Vpravo Trimovani zacatku o +1 snimek

Alt+Vievo Trimovani konce o -1 snimek

Alt+Vpravo Trimovani konce o +1 snimek

Alt+Ctrl+Vievo Posun trimovani konce o -1 snimek
(trimuje i nasledujici klip)

Alt+Ctrl+Vpravo Posun trimovani konce o +1 snimek

G Vymazani znacky zacatku a znacky
konce

D Pfechod na znacku zacatku (v nastroji
trimovani)

F Prechod na znacku konce (v nastroji

E nebo Home
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trimovani)
Pfechod na zacatek
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R nebo End
Vlevo
Vpravo
Delete
Insert

Pg Up
Pg Dn

+ na numerické
klavesnici

- na numerické
klavesnici

C
\Y
M
Ctrl+Pg Up

Ctrl+Pg Dn

Editor titulku

Alt+Plus
Alt+Minus
Ctrl+Plus
Ctrl+Minus
Ctrl+0
Ctrl+1
Ctrl+2
Ctrl+3
Ctrl+4
Ctrl+5
Ctrl+6
Ctrl+7
Ctrl+8
Ctrl+9
CtrI+K
Ctrl+M
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Pfechod na konec

Vybér pfedchoziho klipu

Vybér nasledujiciho klipu

Odstranéni vybranych klip(

Rozdéleni klipu na pozici jezdce
prehravace

Pfechod na nasledujici stranku v okné
filmu

Prechod na pfedchozi stranku v okné
filmu

Roztazeni méfitka Casové osy
Stazeni méfitka Casové osy

Nastaveni kapitoly menu
Vymazani kapitoly menu
Nastaveni navratu do menu

Prechod k pfedchazejici kapitole
menu

Pfechod k nasledujici kapitole menu

Pfeneseni do popfedi
Preneseni do pozadi

Pfeneseni o jednu vrstvu vpied
Pfeneseni o jednu vrstvu vzad
Vypnuti zarovnani textu
Zarovnani textu: vlevo dolu
Zarovnani textu: doll na stied
Zarovnani textu: vpravo doll
Zarovnani textu: vlevo na stfed
Zarovnani textu: na stred
Zarovnani textu: vpravo na stfed
Zarovnani textu: vievo nahoru
Zarovnani textu: nahoru na stied
Zarovnani textu: vpravo nahoru
Prokladani, pfedstih a zkoseni
Presun, méfitko a rotace
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Shift+Vlevo
Shift+Vpravo
Ctrl+Vlevo

Ctrl+Vpravo

Ctrl+Doll

Ctrl+Nahoru

Shift+Ctrl+Vlevo

Shift+Ctrl+Vprav
o

Shift+Ctrl+Dold

Shift+Ctrl+Nahor
u

Alt+Vlevo

Alt+Vpravo

Shift+Alt+Vlevo
Shift+Alt+Vpravo
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Rozsifeni vybéru znakl vlevo
Rozsifeni vybéru znakl vpravo

ZmenS$eni vodorovného méfitka (nebo

stlaceni prokladani) vybraného
textu v zavislosti na aktualnim
editacnim rezimu
(pfesun/méfitko/rotace nebo
prokladani/zkoseni/pfedstih)

ZvétSeni vodorovného méfitka (nebo

stlaeni u prokladani) vybraného
textu

ZmenSeni méfitka nebo predstihu
vybraného textu v zavislosti na
aktualnim editanim rezimu

ZvétSeni méfitka nebo predstihu
vybraného textu

Totéz jako Ctrl+Vlevo (hrubé)
Totéz jako Ctrl+Vpravo (hrubé)

Totéz jako Ctrl+Dolu (hrubé)
Totéz jako Ctrl+Nahoru (hrubé)

U vybraného textu: Pfesun znaki
vlevo Bez vybéru: Pfesun
veSkerého textu od kurzoru do
konce radku vlevo

U vybraného textu: Pfesun znaki
vpravo Bez vybéru: Pfesun
veskerého textu od kurzoru do
konce fadku vpravo

Totéz jako Alt+Vlevo (hrubg)

Totéz jako Alt+Vpravo (hrubg)
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3

3D akcelerace, 92
3D piechody, 91

8
8mm, 246

A
ActiveMovie, 241
ADPCM, 241
Adresa, 241
Aktualni pozice, 40
Album

¢ast Menu disku, 38, 106

¢ast Nahrané video, 23, 51

¢ast Obrazky, 36

¢ast Prechody, 34, 89

¢ast Titulky, 36

cast Zvukové efekty, 37

editace pfetazenim, 52

editor titulktl. See Album editoru
titulkt

funkce rozhrani, 23

nahled, 5, 22

naplnéni pfi nahravani, 6

obrazky, 97

operace se schrankou, 52

pouziti nabidky, 24

prehled, 21

scény v nahledové kvalité, 15

uvod, 6

vybér videoscén, 29

zdrojové slozky, 22

Album, nabidka

Najit scénu v projektu, 24, 53

Nastavit nahled, 27

ptikazy pro detekci scén, 34
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Rejstiik

Rozdéleni na vice scén, 33

Sloutit klipy, 32

Vybrat podle nazvu, 31

zobrazeni detailt, 30

zobrazeni ikon, 30

zobrazeni komentaia, 30

zobrazeni scény, 30

Aliasing, 241

Alpha Magic, pfechody, 90

Analogové

moznosti kvality nahravani, 18

urovné béhem nahravani, 19

Analogové kabely audio/video,
163

Analogové nahravani, 18

Analogovy, xiii

vystup, 163

Animace, 205

Antialiasing, 241

Audio, panel nastroja, 39, 49

Automaticka detekce scén. See
Detekce scén

Automaticka korekce barev
(obrazovy efekt), 75

AVI, 241

AVI a MPEG, 166

ulozit film jako, 166

AVI, soubory, 37, 161

B

Bajt, 241

Barevna hloubka, 203, 241

Barevné efekty (kategorie
obrazovych efektt), 79

Barevné sklo (obrazovy efekt), 85

Barevny klic, 242

Barevny model, 242

BIOS, 242
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Bit, 242

C

CD a mikrofon, nastaveni, 188
CD zvuk, klipy
vlastnosti, 145
CD-ROM, 242
COM, port, 242
Crawl (plovouci), 119
C
Céra stiihu, 40
vlozené klipy, 52
Cary umisténi, 44
Casové osa, 243
editace menu disku, 109
rozdéleni klipt, 60
stopy, 42
trimovani klipt, 55
umisténi menu disku, 107
uprava hlasitosti, 147
zamknuti stop, 61
zvukové stopy, 136
Casova osa, zobrazeni, 41, 42
Casové méfitko, 42
Casovy kod, 3, 242
formatovani, 15
neni na analogovych paskach, 16
souvisly, 15
¢ast Pozadi
album Editoru titulkd, 130
Cernobile (obrazovy efekt), 79

D

Datovy kod, 179

Datovy tok, 242

Davkové nahravani, 242
DCT, 243

Decibel, 243

Délka (piechodu atd.), 184
Délka, pole, 144
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Detailni zabéry, 235

Detekce scén, 12, 13, 26

nastaveni, 179

ptikazy nabidky, 34

Dialogova okna

hlavni moznosti, 177

nastaveni, 177

nastaveni tvorby filma, 177

Digital8, 243

analogové pasky bez ¢asového kodu,
16

Digitalni video, 243

DirectMedia, 243

DirectShow, 243

DirectX, xi, 243

Disk

kodovani MPEG, 16

menu disku, 103

nahled, 107

ulozeni filmu, 172

Disk, menu. See Menu disku

Disk, vytvateni, 103

Disky

vytvafeni, 1, 22, 38, 97, 105, 131, 145

Dissolve (Prolnuti, ptechod), 91

DMA, 243

Docasné skupiny (v Editoru
titulkl), 126

Doplnit pfechody, 93, 99, 105

Doplikova barva, 243

DV, xiii, 243

¢asovy kod, 15

nahravani, 14, 17

prenosova rychlost pro nahravani, 180

vypocet poZzadovaného mista, 17

vystup, 163

DVD

export filmu, 172

kédovani MPEG, 16

menu, 38, See Menu disku

néhled, 107

ovladaci prvky ptehravani, 6, 3, 105

ovladani prehravace, 107
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E

ECP, 243

Edit Decision List (EDL), 243

Editace, 234

Menu disku, 109

statické obrazy, 99

videoklipy, 51

Editace obrazovych efekti, 70

Editace textu

roz§itena, 122

Editor menu. See Editor titulkd

Editor ptechodti Easy FX, 92, 95

Editor titulkd, 117

rozS8ifena editace textu, 122

spusténi, 118

uvod, 46

vybér vice objektl, 126

Editor titulkd, album, 128

Obrazky, 131

Pozadi, 130

Tlacitka, 131

Vzhledy, 128

Editor titulkt, objekty, 120

Text, 121

zména usporadani, vrstvy, 120

Editor titulkt, ovladaci prvky

nastaveni stylu textu, 127

nastroj Vybér, 120

sada nastroji Objekt, 120

tlacitka pro vybér rezimu, 123

tlacitka rozlozeni objektu, 124

tlacitka schranky a odstranéni, 126

tlacitka typu titulku, 119

Editor, menu a titulku, 117

Efekty

video. See Obrazové efekty

zvukové. See Zvukové efekty

Efekty cisténi (kategorie
obrazovych efekti), 75

Efekty styla (kategorie obrazovych
efektt), 82

EPP, 243

EPROM, 244

Equalizer (zvukovy efekt), 155
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Export

do formatu RealVideo, 170

do formatu Windows Media, 170
do souboru AVI, 166

na Internet, 171

opticky disk, 172

videopaska, 164

Export na pasku, nastaveni, 189
Export videa

avod, 1

Export videa, rezim, 161

F

Fade (prechod), 90

Film

néhled, 5

Filtry, 244

Firewire, xiii

FireWire, 244

Format snimku. See Pomér stran
Format souboru, 244
Formatovani ¢asového kodu, 15
Formatovani pasky, 244
Frekvence, 244

Frekvence snimku

zvyseni, 204

Frekvence snimki, moznosti, 191

G
Generovat hudbu na pozadi,
nastroj, 49
Glosar, 241
GOP, 244

Grungelizer (zvukovy efekt), 156

H

Hardware

akcelerace, 186

nahravani, 10
Hardwarovy kodek, 244
Hig, 244
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HiColor, 244

Hlasitost

michani, 145, 149

Uprava na Casové ose, 147

uroven hlasového komentare, 142
zména, standardni trvani, 184
Hlasitost a vyvazeni, nastroj, 49
Hlasové komentafe

hlasitost, 142

nahravani, 140

nastaveni kvality nahravani, 142
vlastnosti, 144

Hlasovy komentat, stopa, 136
Hlavni panel, 204

Hodiny, 204

Hollywood FX

a 3D akcelerace, 92

editace, 92, 95

nahled, 92

ptechody, 90

renderovani na pozadi, 92
Hollywood FX, pfechody, 91
Hudba, 135, See Hudba na pozadi
vybér (rada k nataceni), 239
Hudba na pozadi, 40, 42, 136
CD, 138

formaty, 136

SmartSound, 139

Hudebni video. See SmartMovie
Huffmanovo kdédovani, 245

I

1.LINK, xiii

I/O, 245

IDE, 201, 245

IEEE-1394, xiii, 245

kabel, 163

Ikony efektt

video, 53

Ikony pro efekty

zvuk, 154

Inteligentni film, nastroj, 85
Inteligentni renderovani, 165
Internet, 171
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sdileni filmd, 161, 171

IRQ, 245
J
Jas, 79, 245
Jednotka CD-ROM, 203
Jezdce, 40
Jezdec, 2

Jezdec trimovani, 44
JPEG, 243, 245, 246, 247
J-stiih

definice, 64

popis, 66

K

Kanal, 245

Kapitola disku, piikaz, 107

Kapitoly

na stopé¢ Menu, 109

Kapka vody (obrazovy efekt), 82

Karaoke (zvukovy efekt), 157

Katalog statickych obrazovych
scén, 105

Katalog, obrazové scény, 105

Kilobajt, 245

Klic¢ové snimky, 245

Klip, 246

Klipy

odstranéni, 40

rozdéleni, 39, 60

slouceni, 61

tipy pii trimovani, 57

trimovani na ¢asové ose, 55

video, 42

zména nazvu, 58

zvukové, 42

Klipy, zobrazeni, 41

Knihovna obrazovych efektt, 73

Kodek, 244, 246, 250

Koédovani nahranych soubord, 14,
16,17

Komentar (rada k nataceni), 239
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Komentare, xii, 42

Komentafe k videoscénam, 30

Komentaie, nastroj, 49

Kompletni akce (rada k natacent),
235

Kompozitni video, 246

Komprese, 246

video AVI, 191

zvuk AVI, 191

Komprese obrazu, 246

Komprese zvuku, 191

nastaveni (pro vystup AVI), 191

Konfigurace. See Nastaveni

Konfigurovani obrazovych efektu,
70

Kontinuita (rada k nataceni), 236

Kontrast, 79

Konvence, xiii

Konvence pro nazvy soubord, 12,
15

Kopirovani klipti do schranky, 52

Kvantizace, 246

L

Laserovy disk, 246

Leveler (zvukovy efekt), 158

Logicka posloupnost akci (rada k
nataceni), 236

LPT, 246

L-stfih

definice, 64

popis, 64

Luminance, 246

M

M1V, 246

MCI, 246

Media Player, 168, 169, 170
Megabajt, 246

Menu a titulek, editor, 117
Menu disku, 22, 103, 115
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automatické vytvoreni propojeni, 107

Cast (alba), 38

¢isla propojeni pii editaci, 112

dodavané, 106

editace, 117

editace kapitoly, 114

editace na ¢asové ose, 109

editace propojeni, 111

menu a titulky, 105

moznost pro presun nahledu, 113

nadpisy tlacitek, 106

nastaveni nahledu, 113

nazev a délka, 111

oddil alba, 106

omezeni formati VCD a S-VCD, 106

otevieni v Editoru titulk®, 111

prekryté pies video, 106

smycka pii prehravani, 103

ukdzkové rozlozeni filmu, 104

umisténi na ¢asovou osu, 107

vytvareni, 117

Menu disku, nastroj, 47

Menu disku, tlacitko, 47

Menu, propojeni. See Propojeni

Menu, tlacitka

zvyraznéni, 133

Meéric disku, 7, 8

MicroMV

nahravani, 14, 17

Michani zvuku, 145, 149

Mikrofon

pfipojeni, 142

Misto na disku, 8

pro nahravani ve formatu DV, 17

M-JPEG, 246

Modulace, 247

Mozaika (obrazovy efekt), 84

Moznosti kvality, 18

MP3, soubory, 37

MPA, 247

MPEG, 245, 246, 247, 248, 250,
251

AVI a MPEG, 166

koédovani nahraného videa DV, 14, 16

MPEG-1 versus MPEG-2, 193
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nahravani z DV, 17

nastaveni kvality, 17

nastaveni nahravani, 184

pro DVD ad., 17

pro DVD atd., 16

ulozeni filmu jako, 168

MPEG, soubory, 161

MPG, 247

MyStudioOnline, webova stranka,
171

N

Nabidka Nastaveni, 4

Nahled, 5

disky, 107

Hollywood FX, 92

nabidky, 6

obrazové efekty, 72

prechody, 35, 92

pfi nahravani, 179

zjednoduseny, 186

Nahledova kvalita, 161

ikona alba, 23

znazornéni v okn¢ Film, 53

Nahledova kvalita, nahravani, 14,
15

Nahrané video, 21

¢ast (alba), 23

funkce rozhrani alba, 23

indikator pouziti, 24

komentaie, 30

nahledova kvalita, 23

opakovani detekce, 34

otevieni souboru, 24

rozdéleni, 39

slozky, 24

snimky s miniaturami, 26

vybér, 29

vyhledani v albu, 24

zobrazeni, 27

Nahrané video, ¢ast

zobrazeni, 30

Nahrat komentat, 140

Nahrat komentat, nastroj, 49

Nahravani, 5

Dodatek G: Klavesové zkratky

album, 6

analogové a digitalni, 7

detekce scén, 13

DV, 14

hardware, 10

kodovani, 14

konvence pro nazvy soubort, 12, 15

krok za krokem, 11

MicroMV, 14

moznosti analogové kvality, 18

nahledova kvalita, 14, 15

nastaveni zdroje, 178

omezeni velikosti soubord, 12

plna kvalita, 14, 17

ptiprava pevného disku, 202

rychlost disku, 17

slozka, 8

urovné zvuku a videa, 19

v plné kvalité, 16

vice soubort, 52

vybér zafizeni, 10

z analogovych zdrojt, 18

zDV, 16, 17

z MicroMV, 17

zafizeni, 178

zdroje, 10

zmeéna slozky, 8

Nahravani hlasovych komentai,
140

kvalita, 142

Nahravani snimku, 100

Nahravani z disku CD, 139

Najit scénu v albu, ptikaz, 24, 53

Najit scénu v projektu, ptikaz, 24,
53

Népovéda, tlacitko, 3

Nastaveni, 177

CD a mikrofon, 188

detekce scén, 179

editace, 184

Export na pasku, 189

Format videa, 181

frekvence snimku, 191

hlavni dialogové okno, 177

komprese videa, 191

komprese zvuku pro vystup AVI, 191
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moznosti, 3

Nahled pti nahravani, 179

Nahravani MPEGu, 184

Overlay pro nahled analogového
nahravani, 179

Pomér stran pro analogové nahravani,
179

Ptenosova rychlost, 180

TV norma, 178

tvorba filma, 177

uspofadani, 177

vystup na monitor VGA, 190

Vytvoi AVI soubor, 190

Vytvor disk, 197

Vytvot MPEG soubor, 192

Vytvot RealVideo, 194

Vytvot Windows Media, 196

Zdroj videa, 178

Nastaveni editace, 184

Nastaveni moznosti, 3

Nastaveni nahravani, 8

Nastaveni rezimu, 2

Nastavit kapitolu, piikaz, 110

Nastavit nahled, ptikaz nabidky,
27

Nastroje

Generovat hudbu na pozadi, 49

hlasitost a vyvazeni, 145

Hlasitost a vyvazeni, 49

Inteligentni film, 85

Komentare, 49

Menu disku, 47, 115

Nahrat komentai, 140

Obrazové efekty, 48, 68

Pridat audioefekty, 49

Ptidat hudbu z CD, 49, 138

SmartMovie, 48

SmartSound, 139

Titulky a grafika, 47

UloZeni snimku, 48

Vlastnosti klipu, 44, 47, 49, 58, 111,
144

Zména hlasitosti, 149

Zvukové efekty, 153

Névrat do menu, propojeni, 110

Navrat do menu, ptikaz, 110
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Nazev souboru

projekt, 39

Nazvy

klipti — zmena, 58

v zobrazeni seznamu a klipt, 58

Nézvy produktt, xiii

Néazvy soubort, konvence, 12, 15

Néazvy videoscén, 30

Noise reduction (zvukovy efekt),
154

NTSC, 178, 184, 247,250

0]

Objekty

v Editoru titulkt, 120
Obraz, 247

Obrazky

Cast (alba), 36

slozka, 37

Obrazové efekty, 67
Automaticka korekce barev, 75
Barevné efekty, 79
Barevné sklo, 85
Cernobile, 79

efekty c¢isténi, 75
Efekty stylu, 82

ikony, 53

Kapka vody, 82
Mozaika, 84

nahled a renderovani, 72
nastroj, 68

Oprava barev, 79
plynulé zesileni a zeslabeni, 71
Proklad, 77

ptedvolby, 70
Presvétleni cocky, 81
pfidani, 73

pfidani a odstranéni, 69
Redukce Sumu, 76
Reliéf, 83

Rozmazani, 83
Rychlost, 78

Sépie, 80

seznam efektil, 68
Stabilizovat, 76
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Stary film, 84

Sum, 81

Vykresleni, 80

Zabavné efekty, 80

zéakladni, 73

zmeéna parametrt, 70

Obrazové efekty, nastroj, 48

Obrazové scény, katalog, 105

Obrazové soubory, 36

Obrazovka, ovladani posunu, 7, 9

Obrazy. See Statické obrazy

Obrazy na celou obrazovku

popis, 97

Odkazy

v nastroji menu disku, 114

Odstin, 79

Odstranéni klipa, 40

Odstranéni scén, 40

Odstranit klip, tlacitko, 40

Okno film

operace se schrankou, 52

umisténi, 40

zobrazeni, 41

Okno Film, 39

editace ptetazenim, 52

funkce rozhrani, 53

Najit scénu v albu, 53

Nalézt scénu v albu, 24

oblast stavovych zprav, 39

trimovani na ¢asové ose, 55

Okno film, tla¢itka, 39

Okno nahledu, 5, 1, 57

Omezeni velikosti soubort, 12

Opakovani detekce videoscén, 34

Oprava barev (obrazovy efekt), 79

Opticky disk. See Disk

Originalni zvuk, 136

synchronizace s videem, 61

vlastnosti, 144

Ofiznuti, 247

Otevfeni souboru s nahranym
videem, 24

Ovladaci prvky pro editaci kapitol,
114
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Ovladaci prvky pro navigaci na
disku, 6

Ovladaci prvky prehravani, 5

DVD, 6, 3

Jdi na zacatek, 2

Prehrat/Pozastavit, 2

Rychle vpied/zpét, 2

standardni, 5, 2

tla¢itka krokovani, 2

Ovladag, 247

Ovlada¢ videokamery, 7, 9, 101

Ovladani posunu

na obrazovce, 7,9

Ovladani prehravace

DVD, 107

Oznaceni klaves, xiv

Ozvéna (zvukovy efekt), 159

P

PAL, 178, 184, 247, 249, 250
Panel nastroja, 39

Audio, 49

Video, 47

Panely nastroju, 45

Paralelni port, 246, 247
Parametry. See Nastaveni
Parametry efektii

ptedvolby, 70

vynulovani nastaveni, 71
Parametry obrazovych efekti
editace, 70

Pevny disk, 203

misto pro nahravani videa, 17
ptiprava k nahravani, 202
rychlost pro nahravani videa, 17
Pisma, 128

Pixel, 247

Plan nataceni, 233

Plna kvalita, nahravani, 14, 16, 17

Plynulé zmény

v obrazovych efektech, 71
Pocitac, pozadavky, xi
Pocitacova animace, 205



Pocitadlo Délka, 100

Pomér stran, 11, 27

kombinovani, 53

Pomeér stran (format snimku), 248

moznost nahravani, 179

Popelnice, tlacitko, 40

Popisky videoscén, 30

Port, 248

Postup vytvareni filmu, 1

Pouzit hardwarovou akceleraci,
186

Pouzivani aplikace Studio, 1

Pozadi

v Editoru titulki, 130

Pozadi, zvukova stupa, 136

Pozadavky na vybaveni, xi

Prezentace, 93, 99

Problémy a feseni, 207

Progresivni sniméni, 248

Projekt. See Film

Projekt, nazev souboru, 39

Proklad, 124

Proklad (obrazovy efekt), 77

Prokladani, 248

Prolinani, 248

Prolinani a hlasitost, 145

Prolnuti

zvuk, 93

Proménliva rychlost ptehravani, 78

Propojeni

automatické vytvoteni, 107

editace, 111

Navrat do menu, 110

odstranéni, 110

Uprava, 110

Upravy pretazenim, 114

v menu disku, 103

vytvoreni, 110

Zména umisténi, 110

zobrazeni ¢isel pfi editaci, 112

Propojeni kapitol. See Propojeni

Prostor

uprava vyvazeni na ¢asové ose, 148

Prthlednost

Dodatek G: Klavesové zkratky

v ptekryvnych obrazech, 98

Predvolby efektt, 70

Piehravac, 6

jezdec, 2

nahled pfechodu, 35, 92

trimovani na ¢asové ose, 55

uvod, 5

Ptehravani, ovladaci prvky

DVD, 105

Prechod, 248

Prechod, ovladaci prvek, 129

Prechody, 21

Alpha Magic, 90

cast (alba), 34

Dissolve (prolnuti), 91

Doplnit pfechody, 93, 99, 105

Fade infout (stmivéni/roztmivani),
90

Hollywood FX, 90, 91

kritéria vybéru, 90

nahled, 35, 92, 95

nastaveni délky, 95

pojmenovani, 95

popis, 89

ptidani do filmu, 89

rada k nataceni, 235

skupiny, 35

smyc¢ka nahledu, 95

standardni, 90

standardni trvani, 184

Stiih, 90

trimovani, 94

trojrozmérné, 91

typy, 90

ve Videostopé a ve stopé Titulky, 89

vliv na délku klipu, 89

Wipe, dlide, push (setreni, presunuiti,
vysunuti, 91

zména sméru, 95

zobrazeni typu, 35

zvukové, 93

Preklenuti mezer (rada k nataceni),
236

Prekryti, stopa

a statické obrazy, 97

Prekryvné obrazy
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nastaveni prihlednosti, 98

popis, 98

Pfenosova rychlost, 248

pro nahravani DV, 180

Prenosova rychlost, moznosti, 180

Presvétleni Cocky (obrazovy
efekt), 81

Pretazeni

editace, 52

nastaveni propojeni menu, 114

z alba, 52, 89

Ptidani a odstranéni efektd, 69

Ptidani obrazovych efektd, 73

Ptidat audioefekty, nastroj, 49

Ptidat hudbu z CD, 138

Ptfidat hudbu z CD, nastroj, 49

Ptikazy nabidky, xiv

Push (vysunuti, prechod), 91

Puavodni zvuky

zachovani (rada k nataceni), 239

Q

QSIF, 248

R

Rastr, 249

Rastrovy obrazek, 249

RealNetworks® RealPlayer®;,
170

RealVideo

ulozit film jako, 170

RealVideo, soubory, 161

Redukce Sumu (obrazovy efekt),
76

Redundance, 249

Reliéf (obrazovy efekt), 83

Renderovani

nastaveni, 185

Renderovani na pozadi, 186

Hollywood FX, 92

néhledu videa v menu, 113

obrazové efekty, 72
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povoleni a zakazani, 92

Rezim editace

rozhrani, 4

avod, 1

Rezim nahravani

rozhrani, 6

avod, 1

Rezimy

editace, 4

Export videa, 161

nahravani, 6

nastaveni, 2

uvod, 1

RGB, 249, 252

RLE, 249

Roll (rolovaci), 119

ROM, 249

Rozdéleni klipt, 60

opétovné slouceni, 61

Rozdéleni klipti nebo scén, 39

Rozdé¢leni na vice scén, piikaz
nabidky, 33

Rozdéleni skupiny, 124

Rozdélit klip nebo scénu, tlacitko,
39, 60

pfi stfihu vlozenim, 63

Rozdélit klip, ptikaz nabidky, 60

Rozdé€lovani scén, 33

RozliSeni, 249

Rozmazani (obrazovy efekt), 83

Rozpal, 124

Rozsifené moznosti editace textu,
122

Rozsiteny stiih, 61

Roztahnout, 127

Rychlost

prehravani, zména, 78

Rychlost (obrazovy efekt), 78

Rychlost disku

pro nahravani videa, 17

Rychlost jednotky

nedostatecna pienosova rychlost, 180

Rychlost piehravani

zmeéna, 78
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v

R

Radkovaci frekvence, 249
Reseni potizi, 207
Reseni problémd, 207

S

Samostatny snimek, 249

Saturace, 79

Scény. See Videoscény

Scény (rada k nataceni), 237

SCSI, xii, 249

Sdileni filmu na Internetu, 171

Sdileni filmu prostfednictvim
Internetu, 171

Sdilet video, 171

SECAM, 249

Sekvence obrazku, 105

Sépie (obrazovy efekt), 80

Sériovy port, 250

Seskupeni, 124

Seznam klipti, 41

Schranka, 250

prace s albem a oknem Film, 52

SIF, 250

Skupiny

doc¢asné, v Editoru titulka, 126

Slide (presunuti, prechod), 91

Sloucit klipy, ptikaz nabidky, 32,
61

Slozky

Obrazky, 37

titulky, 36

Slozky pro nahrané video, 24

Slucovani klipd, 61

Slucovani scén, 32

SmartCapture, 14, 15

casovy kod, 15

z formatu Digital8, 16

SmartMovie, nastroj, 48

SmartSound, 136

délka klipt, 143

nastroj, 49, 139

Dodatek G: Klavesové zkratky

Vlastnosti klipu, 145

Snimek, 250

Snimkova frekvence, 250

Snimky nahledu

nastaveni v menu disku, 113

videa v menu, 113

Snimky s miniaturami

v albu, 26

Snimky, ukladani, 100

Softwarovy kodek, 250

Spusténi nastroje Editor titulku,
118

Stabilizovat (obrazovy efekt), 76

Standardni ovladaci prvky
prehravani, 5

Standardni pfechody, 90

START/STOP, tlacitko, 8

Stary film (obrazovy efekt), 84

Statické obrazky, sekvence, 105

Statické obrazy, 22

celd obrazovka, 97

cela obrazovka a piekryti, 97

popis, 97

pruhlednost, 98

prekryti, 98

standardni trvani, 184

trimovani, 100

trimovani a editace, 99

typy, 97

vytvoreni, 97

Statické video, 250

Stavovy radek, 44

Stereo

uprava vyvazeni na ¢asové ose, 148

Stmivani/roztmivani, 250

Stopa Menu, 109

editace, 110

znacky, 109

Stopa titulkt

zamknuti, 62

Stopy

Hudba na pozadi, 136

Menu, 109

Originalni zvuk, 136

oznaceni zamknutych, 62
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Titulky, 62

video, 43, 61

video spojené se zvukem, 62

zamknuti, 43

ztlumeni, 44

zvuk, 136, 137

zvukové efekty a hlasové komentare,
136

Stopy na Casové ose, 42

Stiih

rozdélenim, 64

roz$iteny, 43

vlozenim, 62

Stiih (ptechod), 90

Stih rozdélenim

avod, 64

Stfih vlozenim

avod, 62

zpisob, 63

zvuk, 64

Stiihy

asociativni, 238

formalni, 238

kontrastni, 238

nahradni, 238

paralelni, 238

pti¢ina a nasledek, 238

tempo (rada k nataceni), 236

S-VCD

export filmu, 172

kédovani MPEG, 16

menu, 38, See Menu disku

S-VHS, 250

S-video, 250

S-Video, 250

Synchronizace (videa a zvuku)

potlaceni, 61

Synchronni zvuk, 136

Sytost barvy, 250

W

S
Sum (obrazovy efekt), 81
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T

Televizor

soucasny vystup, 163
Textové objekty, 121
Textové zobrazeni, 45, 58
Title Deko, 117

Titulek

vybér (rada k nataceni), 240
Titulky, 21

barvy (rada k nataceni), 240
Crawl (plovouci), 119

cast (alba), 36

editace, 117

Roll (rolovaci), 119

slozka, 36

vytvareni, 117

Titulky a grafika, nastroj, 47
Titulky, stopa

a statické obrazy, 97
zamknuti, 62

Tlacitka

album Editoru titulka, 131
kapitola. See Menu disku
Menu disku, 47

Odstranit klip, 39, 40

panel nastroja, 45
prehravani, 2

ptepnuti rezimu DVD, 5, 6
rezim, 2

Rozdélit klip, 39, 60, 63
Rozdgélit klip nebo scénu, 39
START/STOP, 8

vybér nastroji, 46

vybér zobrazeni, 39
zamknuti stop, 61

Zpét, Vpted a Napovéda, 3
zvyraznéni, 133

Ziletka, 60

Tlacitka krokovani, 2
Tlacitka rezimd, 2
Toénovani, 250
Trimovani

na ¢asoveé ose, 55

popis, 54

ptechody, 94
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statické obrazy, 99, 100
tipy, 57

uvod, 51

videoklipy, 54

zru$eni, 60

zvukové klipy, 143, 144
Trojrozmérné piechody, 91
TrueColor, 251

TV norma, 178
Tvorba hudebniho videa, 85
TWAIN, 251

Typy soubori

AVI, 37, 161

MP3, 37

MPEG, 161

MPG, 161

obrazové, 36
RealVideo, 161

WAV, 37

WMV, 161

zvukové, 37

Typy tlacitek, 132

U

Uget sdileni videa, 171

UDMA, xii, 201

Ukladani snimkd, 100

Ulozeni do souboru MPEG, 168
UlozZeni snimku

nastroj, 48, 97

nastroj, popis, 101

Ulozeni snimku, néstroj, 48
popis, 101

Ulozit do souboru AVI, 166
Ulozit jako RealVideo, 170
Ulozit jako Windows Media, 170
Ulozit na disk, 172

Uprava barevné hloubky, 203
Urovné videa

zména béhem nahravani, 7

Urovné zvuku

zména béhem nahravani, 7

Urovné zvuku a videa

nahravani v analogovém formatu, 19
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nahravani ve formatu DV, 17

\%

VCD

export filmu, 172

koédovani MPEG, 16

menu, 38, See Menu disku
Velikost snimku, 251
VGA

vystup filmu, 190

VHS, 246, 250, 251

Vice nahranych souborti
pouziti, 52

Video

format snimku. See Pomér stran
indikator pouziti, 53
moznosti, 19

néhledova kvalita, 15
nahravani. See Nahravani
nahravani krok za krokem, 11
nastaveni formatu, 181
nastaveni MPEG, 184

pomgr stran. See Pomér stran
ptidani do filmu, 51, 52
slucovani a rozdélovani, 32
sousedni, 53

vybaveni, xiii

zobrazeni délky, 30

Video CD, 251

Video for Windows, 241, 246, 251
Video, export, 161

Video, panel nastroju, 39, 47
Video, Grovné

nahravani v analogovém formatu, 19
nahravani ve formatu DV, 17
Video8, 251
Videodekodér, 251
Videografie, 233
Videokamera USB
nahravani, 18

Videoklipy, 42

editace, 51

funkce rozhrani, 53
nahledova kvalita, 53
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nastroj Vlastnosti, 58

pouziti efektt, 67

pouziti pouze zvukové ¢asti, 52

rozdéleni, 60

slouceni, 61

synchronizace se zvukem, 61

tipy pii trimovani, 57

trimovani, 54

trimovani na ¢asové ose, 55

vyhledani scény v albu, 53

zkraceni prechodem, 89

zmeéna nazvu, 58

zmeéna rychlosti ptehravani, 78

zruSeni trimovani, 60

Videokodér, 251

Videomonitor

soucasny vystup, 163

Videopaska

export, 164

Videopohlednice, 172

Videorekordér, 251

Videoscény

potadi, 23

Videostopa, 43, 52, 61

a statické obrazy, 97

spojena se zvukovou stopou, 62

VISCA, 251

Vizualni oddéleni (rada k
nataéeni), 236

Vlastnosti klipu

pro menu disku, 111

pro zvukové klipy, 144

Vlastnosti klipu, nastroj, 44, 47, 49

pro ptechody, 95

pro statické obrazy, 100

pro videoklipy, 58

trimovani, 58, 95

Vlozeni klipt ze schranky, 52

Vlozeni, stiih, 62

Vpfted, tlacitko, 3

Vrstvy

v Editoru titulkd, 120

Vybaveni, pozadavky, xi

Vybér vice objekti

v Editoru titulkd, 126
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Vybér zafizeni pro nahravani, 10

Vybrat podle nazvu, prikaz
nabidky, 31

Vyjmuti klipti do schranky, 52

Vykresleni (obrazovy efekt), 80

Vynulovani nastaveni efektu, 71

Vyrovnani, 124

Vystup

do souboru MPEG, 168

Vystup do videokamery nebo
videorekordéru, 163

Vystup na obrazovku, 190

Vytvéteni disku, 1, 22, 38, 97,
103, 105, 131, 145

Vytvot AVI soubor, nastaveni, 190

Vytvort disk, nastaveni, 197

Vytvot MPEG soubor, nastaveni,
192

Vytvor RealVideo, nastaveni, 194

Vytvot Windows Media,
nastaveni, 196

Vytvoreni zvukového doprovodu,
239

Vyvazeni

uprava na ¢asové ose, 148

Vyvazeni a hlasitost, 49, 145

Vyvazeni bilé, 251

VyvéaZzeni, stereofonni a
prostorové, 148

Vzhledy, 128

\% %
WAV, 252
WAYV, soubory, 37
Windows
ME, 12

Windows 98, 12

Windows 98, 203

Windows Media

ulozit film jako, 170

Windows Media Player, 168, 169
Windows Media Player., 170

274



Windows Media, soubory, 161 Zobrazeni ¢asové osy

Wipe (setreni, prechod), 91 rozsifeny sttih, 61
stfih vlozenim, 62
Y Zobrazeni ikon, 30
Zobrazeni komentarua, 30
Y/C, 250, 252 Zobrazeni videoscén, 27
YUV, 252 Zobrazeni, okno Film
Casova osa, 41, 42
7 Klipy, 41
seznam klipt, 41
Zabavné efekty (kategorie textové, 45
obrazovych efekti), 80 rzﬁzflréezlgllly
Zz;l;qsry z dalky (rada k nataceni), Zpét, tlatitko, 3 |
Zakladni barvy, 252 Zpétna V’azba k umisténi klipu, 44
Zakladni deska a procesor, 203 ?@??;;tol) , 44
Zakladni obrazové efekty, 73 Zglzﬁ(

Zakladni pravidla editace videa, hlasitost a michani, 145, 149

237 hlasové komentare, 136
Zalamovat, 127 hudba na pozadi, 136
Zamknuti stop, 43 originalni, 136
oznadeni, 62 pouziti bez videa, 52
Zamknuti stop ¢asové osy, 61 piechody, 93
Zamknuti stop, tlacitka, 61 stopy na ¢asové ose, 136
Zarovnani, 124 stfih vlozenim, 64
7Zatizeni synchronizace s videem, 61
nahravani, 10, 178 synchronni, 42, 93, 136

uprava na ¢asové ose, 147

Zdrojové slozky alba, 22 e X
Ziednoduseny néhled, 186 v aplikaci Studio, 133
Zkratky, xii vakous efekty, 136
Zména hlasitosti, 145, 149 ’

endardni tvant. 184 Zvuk, arovné
s anv ardnt trvant, o nahravani v analogovém formatu, 20
Zmeéna hlasitosti a vyvazeni, 49

nahravani ve formatu DV, 17

Zména rychlosti prehravani, 78 Zvukova stopa

Zména sméru prechodu, 95 spojena s videostopou, 62

Zmeéna urovni zvuku a videa, 7 Zvukové efekty, 22, 37, 42, 135,
Zmeéna usporadani objektt 153

ve tfech rozmérech, 120 &ast (alba), 37

Zména velikosti, 252 Equalizer, 155

Znacka zacatku/Znacka konce, 252 Grungelizer, 156

Znaéky ikony, 154

umisténi na stopu Menu, 110 Karaoke, 157

Znacky na stopé Menu, 109 Leveler, 158

nastroj, 153
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Noise reduction, 154 Zvukové stopy, 137
Ozvéna, 159 Zvyraznéni

vlastnosti, 144 tla¢itka menu, 133
zéakladni, 154

Zvukové efekty, stopa, 136 Z
Zvukové klipy, 42
podrobnosti rozhrani, 146 Ziletka, tlagitko, 39, 60

trimovani, 143, 144
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