Pinnacle Studio

\Verze 16

Véetne aplikaci Pinnacle Studio Plu

a Pinnacle Studio Ultimate

Filmy z vaSeho zZivota



Dokumentaci vytvofila spolecnost AHA! Text Services. Dokumentaci napsali
Nick Sullivan, Susan M. Scott a Terri Morgan.

Copyright © 2012 Corel Corporation. VSechna prava vyhrazena.

Respektujte prava umélcl a tviirc. Obsah jako hudba, fotografie, video a obrazky
celebrit jsou chranény zakony mnoha zemi. Obsah jinych osob nemuzete pouzivat,
pokud k tomu nevlastnite prava nebo nemaéte svoleni vlastnika.

Tento produkt nebo jeho &asti jsou chranény jednim nebo vice z nésledujicich
patentt USA: 5495291, 6469711, 6532043, 6901211, 7124366, 7165219,
7286132, 7301092 a 7500176 — aVv Evropé jednim nebo vice z nasledujicich
evropskych patentti: 0695094 a 0916136. DalSi patenty jsou v jednani.

Mpegable DS 2.2 ©2004 Dicas Digital Image Coding GmbH. ¢ Vyrobeno
v licenci od spolecnosti Dolby Laboratories. Tento produkt obsahuje jeden
program nebo vice programi, které jsou jakozto nepublikovand dila chranény
mezinarodnimi a americkymi zakony o autorském pravu. Jsou davérné a jsou
majetkem spoleénosti Dolby Laboratories. Reprodukovani nebo sdélovani celého
obsahu téchto produktl nebo jeho &asti, piipadné vyroba dél z nich odvozenych je
bez vyslovného souhlasu spole¢nosti Dolby Laboratories zakazana. Copyright
1993-2005 spole¢nost Dolby Laboratories. V3echna prava vyhrazena. ¢
Technologie koédovani zvuku MPEG Layer-3 je licencovana spoleénostmi
Fraunhofer 11S a Thomson Multimedia. ¢ Casti tohoto produktu byly vytvoieny
pomoci nastroje LEADTOOLS ©1991-2006, LEAD Technologies, Inc. VSechna
prava vyhrazena. + Casti tohoto produktu vyuzivaji technologii Windows Media
©1999-2005 Microsoft Inc. ¢ Real Producer SDK ©1995-2005 Real Networks
Inc. ¢+ Tento produkt obsahuje Casti obrazového kodu, ktery je ve vlastnictvi
spole¢nosti Pegasus Imaging Corporation, Tampa, FL aje chranény autorskymi
pravy. VSechna préva vyhrazena. ¢+ MPEG Layer II Audio od spole¢nosti
QDesign Corp. ¢ Tento produkt obsahuje rozhrani API sluzby YouTube. Tento
produkt je z ¢asti zaloZen na praci skupiny The Independent JPEG Group.

Soucasti tohoto produktu mize byt technologie MPEG Audio. Spole¢nosti Audio
MPEG, Inc. aS.LSV.EL., S.P.A. pozaduji toto upozornéni: Tento produkt
obsahuje technologii MPEG Audio licencovanou spole¢nostmi Audio MPEG
a SISVEL pouze pro pouziti vsouladu se smlouvou EULA spoleénosti tohoto
produktu.

Zadna &ast této pifrucky nesmi byt kopirovana nebo rozsifovana, prendsena,
prepisovana, uklddana do archivacniho systému ani ptekladana do jakéhokoli
lidského nebo pocitatového jazyka do jakékoli formy, elektronicky, mechanicky,
magneticky, ru¢né ani jinym zpusobem, bez vyslovného pisemného povoleni
spole¢nosti Corel Corporation.

Corel Corporation

385 Ravendale Drive

Mountain View, CA 94043-5240

ii Pinnacle Studio



DRIVE NEZ ZACNETE ..........oooviiiiiiiiii i IX
ZKratky @ KONVENCE .....oocvveeiec et stee et iX
Napovéda a online NAPOVEda ........cueevveeiiiiiiiieie e xi

KAPITOLA 1: POUZITI APLIKACE STUDIO................. 1
KNINOVNE. .. 4
Filmovy editor a Editor disKU ............cccoviveiieiii i 7
EdItOry MEI.. ..o 9
PEERIAVAC ..ot 10
Projekty aplikace Pinnacle Studio...........cccooeviiiiiiiiiiiiiie e 11

KAPITOLA 2: KNIHOVNA ... 13

Zaklady prace s KNiNOVNOU..........ccooviiiiiiiiiiiese e 16
Karty UmiStenT........vveiiiiieiiie e 19
SrOM POIOZEK ...t 20
KOIEKCE ... 24
Sprava polozek v knithovng..........ccccoviiiiiiniiiii e, 26
PIONIZEC .civeee et 29
Nahledy a detaily.........cccoooviiiiiiicc e 31
Volitelné ukazatele a ovIAdaci Prvky ........cccoceoeieiiiiiiieieicccee 35
Knihovna — NANIE............coviiice s 38

PoUZIVANT KNINOVNY .....cciiiiiicc e 44
Které poloZky se maji ZODrazit?...........ccoceviiiinininiiiiie s 44
ZNACKY vttt e 47
OPravy MEIH.....ceeiiieiiie et 51
DetekCe SCEN VIBA .....o.veveiiieiiciiite e 52

Obsah iii



Nastroje Inteligentni snimek (SmartSlide) a Inteligentni film

(SMAFTMOVIE) ..ottt 55
Inteligentni snimek (SMartSHide) .........cccovviiiveriiii e, 56
Inteligentni film (SMArtMOVie) ..........cooviireriiiecese e 59

KAPITOLA 3: FILMOVY EDITOR ....ccocoviveeeceeeene 65

CaSOVA 052 PrOJEKLU.......c.ovvveveieeveesieeceeseesesieeeeses s esise e senenen 69
Zaklady prace s CaSOVOU OSOU........ueerveriivieirienrieseinrie e sne e 70
Panel nastrojil CASOVE OSY .ve.vveruvirreeiieeriieriieeieeniee st 76
Z&hIaVi StOPY CASOVE OSY .uveivieiiiiierieiiieiesiesee e stee e steseesresreeseeseeeseens 84
Funkce zvuku na CaSOVE 0SC.....eeiiviieiiireiiieiiieeiiieesiee et siee e 86

UPFavy il .........ooovieeieieiceeceseee e 87
Pridani klipli na CaSOVOU OSU .....ccvverieriiiiiiiieeie e 89
Editor titulkd, Scorefitter, KOMENtAT...........covvvvireiiiiiiie e 94
Odstraneni KHPU ......coocviiiiiiiiiici e 95
OPErace S KIPY....coiveiiiieiiiie e 95
POUZILT SCAFANKY ... 110
RYCRIOST ...t 112
Filmy ve fIIMECH ..ooveic e 114
PIEChOdy .....ooviiiiiiic i 115
EfeKty KIPU...c.viveeeeeiceicsenreeceeec s 122
Mistni NabidKy KIIPU.......cooeiiieieieiiee e 123

KAPITOLA 4: EDITACE MEDIi: OPRAVY ................ 127
Prehled editace MEil ......vvvveiviuiiiiiiiiiiie i 130

Opravy fotografil ....cc.ccoveiiieiiceee e 136
Nastroje pro editaci fotografii............cccovveiieiiiiiiii e 136
Opravy fotografii.......cccoviveriiiiiiiice e 137

OPrava VIBA .....cceeiuiiieie et 145
NASEIOJE PrO VIABO w.o.vvevviivierie sttt sttt sttt nne s 146
OPFraVY VIOBA ....ccuviiiiiiiiiiiieie sttt 150

OPFAVY ZVUKU ..o.vveiiecec e sraeeta et e e neenneen 153

iv Pinnacle Studio



KAPITOLA 5: EDITACE MEDIi: EFEKTY ......c.......... 155

Efekty v editorech Medii.........ccoviiiiiiiiieie s 158
Efekty na CaSOVE 0SE ....oivviiiiiiiiiicie et 162
Panel NaStAVENI ......eivveiiiieie sttt 164
Prace s KliCovymi SIIMKY ......coereeririeiaiiesesie e 167
Efekty pro video a fotografie .........ccccceeveevieic i 170
Prace S pIeChOdY .....cveiiviiiiiiiiienie et e 176
POSUVNIK @ TUP@ ....vveiecciic e 177
KAPITOLA 6: KOLAZ ....oooviiiieicieice e, 183
Cést KOIAZ KNThOVIY ......ovvereciiecescee e 185
PouZiti $ablon KOIAZT ...........ccooiiiiii e 186
KIlipy KOIAZi na aSOVE 0S€.....c.vivieueeiiiieiieiieiie e 188
ANAtomie SabIONY ..o 190
EdItor KOIAZI ......ocvviiiiciee e 194
PouZiti EAitoru KOIAZi...........cccoeviiiiiiiiie e 194
KAPITOLA 7: EDITOR TITULKU ............cocoovevnee. 199
Spusténi a (a ukonéeni) Editoru titulkli........cceevvvveviieiiiiieiieeee 202
KNINOVNG ..ot 203
VYbEr predvoleb..............ccooiiiiiiiiiii 205
Piedvolby vZhledll..........cooviiiiiiiiie e 206
Piedvolby filmul........cccvviiiiiiiii 207
Vytvareni a editace titulKl ...............ccooviiiiiiii 210
NaStAVENT POZAAT .......eeviiieiiciecie e 213
Nastaveni VZRIEAU ..........cocviveiiiie e 214
OKNO EdItACE.......eiviitieiiiiieie sttt 219
Text @ NAStAVENT TEXTU .....veivviieieieicciceie e 222
Titulky a stereoSKOPICKE 3D ......ccvveiveiieiie e 227
SBZNAIM VISV ...ttt 228
Prace Se SEZNamMEM VISEEV.......cciveiuieiieaieeriresiiesieeeneaeseaesreesreesneeeneeens 229
Prace se SKUPINAMI VISTEV......cociviiiiieiiiieie e 234

Obsah v



KAPITOLA 8: ZVUK A HUDBA........cooiiiieii 239

EAItOr ZVUKU .......ooiiiiiiiie e 241
OPraVy ZVUKU ... 247
ZVUKOVE ETEKLY....vviviiieiiie s 252

ZVUK NA CASOVE 0SC.......ueeiiiiiiiiieiiiiiee ettt e e e e aba e e 255
FUNKce ZVUKU Na CaSOVE 0SE ...eevreivieiiieiieeiiiesiiesieesieesteestee e sneesaeen 256

Nastroje pro vytvareni ZvuKu .............ccccooiiiiiiiiniiniee e 265
SCOMEFIEEET ... ettt 267
NAStro] KOMENEAT ......cciviiiiiiieiiie e 268

KAPITOLA 9: PROJEKTY DISKU ....cccviiiiiiiieenn 271
MENU GISKU ...ttt 273
PHdani menu diSKU........ooooeiiiiiiiiiiiiiiiieeee e 276
NAhled MENU diSKU .........cceeiiiiiieiicie e 279

Editace menu na €aSoVeE 0S€...........cceevvviiieeiiiiiiees e 281
ZNaCKY MENU CASOVE OSY ..eervreureririanrieriiesireasieesieesieesireaneenseesseessne e 282
Nastroje pro vytvareni diskll........coooveviiiiiiiiiiiciic e 283
Privodce KapitoloU........coveiieiiiiiiiiiciccie e 286

EdItOr MENU....ciiiiiiiii e e 290
TIACHKA MENU......eviiiiiiiiiiiie e 291

MOAUI AISKU. ... 293

KAPITOLA 10: IMPORTER .....ccooteeieieeeeee e 295
POUZILT IMPOITEIU....c.vviviecie et 296

Panely IMPOITEIU .......ccooiviiceicic e nree 298
Panel IMPOIt Z ..o 299
Panel IMpPOrt d0......cccoiiieiiecie e 302
Panel REZIM ....ooiiiiiiiec e 306
OKNO MOZNOStT KOMPIESE ....ooveeieiviieeece e 309
Okno mozZnosti detekCe SCEN.........covvvevveecieciice e 310
Panel Metadata.........c.covveiieiieeire e 312
Panel NAZEV SOUDOTU .......cceviiiiiieiiicie st 313

Vi Pinnacle Studio



Vybér poloZek pro import.............c.coocvoviiiiiniiiiiie e 315

IMPOIt Z& SOUDOIU. ... 315
VYbEr SOUDOTT PIO IMPOTL ..ottt 315
IMPOrt from Cloud ........coveiieie e 323
VYhIedani POIOZEK. .......cciuiiiiiiiecee e 324
Import z videokamery DV nebo HDV ........cccccevveviiie e 325
Import z analogovych zdrojlii ..........ccoeviiiiiiiiiii 330
Import z diski DVD nebo Blu-ray..........ccccoooviiiiniiiiiicic e 332
Import z digitalnich fotoaparatl............ccocveeviiiiiiiiniieeee e 333
FAZOVA @NIMACE .......eueiiiiiieiesie e 333
SNIMEK .. 336
KAPITOLA 11: EXPORTER ....ccooovviiieceeceeee e, 339
Vystup na disk nebo pamétovou Kartu .............cccceveviiiiniinneniiinnns 343
VYSTUP O SOUBOIU ... 347
VYSTUP DO SLUZBY CLOUD ......c.oivieiieiceeiceeece e, 358
VYSTUP NA ZARIZENT ........cooooviiiiiiiinieiseece e 362
KAPITOLA 12: NASTAVENI ..cooiiiiieieeceeee e, 367
DODATEK A: RESENI POTIZI ..o, 379
Zpisoby kontaktovani podpory ... 380
Nejcastéji FeSené problémy .............coccovieiiiiiiiiiiiice e 382
Kompatibilita s obsahem ze starSich Verzi.............ccoccoviviiveiiie e, 382
Kompatibilita s hardwarem pro nahrdvani ............ccccevveveeevienineninens 385
Informace 0 SErioVEM CISIE ......uvviiiiiiiiii i 386
Chyba nebo havarie pii instalaci...........cccooviiveiiieiiiiiiecc e 388
Zablokovani nebo havarie pii spusSténi...........oocooiiiiiiiiii, 389
Reseni potizi s havariemi SORWaru .........c.ccoocveviiiiiiiic 391
Problémy S eXPOIEM ... ..ccieiieeie e ee e 398
Problémy s prehravanim disku..........cccooeviiiiiiii 399
Zdroje informaci, vyukové kurzy a Skoleni............cccooenvnininiennnn 402

Obsah vii



DODATEK B: NATACENI VIDEA .........ooveeeeeee 405

Vytvoreni planu NataCeni.........ccovcvviiiiiiiiiiiiiecce 406
EAItACE .. vveiie e 407
Zé&kladni pravidla editace VIAEa ..........cevvviereiiieieiieiese e 410
Vytvotfeni zvukového doprovodu..........ccceevviiiiniciieiiiiic e 412
THUIEK .o 413
DODATEK C: GLOSAR .........ccooiiiiiiicinirsrecenee, 415
DODATEK D: KLAVESOVE ZKRATKY ....cccccovreenn. 433
DODATEK E: SPRAVCE INSTALACE ......ccccveene.e. 439
UVOANT ODIAZOVKA ..o 441
Moduly plug-in a bonusovy 0bsah..........cccccccevereiiiiieneiiee e 443
PoZadavky na VYDaVENT ........cccociiiiiiii e 444
REJSTRIK .......ooviviviiiiccccc e, 447

viii Pinnacle Studio



Drive nez zaCcnete

Dékujeme Vam za zakoupeni aplikace Pinnacle Studio.
Véifime, ze s ni budete spokojeni.

Pokud jste dosud aplikaci Pinnacle Studio nepouZivali,
doporucujeme, abyste tuto pfirucku méli pfi ruce, a to i
Vv ptipadé, Ze ji nemate v umyslu precist celou.

Chcete-li se pii pouzivani aplikace Studio vydat
spravnou  cestou, veénujte  nejprve  pozornost
nasledujicim tématim a potom pokracujte Kapitolou 1:
Pouzivani aplikace Pinnacle Studio. Doporucuje se
také vzit v Uvahu poZadavky produktu na vybaveni,
které jsou popsany na strané¢ 444 v ¢asti Dodatek E:
Spravce instalace.

Zkratky a konvence

Informace v této piiruce jsou uspofadany pomoci
nasledujicich konvenci.

Bézné pouzivané terminy
AVCHD: Format pro video pouzivany nékterymi
videokamerami s vysokym rozliSenim a pro vytvaieni
diski DVD, které lze piehravat v piehravacich diska
Blu-ray. Usp&sna editace soubort AVCHD vyzaduje
vys§§i vypocetni vykon nez jiné formaty podporované
aplikaci Pinnacle Studio.

Drive nezZ zacnete ix



DV: Tento termin se vztahuje k videokameram,
videorekordérim a kazetdm formatu DV a Digital8.

HDV: Formét videa s vysokym rozlisenim (high-
definition video), ktery umoziiuje zaznamenavat video
s velikosti snimku 1 280 x 720 nebo 1440 x 1 080 ve
formatu MPEG-2 na média DV.

1394: Oznaceni 1394 se vztahuje k rozhranim, portim
a kabelim IEEE-1394, FireWire, DV nebo i.LINK
kompatibilnim se standardem OHCI.

Analogovy: Oznaéeni ,analogovy“ se vztahuje
k videokameram, videorekordérim a kazetam formatu
8 mm, Hi8, VHS, SVHS, VHS-C nebo SVHS-C a ke
kabelim a konektorim typu Composite/RCA a S-
Video.

Tlacitka, nabidky, dialogova okna a okna

Nazvy tlacitek, nabidek a souvisejicich polozek jsou
psany kurzivou, aby byly rozliSeny od okolniho textu.
Nézvy oken a dialogovych oken jsou psany s velkymi
pocatecnimi pismeny. Priklad:
Klepnutim na tlacitko Editace menu oteviete menu
v Editoru menu.

Vybér prikazl nabidky

Symbol Sipky doprava (>) oznacuje postupny vybér
hierarchickych polozek nabidky. Piiklad:

Vyberte polozky Soubor > Vypélit obraz disku.
Mistni nabidky

Mistni nabidka je seznam ptikazi, ktery se zobrazi po
klepnuti pravym tlacitkem mysi v urcitych oblastech
rozhrani aplikace. V zavislosti na tom, kde mysi
klepnete, se muze mistni nabidka vztahovat k
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upravovatelnému objektu (napiiklad ke klipu na Casové
ose pro upravy), k oknu nebo k zoné¢, jako je napiiklad
ovladaci panel. Oteviené mistni nabidky se chovaji
stejn¢ jako nabidky na hlavnim panelu nabidek.

Mistni nabidky jsou k dispozici pro vétSinu rozhrani
aplikace Pinnacle Studio. V této dokumentaci obecné
predpokladame, Ze vite, jak mistni nabidky otevirat a
pouZzivat.

Klepnuti mysi

Je-1i nutné klepnout tlacitkem mysi, je vzdy minéno
levé tlacitko, neni-li uvedeno jinak nebo neni-li
mysleno otevieni mistni nabidky:

Klepnéte pravym tlacitkem mysSi a vyberte piikaz
Editor titulkii. (Pfipadné muze byt v dokumentaci
uvedeno: ,,Vyberte ptikaz Editor titulki z mistni
nabidky.*)

Nazvy klaves

Nazvy klaves jsou uvadény s pocatecnim velkym
pismenem a jsou podtrzeny. Znaménko plus oznacuje
kombinaci klaves. Ptiklad:

Stisknutim klaves CTRL+A vyberte viechny klipy
na ¢asoveé 0se.

Podrobna tabulka s dostupnymi klavesovymi zkratkami
je uvedena v Dodatku D: Klavesové zkratky.
I ——

Napovéda a online napovéda

V aplikaci Pinnacle Studio je kdispozici okamzita
napovéda uvniti programu i online napoveda:
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Soubor napovédy: Chcete-li EuEEEEl"}

oteviit soubor napovedy Napovéda (F1) )
aplikace Pinnacle Studio,
stisknéte klavesu F1 nebo kliknéte na tlacitko napovedy
na hlavnim panelu nabidek a zvolte moZnost Ndpovéda.

Popisy tlacitek: Chcete-li zjistit funkci nékterého
tlacitka nebo jiného ovladaciho prvku aplikace Studio,
pridrzte nad timto prvkem ukazatel mysi. Otevie se
popisek, naptiklad ,,Napovéda (F1)*“ ve vyse uvedeném
obrazku, vysvétlujici funkci ovladaciho prvku.

Rozsifené popisy: U nékterych funkci je k dispozici
vice informaci v rozsirenych popisech, které lze
aktivovat kliknutim na tlacitko ndpovédy a vybranim
moznosti Zobrazit rozsirené popisy. Popisy obsahuji
odkazy na vyukové videokurzy s podrobnymi
informacemi. Pokud nechcete odkaz zobrazit, kliknéte

na tlacitko X v rozsifeném popisu nebo zruste zaSkrtnuti
této moznosti v nabidce Ndpovéda.

Knihovna filmu

Knihovna

Véechny poloZky médii lze zobrazit a uspofadat pomoci
plnohodnotnych nastrojl knihowny, jako jsou napiikiad
Zadavani znacek, Hodnoceni a Kolekee.

Vice informaci @ 2

Rozsireny popis pro kartu Knihovna. Kliknutim na
ikonu prehrajete vyukovy program.

xii Pinnacle Studio



KAPITOLA 1:

Pouziti aplikace
Pinnacle Studio

Ktomu, abyste ziskali jednoduchy nastin procesu
digitalniho vytvafeni filmd, vam sta¢i skupina karet ve
sttedni Casti hlavniho okna aplikace Pinnacle Studio.
Stejny postup aplikujte na jakykoli typ vysledného dila
od nenaroéné prezentace s efekty mizeni u kazdého
snimku aZ po extravagantni 3D dilo se stovkami
peclivé rozmisténych klipti a efekti.

“Timport Knihovna | Fllm Disk Export

Na hlavnim ovladacim panelu aplikace Pinnacle
Studio je shrnut proces vytvareni filmii.

Importér

Import na levé strané¢ piedstavuje ptipravny krok.
Zahrnuje takové postupy, jako je nahravani videa
Z analogové kamery nebo kamery DV, pfenaSeni
fotografii z digitalniho fotoapardtu a kopirovani
soubortt médii na mistni pevny disk z umisténi v siti.

Importér aplikace Pinnacle Studio obsahuje néstroje
k provedeni téchto uloh a funkci Snimek pro ulozeni
snimkt z video souborti a nastroj Fazova animace pro

Kapitola 1: Pouziti aplikace Pinnacle Studio 1



vytvafeni videa snimek po snimku. DalSi informace
naleznete v Kapitole 10: Importér.

Capture Frame Start Import

Hlavni ovladaci prvky v nastroji Snimek v Importéru.

Piikazy importu nabidky Soubor: Zvoleni polozky
Import v nabidce souboru odpovida kliknuti na kartu
Import. Otevie se tim importér. V nabidce jsou
k dispozici tfi dal$i moznosti importu. Pomoci kazdé
moznosti se otevie dialog souboru Windows
umoziujici import soubort z pevného disku nebo
jiného mistniho umisténi.

e Import predchozich projekti Studia umoziuje
nacteni filmovych projektl vytvorenych v diivéjsich
verzich aplikace Pinnacle Studio.

e Importovat projekty aplikace Studio umoznuje
zacClenit projekty exportované zdruhé aplikace
Studio pro iPad.

e Rychly import umozZiiuje piimo vybrat bézné
medialni soubory pro import, jakymi jsou fotografie,
videa, zvukové soubory a projekty.
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Exportér

Na druhém konci procesu vytvafeni filmi se nachazi
Export. KdyZ se dostanete az do tohoto bodu, znamena
kterou jste vlozili do vytvoieni filmu, se vyplatila a vy
ted mate vysledek, kterému chybi jen jedind véc —
obecenstvo.

TyYp Bxparu

3

@ o«

Upifess

Lmisténi

Priprava na vytvoreni video souboru v Exportéru

Exportér aplikace Pinnacle Studio vam pomuze zdolat
tuto posledni prekdzku pomoci nastroji, které vam
umozni predvést vas film divakiim, at’ je to kdokoli a
nachazi se kdekoli. Vytvorite digitalni filmovy soubor
ve forméatu podle vlastniho vybéru, vypalte disk DVD
nebo odeslete soubor do cilového umisténi ve sluzbg,
naptiklad na server YouTube nebo Vimeo, nebo do
osobniho pamétového prostoru zaloZzeného na sluzbé
Cloud ve sluzbé Box.

Stejné jako Importér se Exportér otevie v samostatném
okné. Po dokonceni praci se znovu zobrazi hlavni okno.
Dalsi informace ziskate v Kapitole 11: Exportér.

Kapitola 1: Pouziti aplikace Pinnacle Studio 3
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Karty ve stiedni ¢asti

Nejvic prace v aplikaci Pinnacle Studio probihd na
tfech kartich ve stfedni ¢asti Knihovna, Film a Disk.
Prvni z téchto karet otevie hlavni zobrazeni knihovny,
kde mtizete spravovat kolekce svych médii.

Ostatni Kkarty slouZi k otevieni dvou editort projekt,
jednoho pro digitalni filmy a druhého pro projekty na
disku, coz jsou digitalni filmy obohacené o moZnosti
interaktivity ve form¢ menu DVD.

]
Knihovna

Knihovna pfedstavuje nastroj pro katalogizaci a spravu
vSech zdroji zalozenych na souborech — neboli
poloZek — které muzete pouzivat pii své tvorbé. Téméf
vétS§ina materiali ve vaSem filmu — videozaznamy,
hudebni a zvukové soubory a vétSina specializovanych
zdrojii, jako jsou piechody a efekty —jsou polozky
pochdazejici z knihovny. Mnoho polozek v knihovné je
dodavano vramci aplikace Pinnacle Studio a jsou
k dispozici pro pouziti bez licen¢nich poplatkt. Patii
sem profesionaln¢ navrzené titulky, menu DVD
a kolaze ve 2D i stereoskopickem 3D.

Knihovna pouziva ptiautomatické aktualizaci a
meénicim se poctu souborti médii v systému sledované
slozky. Na stran¢ sledovanych slozek na ovladacim
panelu nastaveni aplikace Pinnacle Studio, zadejte
nazvy adresaft médii, zejména téch, které casto
aktualizujete. Od tohoto okamZiku bude knihovna v
téchto adresdfich pravidelné¢ hledat zmény a
odpovidajicim zplisobem bude probihat jeji aktualizace.
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Podrobné informace naleznete v ¢asti Nastaveni pozadi
na stran¢ 368.

Hlavni zobrazeni: KdyZ klepnete na kartu Knihovna,
zobrazi se hlavni okno. Toto hlavni zobrazeni vam
umoziuje ziskat rozsahly pfistup k mnoha néstrojim
katalogizace a vyhledavani, vCetné téch, které slouzi ke
kategorizaci polozek pomoci hodnoceni a znacek, a
téch, které se pouzivaji k vytvareni kolekci polozek
definovanych uzivatelem.

Kompaktni zobrazeni: V kompaktnim zobrazeni
knihovny se prakticky celé¢ funkéni hlavni zobrazeni
zmensi do velikosti panelu, ktery bude soucasti
nékterych dalSich oken, napiiklad Filmového editoru a
Editoru disku. Hlavnim u¢elem kompaktniho zobrazeni
je umoznit ptidani polozek do projektu filmu nebo
disku z knihovny pietazenim.

m Soubor Uprava Nastaveni E-obchod
2

¥ VEechna média Podle Slofka v

left_foot_print_benji_p.. mushroom.png musical_note. nicu_bu...

Hlavni zobrazeni knihovny se sklada z navigacnich
ovladacich prvkii umozZnujicich prochdzet strukturu
katalogu (nalevo) a prohlizece pro kontrolu a vybeér
polozek (napravo).

Piehrava¢:  Nastroje, které  jsou  kdispozici

V knithovné, zahrnuji Pfehravac, coz je prohlize¢, ktery
Ize pouZit pro vSechny typy médii zpracovavaneé v této
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aplikaci. Pfi pouziti zhlavniho okna knihovny se
piehravac otevie v samostatném okné. Kdyz je pouzita
kompaktni knihovna, zobrazi se ve stejném okné
integrovana verze piehravade. DalSi informace
naleznete v ¢asti Prehravac na strané 10.

Nahled polozky videa v knihovné v okné prehravace,
jehoz velikost se da ménit, skompletni sadou
ovladacich prvkii pro ovladani posunu vietné
kolecka previjeni. MizZete pokracovat v préci
V hlavnim okné a soucasné mit otevieny rozeviraci
prehravac.

Uplné informace o knihovné a jejim pouziti ziskate v
Kapitole 2: Knihovna.

Dalsi krok

Jakmile vite, jak s knihovnou pracovat, a provedli jste
vSechny potfebné zmény vychoziho nastaveni, je Cas
zacit vytvaret film. MiiZete pokracovat dvéma zplsoby:
ObvyKkly zpisob: Jestlize chcete detailné tidit zplisob
pouZiti médii ve svém filmu, obvykle za¢nete projekt
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filmu nebo disku vytvaret od zacatku v jednom ze dvou
editorii projektii. Ty jsou popsany déle v textu.

Nejjednodussi zptsob: Aby bylo moZzné dosahnout
mimofadné rychlych vysledkli, nabizi knihovna jiny
zpusob. Klepnutim na nastroje SmartSlide nebo
SmartMovie Vv dolni ¢asti knihovny oteviete dalsi sadu
ovladacich prvka. U kazdého z téchto zplsobi zvolte
néjaké polozky vizualnich médii, které budou slouzit
jako zéklad projektu, vyberte hudbu pro zvukovou
stopu a proved’te dalsi upravy. Potom piichazi na fadu
software, ktery automaticky generuje projekt aplikace
Pinnacle  Studio vplném méfitku  obsahujici
pozadovand média a moznosti. Projekt muzete ihned
exportovat nebo podle potteby déale runé upravit.
Podrobné informace ziskate v tématu SmartSlide na
strané 56 a SmartMovie na strané 59.

Filmovy editor a Editor disku

Po shromdzdéni vSech materidli a jejich usporadani
podle vaSich predstav v knihovné je ¢as zacit pracovat
na videu nebo prezentaci. Pokud pracujete vyslovné na
disku, mtzete ihned zacit pracovat v Editoru disku,
ktery je stejny jako Filmovy Editor, ale obsahuje dalSi
nastroje pro vytvareni a nastaveni menu DVD. Editor
disku je popsan v Kapitole 9: Projekty disku.

Pokud neplanujete vytvotreni disku nebo si nejste jisti
nebo v piipadé, ze je disk jenom jednim z vystupnich
médii, kterd se chystate pfipravit, bude pravym mistem
pro zahdjeni prace Filmovy editor. Film muzete po
dokonceni exportovat do Editoru disku a ptidat do néj
menu.

Kapitola 1: Pouziti aplikace Pinnacle Studio 7



Filmovy editor a editor disku existuji vedle sebe, ale
s vyjimkou funkce exportu, kterou jsme pravé zminili,
spolu nespolupracuji. Pokud chcete, miizete soucasné
nacist fadny projekt filmu a projekt disku a podle
potieby mezi nimi piepinat.

Ve Filmovéem editoru i Editoru disku se v dolni casti
obrazovky nachdzi casovd osa s nékolika stopami.
Vetsina klipii na casové ose pochazi z knihovny.
Nekteré typy, napriklad automaticka hudba na
pozadi, jsou generovany pomoci specialnich
nastroju.

Oba editory projektu obsahuji kromé zobrazeni ¢asové
osy ivlozené verze knihovny a ptehravace. Chcete-li
vytvofit projekt, pietahnéte polozky 2z kompaktni
knihovny na stopy Casové osy nebo do oblasti scénaie
editoru projektu, kde jsou nazyvany Klipy. Editor filmu
i disku Ize pouzit pro 2D i stereoskopicky 3D materiél.

Ovladaci prvek typ nahledu nad piehrava¢em umoziuje
pfepnout mezi zobrazenim aktudlni polozky v knihovné
(zdroj) a aktualnim klipem na casové ose. V Editoru
disku umoznuje dal§i typ ndhledu (menu) pouzit
pfehrava¢ jako editor pro propojeni nabidek disku s
body na ¢asové ose projektu.

Upravy na casové ose, coz je hlavni Cinnost pii

vytvafeni  projektu, jsou  podrobné¢  popsany
v Kapitole 3: Filmovy editor.
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Editory médii

Pro préci sur¢itymi typy médii jsou nékdy potieba
dalsi okna. Obvykle lze oteviit okno editoru vhodné
pro polozku nebo klip poklepanim na ptislusnou
poloZzku.

Opravy z knihovny: Velmi dulezité jsou editory pro
standardni typy médii video, fotografie a zvuk. Pii
volani z knihovny (poklepanim na polozku) bude kazdy
Ztéchto editort poskytovat sadu ndstroju oprav
odpovidajicich typu média. Tyto néastroje lze pouZit
pfimo u polozek v knihovné a naptiklad odstranit z
videa chvéni kamery, trimovat nechtény materidl z
fotografie nebo potlacit zvukovy Sum.

KdyZ je oprava pouZita u polozky v knihovné, nebude
upraven soubor médii. Parametry opravy budou
uloZeny v databazi knihovny. Kdykoli je mozné je
podle potfeby zmeénit nebo odebrat. Opravy, které
provedete v knihovné, doprovazi polozku, kterou
pridate na ¢asovou osu projektu jako klip.

Opravy z ¢asové osy: KdyZz poklepanim na klip na
Casové ose oteviete jeden ze standardnich editorti
médii, opét budete mit k dispozici néstroje pro opravy.
V tomto piipad¢ se vSak budou vztahovat jen na Klip
v projektu, nikoli na zakladni poloZku v knihovné.

Piechody a efekty: Pfi volani efektt zCasové osy
projektu nabizeji editory médii mnozstvi doplikl pro
vSechny tifi typy médii ve skupinach Prechod Do,
Prechod Z a Efekty.

Kapitola 1: Pouziti aplikace Pinnacle Studio 9
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Piechody umoznuji odd¢lit jednu ¢ast klipu od druhé
pomoci Skaly moznosti od tézko postiehnutelného
rozplynuti po jasné efekty poutajici pozornost.

Tyto moznosti zahrnuji praktické (Jas a kontrast) az
efektni efekty (Zlomkovy ohen). Efekty lze animovat
pomoci zmén vyuZzivajicich klicované parametry s
libovolnym stupném slozitosti. Poskytuji bezpocet
zpusobt, jak vytvafenym polozkam piidat na kreativni
zajimavosti. Né&které efekty jsou navrzeny zvlasté pro
3D material a lze také piidat 3D vzhled k 2D metrazi,
pomoci Ovladani hloubky S3D.

Posuvnik a lupa: Editor fotografii obsahuje jesté jeden
vlastni nastroj — posuvnik a lupa. Stejné¢ jako praveé
popsane efekty Ize posuvnik a lupu animovat pomoci
klicovych snimkd a vytvofit libovolnou pozadovanou
kombinaci simulovanych pohybii kamery s posuvnikem
a lupou v ramci ohraniceni jediné fotografie.

Nastroje pro opravy a editory médii jsou obecné
popsany v Kapitole 4: Upravy médii: Opravy. Efekty a
nastroj posuvniku a lupy jsou popsany v Kapitole 5:
Upravy médii: Efekty.

Prehravac

Piehravac je obrazovka s ndhledem, na které miiZete
kontrolovat média knihovny, ptehravat filmovy projekt,
pracovat smenu diskii a provadét dal§i cinnosti.
V kazdém okné nebo kontextu, ve kterém je pouZit,
obsahuje prehrava¢ ponékud odlisné ovladaci prvky.

Uvodni informace k Prehravaci ak jeho zakladnim
ovladacim prvkim naleznete v Casti ,,Knihovna -
nahled“ na stran¢ 38. Stereoskopické 3D rezimy
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zobrazeni jsou popsany na strané¢ 42. Informace
0 pouzivani Pfehravade v reZzimu trimovani na casové
ose naleznete v casti ,,Operace s klipy* na stran¢ 95.
Informace o0 pouzivani Pichravace s funkci Kolaz
naleznete v ¢asti ,Editor kolazi“ na strané 194.
Informace o pouZivani Piehravace pii editaci menu
disku naleznete v ¢asti ,,Nahled menu disku“ na strané
279.

|
Projekty aplikace Pinnacle Studio

Filmy adisky, které vytvotite v aplikace Pinnacle
Studio, se tvoii z projektii z Casové osy editoru filmu
nebo editoru disku.

Chcete-li projekty spravovat, musite aplikaci Studio
umoznit sledovat veskeré upravy casové osy a upravy
tykajici se trimovani, ptfidavani efektti a dalsich ukont.
Tyto Udaje se uchovavaji v souboru projektu ve
formétu axp (formét filmu aplikace Pinnacle Studio).

Aby se pii praci s objemnymi soubory Setfilo misto na
pevném disku, neobsahuje soubor projektu polozky
médii vaSeho filmu. U téchto polozek se uklada pouze
jejich umisténi v knihovné.

Format axp souboru projektu je vychozim formatem
pro ptikazy nabidky Soubor > Otevrit, Soubor >
Ulozit a Soubor » Ulozit jako. Ziejmé se bude jednat
0 jediny format, ktery budete pottebovat.

Néekdy ovSem potiebujete mit vSechny zdroje projektu
na jednom snadno ovladatelném misté, kde je 1ze bez
problémt archivovat nebo odkud lze soubory pfesouvat
nebo odesilat. K tomu je urCen alternativni format
souboru axx (balicek projektd aplikace Pinnacle
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Studio). Jediny soubor s timto forméatem obsahuje
veskery material vaSeho projektu, vcetné polozek
médii. Soubory s timto formatem jsou nutné vétsi nez
bézné soubory projektu.

Ackoli neni mozné projekt upravit piimo ve formatu
balicku projektii, v aplikaci Pinnacle Studio 1ze bali¢ek
oteviit pomoci moznosti Soubor > Otevrit a zvoleni
piipony axx Vvpoli pfipon. Aplikace Studio bez
problémut projekt rozbali a vytvofi novou polozku
knihovny pro rozbalenou verzi, kterou lze po otevieni
upravovat.

Pinnacle Studio



KAPITOLA 2:

Knihovna

Knihovna aplikace Pinnacle Studio, nebo jednoduse
knihovna, je nastroj pro katalogizaci a spravu vsech
prostiedkli ve formé¢ soubort, které miizete vyuzit pii
tvorb¢ disklti. Knihovna slouzi k vybirdni segmentl
videa, fotografii, zvukt, pfechodovych efektt, titulkl a
dalsich polozek, které pak muzete velice snadno, rychle
a intuitivné pouzit ve svych filmech.
S

* Vechna média Podle Slozka (vie) x

» Photos

» Graphics
e

- @
B

lefi_foot._print_benji_p. mushroom_png
b Public Piclures

¥ Kolekece

Knihovna médii aplikace Pinnacle Studio oteviend
na sloZce s grafickymi obrazky.

Systém tiidéni v knihovné se podoba tomu, jaky znate
Z prohlize¢i  souborovych  systémd. Zatimco
v prohlize¢i se vSak seskupuji soubory podle svého
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fyzického umisténi, napiiklad na pevném disku,
v knihovné se fadi polozky podle typu - video,
fotografie a tak dale. Stromova struktura, kterd
umoziuje piistup k podskupindm polozek, je prakticky
totoZna a rychle se v ni zorientujete.

Krom¢ souborti zvuku, fotografii a videa ve
standardnich  forméatech obsahuje knihovna také
zvlastni pomocna média jako titulky a nabidky diska.
Spolu s prechody, filtry a dal§imi efekty je naleznete
v hlavni kategorii s ndzvem Kreativni prvky.

V knihovné lze snadno spravovat rozsahlé kolekce
médii, jaké jsou dnes Casté i v domécich systémech.
V aplikaci Pinnacle Studio lze pouzit nékolik desitek
typt soubori médii, které vtomto integrovaném
rozhrani mlzete prochazet, usporadavat a prohlizet v
nahledu.

Polozky se zobrazuji bud’ jako ikony, nebo jako textové
zaznamy ve shalitelnych slozkach, které se fadi
v prohlize¢i knihovny. Slozky mohou odpovidat
skutecnym adresaiim v souborovém systému pocitace,
pfipadné mohou ptedstavovat virtudlni seskupeni na
zaklad¢ hodnoceni, typu souboru, data vytvofeni nebo
zatazeni do uzivatelem definované kolekce.

Pridavani polozek do projektu

Knihovna v aplikaci Pinnacle Studio umoziuje dvé
zobrazeni. Hlavni zobrazeni se otevie v okn¢ aplikace
poté, co klepnete na kartu Knihovna. VyuZiva veskery
dostupny prostor tak, aby poskytlo co nejveétsi mnozstvi
informaci.

Pinnacle Studio



import Knihovna * filmu disk Export

Casovy

Kalnovpa-ssd . | Nowy film.Film.AXP*
Viechny poloZky médii [ze zabrazit a uspoiadal pomoc

plnohodnotnych nasirofi knihovny, jako jsou napiikiad

Zadavani znadek; Hodnocen| a Kolekce.

I g &
Chcete-/i otevrit hlavni zobrazeni knihovny, klepnéte na
kartu Knihovna v horni ¢asti okna aplikace Pinnacle
Studio.

Kompaktni zobrazeni knihovny je panel, at wuz
ukotveny (jako u projektovych editort filmu nebo
disku), ¢i  plovouci (jako u editoru titulkd).
V kompaktnim zobrazeni zustavaji plné zachovany
vdechny funkce knihovny. Jeho zakladnim smyslem je
umoznit vam jednoduse pietahnout polozky z knihovny
do projektu filmu ¢i disku.

Aktudlni sada karet knihovny a obsah prohlizece
zustavaji zachovdny ve vSech zobrazenich. Pokud
napiiklad v hlavnim zobrazeni prochazite konkrétni
sloZku s nabidkami disku a piepnete do editoru filmu,
otevre se tataz slozka v kompaktnim zobrazeni.

Opravy soubord médii

Soubory médii maji riiznou technickou kvalitu. Cas od
Casu narazite na dokonalou fotografii, videoklip nebo
zvukovy efekt. Castéji se v3ak stava, Ze fotografie
potiebuje ofiznout, video je roztfesené nebo zvuk
zacind nepiijemnym zasyCenim. Nastroje pro opravy
médii v aplikaci Pinnacle Studio vdm dovoli tyto a
dalsi problémy vyftesit pomoci opravnych filtri, které u
problematického klipu pouZijete poté, co jej umistite do
casové osy projektu.

Neziidka je vSak jeste¢ lepSim feSenim, kdyZz opravu
pouzijete ptimo u polozky v knihovné, predtim, nez ji

Kapitola 2: Knihovna 15



pfidate do projektu. Tak se bude pii veskeré praci
s polozkou od poc¢atku pouzivat upravena verze, nikoli
nevyhovujici original. Upravy lze rychle provést
otevienim editortt médii z knihovny. Samotny soubor,
ktery je zakladem opravené polozky, se nezméni.
Parametry opravy se namisto toho uloZi do databaze
knihovny a opétovné se pouziji pti kazdém zobrazeni
nebo pouZiti dane polozky.

Okamzité vysledky: nastroje Inteligentni snimek
(SmartSlide) a Inteligentni film (SmartMovie)

Vedle zakladnich funkci, které jsme zatim popsali,
nabizi knihovna také dvojici navzajem se dopliujicich
nastroju, jez dovoluji s vyuzitim zadanych prostfedkt
médii automaticky vytvofit kompletni projekt. Staci
vybrat fotografie nebo sekvence videa, zadat nékolik
nastaveni, a muzete spustit tvorbu. Projekt, ktery se v
aplikaci Studio vygeneruje, miizete pouzit bez dalSich
uprav, nebo jej podle potteby ru¢né doladit.

0‘0 ZAKLADY PRACE S KNIHOVNOU

¢

Knihovna aplikace Pinnacle Studio umoziuje
spravovat a efektivné vyuzivat cely fond médii a
dalSich poloZek, které mate k dispozici pro svou tvorbu.

Co presné knihovna obsahuje?

Skalu polozek, které muiZete vyuzivat ve svych
projektech, 1ze shrnout do ctyf hlavnich vétvi stromu
polozek. Kazdd vétev se dale deli do
specializovangjSich podcasti.
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Cast Vdechna média obsahuje standardni soubory médii
ulozené v systému, rozdélené do podcasti s ndzvy
Fotografie, Video a Zvuk. Podporovana je ftada
standardnich typt souborti. Funkce Cctvrté podcasti
s ndzvem Chybéjici média je popséna déle.

Vétev Projekty stromu poloZek obsahuje vaSe projekty
filmi a diski vaplikaci Pinnacle Studio. Projekt
muzete oteviit pfimo z knihovny a zadit jej upravovat.
Muzete jej také pridat do Casové osy jiného projektu,
kde bude fungovat jako bézny klip.

Kolekce piedstavuji vlastni seskupeni médii v
knihovng. Cim vice &asu vénujete spravé médii, tim
Castéji ziejme budete kolekce vyuzivat. Mohou slouZit
jako docasna ulozist¢ béhem prace nebo k roztiidéni
médii a jejich uloZeni pro pozd¢jsi vyuziti. Kolekce 1ze
generovat automaticky, ale vétSinou je definuji
uzivatelé. Podporovany jsou také hierarchicky
uspotadané kolekce. Kolekce na nejvyssi urovni
Vv hierarchii slouzi jako pod¢asti vétve Kolekce.

Vétev Kreativni prka je Véechna média Podle Slofka
na ilustraci vpravo —— Podle Siotka ~ @
znazornéna oteviena, Kol &
takze jsou vidét jeji
podcasti. Kazda znich
predstavuje typ zvlastnich
efektl (Efekty a

Prechody), piipadné | IR
zvIastni typ médii (ostatni  [ESCEEEET
podcasti). Soucasti
aplikace Pinnacle Studio jsou také kolekce vSech sedmi
typt téchto prvki, bez licencnich poplatka a piipravené
k okamZitému pouZiti.

» fi Efekly

» ¥ Prechody

v Zvukové efekly
> g Koldz
>
»
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Ukladani polozZek v knihovné

Kazda polozka v knihovné — tedy kazdy Klip, zvuk,
ptrechod atd. — odpovida souboru uloZenému v mistnim
ulozisti vaseho pocitatového systému. Knihovna tyto
soubory ,,nevlastni“ a nikdy je neuklada s Upravami,
pokud neni zadan vyslovny poZadavek. Namisto toho
do své vnitini databaze uklddd informace o jejich
nazvech, umisténi a vlastnostech. Ulozené informace
zahrnuji také veskeré znacky a hodnoceni, kterymi jste
opatfili konkrétni polozky, a parametry piipadnych
opravnych filtrti, jez jste pouzili.

Databaze

Soubory, které tvoti databazi knihovny, jsou ulozeny
ve sloZce, kniz ma prava jediny uZivatel, nikoli ve
slozce se sdilenymi pfistupovymi pravy v systému
Microsoft Windows. V ptipad¢, Zze aplikaci Pinnacle
Studio ve vasem pocitaci vyuziva nékolik uzivatelii se
samostatnymi pfistupovymi udaji, vytvoii se pro
kazdého z nich samostatna knihovna.

Chybéjici média

Operace jako pfidavani, odebirani a pfejmenovavani
poloZek v knihovné jsou databazové operace a nemaji
zadny vliv na samotné soubory médii. Pfi odebirani
polozky  zknihovny  vam ovsem nabidka
Vv potvrzovacim dialogovém okné umozni udélat dalsi
krok a smazat i samotny soubor. Tato moznost je vSak
ve vychozim nastaveni vypnuta — je tedy tieba si tuto
akci vyslovné vyzadat.
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Obdobn¢ plati, Zze kdyz odstranite
soubor  polozky v Prazkumnikovi
Windows nebo v jiné aplikaci mimo
Pinnacle Studio, zaznam o souboru
v databazi bude i nadale zachovan.
Vzhledem k tomu, ze knihovna ve skuteCnosti nema k
danému souboru pfistup, vSak bude zaznam ve vypisu
opatfen grafickym oznacenim chyby. Jestlize soubor
stale existuje, ale byl pfesunut do jiné slozky nebo
zafizeni, lIze odkaz na néj v knihovné snadno obnovit.
Poklepanim na poloZku zobrazte standardni dialogové
okno Otevtit soubor, ve kterém miiZzete vyhledat cestu
k novému umisténi souboru.

Tree in snow_jpg

Pokud chcete naopak zkontrolovat, zda se v knihovné
nevyskytuji chybéjici média, prohlédnéte zvlastni
podcéast VSechna média » Chybéjici média ve stromu
poloZek. Strom poloZek je popsan dale (strana 20).

I ——
Karty umisténi

K upravam projekt videa patii i koordinace riznych
médii a dalSich polozek, s nimiZz pracujete. Je
pravdépodobné, ze se béhem prace budete vracet do
riznych ¢asti knihovny, které jsou pro projekt
podstatné. Obc¢as také bude nutné zménit nastaveni
zobrazeni a filtrovani podle toho, s jakym materidlem
prave pracujete.

Podobné, jako se ve webovém prohlize¢i vyuziva fada
zalozek, které umoziuji snadno prechdzet mezi
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nékolika otevienymi weby, nabizi knihovna moZznost
vytvaret a konfigurovat béhem prace karty umisténi.
Tyto karty poskytuji piimy pfistup k jednotlivym
umisténim, s nimiz aktualné pracujete.

Pokud chcete nastavit umisténi pro aktudlni kartu,
klepnéte na jeho ndzev ve stromu poloZzek. Zmény,
které provedete v nastaveni zobrazeni a filtrovani na
aktivni karté, ziistanou zachovany do pfistiho pfistupu.

@ Soubor Uprava Nastaveni E-obchod @

2

¥ Vechna média Podle Slofka ~ Photos Fk

Pfidat novou kartu

v & Folografie i,

ke

Lt *
PE—
* Pics
Graphics
v & Video
cevbuild
Deserljpg

w Public Chrysanthemum.jpg

Tri zobrazené karty nabizeji pristup k médiim
potirebnym pro praci s riznymi c¢astmi projektu disku.
Ukazatel mysi je nastaven na miste, kde lze vytvorit
novou kartu. Chcete-/i kartu zavrit, klepnéte na ikonu
x vpravo od popisku karty.

Strom polozek

Paleta poloZzek v knihovné je uspofadana do stromu
sloZek, jehoZ struktura a celkoveé ovladani se podobéa
nastrojiim pro praci se systémy soubort, jako je
naptiklad Prizkumnik Windows. Vyberete-li ve stromu
slozek urc¢ité umisténi, zobrazi se nazev dané slozky
v popisku aktivni karty umisténi a obsah slozky
V sousednim prohlizeci.
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bor Uprava Nastaveni E-obchod @

2l

* Viechna média Podle SloZka - Graphics x
i@ ",
v Graphlcs

Photos
v Pics
v Video
» cevbuild

¥ Public
w Public Videos
Sample Videos
v [ Zvuk

Public Music

V hlavnim zobmzem knihovny, které je videt na
tomto obrdzku, je strom polozZek umistén v levém
podokné  pracovniho  prostoru.  V kompaktnim
zobrazeni knihovny, které se vyuZivd v néstrojich
aplikace Pinnacle Studio pro upravy projektii a
médii, m& strom poloZek podobu rozbalovaciho
seznamu na aktivni karté.

Ctyfi hlavni ,,vétve“ stromu polozek jsme jiz v textu
predstavili (strana 16).

Nabidka Seskupit podle

Zahlavi vétve VSechna |
média obsahuje malou -
rozeviraci nabidku voleb,
kter¢  umoziuji  urcit
zpisob seskupeni polozek
V jednotlivych podc¢astech
dané vétve.

Nastavite-li seskupovani podle slozky (vychozi volba),
bude struktura slozky odpovidat skute¢nym adresaitim
na vaSem pevném disku, v pfenosné paméti typu flash
nebo vjiném =zafizeni se systémem soubori. Do
vychoziho zobrazeni jsou zahrnuty nékteré standardni
slozky. Podle potfeby miizete piidat dal§i a vyuzit
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systém sledovanych sloZek. Seskupeni podle slozky je
znazornéno vysSe na ilustraci hlavniho zobrazeni
knihovny.

PouZijete-li jiné seskupeni, at’ uz podle hodnoceni,
podle data, nebo podle typu souboru, budou
Vv jednotlivych podcastech vypsany presné tytéz
soubory poloZzek jako u seskupeni podle slozky.
Namisto tfidéni podle slozek v systému soubord,
v kterych jsou uloZeny, jsou vSak ve stromu polozek
seskupeny do ,virtudlnich slozek” podle zvolené
vlastnosti.

¥ Véechna média Podie Datum vie) = |8

* June 2012

v 2008
April
March
February

v 2005 Color_Bars_HD_16x3.
October

» o Video

» 1 Zvuk

¥ Projekty

The-Sky-is-the-Limit_0...
= » May 2012

Hlavni zobrazeni knihovny, vnémz je ve veétvi
VSechna média stromu poloZek vybrano seskupeni

vvr

zobrazeny V prohlizeci (vpravo). KaZda z téchto
,Vvirtualnich* slozek obsahuje viechny fotografie, u
kterych datum souboru spada do konkrétniho mésice.

Seskupeni podle hodnoceni naptiklad rozdéli pod¢asti
do Sesti virtudlnich slozek. V péti znich budou
zobrazeny soubory médii podle toho, jak jste je
ohodnotili hvézdickami, Sestd slozka je urCena pro
soubory, které jste dosud neohodnatili. DalSi informace
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o hodnoceni souborii a jejich vyuziti najdete v Casti
Prohlize¢ (strana 29).

Podc¢ast Fotografie vétve VSechna média na vsunuté
ilustraci vySe je seskupena podle typu souboru.
Virtualni slozky jsou pojmenovany BMP, GIF nebo
JPG - kazda je urcena pro jednu ze znamych piipon
souboril u souborit médii v této podcasti.

U seskupeni podle data predstavuji slozky rok
vytvofeni souboru, v jeho rdmci jsou pak soubory déle
roztiidény podle mésicti.

Seskupeni v dalSich podc¢astech

Vétve Projekty a Kreativni prvky ve stromu polozZzek
rovnéz obsahuji nabidku Seskupit podle. Je tedy mozné,
aby Vv jednotlivych vétvich byly nastaveny ruzné
rezimy seskupeni. Nabidka zahrnuje tytéz ptikazy, jaké
byly popsany u vétve VSechna média, s vyjimkou
moznosti podle typu souboru, ktera neni potfebna a
nezobrazuje se.

Tlacitko Pridat kolekci

Vétev Kolekce |Fmees & - Sample vioed
nezahrnuje  nabidku 8 Latest imporant
Seskupit podle. Toto |- At S

tlacitko v zéhlavi e

veétve vam umozni | e Podc Siaka +
vytvorit novou =
kolekci tak, jak je popsano v ¢asti ,,Operace
s kolekcemi“ dale.
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Kolekce

Z pohledu knihovny je kolekce jen nahodilym
seskupenim polozek — sadou polozek v knihovné, které
nespojuje zadny princip usporddani. Pro zarazeni
urcitych souborti do kolekce nepochybné mate dobré
diuvody, knihovna je ale nezna. V kolekci se mohou
sejit riznorodé typy polozek.

K dispozici je jedna zvlastni kolekce snazvem
Posledni import. Ta se automaticky aktualizuje po
kazdé operaci importu a zobrazuje ptidana média. Po
dokonceni importu mtizete ihned piejit do této kolekce
a zaCit pracovat s novym materialem.

DalSi automaticky generovana kolekce ma nazev
Posledni inteligentni vytvdreni a jsou vni uloZena
média, ktera jste vybrali k produkci svého posledniho
inteligentniho snimku ¢i filmu.

Operace s kolekcemi

Chcete-li vytvorit novou kolekci, klepnéte na ikonu
na fadku zahlavi vétve Kolekce a do textového pole
zadejte pozadovany nazev. Proces dokoncete
stisknutim klavesy ENTER. MiZete také zvolit piikaz
Pridat do kolekce » Vytvorit novou kolekci z mistni
nabidky kterékoli polozky.

Sprava kolekci: Mistni nabidka kazdé kolekce
obsahuje prikazy pro piejmenovani a odstranéni
kolekce a také pirikaz pro vytvoieni dil¢i kolekce, ktera
bude mit jako nadfazenou ,,slozku* aktudlni kolekei.

Pretazeni: Kolekce lze ve stromu polozek usporadat
pomoci mysi. Pietazenim v hierarchii se kolekce mize
stat dil¢i kolekei.
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Zobrazeni polozek v kolekci

Klepnutim na nazev kolekce ji zobrazite v prohlizeci.

V tom, jak se v prohlize¢i zobrazuji kolekce, je oproti
vSem ostatnim kategoriim jeden dllezity rozdil:
Polozky médii v piipadnych dil¢ich kolekcich jsou
slou¢eny s polozkami vybrané kolekce, nejsou vSak
rozdé€leny do podskupin.

Specializovand funkce prohlize€e nicméné umoziuje
snaze si pii prohlizeni kolekci udrzet piehled o
polozkéch, 1 kdyZ mozna nejste dokonale systematicti:
Kdyz umistite ukazatel mysi nad nékterou z vypsanych
poloZek, zvyrazni se ve stromu poloZek ty kolekce, do
kterych tato poloZzka nalezi.

Operace s polozkami v kolekcich

Tyto operace lze provadét z mistni nabidky kterékoli
polozky v kolekci. Chcete-li pracovat se skupinou
poloZek, nejprve je vyberte pomoci mysi (podle
potteby vyuzijte pro vybér vice polozek klepnuti se
stisknutou klavesou CTRL ¢i SHIFT) nebo pietazenim
ramecku okolo pozadovanych polozek. Poté ve vybéru

Klepnéte pravym tlacitkem a zobrazte tak mistni
nabidku.

Pridat do kolekce: V podnabidce piikazu Pridat do
kolekce zvolte cilovou kolekci, kam chcete vybrané
polozky ptidat. Mizete také vybér pretdhnout piimo do
cilové kolekce.

Odebrat z kolekce: Piikazem Odebrat odeberete
vybrané polozky z kolekce. Jak Vv knihovné plati
obecné, operace se nedotkne souvisejicich polozek
médii. Odebrani videa nebo jiné polozky z kolekce
Vv knihovné polozku neodstrani z dalSich umisténi
vV knihovn¢.
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Sprava polozek v knihovné

Média a dalsi polozky se do knihovny ptidavaji
nékolika zpiisoby. Zaroven s aplikaci Pinnacle Studio
se naptriklad nainstaluje originalni obsah vétve
Kreativni prvky.

Knihovna automaticky zjiStuje urCité polozky
Vv systému pii pravidelném prohleddvani standardnich
umisténi pro média v systému Windows. Tato umisténi
se pii instalaci aplikace Pinnacle Studio nastavuji jako
sledované slozky. Soubory médii z nich se automaticky
pfidaji do knihovny. Muzete piidat také vlastni
sledované slozky (viz dale), které budou rovnéz
automaticky aktualizovany.

A konetné¢ muzete média importovat rucné, a to
nékolika zplsoby (viz ¢ast Import dale).

Sledované slozky

»Sledované slozky“ jsou adresate ve vaSem pocitaéi,
které aplikace Pinnacle Studio monitoruje. Jestlize do
sledované slozky nebo do nékteré z jejich podslozek
pfidate  soubory médii, napfiklad videoklipy,
automaticky se stanou také soucasti knihovny.
Aktualizace probihd pii kazdém spusténi aplikace a
béhem doby, kdy je spusténa.

Sledované sloZzky se nastavuji na strance Sledované
slozky na ovladacim panelu Nastaveni. U kazdé piidané
slozky muzete urcit, Ze se ma sledovat bud jeden
konkrétni typ podporovaného meédia, nebo vsechny
typy. Vice informaci naleznete v ¢asti Kapitola 12:
Nastaveni.
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Import

Jestlize potiebujete importovat velké mnozstvi C¢i
riznorodou Skdlu médii nebo provést import
Z analogového média jako je naptiklad videokazeta,
klepnéte na tlacitko Import v horni ¢asti okna aplikace
a oteviete tak Nastroj pro import. Podrobné informace
0 tomto nastroji naleznete v Kapitole 10: Nastroj pro
import.

Bleskovy import

Tlacitko Bleskovy import v levé horni
¢asti knihovny otevie dialogové okno
Soubor  systému  Windows, které Jed

o ’ . o ~  Winter
umoziuje rychly import soubori -
z pevného disku nebo jiného mistniho tloziste.

Pro zadané soubory se vytvoii nové slozky
v ptislusnych kategoriich médii (fotografie, video, zvuk
a projekty). Navic se importované polozky zahrnou do
kolekce Posledni import. (Kolekce jiz byly v této
kapitole popsany, a to na stran¢ 24.)

Pf¥imy import pretazenim

Chcete-li polozky vybrat a importovat v jednom kroku,
pretahnéte je z Prizkumnika Windows nebo z plochy
do prohliZzece. Nové polozky se ihned zobrazi v kolekci
Posledni import, které se v ptipadé potieby vytvofi.

Primy export z knihovny

DalSi moznosti exportu nabizi exportér ktery pouZijete
po zvoleni poloZzky akliknuti na kartu Export tab
v horni ¢asti okna. Vice informaci naleznete v ¢asti
Kapitola 11: Exportér

Chcete-li ulozit polozku knihovny na disk, zvolte
moznost Vytvorit disk v mistni nabidce. Vypélit lze
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soubor i obrazek disku, pokud jste jej vytvotili. Pokud
zvolite vice polozek a moznost Vytvorit disk, vsechny
vybrané poloZzky se zobrazi v dialogu Vypalit soubory
na disk. Dalsi polozky lze ptidat kliknutim na ikonu
Soubor ajejich zvolenim. Pred vypalenim lze také
poloZky ze seznamu odstranit.

Vice fotografii vybranych pro export do pamétového

prostoru zalozeného na internetu ve sluzbé Cloud
pomoci sluzby Box.com.

i

Chcete-li pouZit k uloZeni poloZzky nebo vice polozek
knihovny  poskytovatele = pamétového  prostoru
zalozeneho na internetu, zvolte moznost Odeslat na
server a kliknéte na polozku Box. Zobrazi se dialogové
okno pro vytvoreni U¢tu a pfihlaSeni. Pfi odesilani se
vase soubory nezméni, pouze se zkopiruji do sluzby
Box, do vaseho osobniho umisténi na Box.com.
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Odebréani polozek z knihovny

Chcete-li odebrat polozku (¢i vybér obsahujici nékolik
polozek) z knihovny, zvolte z mistni nabidky piikaz
Odstranit vybrané nebo stisknéte klavesu DELETE.
Potvrzovaci dialogové okno umoziiuje potvrdit seznam
soubori médii, které maji byt odebrany z databaze
knihovny. Ve vychozim nastaveni nebudou touto
operaci ovlivnény samotné soubory, v piipad¢ potreby
je vSak muzete odstranit pomoci moznosti Odebrat
z knihovny a odstranit. Postupujte uvazlivé, protoze
tento piikaz ma dopad na vSechny typy polozek
v knihovné, které vyberete, véetné projekti aplikace
Pinnacle Studio.

V piipadé, Ze jsou odebrany vSechny soubory ze
slozky, skryje knihovna i slozku.

Slozku a veSkeré vni obsazené polozky muzete
z knihovny odebrat take tak, Ze ji odeberete ze seznamu
sledovanych slozek. Tato operace vSak neni
automaticka. Zobrazi se dotaz, zda chcete ponechat
aktualni polozky v knihovné, ale zaroven piestat
sledovat dan¢ umisténi.

Prohlizec¢

V této oblasti se v knihovné zobrazuji polozky médii —
videa, fotografie, zvuk, projekty, kolekce a kreativni
prvky, které maéte k dispozici pro své projekty filma a
diskti. Polozky se zobrazuji jako seznam textovych
zaznamil nebo jako mfizka ikon. U vizudlnich typh
poloZek slouzi jako ikony nahledové obrazky, u jinych
typt pak grafické symboly.
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Kdyby se v prohlize¢i zobrazovaly vsechny polozky
najednou, nebyla by knihovna pfili§ piehledna.
Prohlize¢ proto disponuje nékolika ovladacimi prvky,
které vdm pomohou skryt polozky, jeZz jsou v dané

situaci nepodstatné. Podrobngjsi informace najdete dale
Vv Casti ,,Které polozky se maji zobrazit?*.

Ovladani zobrazeni prohlizece

Pomoci skupiny ovladacich prvkd v pruhu zapati
knihovny lze ovladat zplsoby zobrazeni polozek
Vv prohlizeci.

Tlacitko Informace, které je k dispozici pouze -
v hlavnim  zobrazeni knihovny, pfepina ®
zobrazeni panelu pres dolni Cast podokna prohlizece,
kde se zobrazuji detaily aktualni polozky, jako
naptiklad titulek, nézev souboru, hodnoceni nebo
jakékoli pfifazené znacky nebo komentate. Informace
Ize upravovat a u nékterych polozek lze také kliknutim
na ikonu ndradi v levém hornim rohu podokna oteviit
nastroje pro opravu.

Tlacitko nahled scén lze pouZit pouze

u polozek videa. Pokud je toto tlacitko aktivni,
nepiedstavuji polozky v prohlize¢i celou polozku jako
obvykle, ale pouze jednotlivé scény u daného videa
Vice informaci naleznete v ¢asti ,,Nahled knihovny* na
stran¢ 38.

V hlavnim zobrazeni knihovny je toto adalsi dvé
tla¢itka vpravo mezi tlac¢itkem Informace a posuvnikem
priblizeni. V kompaktni knihovné jsou tyto tfi tlacitka
umistény nalevo.

Tladitko zobrazeni nahledu nepfepind na
zobrazeni poloZek jako linii textu, ale jako
nahledii. Automaticky otevirany kontrolni
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seznam umoznuje zvolit indikaci hodnot a ovladaci
prvky, které se zobrazi vedle nédhledl v prohlizeci.

Tladitko zobrazeni detailii piepind na
alternativni rezim zobrazeni, ve kterém se E
kazda polozka zobrazi jako vycet textu.

V automaticky oteviraném kontrolnim seznamu tohoto
tlacitka 1ze zvolit textova pole, kterd se maji zobrazit.

Posuym’k pﬁblf'ieni umoziuje
zvetsit a piiblizit nahledy nebo

je naopak zmensit. Posuvnik se vzdy zobrazi na pravé
stran¢ pruhu zapati.

Nahledy a detaily

Kazda polozka se v prohlize¢i zobrazuje v prohlizeci
knihovny vjednom ze dvou formati, a to podle
zvoleného zobrazeni.

Vzhledem ktomu, Ze ikony v zobrazeni ndhledii a
textové zaznamy v zobrazeni detailii predstavuji tytéz
polozky, maji tyto formaty urcité spolecné prvky.
Mistni nabidka u polozek tak naptiklad zlistdva stejna
bez ohledu na pouzité zobrazeni.

Obdobn¢ plati, ze po poklepani na polozku, at’ jde o
standardni polozky médii (videa, fotografie a zvuky),
nebo o Zvukové efekty ve vétvi Kreativni prvky, se
v obou zobrazenich otevie pfislusny soubor médii
v editoru oprav médii. Nastroje oprav jsou dostupné po
vyvolani editoru médii z ¢asové osy. PouZijete-li je
vSak u polozky v knihovné, pfenesou se také do vSech
budoucich projektt, které danou polozku budou
zahrnovat. DalSi informace naleznete v ¢asti Opravy
médii na stran¢ 51.
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Detaily

V zobrazeni detailii je kazda polozka zndzornéna jako
jeden ftadek v seznamu textovych zdznamu.
V zobrazeni ndhledii ji piedstavuje obrazek nahledu (u
vizualnich typti médii) nebo graficka ikona.

Chcete-li prohlize¢ ptepnout do zobrazeni

detailu, kliknéte na ikonu na tlacitku
Zobrazeni detailti Vv dolni Casti knihovny.

Sipkou vedle tlagitka se otevie panel, kde miiZete zvolit
sloupce, jez se maji zahrnout do textovych zaznami
(jeden sloupec, Titulek, je kdispozici vzdy). Kromé
nasledujicich sloupcti miZete zaskrtnout i dalSi, které
chcete zobrazit: Velikost souboru, Typ souboru, Datum,
Znacky, Hodnoceni a Doba trvani.

Photos
Chrysanthemum.jpg
Desert jpg
Hydrangeas jpg
Jeidlyfish jpg
Koala.jpg

Lighthouse. jpg

Penguins.jpg

Tulips.jpg :

V zobrazeni detailii se jednotlivé polozky zobrazuji
jako jednoradkové textové zdazmamy. Automaticky
otevirany kontrolni seznam vedle tlacitka Detaily
umoznuje zvolit, které sloupce se maji zobrazit.
Polozky , zvifata” a ,scenérie” na obrazku
predstavuji nazvy slozek ve vetvi Vsechna média v
knihovneé.

Nahledy

Tlacitkem vlevo od tlacitka Zobrazit detaily
vyberete zobrazeni ndhledii, ve kterém nejsou
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polozky v prohlize¢i predstavovany textem, ale
ikonami. Sipkou vedle tohoto tlagitka se otevie
automaticky otevirany kontrolni seznam, kde muzete
zvolit dalSi Gdaje, jez se maji zobrazit spolu s kazdou
ikonou. MizZete vybirat znasledujicich moznosti:
Hodnoceni, Stereoskopické, Informace, Oprava,
Kolekce, Znacka, Pouzita média, Titulek a Zkratka.

v v

v ¢asti ,,Ukazatele a ovladaci prvky u miniatur®.

Vlevo dole je u vétsiny ikon polozek ,
nad kterymi se umisti ukazatel mysi,
zobrazeno tlacitko nahledu, které ma
podobu standardniho symbolu pro
prehravani, tedy trojuhelniku ve
¢tverci. V kompaktnim zobrazeni knihovny
(pouzivaném v editorech projektt a v nékterych
editorech médii), se nahled zobrazuje na kart¢ Zdroj
vestavéného  prehravace.  V hlavnim  zobrazeni
knihovny se ptehrdva¢ zobrazi v pohyblivém okné,
jehoz velikost lze ménit. DalSi informace naleznete
v ¢asti Knihovna — nahled na strané 38.

V obou zobrazenich knihovny ziskate
klepnutim na tlac¢itko Nahled se
stisknutou klavesou ALT miniaturni
nahled pfimo u ikony polozky. U
videa a zvuku muzete ndhled zobrazit
ruéné pomoci jezdce, ktery se zobrazuje pii umisténi
ukazatele mysi na ikonu.

Pokud je polozkou fotografie, standardni symbol
prehravani  je  nahrazen tlaCitkem automaticky
oteviraného nahledu. Kliknutim na tlacitko zobrazite
fotografii v automaticky oteviraném piehravaci.

Pokud se prohliZze¢ nachazi v zobrazeni nahledu, Ize
pomoci posuvniku urcovat velikost ikon. Posuvnik se
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zobrazi v pravém dolnim rohu knihovny. Velikost ikon
lze také zménit pomoci koleCka mysi a stisknuté
klavesy CTRL, pokud je ukazatel my$i umistén nad
podoknem prohlizece.

Ukazatel zam¢eného obsahu: Nékteré nabidky disku,
titulky, kolaze a dalSi kreativni prvky v knihovné jsou
zamcené. Ktémto prvkim nevlastnite licenci
anemiizete je volné distribuovat. Jsou oznaceny
ukazatelem zamceni.

=

Wedding sub 16x...

Piestoze jsou prvky zamdéené, lze s nimi zachazet jako
za béznych okolnosti. Lze je upravovat v knihovné
a pridavat na casovou osu. Projekt se zamcenym
obsahem lze ulozit, pfenést na disk a exportovat.
U zamceného obsahu se zobrazi prihledné logo
vodoznaku:

Vodoznak zamceného obsahu

Chcete-li obsah zakoupit a odemknout, vyuZijte jednu
z nasledujicich moznosti:

¢ V knihovn¢ kliknéte na symbol zamceni na ikong.
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e Béhem exportu projektu se zamcenym obsahem se
zobrazi vyzva ke kliknuti na symbol zamceni.

e Pii tUpravach efekt v nékterém zeditori médii
kliknéte na symbol zamceni na panelu Nastaveni.
(Vice informaci naleznete v ¢asti pojednavajici
0 panelu Nastaveni na strané 164.)

STAIR.MOV

53D Eye Selector (To... ﬁkl? M=

Select preset Default L J

Click to unlock this content

Ol A prdh g

Send to Right Eye

Volitelné ukazatele a ovladaci prvky

Volitelné¢ ukazatele a tlaCitka uikony polozky
v prohlize¢i knihovny umoznuji pfistup k anékdy
i zménu informaci 0 polozce piimo z prohliZzece.
Pomoci automaticky oteviraného kontrolniho seznamu
tlaCitka zobrazeni ndhledii urCete, které ukazatele
a tlacitka se zobrazi.

Titulek: Titulek pod ikonou je
aliasem knihovny dané polozky,
ktery lze nastavit pomoci piikazu
mistni  nabidky Upravit titulek
u jakékoli polozky. Titulkem nemusi
byt pouze nadzev ptislusného souboru polozky jako na
obrazku popisu.

Zkratka: Ukazatel uplné vlevo nahote u nahledu znaci,
Ze polozka neni nezavislym medialnim souborem, ale
spiSe zkratkou. Zkratky, které tvoii odkaz na existujici
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polozku médii a balicek nastaveni oprav, lze vytvofit
v nabidce Soubor editoru médii u jakékoli polozky
knihovny. Zkratky se chovaji stejné jako bézné polozky
a muazete je pouzit ve svych dilech.

Ukazatel znacky: NejniZe umistény ze
tfi symbola v pravé dolni ¢asti nahledu
oznacuje, zda jsou k polozce ptifazeny
n¢jaké znacky. Umisténim ukazatele
mysi nad tento symbol zobrazite nabidku
se znackami, které jsou dané polozce
aktualn¢ pfitazeny. Presunete-li ukazatel na nézev
znaCky vtéto nabidce, zobrazi se tlacitko Odebrat.
Klepnutim na ngj znacku odeberete. Klepnutim na
tla¢itko Odebrat vSe v dolni ¢asti nabidky odstranite u
polozky vsechny znacky. Vytvareni a pouzivani znacek
je popsano déle a také v ¢asti Znacky na strané 47.

Ukazatel kolekce: Ikona tésné
nad ukazatelem znacek oznacuje,
Ze jste danou polozku zatadili do
jedné ¢i vice kolekei. Chcete-li
zjistit jejich nazvy, podrzte na
ikoné¢ ukazatel mySi. Podobné
jako u nabidky wkazatele znacek se pii umisténi
ukazatele mysSi na nazev kolekce zobrazi tlacitko
Odebrat. Klepnutim na né& polozku odeberete z
kolekce. Ptikazem Odebrat vSe poloZzku odstranite ze
vSech kolekci, do nichz je zatazena.

Ukazatel oprav: V knihovné¢ miuzete pouzit filtry
oprav obrazkli a zvuku, a to bez ,,ohrozeni“ polozek
médii v knihovné¢ — pivodniho souboru se zmény
nedotknou. Typy oprav pouZitych u poloZky a jejich
parametry, které byly zadany, se uloZi do databaze
knihovny. U poloZky, u niZ byly provedeny opravy, se
nad ukazatelem kolekce zobrazi ukazatel oprav.
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Kliknutim na ukazatele oteviete pfislusny editor médii
a aktualizujete nastaveni oprav. Informace o pouZivani
oprav u polozek v knihovné najdete na stran¢ 51.

™
Ovlédaci prvek Hodnoceni se zobrazuje vievo nahore
nad ndahledem polozky. Vpravo nahore se nachazi
tlacitko Informace. Ukazatel oprav najdete také
vpravo nahore nad indikatorem Opravy.

Hodnoceni: Rada hvézdidek vlevo nahote od ikony
vam umoznuje nastavit hodnoceni polozky. Neni-li
zvyraznéna zadna hvézdicka, oznacuje se polozka jako
nehodnocend. Chcete-li nastavit hodnoceni jedné
polozky nebo vybéru nékolika polozek, klepnéte na
odpovidajici hvézdicku na ukazateli (pokud chcete
polozku opét nastavit jako nehodnocenou, klepnéte
dvakrdt na prvni hvézdicku). Muzete také zvolit
poZzadované nastaveni v mistni podnabidce Pouzit
hodnoceni.

3D indikator: U polozZek, jejichz
obsah se ma zobrazit e
stereoskopickém 3D, se zobrazi 3D
indikator. Indikator se zobrazi, kdyz
jsou polozky videa a fotografickée
polozky automaticky rozpoznany béhem importu
z knihovny jako stereoskopické a kdyZz byla polozka
ruéné nastavena v opravach jako stereoskopicka.

Indikator pouzitého média:
Napravo od indikatoru hodnoceni se
zobrazi zaskrtavaci znacka, pokud se
poloZzka reprezentovana nahledem
nalézéa na oteviené ¢asové ose vaseho
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projektu. Znacka je zelené¢ rendrovana, pokud se
poloZzka pouZivd v aktualné¢ zobrazeném projektu,
pokud ne, znaCka zlstane Seda. Indikdtor pouZitého
média se vztahuje pouze k fotografickym a zvukovym
polozkdm nebo polozkdm videa, ale ne k polozkam,
které pochazeji z kategorie Kreativni prvky, naptiklad
k prechodiim nebo titulkiim.

Indikator informaci: Kliknutim na §
indikator informaci otevicte panel ¥ W%
informaci v automaticky oteviraném '4-
okné piehravace, kde lze upravovat |
hodnoceni polozky, titulek, znacky
a zobrazit vSechny vlastnosti polozky. Stejné jako
vétsina dalSich indikatord lze indikator informaci
vypnout a zapnout pomoci automaticky oteviraného
okna zobrazeni nahledii.

»

The-Sky-is-the-Li__.

]
Knihovna — nahled

Vétsina typt polozek v knihovné podporuje zobrazeni
nahledu v prohlize¢i. Tuto moznost oznacuje tlacitko
nahled u ikony polozky a také piitomnost piikazu
Zobrazit nahled v jeji mistni nabidce.

Nezapomeiite také, ze nahled vétSiny typa polozek si
muzete prohlédnout rovnéz pfimo u ikony tak, ze se
stisknutou kldvesou ALT klepnete na tlacitko prehrat.

Prehravac v knihovné

Kliknutim na tla¢itko nahled ve stfedu ikony polozky
se dana polozka nacte do prehravace v knihovné, kde ji
Ize zobrazit.

Pinnacle Studio



TC 00:00:02.03

-00.00 00:00:00.30 00:00:01.29 0-00:02.29 00:00:-03.2

Ndahled videoklipu v okné Prehrdavac¢ v knihovne.
Ovladani posunu se nachazi vdolni casti. Zcela
vlevo lezi tlacitko Smycka a dale previjeci kolecko.
Treti ze skupiny peti tlacitek se Sipkami spousti
prehravani. Dvojice tlacitek po jeho strandach slouzi
k navigaci mezi polozkami ve sloZce knihovny.

V horni c¢asti prehravace je oznacena aktudlni pozice
zobrazeni. V dolni ¢asti se nachazi panel nastroji
s ovladacimi prvky posunu a funk¢énimi tlacitky.

Ovladani posunu

Prvnim z ovladacich prvkd posunu je tlacitko smycka,
které zajisti prehravani média od zacatku v nepfetrzité
smycce. Vedle se nachazi previjeci kolecko, kterym
muzete jemn¢ ovladat rychlost piehravani, a to tazenim
vpied a vzad na ovladacim prvku.

Stfedni tlacitko prehrat ve skupiné péti ovladacl se
Sipkami spusti nadhled videa nebo zvuku. Dvojice
tlaCitek po jeho stranach slouzi k navigaci mezi
pfehravanou poloZzkou a dalSimi ztéZe slozky. Pfi
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prohlizeni nahledu fotografie se tlaCitko prehrat
nezobrazuje a k dispozici jsou pouze navigaéni tlacitka.

Klepnutim na tla¢itko ztlumit vpravo od ovladani
posunu muzete prepinat pichravani zvuku k danému
Klipu. Umistite-li na tla¢itko ztlumit ukazatel mysi,
zobrazi se vedle n¢j jezdec hlasitosti.

Funkéni tlacitka

Néktera tlacitka z posledni skupiny
ovladac¢ti v dolni ¢asti prehravace se '

zobrazuji pouze u urcitych typi polozek. Soubory videa
vyuzivaji vSechna Ctyfi tlacitka, a to v potadi, které je
zde znazornéno a popsano.

Zobrazieni scén: Toto tlacitko aktivuje rezim, ve
kterém prohlize¢ zobrazi samostatnou ikonu nebo
textovy zaznam pro kazdou scénu v souboru videa. (Jak
je vysvétleno v Casti Detekce scén videa, scéna je v
nejobecnéjSim  smyslu jednoduse libovolna Cast
souboru videa.)

Je-li aktivni rezim Zobrazeni scén, je odebrano
sousedni tladitko Oteviit v Editoru oprav, které je
nahrazeno tlacitkem Rozdélit scénu. Tak muzete nejen
vyuzit funkci automatické detekce scén, ale také
definovat vlastni scény.

DalSi informace o scénach videa v knihovné naleznete
v ¢asti Detekce scén videa na strané 52.

Otevrit v Editoru médii: Soubor média se otevie pro
Upravy V pfislusném editoru médii, ¢imz umozni
upravit nastaveni oprav.

Cela obrazovka: Nahled se zobrazi ve zvlastnim okné

na celé obrazovce, které obsahuje zakladni sadu prvka
pro ovladani posunu. Chcete-li zobrazeni na celou
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obrazovku ukoncit, klepnéte na tlacitko zavrit v pravém
hornim rohu okna nebo stisknéte klavesu ESC.

Informace: Toto tla¢itko v piehravaci prepind mezi
zobrazenimi informace a prehravani. Zobrazeni
informace lze oteviit pifimo klepnutim na tlacitko
informace u ikony dané polozky v prohlize¢i. U
poloZek zvuku neni k dispozici zvlastni zobrazeni pro
prehravani. Veskeré ovladani prehravace je dostupné v
zobrazeni informace.

V zobrazeni Informace se daji upravit vlastnosti
Hodnoceni, Titulek, Znacky a Komentar-

TC 00:00:00.00 the-sky-is-the-limit

* Obecné
Typ poloky
Hodnacen! s .
Caption the-sky-is-the-limit
Tnatky
Komentai
Soubor
Jméno the-sky-is-the-limitmpg
Cesta ci/users/public/videos/
Velikost 96.66 MB
Vytvofeno Monday, June 25, 2012 12:40 PM
Video
Kodek IPB MPEG-2 MP@ML 4:2:0
Prenosové rychlost 8000 kBit/s
Trvani 00:02:05.06
Barevnd hloubka 16 Bit
Format obrazu 168
Ne
720 x 480 px
12
Zacatek snimku 0
Snimky 29.97 Snimkii/s
Prokladani COd hornihe pole
Stereoskopické Ne

¥ Zvuk

P i 4 P o e § % @

V zobrazeni Informace jsou v prohlizeci k dispozici
data o polozce v knihovné, v tomto pripadeé videu.
Opétovnym kliknutim na tlacitko Informace se vratite
do zobrazeni Prehravani dané polozky.
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Prepinac rezimu zobrazeni 3D

Ptfi zobrazeni 3D obsahu se zobrazi také prepinac
rezimu zobrazeni. Pti otevieni ptehravace se vychozi
rezim z nastaveni nahledu na ovladacim panelu pouZzije
pro fotografie, videa a projekty. lkona aktualniho
rezimu se zobrazi vedle tlaCitka rozeviraciho seznamu
slouziciho Kk pfepinani rezimi. K dispozici jsou
nasledujici rezimy:

Levé oko, pravé oko: Nahled mm
stereoskopického obsahu lze zobrazit

v zobrazeni pouze levého, nebo pravého oka. Tento
rezim usnadiiuje  situaci, pokud neni nutny

stereoskopicky nahled. Upravy vtomto zobrazeni se
provadé;ji stejné jako u 2D filmu.

Vedle sebe: Tento rezim zobrazuje vodorovné
snimky obou o¢i vedle sebe, levé oko je
umisténo na levé stran€ a pravé na pravé strané. Pii
Upravach neni nutné Zadna stereoskopicka polozka.
Diferen¢ni: Rezim Diferencni slouzi @
k jednodussimu  zjisténi hloubky obrazku

a zjisténi oblasti nulové hloubky. V tomto rezimu se
oblasti, které jsou stejné uobou o¢i, zobrazuji jako
z poloviny Sedé a oblasti, které se lisi, jsou barevné
oznaCené. Pokud se v diferenénim rezimu piidd na
stereoskopickou 3D ¢asovou osu 2D material, obrazek
bude jednolité Sedy, jelikoz obsah obou o¢i se shoduje.

Sachovnice: Rezim Sachovnice rozloZi obrazek

na Sachovnici o velikosti 16x9. Bilé ¢tverecky

znaci zobrazeni jednoho oka, ¢erné zobrazeni druhého
oka. ReZim Sachovnice slouzi k rychlému zjidténi
odlidnosti mezi snimky levého a praveho oka.

3D TV (Vedle sebe): Tento rezim slouzi
k ndhledu  stereoskopického  obsahu  na
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obrazovce 3D televize nebo 3D projektoru, které se
piipoji jako druhy monitor. Nebudete tak potiebovat
Zadnou specialni grafickou kartu nebo dalsi hardware.
Nakonfigurujte pfirozené rozliSeni druhé obrazovky
a misto pouhého zrcadleni plochu roztdhnéte. Ujistéte
se, zda je vstupni format v rezimu vedle sebe.

V nastaveni nahledu ovladaciho panelu zvolte moznost
Druhy monitor zrozeviraciho seznamu ,Zobrazit
externi  nahled“. Nastavte uaplikace  Studio
stereoskopickou c¢asovou osu o velikosti 16x9. Na
prehravac¢i kliknéte na tlacitko Cela obrazovka.
Napovédu ke konfiguraci nastaveni ,,Nahledu®
naleznete na stran¢ 372 a k ,,Nastaveni ¢asové osy" na
strané 77.

Anaglyf: Stereoskopicky nahled Anaglyf slouzi
k zobrazeni pomoci ¢erveno-modrych
stereoskopickych bryli bez nutnosti pouZziti dalSiho
hardwaru. Zobrazeni anaglyfu v aplikaci Pinnacle
Studio se hodi pro =zobrazeni obrazkt svelkym
mnozstvim Cervené barvy diky metodé¢ podobné
technice ,optimalizovanych anaglyfi‘ popsané na
strance:

http://3dtv.at/Knowhow/AnaglyphComparison _en.aspx

3D Vision: Tento stereoskopicky rezim je
dostupny u vétsiny grafickych karet NVidia po
aktivovani funkce 3D Vision v konfigura¢nim nastroji
NVidia. Typ 3D zobrazeni zavisi na dostupném
hardwaru. Na zakladni drovni ,Objeveni‘ je zobrazeni
3D Vision anaglyfickeé.
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0‘0 POUZIVANI KNIHOVNY

Knihovna nemusi byt pouhym pasivnim ulozistém
materi&lu pro vasi tvorbu v aplikaci Pinnacle Studio.

Které polozky se maji zobrazit?

Prohlize¢ v knihovné obsahuje nékolik funkei, jez
umoznuji zptehlednit zobrazeni skrytim polozek, které
nejsou Vv dané situaci relevantni. At uZz pracujete
S jakymkoli mnoZstvim soubort médii, kombinace
téchto technik vdm mulze pomoci vyrazné urychlit
navigaci.

Karty umisténi

v

odpovidé jinému vybéru ve stromu polozek. Podobné
jako zalozky ve webovém prohlizeci 1ze karty umisténi
snadno zobrazit (staci klepnout na ikonu + vpravo na
konci seznamu karet). Jsou uzitecné pii sledovani
nekolika z4leZitosti najednou.

Klepnutim do stromu polozek nastavite umisténi pro
aktualni kartu a naopak klepnutim na nékterou kartu
prejdete do umisténi ve stromu, které je v ni uloZeno.
V prohlize¢i se zobrazi pouze polozky z vybraného
umisténi. Jestlize dané umisténi obsahuje podslozky,
zahrne se i jejich obsah. Chcete-li si zjednodusit praci,
vyberte umisténi co nejnize v hierarchii slozek.
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Dalsi ovladaci prvky umoziuji zobrazeni dale omezit
pomoci filtrovani ur¢itych polozek v daném umisténi.
KaZda z karet umisténi disponuje vlastni sadou filtra,
takze zména nastaveni filtrovani se projevi vzdy pouze
na aktualni karté.

Filtrovani podle hodnoceni

Ovlada¢ Filtrovani podle hodnoceni v horni casti
knihovny skryje vSechny poloZzky, které nedosahuji
alespon zadaného hodnoceni v rozsahu od jedné do péti
hvézdicek (zadnd hvézdicka oznacuje nehodnocenou
polozku). Chcete-li filtr pouzit, sta¢i klepnout na
hvézdicku odpovidajici miniméalnimu hodnoceni
poloZek, jimiz se chcete zabyvat. Ve vychozim
nastaveni zobrazuje tento filtr vSechny polozky bez
ohledu na hodnoceni.

Pokyny, jak vypnout vSechny filtry najednou, najdete v
Casti Nechténé filtrovani (strana 47). Pokud chcete
deaktivovat pouze filtr podle hodnoceni, klepnéte na
naposledy vybranou hvézdicku, ptipadné poklepejte na
kteroukoli hvézdicku.

Knihovna filmu

Filtr hodnoceni: # # k't 3D Znaky @

Hodnoceni

Zobrazit pouze poloZky s vybranym nebo vy3iim
hodnocenim

Na tomto detailnim obrdazku jsou zvyraznény tri
hvezdicky. Zobrazi se tedy pouze poloiky
S hodnocenim tri hvézdicky nebo vyssim. Ukazatel
mysi je umistén na paté hvezdicce. Klepnutim na ni
by se filtr podle hodnoceni nastavil tak, aby se skryly
vSechny polozky kromeé téch s petihvezdickovym
hodnocenim.
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Filtrovani podle stereoskopického 3D

Chcete-li zobrazit pouze stereoskopicky 3D obsah,
kliknéte na moznost 3D V horni ¢asti knihovny. Chcete-
li se vratit k zobrazeni 2D polozek, opakované kliknéte
na stejnou moznost.

Filtrovani podle znacek

Dalsim zptisobem, jak zOzit pole zobrazovanych
poloZzek, je filtrovani podle znacek. Znacky jsou
klicova slova, kterda muzete polozkam prifadit béhem
prace s nimi. Jakmile znacky definujete, miZzete je
nékolika zpuisoby vyuzit K fizeni toho, které polozky se
maji zobrazit v prohlize¢i. Podrobnéj$i informace
naleznete v ¢asti Znacky na stran¢ 47.

Vyhledavani

V pravém hornim rohu knihovny se zobrazuje pole
hledani, diky kterému lze filtrovat zobrazeni. Béhem
zadavani hledaného vyrazu bude prohlize¢ prubézné
aktualizovat zobrazeni pouze polozZek, které obsahuji
text shodujici se s hledanym vyrazem.

Q) w fake locH f
o

| kdyz bude vice vyrazii oddéleno mezerami, u kazdého
hledani lze vyhledavat ¢aste¢na i cela slova. Rozeviraci
seznam umoznuje zvolit, zda bude hledani Uspésné,
i kdyz bude odpovidat pouze jedna cast hledaného
vyrazu, nebo zda musi odpovidat veSkeré hledané
vyrazy, aby byla poloZka zatazena do vysledkt hledani.
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Match any words
v~ Match all words

Nechténé filtrovani

VSechny tfi typy filtrovani lze podle potieby
kombinovat. Jestlize ponechate néktery typ filtrovani
zapnuty, pfestoze jej nepotiebujete, zlistanou
pravdépodobné¢  skryty nékteré polozky, které
potfebujete zobrazit. Kdyz tedy neocekavané postradate
polozku v prohlizeéi, ovéite, zda jsou vypnuty filtry.

Prohlize¢ chrdéni  uzivatele  pfed  moZnym
nezamyslenym filtrovanim diky ,,upozornéni na filtr®,
které zlstavd zobrazeno, dokud se néktery =z filtrii
pouZiva.

Kdy?Z je zapnuto filtrovani, zobrazuje se v horni casti
prohlizece upozornéni na filtr, jak je videt na tomto
obrazku. Klepnutim na ikonu x na pravem okraji
zruSite najednou vSechny zapnuté filtry.

|
Znacky

V  knihovné je mozné manipulovat s velkym
mnozstvim soubori polozek, které n€kdy i v jediné
slozce daleko pfesahuje moznosti pohodlného
zobrazeni. Prohlize¢ proto nabizi fadu metod, jak ze
zobrazeni vyloucit irelevantni poloZky.

Jednim ze zptisobli umoziiujicich zpiehlednit zobrazeni
polozek v prohlizeci je filtrovani podle zrnacek. Znacka
je jednoduse slovo nebo kratké spojeni, které pokladate
za uZiteCny pojem pro vyhleddvani. Zda médiim
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pritadite znacky, zalezi na vas. Pokud se vSak
rozhodnete je vyuzivat, poskytnou vam U¢inny zpiisob
vybéru polozek, které se maji zobrazit.

Sprava znacek a filtrovani

Ke spravé znacek a filtrovani na jejich zakladé slouzi
panel, ktery se zobrazi po kliknuti na tla¢itko Zadavani
znacek Vv horni ¢asti knihovny. Panel lze také vyvolat
pomoci moznosti Pouzit znacku » Vytvorit novou
znacku z mistni nabidky jakékoli polozky.

New tag name
Apply the tag to selected
media

Sort by Abc -

nature {F)

flowers {10)
animals {7)
vacation {1)

[l delete all tags

Panel znacek s abecedné razenymi existujicimi
znackami

V horni ¢asti panelu znacek se nachazi textové pole pro
zaddvani nazvi znacek. Na panelu se také zobrazuji
veskeré definované znacky, jez muzete pfejmenovat
nebo odstranit, a panel umoziuje zvolit polozky, které
se maji zobrazit v knihovné.

Tvorba, pfejmenovani a odstranéni znacek

Chcete-li vytvofit novou znacku, kliknéte do textového
pole vhorni ¢asti panelu znatek a zadejte nézev
znacky. Zvolte médium, ke kterému chcete znacku
ptifadit, ujistéte se, zda je zaskrtnuta moznost PouZit
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znacku ve vybranych médiich akliknéte na tlacitko
Vytvorit novou znacku vedle textového pole. Miizete
vytvofit neomezené mnozstvi znacek. Pokud zadate
nazev, ktery jiz existuje, budete na tuto skutecnosti
upozornéni a znacka nebude kvybranému mediu
piidana.

Chcete-li pouzit existujici znacku u vSech aktudlné
zvolenych poloZek v prohlize¢i, kliknéte na nazev
znacky. Vybér vice polozek, ke kterym ma byt znacka
piifazena, je efektivnéjSim zplsobem nez postupné
ptifazovani zna¢ky k jednotlivym polozkam.

silueta pfepnmi odstranit

sbloha
PodrZite-li ukazatel mysi nad znackou na karté
Spravovat, zobrazi se tlacitka Prejmenovat a
Odstranit. Klepnutim na znacku ji pouZijete u vsech
aktualne vybranych polozek.

Umisténim ukazatele mySi nad znaCku zobrazite
ovladaci  prvky slouZici  k pfejmenovani  nebo
odstranéni znacky. Chcete-li znacku pfejmenovat,
kliknéte na ikonu Prejmenovat, zadejte novy nazev
a stisknéte klavesu ENTER. Znacku odstranite
kliknutim na ikonu popelnice. Chcete-li odstranit
v§echny znacky najednou, pouzijte tlacitko Odstranit
vSechny znacky ve spodni casti panelu. Pokud
odstraniujete znacku, kterd se pravé pouziva, budete
moci tuto akci vratit.

Razeni znacek

Uprostfed panelu znacek se nachazi rozeviraci seznam
Seradit podle, ktery nabizi dvé volby: Abecedné, ktera
radi znacky podle abecedy, a Relevance, ktera zajistuje
sestupné fazeni znaCek podle zastoupeni v aktudlné
zobrazené sadé polozek. U druhé zvoleb se poradi
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znaCek pii kazdém jejim zaskrtnuti (nebo zruSeni
zaskrtnuti) zméni.

Filtrovani pomoci zna¢ek

Vedle nazvu kazdé znacky na panelu se zobrazi ikona
Filtr, kterou lze pouzit k zGzeni vybéru polozek
zobrazenych v prohlize¢i. Pfi zaskrtavani nebo ruSeni
zaskrtdvani  znacek se zobrazeni automaticky
aktualizuje.

Presny ucinek vaseho vybéru zavisi na nastaveni
dalSiho ovladaciho prvku, kterym je rozeviraci seznam
Shoda nad znac¢kami. Tento seznam nabizi tfi moznosti.

MozZnost Zadna zobrazi pouze polozky, které nejsou
oznaéeny Zadnou ze zaskrtnutych znacek. Pokud v sadé
fotografii zvifat opatfenych znackami zaskrtnete
znacky ,pes“ a ,kotka“ azvolite moznost Zadna,
pravdépodobné se skryje vétSina obrazkli doméacich
mazlicki.

Moznost Casteéna vybere polozky s kteroukoli
Z pozadovanych znacek — to znamena prave ty polozky,
které by byly skryty zvolenim moznosti Zadna. Pokud
tedy ponechate zaskrtnuté znacky ,,pes* a,,kocka*, ale
pfepnete na moznost Casteénd, zobrazi se vsechny
snimky psu a kocek, vCetné téch n€kolika, na kterych
jsou zachycena obé& zvifata. Fotografie, které zadnou
Z téchto znacek neobsahuji, se skryji.

Moznost Uplna zobrazi pouze polozky opatiené viemi
zadanymi znackami. Zaskrtnete-li nyni stejna policka,
mély by se zobrazit pouze fotografie, na kterych je
zachycena alesponn jedna kocka azdroven alespon
jeden pes. Poviimnéte si, Ze s moznosti Casteéna se po
zaskrtnuti vétSiho poctu znacek zobrazi vice polozek,
naopak s moznosti Upln4 jich bude méné.
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Vypnuti filtrovani podle znacek

Pokud je obsah knihovny filtrovan zna¢kami, v horni
casti prohlizeCe se zobrazi oranzovy pruh zndzoriujici,
které znaCky se pravé pouzivaji. Chcete-li filtrovani
podle jednotlivé znacky ukonCit, vyvolejte panel
znacek a zruSte zaSkrtnuti ikony Filtr znacky. Chcete-li
ukon¢it veskeré filtrovani najednou, kliknéte na tlacitko
X na pravém konci oranZzoveho pruhu.

Jak znacky s vyhodou vyuzit

Pouzivani znatek nema stanovena zadna pravidla.
Nejlepsi — pokud se rozhodnete je vyuZivat — je najit
zpusob, ktery bude uzitecny prave pro vas. Dilezita je
piifazovani znacek médiim budete, tim vice vam
pomohou.

Protoze cilem je rychlé vyhledani potfebnych polozek,
je vhodné volit znacky tak, aby dobfe fungovaly jako
kritéria pro hledani. U rodinnych fotografii naptiklad
muzete jako znacky vyuzit jména lidi na jednotlivych
snimcich. U scen videa zdovolené budou nejspis
uzite¢né znacky s pojmenovanim navstivenych mist.

Vhodnymi zna¢kami mohou byt také pojmy z oblasti
videa a grafiky (,,dvojzabér®, ,silueta“, ,exteriér"),
které usnadni vyhledani polozek, jez odpovidaji
konkrétnim pozadavkiim na strukturu ¢i kreativitu.

Opravy meédii

Nastroje pro opravy médii v editorech videa, fotografii
a zvuku muzete pouzivat piimo k Upravam polozek
vV knihovné. Tento typ uprav neovlivni pfislusné
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soubory. Namisto toho se parametry Uprav uloZi do
databaze knihovny a opétovné se pouziji pokazdé, kdyz
bude poloZzka znovu vyvolana. Podrobné informace o
tomto nastroji naleznete v Kapitole 4: Editace medii:
Opravy.

Nastroje uprav médii umoziuji upravit material, ktery
neni automaticky spravné urCen. U metrdZe videa
umoziuje skupina nastrojii Gprav zménit pomér stran
polozek piitazenych v knihovné, rezim prokladani
a stereoskopicky 3D format.

Detekce scén videa

Pomoci funkce automatické detekce scén v knihovné
muzete automaticky nebo ruéné rozdé¢lit videozdznamy
do jednotlivych scén. Rozd€leni nezpracovanych
souboril do ¢asti o délce scény mlze vyrazné usnadnit
provadéni nékterych tprav.

Cas potiebny k detekci scén se lisi v zavislosti na délce
klipu a na vybrané¢ metod¢ detekce. O aktualnim stavu
vas informuje ukazatel pritb¢hu.

Chcete-li spustit detekci scén, vyberte u piikazu
Detekce scén, ktery se nachazi v mistni nabidce
poloZek videa, poZzadovanou metodu.

Podle data a ¢asu: Vysledkem této volby jsou casto
logické hranice scén, které odrazeji vaSe zamcéry pfii
natdeni. U mnoha formata digitdlniho zdznamu, jako
je naptiklad DV nebo HDV, se pii kazdém opctovném
spusténi kamery poté, co byla zastavena, objevi
nespojitost v zaznamenanych udajich ¢asového kodu.
Tato pferuseni natdCeni jsou pii volbé této moznosti
vnimana jako mista odd¢€lujici jednotlivé scény.

Pinnacle Studio



Podle obsahu: Pii volbé této moznosti analyzuje
nastroj pro detekci scén snimek po snimku obrazovy
obsah materidlu a tam, kde jsou piechody méné
plynulé, vytvaii nové scény. Nahly pohyb posuvniku
nebo rychly pohyb vramci snimku vSak mohou
zpusobit vloZeni scény, ktera nebyla zamyslena.

Podle casového intervalu: U
této varianty definujete délku
scén, které se maji vytvofit.
Zobrazi se malé okno, kam lze zadat pozadovanou
hodnotu v hodinach, minutach, sekundach a
milisekundach. Doba trvani scény je minimalné¢ jedna
sekunda. Klavesou Enter zadani potvrd’te.

Zobrazit scény

Chcete-li zobrazit katalog scén konkrétniho souboru
videa, vyberte z mistni nabidky ptikaz Zobrazeni scén.
Miizete také vybrat pozadovany klip a klepnout na
tla¢itko Zobrazeni scén, které se v knihovné nachazi
Vv pravé dolni ¢asti.

Fobragenl scim pro the sk ba. Ihe limst Pidet scimy do kolekcs pro virteofend MIpG so maZiemi neba nisvy.
Public Videos -

| £

-yt [pos. 000000 00w he-ghy-ia-the-hme fpos. 000001 27)ide.

o ok i B sl [, 800,00 07 BT e ekl il e 0080 08 20 e sk i e B [, 03000 09 2

Jeden soubor videa miize obsahovat tadu scén.
Manipulace se zaznamem béhem uprav je tak snazsi,
nez kdybychom snim pracovali jako s jedinym
segmentem.
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Zobrazeni scén predstavuje doCasny rezim zobrazeni.
Je-li zobrazeni scén aktivni, zobrazi se v horni ¢asti
prohlizeCe oranzova liSta. Vpravo na konci liSty se
nachazi tla¢itko X, kterym miizete tento rezim ukoncit.
Stejny ucinek ma i opétovné kliknuti na nastroj
Zobrazeni scén.

Pti upravach se klipy scén chovaji stejné¢ jako be&zné
videoklipy.

Ruéni vytvareni scén

Chcete-li soubor videa ru¢né rozdélit do jednotlivych
scén, vyberte z mistni nabidky polozky piikaz Zobrazit
scény nebo kliknéte na tlacitko Zobrazeni scén. Pokud
jste soubor diive nerozdélili, zobrazi se v prohlizeci
jako jedina scéna.

V piehravaci v knihovné piejdéte v klipu do snimku,
kam chcete vlozit oddéleni scén, a klepnéte na tlacitko
Rozdelit scénu. DalSi informace naleznete v ¢asti
Funk¢ni tlacitka na strané€ 40.

Odstranéni scén

Chcete-li zcela vyprazdnit seznam scén u souboru
videa, vyberte v mistni nabidce dané polozky ptikaz
Detekce scén » Odebrat scény.

Pokud chcete odstranit jednotlivé scény, vyberte je a
stisknéte klavesu DELETE.
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0‘0 NASTROJE

INTELIGENTNI SNIMEK (SMARTSLIDE)

A INTELIGENTNI FILM (SMARTMOVIE)

Nastroje Inteligentni snimek (SmartSlide) a Inteligentni
film (SmartMovie) piedstavuji vestavéné generatory
projektt, které vam umozni zvlozenych médii
automaticky vytvofit prezentaci ¢i film. Hotova
produkce bude zahrnovat animované prechody, uplnou
hudebni stopu a poutavé obrazové efekty.

Inteligentnfsnimek (Smart Slide) k Inteligentni fil mart Movie)

Klepnutim na prikaz Inteligentni snimek (SmartSlide)
V dolni casti okna knihovny rychle vytvorite prezentaci,
nastrojem Inteligentni film (SmartMovie) naopak film.

Zatnéte tak, ze z knihovny vyberete sérii fotografii
(nebo jinych obrazki) ¢i soubort videa. Zdrojem hudby
mohou byt digitalni zvukové polozky, které jsou jiz
ulozeny v knihovné, nebo miiZete zvukovou stopu
pfipravit pomoci néstroje ScoreFitter.

Nic dalSiho uz pravdépodobné nebude nutné, muizete
vSak projekt podle potieby doladit ru¢nimi upravami.
Jakmile budete svysledkem své prace spokojeni,
muZete jej pomoci n€kolika klepnuti vypalit na disk
nebo ulozit jako soubor ptipraveny k dalSimu pouziti,
napiiklad k publikovani na webu.
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Inteligentni snimek (SmartSlide)

Nastroj Inteligentni snimek (SmartSlide) oteviete
klepnutim na tla¢itko SmartSlide v dolni casti okna
knihovny.

Ovladaci  prvky nastroje Inteligentni  snimek
(SmartSlide) jsou kdispozici na panelu, ktery se
vysune Vv dolni ¢asti okna. Obsahuje tii dil¢i panely.
Levy panel nabizi informace o nastroji Inteligentni
snimek (SmartSlide) a radi, kolik soubort je vhodné
zahrnout. Dil¢i panel uprostied predstavuje tloziste se
zasobniky na fotografie a dal$i obrazky (nahotfe) a na
zvukové soubory. Panel vpravo obsahuje ovladaci
prvky k pfizptisobeni prezentace.

Pridani médii

Obrazky do prezentace piidate pietazenim z prohlizece
do horniho z&sobniku v oblasti ulozisté. V Ulozisti
muzete  miniatury  pfetazenim  usporadat  do
pozadovaného potadi. Podle potieby ptidejte dalsi
snimky.

Chcete-li prezentaci doplnit hudbou, ptetahnéte
zvukové soubory do dolniho z&sobniku v oblasti
ulozisté. Miuzete také klepnout na tlacitko
houslového klice v levéem dolnim rohu zasobniku na
zvukové soubory a vytvorit hudebni stopu pomoci
nastroje ScoreFitter.

Nahled, editace a export

Jakmile si pfipravite pozadovana média, klepnéte na
tla¢itko Nahled na listé v zapati pod nastrojem. Vytvofi
se projekt, ktery se zobrazi v okné nahledu. Pokud je
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tieba, mizete se vratit k praci s nastrojem Inteligentni
snimek (SmartSlide) a upravit vybér médii.

Klepnete-li na tlacitko Nahled, vybrand média se
automaticky ulozi do kolekce snazvem Posledni
inteligentni vytvareni. Pokud vzniklé seskupeni poloZek
planujete  dale vyuzivat, kolekci pfejmenujte.
Predejdete tak jejimu piepsani v okamziku, kdy si
budete prohlizet novy nahled v nastroji Inteligentni
snimek (SmartSlide) ¢i Inteligentni film (SmartMovie).
Tlacitko Editovat pfenese prezentaci do Casové 0Sy
Editoru filmu, kde mizete provést jemnéjsi tipravy. Je
vhodné zkontrolovat, zda nastaveni pro video na ¢asové
ose odpovidaji vasim pozadavkim na prezentaci.
Pristup ktémto nastavenim umoznuje tlacitko
nastaveni videa na panelu nastaveni (dole). Prostudujte
si také &ast Casova osa na strané 69.

Néhled Editace k. Export

Jakmile prezentace spliiuje vase predstavy, klepnéte na
tlacitko Export a vypalte ji na disk nebo vytvoite
soubor k publikovani.

Ulozisté

Fotografie v hornim z&sobniku se zobrazuji jako ikony,
hudba a zvukové soubory v dolnim zasobniku jako
radky textu udavajici nazev souboru a dobu trvani
kazdé poloZzky. V obou zasobnicich lze vybrat vice
polozek a ménit jejich wuspofadani pretazenim.
K dispozici je také mistni nabidka se dvéma ptikazy:

Odstranit vybrané: Vybrana média budou odebrana
z produkce v néstroji Inteligentni snimek (SmartSlide).

V knihovné zistanou dostupna k dalSimu pouZiti.
(Klavesova zkratka: DELETE.)
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Oteviit editor: Tento piikaz otevie nastroj oprav
veditoru fotografii ¢i  zvuku. VeSkeré upravy
provedené u médii se projevi pouze vramci dané
produkce v nastroji Inteligentni snimek (SmartSlide).
(Klavesova zkratka: poklepani).

Nastaveni SmartSlide

Nastaveni na tomto dil¢im panelu slouZi k pfizptsobeni
produkce v nastroji Inteligentni snimek (SmartSlide).

Mastaveni
Atolky Egedeiiihes
Upravit délku podle hudby «#
Posuvnika lupa
Phizpdsobit obraz
PoFadl médil

#ﬁ nastaven videa D zrusit projekt

Ukazatel mySi na tomto obrazku vybira v seznamu
Poradi médii na panelu nastaveni ndstroje
SmartSlide chronologické poradi. V dolni casti
panelu se nachazeji tlacitka pro upravu nastaveni
videa ve vytvdreném projektu a pro vymazani vsech
nastaveni.

Zadand nastaveni se pouziji pii pfiStim generovani
prezentace. Tlacitko nastaveni videa umoziuje nastavit
moznosti ¢asové osy, které se pouziji, kdyz produkci
prenesete do Editoru filmd. Tlacitko Vymazat projekt
odebere z projektu vSechna média a vrati zpét vychozi
nastaveni.

Titulek: Zadejte titulek, ktery bude slouZit jako hlavni
v celé prezentaci.
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Upravit délku podle hudby: Je-li zaSkrtnuta tato
moznost, nastroj Inteligentni snimek (SmartSlide) se
pokusi upravit parametry Casovani tak, aby délka
vygenerované prezentace piesné odpovidala zadané
zvukové stopé. Pii zapnuti této moznosti poskytuje
dil¢i panel sinformacemi pokyny, kolik obrazkl je
vhodné pouZit.

Posuvnik a lupa: Zaskrtnete-li tuto moznost, oZivite
prezentaci simulaci pohybu kamery.

Prizpisobit obraz: Zaskrtnuti této moznosti zvétsi
obrazky, které jsou pro vybrany format pfili§ malé.
Muzete také zvolit flexibilnéjsi alternativu a polozku
upravit pomoci nastroje pro opravu Oriznout.

Poradi médii: Vyberte moznost urCujici poradi
snimkli: Podle nastaveni (pofadi stanovite vy),
Chronologické (podle casového udaje u souborti) nebo
Nahodné.

Inteligentni film (SmartMovie)

Nastroj Inteligentni film (SmartMovie) oteviete
klepnutim na tla¢itko SmartMovie v dolni casti okna
knihovny.

Ovlédaci prvky nastroje Inteligentni film (SmartMovie)
se podobné jako u nastroje Inteligentni snimek
(SmartSlide) nachazeji na panelu, ktery se vysune
Vv dolni ¢asti okna. Opét jsou k dispozici tii dil¢i panely.
Levy obsahuje informace a rady pro praci s nastrojem
Inteligentni film (SmartMovie). Panel wuprostied
predstavuje ulozisté se zasobniky na video a fotografie
(nahote) a na zvukové soubory. Panel vpravo obsahuje
ovladaci prvky k pfizptisobeni prezentace.
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Pridani médii

K vizualnim prvkiim inteligentniho filmu mohou vedle
videa patiit i fotografie a dalSi statické obréazky.
Polozky, které chcete pouzit, pietahnéte z prohlizece do
horniho zasobniku v oblasti wlozi§té. Miniatury poté
muzete  vuloziSti  pfetazenim  usporddat  do
pozadovaného potadi. Podle potieby ptidejte dalsi
material.

Chcete-li prezentaci doplnit hudbou, pfetahnéte
zvukoveé soubory do dolniho z&sobniku v oblasti
ulozisté. Miuzete také klepnout na tlacitko
houslového klice v levém dolnim rohu z&sobniku na
zvukové soubory a vytvofit hudebni stopu pomoci
nastroje ScoreFitter.

Béhem piidavani médii se v levém hornim rohu
zasobniku  zobrazuje celkova délka zdrojového
materialu. Tento udaj nemusi vzdy odpovidat délce
vysledného filmu.

Nahled, editace a export

Po vlozeni médii klepnéte na tlacitko Nahled na listé
zapati pod ndstrojem. Vytvoii se projekt, ktery se
otevie v okné€ nahledu. Pokud je tfeba, miiZete se vratit
k préci s nastrojem Inteligentni film (SmartMovie) a
upravit vybér médii.

Klepnete-li na tlacitko Nahled, vybrand média se
automaticky ulozi do kolekce snazvem Posledni
inteligentni vytvareni. Pokud vzniklé seskupeni poloZek
planujete  dale vyuzivat, kolekci pfejmenujte.
Piedejdete tak jejimu piepsani pfi vygenerovani nového
nahledu v nastroji Inteligentni snimek (SmartSlide) ¢i
Inteligentni film (SmartMovie).
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Inteligentni pribéh

Analyza médii...
[ - :

Stomo

Prvotni  analyza  materialu  pri  generovani
inteligentniho filmu (SmartMovie) miize chvili trvat.
Dalst prodlevu pred tim, nez bude k dispozici nahled
se vsemi podrobnostmi, miize zpusobit uplné
renderovani projektu. Jeho prubéh ukazuje stinovani
na casovém pravitku v prehravaci.

Tlac¢itko Editovat pienese produkci do casové osy
Editoru filmt, kde miizete provést jemnéjsi upravy.
Jako vzdy je vhodné zkontrolovat, zda nastaveni pro
video na ¢asové ose odpovidaji vasim pozadavkiim na
film. Pfistup k témto nastavenim umoznuje tlacitko
nastaveni videa na panelu nastaveni (dole). Prostudujte
si také ¢ast Casova osa na strané 69.

Jakmile prezentace spliiuje vase predstavy, klepnéte na
tlacitko Export a vypalte ji na disk nebo vytvorite
soubor k publikovani.

Ulozisté

Vizualni polozky v hornim zasobniku se zobrazuji jako
ikony, hudba a zvukove soubory v dolnim zasobniku
jako tadky textu udavajici ndzev souboru a dobu trvani
kazdé polozky. V obou zasobnicich lze vybrat vice
polozek a ménit jejich wuspofddani pretazenim.
K dispozici je také struéna mistni nabidka:

Odstranit vybrané: Vybrand média budou odebrana
z produkce v nastroji Inteligentni film (SmartMovie).

V knihovné zastanou dostupna k dalSimu pouZiti.
(Klavesova zkratka: DELETE.)

Otevrit editor: Tento piikaz otevie nastroj oprav
v editoru videa, fotografii ¢i zvuku. Veskeré upravy
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provedené u médii se projevi pouze vramci dané
produkce v nastroji Inteligentni film (SmartMovie).
(Klavesova zkratka: poklepani).

Nastaveni nastroje SmartMovie

Nastaveni na tomto dil¢im panelu slouZi k ptizptisobeni
produkce v nastroji Inteligentni film (SmartMovie).

Mastaveni

Titulek

Délky Kliph | sifedni

Posuvnik & Lupa Kratky
Stfedni

Hlasitost stopy videa m

Nejdelsi
Fotografie, video - s...

videa 'ﬂr zrudit projekt

Ukazatel mySi na tomto obrazku vybira na panelu
nastaveni nastroje SmartMovie u délky Kklipu
nastaveni ,,Dlouhy*. V dolni casti panelu se
nachazeji tlacitka pro upravu nastaveni videa ve
vytvareném projektu a pro vymazani vsech nastaveni.

Zadand nastaveni se pouziji pii pfistim generovani
filmu. Tlacitko nastaveni videa umoziuje nastavit
moznosti ¢asové osy, které se pouziji, kdyz produkci
pienesete do Editoru filmu. Tla¢itko Vymazat projekt
odebere z projektu vSechna média a vrati zpét vychozi
nastaveni.

Titulek: Zadejte titulek, ktery bude slouZit jako hlavni
v celém filmu.

Délka klipu: Zkracenim délky klipt zrychlite tempo
vysledného filmu. Chcete-li pouzit ptivodni délku dané
polozky, zvolte moznost Maximalni.
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Posuvnik a lupa: ZaSkrtnete-li tuto moznost, oZivite
prezentaci simulaci pohybu kamery.

Prizpisobit obraz: Tuto moznost zaskrtnéte, chcete-li
zveétsit material, ktery je vzhledem k formatu snimkut
Vv projektu piili§ maly.

Hlasitost videa: Tato moZnost nastavuje hlasitost
ptavodniho zvuku v pouZitych segmentech videa. Pokud
chcete ve zvukové stopé mit pouze hudbu na pozadi,
nastavte tuto hodnotu na nulu.

Poradi médii: Vyberte moznost urcujici potadi
snimkli: Podle nastaveni (pofadi stanovite vy),

Chronologické (podle Casového udaje u souborti) nebo
Nahodné.
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KAPITOLA 3:

Filmovy editor

Editor filmu je hlavni obrazovka Uprav aplikace
Pinnacle Studio pro vytvafeni digitdlnich filmd. V
editoru jsou spojeny tf1 hlavni soucasti:

Knihovna v kompaktnim zobrazeni obsahuje poloZky,
které jsou v projektu k dispozici.

Casova osa umoznuje organizovat polozky jako klipy
ve schematickém znézornéni vasi tvorby.

Prehrava¢ umoziuje zobrazit polozky knihovny pted
jejich ptfidanim do projektu. Umoznuje také zobrazit
(po jednotlivych snimcich, chcete-li), jak bude
libovolna ¢ast produkce skute¢né vypadat, pokud ji
exportujete, at’ ji ulozite jako soubor, vypalite na disk,
piesunete na zatizeni nebo odeslete na webové stranky.

Spole¢né s knihovnou poskytuji ¢asova osa projektu,
piehrava¢ a editor filmu mnoho ndstrojii slouZzicich
k vytvateni a upravam titulkd, pfidavani efekti a
dalSim uceltm.

Kompaktni knihovna

Kompaktni zobrazeni knihovny, které vyuZiva levou
horni Cast obrazovky Filmového editoru, piedstavuje
hlavni funkci prostfedi pro tupravy. Pokud piepnete
vpfed a zpét mezi knihovnou a Filmovym editorem,
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vSimnete si, Ze v obou zobrazenich je vybrana karta
umisténi a Ze jsou zobrazeny stejné polozky knihovny.

Pro usnadnéni navigace v celkovém zobrazeni
knihovny se v prohlize¢i ptfes horni ikony naradi
zobrazi karty umisténi znacici typ obsahu, pokud na
piislusnou kartu kliknete. Chcete-li zobrazit jinou ¢ast
knihovny, kliknéte na trojuhelnik rozbalit/sbalit vedle
ikony. Otevie se strom slozek, kde lze wvyhledat
jakoukoli polozku knihovny.

soubor Uprava Nastaveni E-obchod @
f
« T Standardni = i E. |
w, » V3echna média Podle Datum ~ )i
= Standardni |\ ey Podle Slofka v @

Kolekce

Kreativni prvky PodleSlofka * |, -

| » @ Nabidka disku

Vyhledéani polozek knihovny pomaoci rozbalitelného
stromu sloZek v celkovém zobrazeni knihovny

Diky umisténi kompaktni knihovny a Casové osy ve
stejném okné¢ je pridavani polozek do filmu velmi
snadné: sta¢i pouze ptetahnout pozadované polozky z
prohlizece knihovny na ¢asovou osu projektu.
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Zobrazeni nahledu v editorech projektt

Ptehravac lze ovladat bud’ v reZzimu jednotlivého,
nebo dudlniho nédhledu. Kliknutim na tla¢itko
reZimu nahledu v pravém hornim rohu ptehravace mezi
témito rezimy piepnete.

Prehravac v rezimu jednotlivého ndhledu. Lze zvolit,
zda chcete zobrazit ,zdroj* (z knihovny), nebo material
na casove ose.

Rezim jednotlivého ndhledu vyuziva méné mista na
obrazovce, jelikoZz zobrazuje pouze jeden nahled
piehravace. Karty Zdroj a Casovd osa nad piehravadem
znaci, zda se pravé zobrazuje knihovna nebo material
na ¢asoveé ose, a umoziiuje mezi nimi prepinat.

Prehrdvac v reZzimu dualniho nahledu. Nahledy vedle
sebe umoznuji prochdzet knihovnu a mit stéle zobrazen
snimek filmu.
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V reZzimu duédlniho nédhledu se zdrojovy materiél
(z knihovny) zobrazi vnahledu na levé strané
a material z ¢asové osy na pravé strané. Oba nahledy
maji vlastni sadu ovladacich prvki transportu. Dudalni
zobrazeni usnadniuje nalezeni polozek knihovny, které
se hodi do vaSeho filmu, jelikoz zobrazi existujici
material i ten, ktery chcete ptidat, vedle sebe.

Cast zobrazeni editoru filmu s celkovym zobrazenim
knihovny v levém hornim rohu, s prehravacem
Vpravém  hornim  rohu  (Castecné  zobrazen)
a casovou osou v dolni cdasti, kde je nahore otevien
panel navigatoru.
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Editace disku

Pokud planujete kone¢né vydani filmu na disku DVD s
interaktivnimi nabidkami, budete v urcitém okamziku
potiebovat zvlaStni funkce Editoru disku. Obsahuje
stejné funkce Uprav na ¢asové ose jako Filmovy editor,
ale umoznuje také vytvorit a zpracovat nabidky disku,
jejichZ pomoci budou uZivatelé produkci prochazet.

Aplikace Pinnacle Studio umoziiuje bezproblémové
pieneseni filmu do projektu disku v libovolné fazi
vyvoje, miizete tedy spustit Filmovy editor i poté, co
nakonec namisto jinych moznosti nebo soucasn¢ s nimi
zvolite vystup na disk DVD. Vyhledejte ¢ast Kapitola
9: Projekty disku, kterd obsahuje informace o
zvlastnich funkcich uréenych k vytvafeni diskl. V této
kapitole a nasledujicich kapitolach jsou uvedeny ostatni
moznosti Uprav na ¢asoveé ose.

Produkce prezentaci

Vedle vsech typu produkci videa (filmil) je mozné
Filmovy editor (a Editor disku) pouzit k vytvareni
slozitych prezentaci a pifedstaveni ze statickych
obrazka. V obou ptipadech se uplatnuji stejné postupy
Gprav.

0‘0 CASOVA OSA PROJEKTU

2

Casova osa slouzi k vytvofeni filmu, a to pomoci
ptidani obrazovych a zvukovych polozek a fotografii z
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knihovny, Gpravy a trimovani téchto zakladnich médii a

jejich oziveni pomoci pifechodi, efektd a dalSich

vylepseni.
-

Zaklady prace s ¢asovou osou

Casova osa je tvofena vice stopami (v pozadovaném
poctu), které jsou usporadany svisle pod sebou. Stopy
vice nahofte jsou pfi prohlizeni umistény vpiedu a jejich
neprihledné ¢asti zakryvaji stopy nachézejici se dole.

Zéakladni akci tvorby filmu je pietazeni polozky z
knihovny na stopu ¢asové osy, kde je oznacovana jako
klip. S trochou praxe velmi rychle doké&Zete rozvrhnout
hrub¢ upravy filmu pouhym pfidanim hlavnich polozek
médii na piiblizné pozice ¢asové osy.

mh' (D) Overlay

ooo

g (1) Title

Na levém konci casové osy jsou zahlavi stop a
nekolik ovladacich prvkii kazdé stopy: tlacitko
zamku, nazev stopy a tlacitka pro monitorovani videa
a zvuku stopy. Aktualni vychozi stopa je zde Hlavni.

Zahlavi stopy: Vlevo od kazdé stopy je oblast zahlavi,
ktera poskytuje piistup k funkcim, jako je vypnuti
monitorovani videa nebo zvuku stopy.
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Vychozi stopa: Jedna stopa je zvyraznéna svétlejsi
barvou pozadi a je také oznacena oranzovym pruhem
vlevo od zahlavi stopy. To je vychozi stopa. Tato stopa
ma zvlastni roli v urcitych procedurach tprav, slouzi
napiiklad jako cilovd stopa pro operace vloZeni.
Chcete-li jako vychozi oznacit jinou stopu, klepnéte na
jeji zahlavi.

Aktuélni pozice na casové ose
odpovida snimku videa zobrazenému v
piehravaci, pokud je spustén v rezimu
Casova osa. Aktualni pozice je
oznaCena svislou Cervenou d¢arou, v
jejiz dolni c¢asti je Uchyt jezdce s
moznosti pfetahovani. Dalsi svisla ¢ara
oznacuje stejnou pozici v navigatoru (viz nize).

00:00:20.00

Panel nastroji

Panel nastroji Casové osy nad stopami obsahuje
nékolik skupin ndstroji souvisejicich s upravami.
(Panel nastroju v editoru disku zahrnuje také nastroje
specifické pro tvorbu disku.)

Navigéator

Navigatorem se rozumi pomocny
navigacni panel, ktery lze zobrazit
nebo skryt kliknutim na ikonu
volice ndstroje navigace pobliz
levého okraje panelu nastroji ¢asové osy.

Pod panelem nastroji se zobrazi pruh vplné Sifi.
Zobrazi celkovy nahled projektu ve zmenSeném
méfitku. V navigatoru maji pruhy predstavujici klipy
stejné barvy jako na casové ose. Vyjimkou je pruh
predstavujici vybrany klip, ktery je zobrazen oranzove.
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Kliknutim na navigator je mozné rychle zobrazit
jakékoli umisténi na casové ose.

Cdast pruhu navigatoru s vyznacenim aktudlni pozice
(svisla cara vlevo) a prithlednym oknem zobrazeni,
které lze pretahnout (vpravo)

Sedy obdélnik ohranidujici ¢4st zobrazeni navigatoru —
okno zobrazeni — ozna¢uje oddil filmu, ktery je
aktualné viditelny na stopach casové osy.

Chcete-li zménit ¢ast filmu, kterd ma byt zobrazena,
pretahujte mysi vodorovné uvnitt okna zobrazeni.
SouCasné¢ s pretahovanim se posouvd Casova osa.
Vzhledem k tomu, Ze se pozice Casové osy neméni,
muze se jezdec touto akci dostat mimo zobrazeni.

PribliZeni

Pokud chcete zménit uroveil ptiblizeni Casové osy,
klepnéte na Casové pravitko v dolni ¢asti Casové osy a
vodorovné je pretahujte, nebo pretdhnéte bocni Casti
okna zobrazeni. Prvni zptisob méd vyhodu v tom, ze
pozice pirehravaci hlavy na obrazovce zistane
neporuSend, takze se po piiblizeni muzete snadnéji
orientovat.

Chcete-li zménit pfiblizeni samotného navigatoru,
pouzijte tlacitka plus a minus vpravo od n¢;j.
Poklepanim na okno zobrazeni lze upravit piiblizeni

navigatoru i ¢asové osy soucasné tak, aby se v okné
Filmoveho editoru zobrazil cely film.
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Scénar

Soucasti tvorby filmu muze =l
byt umistovani  velkého ::,, bty
poctu fotografii a videoklipt,
titulk, kolazi a podobné. Ve
scénafi jsou klipy na jedné
stop¢ filmu zobrazeny jako
sled ikon, takze lze ihned
urit, kde je co umisténo.
Chcete-li zvolit stopu, ktera
se ma ve scénafi zobrazit, pouzijte tlacitko odkazu na
scénaf v zéhlavi stopy.

Do filmu lze pretazenim do scénare ptfidat fotografie,
video, zvuk, projekty, kolaze a titulky. Zde je Ize podle
potieby premistit nebo odebrat z projektu.

Ve scénafi jsou typy klipti zobrazeny riiznymi barvami.
Fotografie avidea se zobrazi v modrém ramecku
a projekty v sedém ramecku. Stejné jako na ¢asové ose
se klipy s efekty zobrazi s purpurovym pruhem v horni
Casti a klipy s opravami se zobrazi se zelenym pruhem.
Barevny pas spojuje ikonu scénafe s umisténim jejiho
klipu na Casové ose, prazdné misto na Casové ose se
stejné zobrazi ive scénafi. Az se lépe seznamite
S oznacovani barevnym kodem, snadnéji si predstavite
strukturu svého filmu.

Scénar zobrazuje sled ikon predstavujici obsah jedné
stopy. Efekty (purpurovd) aopravy (zelend) jsou
zndzornény v horni casti ikony a délka klipu se
zobrazi v dolni ¢asti.
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Pod panelem ndstrojt, kde se zobrazje scénaf, lze také
zobrazit navigator (a v editoru disku seznam nabidek).
Néstroje Ize vybrat, zobrazit nebo skryt pomoci volice
nastroje navigace pobliz levého okraje panelu nastroji
casove osy.

Prochazeni scénarem

Chcete-li se pfesunout na ¢ast scénafe, ktera je praveé
zobrazena, umistéte ukazatel myS$i nad scénat, dokud se
nezobrazi kurzor ruky. Poté kliknéte na levé tlacitko
mysi a pietahnéte scénaf. Pokud mys pietahnete rychle
auvolnite tlaCitko, bude se scénaf na okamzik
posunovat a protahovat.

Muzete také wumistit ukazatel mySi nad scénaf
a k posunovani pouzit koleCko mysi nebo Sipky po
stranach scénafe.

Upravy pomoci scénare

Ackoli se upravy vétSinou tykaji stop Casové osy, mize
se ke stejnému Ucelu vyuzit iscénatr. Efekty lze ve
scéndii naptiklad piidat pfimo ke klipu pfetazenim
efektu do klipu. Mistni nabidka klipu obsahuje stejnou
sadu piikazii jako Casova osa. Kazda uprava scénare se
okamzité projevi na ¢asové ose a naopak.

Pfidani Klipi: Do projektu lze
pfetazenim z knihovny do scénare
pridat fotografie, video, zvukovy
Klip, projekt, kolaZ nebo titulek. Na
misté vloZzeni nového klipu se zobrazi linie vloZeni.
Vlozit lze i n¢kolik klipi najednou.

Vlozeni nebo nahrazeni Kklipi: Pokud ve scénafi
vkladate mezi klipy jiny materidl, pfetdhnéte novy klip
tak, aby piekryval pravou stranu klipu, ktery bude
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umistén pted nim. Po zobrazeni linie vloZeni se uvolni
misto, do né¢hoz vlozte novy klip.

Chcete-li nahradit klip, ptetahnéte novy klip na Klip,
ktery se ma nahradit. Zobrazi se linie vloZeni
a nahrazovany Klip se zvyrazni, aby usnadnil spravné
vloZeni. Typ noveho klipu se musi shodovat s typem
starého. Nelze nahradit videoklip fotografii nebo
zvukovym Klipem.

Vybér Klipti: Chcete-li vybrat klip, kliknéte na jeho
ikonu. Vybér se oznaci oranzovym rameckem. Jezdec
Casové osy se presune na pocatek zvolen¢ho klipu
a barevny pas propoji klip ze scénaie s pfisluSnym
klipem na casové ose. Pokud je klip na Casové ose
umistétn mimo obrazovku, bude po vybéru na
obrazovce zobrazen.

Pomoci klaves Shift a CRTL lze vybrat n¢kolik klipa
jako v souborech systému Windows.

Zména poradi klipa: Chcete-li vybrat klip a pfesunout
jej, Kliknutim jej zvolte a ptemistéte na novou pozici.
V ptipadé nutnosti se bude scénai posouvat, dokud
nedosdhnete pozadovaného umisténi.

Zména velikosti

Vysku Casové osy a vzajemny pomér stran knihovny a
pfehravace je mozné upravit Uchytem pro zménu
velikosti v podobé obraceného T uprostied obrazovky.

Pokud chcete upravit vysku jednotlivych stop Casové
osy, pretazenim upravte oddélovaci cary mezi
zahlavimi stop vlevo. JestliZe svisla velikost vSech stop
piesahuje dostupnou oblast zobrazeni, mizete pomoci
posuvniku na pravé strané vybrat, které stopy budou
zobrazeny.
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Vysku scénéfe, pokud je zobrazen (viz cast ,,Voli¢
nastroje navigace na strané 78), nastavte svislym
pfetazenim vodorovného oddélovace podél dolniho
okraje scénafe.

Panel nastroju ¢asové osy

Panel nastrojii nad c¢asovou osou editoru filmu
poskytuje rizné moznosti nastaveni, nastroje a funkce,
které se vztahuji k Casové ose a ipravam na ¢asové ose.
Tyto mozZnosti jsou popsany Vv potadi zleva doprava.

Upravy panelu nastroja

Na panel nastrojui ¢asové osy lze pfidat mnoho
tlacitek usnadnujicich Upravy. Jedna sada ﬁ
tlacitek je kdispozici pro editor filmu

a obsahlejsi sada pro editor disku. Tlacitko Upravit
panel nastroju Gplné€ na levém konci panelu nastroji
umoziuje zvolit, jak4 dil¢i sada dostupnych tlacitek se
ma zobrazit.

& Vybrat vie

" Nastaveni Casové osy . #¢ ReZim sffihu

avigator/Storyboard & [@ Odstranit vybrané kiipy & 74 Prechody

+ 8 Snimek +f & Magnetické prichycovani

& W Znatky & K
& T Titulek o i) P

& & KomentdF & 2+ MoZnosti liprav

Panel Upravit panel nastrojii, v némz jsou zvoleny pro
zobrazeni vSechna dostupna tlacitka

Kliknutim na tlacitko vyvolate panel, na kterém lze
nastavit, zda chcete ostatni tlacitka panelu nastroju
skryt, nebo zobrazit. Sedé =znacky vedle tlacitka
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Nastaveni casové osy a n€kolika dalSich tlacitek znaci,
ze tato tlaCitka se vzdy zobrazi. Volitelna tlacitka podle
potieby zaskrtnéte, nebo u nich zruste zaskrtnuti, nebo
zaSkrtnutim moznosti Vybrat vSe zobrazte vSechna
tlacitka.

K nékterym ptikaziim, které se provadi pomoci tlacitek,
jsou ptifazeny klavesové zkratky. Tyto zkratky funguji
nezavisle na zobrazeni tlaitka. (Vice informaci
naleznete v ¢asti Dodatek D: Klavesove zkratky.)

Nastaveni ¢asové osy

Vychozi nastaveni Casové osy se zkopiruje z |
prvniho videoklipu, ktery na ¢asovou osu piidate.
Je-li vysledek spravny, neni nutné nastaveni ménit.

Pomér Sirokouhly (16:9)
Zpracovndni obrizki | Steresscopic (3D)
Velikost HD 1440x1080

Frekvence snimkii [ 30 (60i)

Pouzit

Nastaveni ¢asové osy

Pokud pottebujete zménit zékladni vlastnosti obrazki
projektu, kliknutim na tladitko ndradi oteviete panel
nastaveni Casové osy a nakonfigurujete Ctyfi polozky
nastaveni.

Pomér: Zvolte zobrazeni 4 x 3 nebo 16 x 9.

Zpracovani obrazka: Zvolte moznost Regular (2D),
nebo Stereoscopic (3D).

Velikost: Zvolte rozliseni pixelt HD a SD dostupné
pro dany pomér stran.

Frekvence snimkiu: Zvolte hodnotu frekvence snimka
konzistentni s ostatnimi nastavenimi.
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Tato nastaveni lze zménit kdykoli béhem prace na
filmu, mé&li byste si vSak uvédomit, ze zména frekvence
snimkd muze zpisobit mirny posun klipti na Casové
ose, protoze se budou piizpisobovat novym hranicim
snimkd.

Obrazovy material, ktery nevyhovuje zvolenym
hodnotdm nastaveni projektu, bude pii pfidani na
c¢asovou osu automaticky pieveden. Pokud vytvarite
stereoskopicky film, miizete pouzit 2D materidl, ktery
se zobrazi dvourozmérné, jelikoz pravé ilevé oko
budou shodné. Na 2D casové ose lze pouzit 3D
material, zobrazi se zde vSak pouze kanal levého oka.

Pokud nechcete spoléhat na format pfevzaty z prvniho
pridaného klipu a radéji chcete standard videa pro své
projekty zvolit sami, oteviete stranku Nastaveni
projektu v moznostech nastaveni aplikace. Viz cast
Nastaveni projektu na strané 375.

Voli¢ nastroje navigace

Pod panelem néastroji lze nalézt bud’
navigator, nebo scénaf, nebo zde nemusi byt

umistén zadny nastroj. (V editoru disku zde

muze byt jest¢ seznam nabidek.) Soucasti

volice ndstroje navigace je rozeviraci

seznam umoziujici vybrat ndastroj, ktery chcete
zobrazit. Kliknutim na samotnou ikonu voli¢e tuto
oblast skryjete, nebo zobrazite.

Vice informaci o nastrojich navigace naleznete v ¢asti
,Navigator® na stran¢ 71 a ,,Scénar* na stran¢ 73.

SméSovac zvuku

Timto tlacitkem lze oteviit rozSifenou oblast
ovladaciho panelu zvuku s nastroji pro Upravu
hlasitosti a pfistupem k funkci Panorama pro posun
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prostorového zvuku. Podrobnosti naleznete v cCasti
Funkce zvuku na ¢asové ose na strané 86.

Scorefitter

Scorefitter je integrovany generator hudby
aplikace Pinnacle Studio nabizejici vlastni tvorbu
hudby, na kterou se nevztahuji autorské poplatky a
ktera je pfesné upravena podle pozadované doby trvani
filmu. Viz ¢ast Scorefitter na strané 267.

Titulky

Tlacitkem Vytvorit titulek lze oteviit Editor Jgg
titulkti. Pokud Zadny z mnoha nabizenych titulka
neodpovidd vasim pottebam, muzete vytvorit vlastni.
Viz ¢ast Editor titulki na stran¢ 199.

Komentar
Viz ¢ast Nastroj Komentaf na strané¢ 268. ﬁ

Ziletka
Chcete-li jeden ¢i vice klipt rozdé€lit na pozici
osy prehravani, klepnéte na tlacitko se Zziletkou.
Touto operaci nedojde k odstranéni Zadného materialu,
avSak kazdy ovlivnény klip bude rozdélen na dva klipy,
S nimiZ je mozné pracovat samostatné¢ v oblasti
trimovani, pfesouvani, ptidavani efektl atd.

Pokud jsou na ose piehravani libovolné stopy vybrany
klipy, budou rozdéleny pouze tyto klipy. Ob¢ casti
téchto klipt zistanou vybrané 1 po rozdéleni.

Nejsou-li na ose piehravani vybrany Zadné Kklipy,
budou rozdéleny viechny klipy, jimiZ osa prochazi, a
jejich ¢asti na pravé strané¢ budou vybrany, aby je bylo
mozné v piipad¢ potfeby snadno odstranit.

Z operace rozdéleni jsou vylouceny zamcené stopy.
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Kos

Klepnutim na tlacitko kode je mozné viechny [l
vybrané polozky odstranit z ¢asové osy. V ¢asti
Odstranéni klipti na stran¢ 95 naleznete podrobnosti o
tom, jak mlze odstranéni ovlivnit jiné klipy na ¢asové
ose.

Snimek

Pokud pfi pfehravani videa na cCasové ose .
., , , o . =
objevite snimek, ktery byste chtéli zachytit

jako staticky obrazek, kliknéte na tlacitko
Snimek. Tim vytvofite fotografii obrazku, ktery pravé
ptehravate. Fotografie se ulozi do slozky Snimek pod
poloZkou Fotografie v knihovné.

Tlacitko Snimek na cCasové ose predstavuje rychly
zpusob zachyceni snimku, vice moznosti uprav ziskate
pomoci nastroje Snimek v editoru videa. Vice informaci
0 tomto nastroji naleznete v ¢asti ,,Snimek™ na strané
151.

Znacky

Funkce znacek, které jsou zde k dispozici, jsou
identické s funkcemi obsaZzenymi v editorech
médii pro video a zvuk. Viz ¢ast Znacky na stran¢ 148.

Znacky casové osy vSak nejsou piipojeny ke
konkrétnimu klipu, ale patti ke kompozitnimu videu v
oznaceném bodu. Beéhem tUprav na ¢asové ose budou
znacky ménit pozice pouze v piipadé, ze existuje vyber
klipi zahrnujici vSechny stopy v ozna¢eném bodu, a v
piipadé¢, ze zadna stopa neni zamcena.

RezZim trimovani
Chcete-li oteviit bod trimovani, umistéte n
jezdce Casové osy pobliz fezu, ktery se ma
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trimovat, akliknéte na tla¢itko rezimu trimovani.
Opétovnym kliknutim rezim ukoncite. Vice informaci
naleznete v ¢asti ,,Trimovani* na strané 98.

Prechody dynamické délky

Pfi pfidani pfechodu na ¢asovou osu je k nému %
ptifazena vychozi délka nastavend v moznosti
Nastaveni. Chcete-li  vychozi  délku
zmeénit, kliknéte na toto tladitko. Pokud je tlacitko
zvoleno, lze dobu trvani ptechodu nastavit pietazenim
mysi doprava nebo doleva pfi umistovani pfechodu do
klipu. Vice informaci naleznete na stran¢ 115.

Magnetické zarovnavani

Rezim magnetu zjednodusuje vkladani klipt |
béhem pretahovani. Jestlize je rezim aktivni, jsou

klipy pfitahovany ,,magnetem® k jinym polozkam na
casoveé ose, pokud se piiblizi na kritickou vzdalenost.
Snadno se tim zabrani vytvofeni nezddoucich (i kdyz
casto nepozorovatelné¢ malych) mezer mezi polozkami,
které jinak Casto béhem uprav vznikaji. Chcete-li vSak
zamérn¢ vytvorit takovou mezeru a pouzit preferované
umisténi, jednoduse tento rezim vypnéte.

Upravy kli¢ového snimku hlasitosti

Tlac¢itko wuprav klicovéeho snimku hlasitosti
pfepind upravy zvuku klipu zalozené na

klicovém snimku. Pokud je tlacitko aktivovano, je
mozné upravovat zelenou Caru hlasitosti na
jednotlivych klipech c¢asové osy. V tomto rezimu
muzete na ¢aru pridat ovladaci body, pretahovat ¢asti
cary a provadét dalsi operace. Je-li tlacitko vypnuto,
jsou klicové snimky hlasitosti chranény pred zménami.

Otevienim smeéSovace zvuku je tlacitko automaticky
aktivovano.
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Posun zvuku jezdcem

Ve vychozim nastaveni lze zvukovy zaznam
projektu poslouchat pouze béhem ptehravani v
nahledu. Tlac¢itko pro posun zvuku jezdcem na panelu
nastrojii ¢asové osy poskytuje nahled zvuku 1 pfi
pouhém prochazeni filmu pomoci pietahovani
ovladaciho prvku jezdce ¢asove osy.

Posun zvuku jezdcem umoznuje také previjeci koleCko
v prehravaci.

ReZzim Uprav
Voli¢ rezimu Uprav vpravo na
konci panelu nastroji Casové
osy urCuje chovani ostatnich
klipti pfi provadéni editacnich
zmén. Material vlevo od bodu
uprav neni upravami na c¢asové ose nikdy ovlivnén.
Zmény jsou pouzity pouze u klipu, které pokracuji od
bodu Uprav doprava.

K dispozici jsou tii volby rezimu tprav: inteligentni,
vloZeni a prepis. Vychozi je inteligentni rezim, ve
kterém aplikace Pinnacle Studio vybira vlozeni, ptepis

vvvvvv

operaci Uprav.

Inteligentni rezim je navrzen tak, aby co nejlépe
zachoval synchronizaci mezi stopami casové osy. Pfi
Upravach vice stop obvykle existuji mezi klipy svislé i
vodorovné vztahy: Pokud jste naptiklad peclivé umistili
stithy v souladu s rytmem hudebni stopy, nechcete pfi
dalSich Gpravach vsechno narusit.

Rezim vloZeni je vzdy nedestruktivni: pfed vlozenim
nového materidlu jsou ostatni klipy ve stopé piesunuty
mimo. Tento rezim také automaticky uzavie mezery
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vytvofené odebranim materidlu. Ovlivnéna je pouze
cilova stopa. Jakakoli diivéjsi synchronizace s
ostatnimi stopami od bodu Uprav smérem doprava se

ztrati.

VloZeni je nejvyhodnéjsi v ranych fazich projektu, pti
shromazd’ovani a fazeni klipi na casové ose. Zajistuje,
Ze se neztrati zddny material, a umoziuje snadno ménit
potadi a sekvence klipti.

V pozd¢jsich fazich, kdyz se struktura projektu blizi ke
kone¢nému stavu a kdyz zacnete  peclivé
synchronizovat material v riznych stopach, je rezim
vloZzeni méné uzite¢ny. Vlastnosti, které jej zvyhodnuji
v ranych fazich (vlnové chovani), pisobi pfi
dokoncovani v jeho neprospéch. V tomto okamziku se
uplatni prepis.

Prepis ptimo ovlivni pouze klipy, které vyberete.
Zména délky nebo pozice klipu v rezimu prepisu
piepiSe sousedni klipy (pii prodlouzeni) nebo zanecha
mezery (pfi zkraceni). Nebude mit zadny vliv na
synchronizaci mezi stopami.

Alternativni rezim

Inteligentni rezim uprav funguje tak, ze pfedvida, co
chcete ud¢lat, a ur¢i, zda bude nejvhodné€j$i pouzit
ze obvykle udéla to, co chcete, ale nékdy se urcité
stane, Ze zamyslite néco jiného.

Rada akci podporuje vloZeni i piepis, ale zadné jiné
moznosti. Inteligentni rezim pouzije nékdy jednu
moznost a n¢kdy druhou, ale pokud nepozadujete
vlozeni, chcete obvykle pouzit piepis a obracené.
Potiebujete proto zptisob, jak potlacit vychozi chovani
inteligentniho rezimu.
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Chcete-li zménit vlozeni na piepis nebo piepis na
vloZeni, podrzte pti obvyklém provadéni uprav klavesu
ALT. Pfi nastavovani uprav muzete klavesu ALT
stisknout (nebo uvolnit) podle libosti: rozhodujici je
stav klavesy v okamziku kone¢ného provedeni operace
— kdyz napiiklad uvolnite tlacitko mysi pii pietahovani
polozek na ¢asovou osu.

Tento postup funguje ve vSech reZimech Uprav, je tedy
k dispozici vzdy, kdyz jej potiebujete. Pokud nejste
spokojeni s vychozim chovanim, podle potieby zruste
nebo vratte akci zpét a opakujte ji pomoci klavesy
ALT.

V jedné operaci Uprav na Casové ose, ktera se tyka
nahrazeni jednoho klipu jinym pii zachovéani doby jeho
trvani, efektl a jinych vlastnosti, hraje podobnou roli
klavesa SHIFT. Podrobnosti naleznete v ¢asti
Nahrazeni klipu na stran¢ 92.

Zahlavi stopy ¢asové osy

V oblasti zahlavi casové osy je né€kolik ovladacich
prvku, které ovliviiuji uspofadani a organizaci stop
Casové osy. Tyto ovladaci prvky jsou popsany zde,
zatimco popis funkci zvuku ovladanych ze zahlavi
Casové osy, jako je hlasitost stopy, zacina na strané
255.

Oblast v8ech stop nad z&hlavimi stop obsahuje ovladaci
prvky podobné tém, které se nachéazeji v zahlavi
jednotlivych stop, avsak s globalnim uc¢inkem: plati pro
vSechny stopy souCasn¢ a potlacuje individualni
nastaveni.
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Vychozi stopa

Svisld oranzova ¢ara vlevo od zéhlavi stopy spolecné se
svétlej§im odstinem pozadi oznacuje vychozi stopu.
Piedstavuje cilovou stopu pro urcité funkce, k nimz
patii odeslani a vloZeni. Do této stopy lze také piidat
nové vytvoiené titulky a skladby Scorefitter. DalSi
informace ziskate v Castech Odeslani na ¢asovou osu
(strana 93), Pouziti schranky (strana 110), Editor
titulkti (strana 199) a ScoreFitter (strana 267).

Chcete-li jako vychozi oznacit jinou stopu, jednoduse
klepnéte na libovolné misto v zihlavi stopy kromé
tlacitka ¢i jiného ovladaciho prvku.

Uzamcdeni

Klepnutim na tla¢itka visaciho zamku je mozné
ochranit stopu pfed netimyslnymi Upravami. Stejné
tlacitko v oblasti vSech stop pienese tuto ochranu na
cely projekt.

Odkaz na scénar

Scénar predstavuje alternativu ke stopé casové osy. Pfi
otevieni scénafe se pod tlacitkem visaciho zamku
v zahlavi vSech stop zobrazi malé tlacitko odkaz na
scenar. Kliknutim na tla¢itko vyberete stopu, kterd se
propoji se zobrazenim scénafe.

Nazev stopy

Pokud chcete upravit nazev stopy, muzete jednim
klepnutim na ndzev zobrazit mistni editor, nebo miizete
v mistni nabidce zéhlavi stopy vybrat polozku Upravit
nazev stopy. Upravu potvrd’te klavesou ENTER nebo ji
zruste klavesou ESC.
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Monitorovani videa a zvuku

Tlacitka videa a zvuku v zahlavi stopy umoznuji fidit,
zda video a zvuk z této stopy tvofi soucast
kompozitniho vystupu projektu. Podporuji cetné
situace, kdy je pii upravach vyhodné zablokovat vystup
jedné ¢i vice stop za ucCelem zjednoduseni nahledu.
Stejna tladitka v oblasti vSech stop slouzi k piepinani
monitorovani zvuku a videa pro cely projekt.

Dalsi funkce stop

V mistni nabidce zahlavi stopy jsou k dispozici
nasledujici funkce:

Nové stopa: Novou stopu muzete vlozit bud’ nad nebo
pod stavajici stopu.

Smazat stopu: Odstrani stopu a viechny jeji Klipy.

Presunout stopu: Pretahnéte zahlavi stopy nahoru
nebo dold na novou pozici vrstvy. Pi pietahovani se v
platnych umisténich zobrazi svétla vodorovna Cara.

Kopirovat stopu: Pokud pii pfesouvani stopy podrzite
klavesu CTRL, bude stopa namisto piesunuti
zkopirovéna.

Velikost stopy: Mistni nabidka obsahuje ¢tyfi pevné
velikosti stop (Mald, Stredni, Velka, Velmi velkd).
Chcete-li  nastavit  vlastni  velikost, = muzZete
bezproblémové upravit vySku pretazenim oddélovaci
cary mezi zahlavimi stop.

Zobrazit zvukové viny: Umoznuje piepinat zobrazeni
zvukovych vin pro zvukové Kklipy.

]
Funkce zvuku na ¢asové ose

Popis téchto funkci je obsazen v €asti Zvuk na Casové
ose na stran¢ 255.
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0‘0 UPRAVY FILMU

Prvnim krokem jakékoli relace uprav filmu je zahajeni
prace otevienim projektu ve Filmovém editoru.

Zahajeni nove produkce: V hlavni nabidce zvolte
polozku Soubor » Novy » Film. Nez pfidate sviij prvni
klip, ujistéte se, zda bude format videa na Casové ose
vhodny pro projekt (viz dale).

Uprava stavajiciho filmu: Vyberte posledni projekt v
nabidce Soubor > Posledni, vyhledejte a oteviete
filmovy projekt klepnutim na polozku Soubor >
Otevrit nebo vyhledejte film, ktery chcete otevfit, v
knihovn¢ ve slozce Projekty advakrat kliknéte na
néhled.

Pokud byl film uloZen jako bali¢ek projektii, musi se
pfed Upravami rozbalit. Vyhledejte sviij projekt ve
skupin¢ projekti aplikace Studio a pouzijte ptikaz
Rozbalit balicek projektii z mistni nabidky nahledu.

Show in Explorer
Rename
Unpack Project Package...

Edit caption
Apply tag

Display information

Nahled balicku projektii v knihovne s otevienou
mistni nabidkou. Po rozbaleni se film zobrazi na
casové ose projektu a lze jej zacit upravovat.
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Lze take kliknout na moznost Soubor » Oftevrit
a balicek projektti vyhledat v prizkumniku zvolenim
ptipony Studio Project Packages (.axx) v poli ptipon.

Po dokonceni rozbalovani je nerozbaleny projekt
pfidan do knihovny a otevien na Casové ose editoru
projektu, kde jej Ize upravovat.

Otevi‘eni projektu aplikace Pinnacle Studio: Zvolte
polozku Soubor » Import predchozich projektii Studia.
Je mozné, ze nékteré funkce projektu aplikace Pinnacle
Studio nejsou v aplikaci Pinnacle Studio podporovany.

Import projektu aplikace Studio pro iPad: Zvolte
moznost Soubor > Import projektii aplikace Studio.

Nastaveni ¢asové osy

Pifed zahdjenim uprav nového projektu ovéite, zda
nastaveni formatu videa pro projekt — pomér stran, 2D
nebo 3D format, velikost snimku a rychlost piehravani
— odpovida va$im pozadavkim. Na karté Nastaveni
projektu v moznostech nastaveni aplikace muzete
zvolit, ze hodnoty téchto vlastnosti budou nastaveny
automaticky podle prvniho klipu pfidaného do
projektu. Lze je také nastavit ru¢né. Informace o
konfiguraci automatické funkce naleznete v Ccasti
Nastaveni projektu na strané¢ 375 a pokyny tykajici se
ruéniho zaddni nastaveni projektu naleznete v Casti
Panel néstrojii ¢asové osy na strané 76.

Je mozné, Ze v zavislosti na nastaveni Casové osy
nebude mozné okamzité prehrat klipy v nékterych
forméatech. Takovy obsah bude automaticky renderovan
ve vhodném formatu.

Vytvareni stop
Az na drobné vyjimky nemaji stopy Casové osy v

aplikaci Pinnacle Studio specializované role. Libovolny
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klip lze umistit do libovolné stopy. Pii praci se

vvvvvv

uziteCné stopy vhodné organizovat a prejmenovat je
podle jejich funkce ve filmu. Informace o vlastnostech
stop a zpusobu jejich Gpravy naleznete v ¢asti Zahlavi
stopy Casoveé osy na stran¢ 84.

Pridani klipti na ¢asovou osu

Vétsinu polozek knihovny je mozné ptfidat na Casovou
osu jako nezavislé klipy. Typy poloZzek zahrnuji
videoklipy a zvukové Klipy, fotografie, grafiku, skladby
Scorefitter, kolaz a titulky. Muzete pfidat i jiné filmové
projekty jako klipy ze zasobniku, které v projektu
funguji stejné jako videoklipy. Jako klipy ze zasobniku
vSak nelze na casovou osu pridat projekty disku,
protoze je u nich vyZzadovdna ur€itd moZnost
(interaktivita uzivatele), kterou klipy casové osy
nemaiji.

Pretazeni

YV wew

Pretazeni  pfedstavuje nejbéznéjSi a  obvykle
nejvhodnéjsi zplsob pifidani materidlu do projektu.
Klepnéte na libovolnou polozku v kompaktnim
zobrazeni knihovny ve Filmovém editoru a pietahnéte
Jjina ¢asovou osu, kamkoli chcete.

Pti ptechodu do oblasti ¢asové osy béhem pietahovani
a pii pokracovani do cilové stopy sledujte vzhled svislé
tary pod ukazatelem mysi. Cara oznacuje, kam by byl
vloZen prvni snimek klipu, pokud byste tlac¢itko mysi
ihned uvolnili. Zelenou ¢arou je oznaCeno platné
umisténi a Cervena cara urCuje, ze do oznacCené¢ho
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umisténi neni mozné vlozit klip (protoze stopa je
naptiklad zamcena).

Na c¢asovou osu je mozné vlozit soucasné vice klipt.
Staci vybrat pozadované polozky knihovny a kteroukoli
Z nich pretahnout na ¢asovou osu. Potadi klipti na stopé
bude stejné jako jejich poradi v knihovné (nikoli jako
poradi, ve kterém byly klipy vybrany).

ReZzim magnetu: Ve vychozim nastaveni je zapnuty
rezim magnetu. Usnadiiuje vkladani klipa tak, aby se
jejich okraje ptesné dotykaly. Jakmile se ukazatel mysi
pfiblizi k potencidlnimu cili, zapadnou noveé klipy do
ur¢itych pozic, jako jsou konce klipli nebo pozice
znacek, jako by byly pfitahovany magnetem.

Na druhé strané se neni tfeba starat o to, zda je prvni
klip pfesné na zacatku ¢asové osy. Kazdy film nezacina
stithem pfimo na prvni scénu.
Zivy nahled Gprav

Aplikace Pinnacle Studio nabizi plné dynamicky
nahled vysledkli operaci Uprav béhem pretahovani
klipi na casové ose. Diky této funkci nedochazi k
nepiehlednym  situacim  zplGsobenym  sloZitymi
upravami. Tato funkce je pficinou mozna vétSiho
pohybu polozek béhem Uprav na ¢asové ose, nez jste
zvykli. Bud’te bez obav: rychle si zvyknete a naucite se
vyuzivat poskytované dopliiujici informace. Zpocatku
nespéchejte. Sledujte zmény na Casové ose, které se
projevuji pii umisténi ptetahované polozky nad rizna
moznd cilova mista, a jakmile se zobrazi poZadovany
vysledek, dokoncete pietazeni.

Pokud se ukaze, Ze ptetazeni nefunguje pozadovanym
zpuisobem, stisknéte klavesu ESC nebo pfesuiite
ukazatel mySi mimo oblast ¢asové osy a uvolnéte
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tlacitko. Kterdkoli z téchto dvou akci zrusi operaci
pretazeni. Chcete-li odvolat pfetazeni, které jiz bylo
dokonceno, stisknéte kombinaci klaves CTRL+Z nebo
klepnéte na tlacitko Zpet.

Nezapomente, ze fadu operaci Uprav na casové ose
muzete zménit pomoci alternativniho rezimu: pfi
pretahovani nebo trimovani staci podrzet klavesu ALT.
Pfi nahradé€ jednoho klipu za jiny (viz ¢ast Nahrazeni
Klipu dale) ma& své vyznamné misto také klavesa
SHIFT.

Roz8ifené moznosti pretazeni
Jestlize jste ve stopé Casové osy shromazdili vybér
klipt, je pouze otazkou Casu, kdy budete chtit zacit se
zménami. MiiZzete mit naptiklad néasledujici pozadavky:
¢ Vyplnéni mezery klipy
¢ VlozZeni nékolika klipi pted urcity klip
e Nahrazeni klipu na ¢asové ose jinym klipem

Inteligentni rezim uprav vam pomiuZze snadno
doséhnout kteréhokoli z téchto cila.

Vyplnéni mezery

V inteligentnim rezimu lze snadno vyplnit konkrétni
mezeru na Casové ose napiiklad novym materidlem.
Nemusite novy materidl pracné pfedem trimovat podle
dostupného prostoru, sta¢i jednoduse pietahnout
poloZzky do mezery. VSechny klipy, které nejsou k
vyplnéni mezery potieba, budou vynechany a posledni
pouzity Kklip bude automaticky trimovan na
odpovidajici délku. Nebudou ovlivnény zadné klipy,
které se jiz nachazeji na Casové ose, nemohou proto
vzniknout Zadné problémy se synchronizaci.
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Vkladani Kklipia

Piedpokladejme, ze chcete pfidat novy materidl na
casovou osu do umisténi, kde se jiz nachazi existujici
klip. Nechcete, aby byl tento klip pfepsan, pouze jej
(a jakékoli dalsi klipy napravo od né&j) chcete posunout
doprava tak, aby se uvolnilo misto pro novy Klip.

Toho lze snadno dosdhnout pomoci inteligentnich
Uprav. Misto pietazeni nového materialu do mezery, jej
staCi pouze pretahnout na zacatek klipu, ktery se
nachazi v daném umisténi.

Vkladani a rozdélovani klipa

Pokud polozku nepietahnete do bodu stiihu, ale spise
doprostied existujiciho klipu, klip se rozdéli. Novy
material se umisti do ur¢eného bodu aihned za nim
bude nasledovat odsunuta ¢ast ptivodniho klipu.

V inteligentnim rezimu se synchronizace cilové stopy
se vSemi ostatnimi stopami docili tim, Ze se do kazdé
stopy vloZi mezera odpovidajici délce nového Klipu.
Nechcete-li, aby se timto zplsobem synchronizovaly
i ostatni stopy, pouzijte misto inteligentniho rezimu
rezim vloZzeni. Stisknutim klavesy Muzete také
uzamknout jakoukoli stopu, ktera by se neméla
synchronizovat.  Tento  postup  vSak  ovlivni
synchronizaci klipti na uzamknutych stopach s klipy na
odemcenych stopach.

Nahrazeni klipu

Chcete-li nahradit klip, pfetahnéte jednu polozku
knihovny na klip, ktery chcete nahradit (drzte pfitom
stisknutou klavesu SHIFT). Nahradni klip zdédi
viechny efekty apiechody, které byly pouzity

Pinnacle Studio



U pivodniho klipu. Opravy se nedédi, protoze obvykle
maji fesit problémy s konkrétni poloZzkou médii.

V inteligentnim reZimu bude nahrazeni uspé$né pouze
tehdy, pokud je klip knihovny dostate¢né dlouhy na to,
aby pokryl celou délku nahrazovaného klipu. V jinych
rezimech bude nedostatecné dlouhy klip knihovny
prodlouzen pomoci prodlouzeného trimovani (over-
trimming). Smér a velikost prodlouzeni zavisi na
poloze mysi pii pretazeni. Informace o prodlouZzeném
trimovani (over-trimming) naleznete na strance 97.

Pokud je polozka knihovny delsi, neZ je zapottebi, bude
zkracena na stejnou délku, jakou ma nahrazovany Klip.

Odeslani na ¢asovou osu

Vedle pretazeni klipu na casovou osu muzete klip
odeslat do vychozi stopy na pozici osy prehrdvani.
Tato operace je shodna s pfetazenim, proto je pfi
rozhodovani o vlivu na ostatni klipy odpovidajicim
zpusobem pouzit inteligentni rezim.

Piikaz Prenést na casovou osu Se nachazi v mistni
nabidce jednotlivé polozky nebo vicendsobného vyberu
v kompaktnim zobrazeni knihovny.

Odeslani z prehravace

Existuje také druhy zpiisob odeslani, ktery umoziuje
lepSi kontrolu.

Pokud pii praci ve Filmovém editoru klepnete na
polozku knihovny, pifepne se piehrava¢ do rezimu
Zdroj za ucelem zobrazeni nahledu. U médii, ktera lze
trimovat (video a zvuk), zobrazi ptehravac¢ také
posuvniky trimovani pro vystfizeni pocatecni nebo
koncové ¢asti polozky.
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Klepnuti na tlacitko Prenést na casovou osu v
prehravaci po trimovani polozky videa v knihovné

Po zobrazeni ndhledu polozky a jejim piipadném
trimovani pouzijte tlatitko Prenést na casovou osu vV
levé dolni casti prehravace. Polozka je jako obvykle
piidana do projektu do vychozi stopy a do piehravaci
hlavy. Uzite¢nou variantou je kliknuti na jakékoli misto
na obrazovce piehravaCe apietazeni polozky na
pozadovanou stopu casové osy. Polozka pak neni
piidana do piehravaci hlavy, ale do bodu ptetazeni.

Editor titulkl, Scorefitter, komentar

Tyto tfi ndstroje umoznuji ptfidat na
Casovou osu projektu nové klipy, které
nejsou podloZzeny Zadnou polozkou knihovny. Jsou
vytvofeny na zakladé nastaveni a dalSich akci, které
provadite béhem uprav.

Jakmile budou tpravy dokonceny, budou titulky 1 klipy
ScoreFitter odeslany do vychozi stopy na ¢asové ose
pomoci funkce Prenést na casovou osu a klipy
komentaii budou umistény do zvlastni stopy pro
komenté&t. Podrobné informace uvadi Kapitola 7:
Editor titulki (strana 199), ¢ast Scorefitter (strana 267)
a ¢ast Nastroj Komentar (strana 268).
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Odstranéni klipt

Chcete-li odstranit jeden ¢i vice klipt, nejprve je
vyberte a potom stisknéte klavesu DELETE.
Alternativné muzete klepnout na ikonu koSe na panelu
nastrojii ¢asové osy nebo zvolit piikaz Odstranit z
mistni nabidky vybéru.

Pokud odstranénim vznikne mezera s rozpétim pies
vSechny stopy, je Vv inteligentnim rezimu uzaviena
posunutim materialu vpravo od mezery smérem doleva.
Mizete se tak vyhnout ndhodnému vytvofeni
prazdnych oddilii ve filmu a soucasné zajistit zachovani
synchronizace mezi stopami.

Pokud pfi odstranovani podrzite klavesu ALT, budou
vytvoiené mezery ponechdny bez uzavieni.

V rezimu vloZeni budou mezery ve stopéch, z nichz
jsou odstranény klipy, také uzavieny, avSak ostatni
stopy nebudou ovlivnény. Neprojevi se zadna snaha o
zachovani synchronizace vpravo od odstranénych
polozek.

wewr

uprav pro odstranovani prepis, ktery jednoduse odebere
klipy a vSe ostatni ponecha beze zmény.

Operace s klipy

Casova osa projektu poskytuje wplnou podporu pro
vybér, prizplisobeni, trimovani, piesun a kopirovani
klipt.
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Vybér
V ramci piipravy na provedeni operaci uprav je tieba
vybrat klipy. Vybranému klipu je pfifazen oranzovy
ramecek ve scénafi na Casové ose a v navigatoru je
zobrazen oranzovou barvou.

Chcete-li vybrat klip, klepnéte na néj mysi. VSechny
predchozi vybéry jsou odebrany. Rychly vicenasobny
vybér muzete provést tak, Ze klepnete na otevienou
oblast Casové osy a protahnete ramecek vybéru, ktery
protind pozadované klipy. Chcete-li jednim piikazem
vybrat vSechny klipy, stisknéte kombinaci klaves
CTRL+A.

Vybér vymazete klepnutim do jakékoli oblasti s
mezerou na ¢asové ose.

Vicenasobny vybér pomoci klavesnice a mySi

vvvvvv

klepnéte levym tlacitkem mysi a souCasné podrzte
klavesu SHIFT, CTRL nebo obé soudasné.

Vybér série klipu: Klepnéte na prvni klip, podrzte
klavesu SHIFT a klepnéte na posledni. Tyto dva klipy
spole¢né tvoii vymezujici obdélnik neboli rdmecek
vybéru, ve kterém jsou vybrany vSechny klipy.
Piepnuti vybéru jednoho Klipu: Klepnutim se
stisknutou klavesou CTRL obratite stav vybéru
jediného Klipu, aniz byste ovlivnili kterykoli jiny.
Vybér zbyvajicich polozek stopy: Pomoci klepnuti za
soucasného podrzeni klaves CTRL+SHIFT vyberete
vSechny klipy, které zacinaji na poc¢atecni pozici (nebo
za touto pozici) Klipu, na ktery klepnete. Tato funkce je
uziteCna zejména v pripadé€, ze chcete rychle uvolnit
zbyvajici ¢ast Casové osy pro vlozeni nového materidlu
nebo ru¢né nastavit zvinéni vlevo a tim uzavtit mezery
na ¢asove ose.
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Prizpilisobeni

Pokud budete ukazatelem mysi pomalu pohybovat nad
klipy na ¢asové ose, vSimnete si, Ze se ukazatel pfi
ptfechodu pfes strany jednotlivych klipi zméni na
symbol Sipky. Znamend to, zZe je mozné pietazenim
ptizplsobit hranici klipu.

Ptizpisobenim Ize zménit délku jednoho klipu na
Casové ose v rezimu prepisu (rezim vloZeni by zpisobil
potize se synchronizaci). Pokud pietahnete zacatek
klipu doprava, otevic se na levé strané¢ mezera. Je-li
bezprostiedné vlevo od upravovaného klipu jiny klip,
bude ptetazenim doleva ptepsan.

Ukazatel ptizptisobeni se zobrazi také v ptipad¢, Ze je
ukazatel mySi umistén na koncich mezery (prazdné
misto stopy casové osy s nejméné jednim klipem na
pravé strané).

Prizptisobeni mezer v rezimu prepisu, jak se provadi u
klipQ, neni nijak zvlast’ uzite¢né. Mezery vSak pfijdou
vhod pfi Gpravach v inteligentnim rezimu, pokud chcete
zvinit jednotlivou stopu doleva nebo doprava a
ignorovat pfitom piipadné potize se synchronizaci.
Ptizptisobeni mezer proto probiha v rezimu vlozeni.

I kdyz neni k dispozici zadna mezera, muzete stejného
vysledku dosdhnout, jestlize b&hem piizplisobovani
stran klipu podrZite klavesu ALT.

Prodlouzené trimovani (over-trimming)

K prodlouZzenému trimovani (over-trimming) dojde,
pokud se pokusite prodlouzit trvani klipu pfes mezni
hodnoty zdrojového materidlu. Takové situaci se
obvykle snazite vyhnout.
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Vsimnéte si, Ze po prodlouzeném trimovani klipu jsou
neplatné ¢asti zobrazeny riZzovou barvou.

ProdlouZené trimovani klipu: Prvni a posledni snimek
bude v castech s prodlouzenym trimovanim zmrazen.

Prodlouzené trimovani nevyvolava Kkritickou situaci.
Neni nutné ihned provést akci. Pinnacle Studio
jednoduse prodlouzi klip podle zadani tim, Zze zmrazi
prvni a posledni snimek klipu do oblasti prodlouzeného
trimovani.

V zavislosti na délce trvani prodlouzeného trimovani
(overtrim) akontextu mulze byt tento jednoduchy
pfistup dostacujici. Kratkodoby zmrazeny snimek mize
byt svym zpiisobem vizualné ucinny.

Metoda zmrazeného snimku vSak pravdépodobné
neposkytne uspokojivé vysledky, jestlize je pouZita
béhem sekvence rychlého pohybu. V takovych
naro¢nych piipadech je vhodné zvazit doplnéni nebo
nahrazeni klipu, piipadné¢ jeho prodlouzeni pomoci
funkce rychlosti. (Viz ¢ast Rychlost na strané 112.)

Trimovani
Zména délky klipi nebo mezer na casové ose se
oznacuje jako trimovani.

Cennou dovednosti v oblasti Gprav je trimovani vice
stop. Soucasnym trimovanim vice stop muzete zajistit
zachovani vzdjemné synchronizace klipli, které na
casové ose projektu nasleduji pozdéji.

Trimovani klipi bez ptihlédnuti k pozdéjSimu obsahu
na Casové ose miZe naruSit synchronizaci projektu.
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Vysledkem mohou byt problémy rizného druhu,
napiiklad zvukové stopy neodpovidajici dé&ji nebo
nespravné nacasovane titulky.
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Trimovani vice stop

Pravidlo pro zachovani synchronizace

Aplikace Pinnacle Studio obsahuje vykonné trimovaci
nastroje, které umoziuji bezpecné provadet trimovani
vice stop. Nastésti existuje jednoduché pravidlo pro
kontrolu synchronizace, a to i na slozité ¢asové ose:
otevrit pfesné jeden bod trimovani na kazdé stop¢. To,
zda je bod trimovani pfipojen ke klipu nebo mezete, a
na kterém konci, zaleZi na uZivateli.

Otevireni bodu trimovani

Chcete-li oteviit bod trimovani na aktivni
stopé Casové osy, umistéte jezdce Casové osy
pobliz fezu, ktery chcete trimovat, a kliknéte
na tla¢itko reZzimu trimovani na panelu nastroji ¢asové
osy. Chcete-li sou¢asné oteviit jeden bod trimovani na
kazdé stop¢ obsahujici klipy, kliknéte na tlacitko
rezimu trimovani se stisknutou klavesou Shift.
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V rezimu trimovani lze otevtit body trimovani pomoci
ukazatele mySi na zacatku nebo konci klipu. VSimnéte
si, Ze ukazatel trimovani sméfuje na zacatku klipu
doleva a na konci doprava. Pokud je ukazatel trimovani
zobrazen, kliknéte jednou na bod, ktery chcete
trimovat. Potom podle potfeby pokracujte v otevirani
bodu trimovani na dalSich klipech.

Pokud podrzite klavesu CTRL, muzete vytvofit druhy
bod a otevfit tak dva body trimovani na jedné stopé.
Tato funkce je uzite€na pro operace Trimovat oba,
Zmeéna pozice pocatecniho a koncového bodu (slip
trim) a Zména pocatecniho a koncového bodu
sousednich klipu (slide trim), které jsou popsany déle.

Otevieni bodu trimovani se projevi nékolika zplisoby:

e Levy nebo pravy okraj klipu je zvyraznén Zlutym
pruhem znacicim, ze se jedna o aktualn¢ zvoleny
klip. Body trimovani, které nejsou prave vybrany, se
zobrazi v oranZzovém pruhu.

Editor stiihu vrezimu duélniho nahledu. Zluty
obdélnik znaci aktualné vybrany bod trimovani na
pocatku klipu, leva strana zobrazuje konecny snimek
vystupniho klipu.
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e Otevie se editor stfihu s pfehravacem v rezimu
dualniho nahledu.

e Ovladaci prvky posunu pod pirehravacem se zméni
na nastroje pro upravu trimovani.

e Nahled saktivnim bodem trimovani je zvyraznén
Zluté.

Editor stfihu

V rezimu dualniho nahledu zobrazuje editor stiihu dva
snimky z ¢asové osy. Vzdy se zobrazi také aktualné
vybrany bod trimovani oznaceny zlutym obdélnikem.
Pokud se bod trimovani nachazi na zacatku klipu,
zobrazi se prvni snimek klipu, pokud se nachazi na
konci klipu, zobrazi se posledni snimek. Zvoleny bod
trimovani lze pfepnout kliknutim na okno dalSiho
nahledu nebo stisknutim klavesy TAB.

Snimek, ktery se zobrazi v okné druhého nahledu,
zavisi na pouzitém rezimu trimovani. Pfi posunuti nebo
vloZeni trimovani mezi dva klipy se zobrazi druhy bod
trimovani daného procesu ve Zlutém obdélniku.
V ostatnich ptipadech zobrazuje okno druhého nahledu
snimek na opacné strané fezu ve zvoleném bodu
trimovani.

Nad kazdym oknem nahledu se zobrazi pocCet snimkii,
které byly trimovany. Pokud byla hodnota puvodniho
bodu fezu nula, urcuje toto Cislo, o kolik snimkl se
novy bod fezu posunul.
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Editor strihu pri posunuti trimovani. Levy nahled
zobrazuje aktualné zvoleny bod trimovani, pravy
nahled druhy bod trimovani.

Editor stfihu je ve vychozim nastaveni

v rezimu Soélo. Klip sbodem trimovani se
zobrazuje beze stop zobrazenych nad nim

a bez prechodt, které k nému byly pridany. Tento
rezim nahledu je nejvhodnéjsi pro urceni
konkrétniho snimku k trimovani. Vychozi zobrazeni
sousednich snimkid se sklada ze vSech stop Casové
osy. Chovani zobrazeni 1ze prepnout pomoci tlacitka
S6lo v dolnim pravém rohu editoru stiihu. Pokud je
rezim Solo deaktivovan, body trimovani se
v nahledu zobrazi v kontextu své ¢asové osy.

Editor stfihu se otevira vreZzimu dudlniho |
. . v .- (|
nahledu. Chcete-li pfepnout do rezimu
jednotlivého nahledu, kliknéte na tlacitko rezim
nahledu v pravém hornim rohu oblasti nahledu.

Pinnacle Studio



Editor strihu v reZimu jednotlivého nahledu

Ukondéeni rezimu trimovani: ReZim trimovani lze
ukon¢it kliknutim na tlag¢itko rezim trimovani.

ReZimy Uprav

Aktualni rezim Uprav
(inteligentni,  prepis  nebo
vloZeni) uréuje, jak trimovani
ovlivni ostatni klipy na ¢asové
ose. Rezim muzete vybrat v
rozeviracim seznamu zcela vpravo od panelu nastroju
casove osy.

ReZim vloZeni: Klipy vpravo od trimovaného klipu a ve
stejné stopé se posunou doleva nebo doprava tak, aby
vzniklo misto pro novou délku klipu. Mize dojit ke
ztraté¢ synchronizace s ostatnimi stopami, ale zadné
klipy nejsou piepsany.

Rezim prepisu: V tomto rezimu jsou zménény pouze
klipy, které trimujete, a pfipadné vSechny piepsané
sousedni Kklipy. Synchronizace mezi stopami neni
ovlivnéna.
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Inteligentni rezim: Bé&hem trimovani je inteligentni
rezim shodny s rezimem vloZeni.

Trimovani zac¢atku klipu

Zacatek klipu (bod znacky zacatku) pfipravite na
trimovani klepnutim na levy okraj klipu, pokud je
zobrazen ukazatel trimovani. Jestlize jste timto
zpusobem vytvofili bod trimovani, miizete ptidat nebo
odebrat snimky na zacatku klipu.

Chcete-li trimovat na klipu, pietahnéte bod trimovani
doleva nebo doprava.

Chcete-li trimovat v piehravadi, muazete pomoci
tlacitek pro trimovani trimovat jeden nebo deset
snimki  vpfed nebo vzad. Klepnutim na tlacitko
Opakovat prehravani zobrazite smycku nahledu oblasti
trimovani.

00:00:28.00

Pozice prehravaci hlavy vzhledem kbodu trimovani
pomaha rozliSit vstupni bod klipu (vlevo) od
vystupniho bodu predchoziho klipu (vpravo).

Trimovani konce klipu

Chcete-1i trimovat konec klipu (neboli bod znacky
konce), oteviete bod trimovani klepnutim na pravy
okraj klipu, kdyz se ukazatel mySi zméni na Sipku
sméfujici doprava. Nyni miizete pridat nebo odebrat
snimky na konci klipu.
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Opét muzete pretazenim bodu trimovani trimovat
piimo na klipu, nebo pracovat v piehravaci, ktery se
nachazi v rezimu trimovani.

Trimovani mezer

Casova osa projektu umoziuje trimovani nejen klipt,
které jsou na ni umistény, ale i mezer mezi nimi.
Trimovani mezer vam nemusi zpocatku ptipadat
uzitecné, ale ve skuteCnosti pfijde vhod. Napiiklad
nejsnadnéjsi zplsob, jak vlozit nebo odstranit misto na
jedné stopé Casové osy, predstavuje trimovani pravého
okraje mezery. VSechny klipy vpravo od mezery jsou
touto akci posunuty jako jeden blok.

Pokud potiebujete oteviit bod trimovani na
jednotlivych stopach za ucelem udrZeni synchronizace
pii trimovani, mize byt také casto vhodnéjsi zvolit
trimovani délky mezery nez délky klipu. (Vzpomente si
na pravidlo: k zachovani synchronizace je poZadovan
jeden bod trimovani na kazdé stop¢.)

Pro trimovani byly vybrdny dvé mezery a vystupni
bod zvuku. Jelikoz byl u kazdé stopy vytvoren jeden
bod trimovani, vysledné dilo zustane pri trimovani
synchronizovano.
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Trimovani mezery (na zaCatku nebo na konci) lze
provést piesné stejnym zptisobem, jaky je popsan v
ptedchozi ¢asti tykajici se trimovani klipu.

Trimovat oba

V této operaci jsou soub€zné trimovany dva piilehlé
klipy (nebo klip a pfilehld mezera). VSechny snimky
piidavané k levé polozce jsou odebirany z pravé
poloZzky a obracené, dokud je k dispozici misto a
material. Posunujete pouze bod stfihu, ve kterém se
poloZky setkavaji. Tuto techniku je mozné vyuZit
napiiklad pro pfizpisobeni vizudlnich stiithi rytmu
hudebni zvukové stopy.

Chcete-li zacit, oteviete prvni bod trimovani klepnutim

na konec levého klipu, potom oteviete druhy klepnutim
na zacatek pravého klipu se stisknutou klavesou CTRL.

00:00:24.00

Trimovat oba: Prilehlé vystupni a vstupni body
trimovani byly vybrany. Pretazeni bodiu trimovani
ovlivni  nacasovani  prechodu z vystupniho do
vstupniho klipu, ale neovlivni casovou osu.

Pokud je ukazatel mySi umistén nad ptilehlymi body
trimovani, které jste pravé otevieli, mél by mit podobu
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vodorovné obousmérné Sipky. Pietazenim doleva nebo
doprava presuiite hranici klipii nebo pouZzijte prehravac
Vv rezimu trimovani.

Zména pozice pocatecniho a koncového bodu (slip
trim)

Chcete-li zménit pocateéni snimek klipu ve zdrojovém
materidlu, ale ponechat jeho délku beze zmény,
oteviete jeden bod trimovani na zacatku klipu a dalsi
bod na konci stejného klipu nebo klipu dale v ptislusné
stop¢ Casove osy.

Vodorovnym pietazenim jednoho z bodlu trimovani
nebo pomoci ovladacich prvka trimovani v piehravaci
zmeénte pozici klipu ve zdroji.

00:00:24 .00 00:00:28.00 00:00:32.00

Posuny trimovani: Vyberte vstupni a vystupni bod
trimovani  klipu a pretahnéte zvoleny klip, c¢imz
zménite  vstupni  avystupni  bod  vzhledem
K piivodnimu materidlu, ale neovlivnite cas zacatku
klipu a dobu jeho trvani na casové ose.

Zména pocatecniho a koncového bodu sousednich
Klipi (slide trim)

Zména pocatecniho a koncového bodu sousednich
klipt (slide trim) ptedstavuje rozsifenou verzi techniky
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Trimovat oba, ktera byla popsana diive. V tomto
piipad¢ je tieba oteviit body trimovani na konci
jednoho klipu a na zacatku dalsiho klipu na ¢asové ose.
Na casové ose neposunujete jednu hranici mezi klipy
jako v operaci Trimovat oba, ale namisto toho
posunujete dvé hranice, které se pohybuji spole¢né.
Vsechny klipy mezi t€émito dvéma body trimovani jsou
na ¢asové ose premistény vpied nebo vzad.

Zména pozice pocateéniho a koncového bodu (slip
trim) 1 zména pocatecniho a koncového bodu
sousednich klipi (slide trim) mohou byt uzitecné pii
synchronizaci obsahu klipi s materidlem v jinych
stopéach.

ANZ -

D0:-D0:-16.00 00-00:20.00 00:00:24.00

Vsunuti trimovani mezi dva klipy: U prvniho klipu
byl pro trimovani otevien vystupni bod, u tretiho
poté vstupni bod. Pretazenim jakéhokoli z téchto
bodii presunete prostredni klip, nebo vice klipii,
pokud jsou k dispozici, podél stopy, zatimco zbylé
klipy ziistanou na miste.

Monitorovani boda trimovani

Pokud trimujete s vice body trimovani, je uzitecné
pfepinat nahled mezi jednotlivymi umisténimi
trimovani, abyste se ujistili, ze je kazdy z nich spravné

Pinnacle Studio



nastaven. Je-li bod trimovani vybran pro monitorovani,
stane se zdrojem pro zvuk a video béhem néhledu.

Monitorovani je povoleno ubodu trimovani pii jeho
vytvoieni. Pokud vytvofite vice bodii trimovani po
sob¢, muzete kazdy z nich po vytvofeni vyladit.
Chcete-li existujici bod trimovani piimo vybrat k
monitorovani, klepnéte na néj se stisknutou klavesou
CTRL. Pokud je aktivni rezim trimovani, je mozné
opakovan¢é ptechdzet mezi otevienymi body pomoci
klavesy TAB nebo Shift+TAB.

Po monitorovani bodu trimovani pomoci stisknuté
klavesy =~ CTRL  Ize  trimovani  kontrolovat
prostfednictvim levé apravé Sipky na Kklavesnici.
Chcete-li ofiznout jeden snimek, nepouzivejte klavesu
Shift, chcete-li ofezavat po deseti snimcich, klavesu
Shift pouZzijte.

Piesunuti a kopirovani

Chcete-li ptesunout vybér jednoho nebo vice klipu,
umistéte ukazatel mysi na libovolny vybrany klip a
pockejte, az se ukazatel zméni na symbol ruky. Potom
za¢néte klip pietahovat na pozadovanou pozici.

Piesunuti lze oznacit za dvoufazovy proces. V prvnim
kroku je vybér odstranén z aktualni Casové osy podle
pravidel aktualniho reZimu Uprav. Ve druhém kroku je
vybér presunut na pozadovanou cilovou pozici, kde je
vlozen do priislusné stopy ve sméru zleva doprava.
Relativni pozice vSech vybranych klipi ve vSech
stopach ziistane zachovana.

Ptesunuti rozptyleného vybéru (vybér, ve kterém jsou
nckteré klipy ve stopé vybrany a jiné ve stejné oblasti
vybrany nejsou) je mozné, avsak neni-li provedeno v
rezimu prepisu, muze byt matouci. Presouvani
jednotlivych klipii nebo kompletniho prufezu casové
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osy je jednodussi a meélo by byt upiednostiiovano,
pokud je to mozné.

Podrzenim klavesy ALT pii ptesouvani klipti budete
moci piepinat mezi reZzimy vloZeni a prepisu.
Standardni fungovani v inteligentnim rezimu je stejné
jako vloZeni, protoze vodorovné piesuny jsou nejcastéji
pouzivany ke zmén¢ potadi prehravani.

Kopirovani klipu: Pokud pii pfesouvani vybéru klipa
podrzite klavesu CTRL, nebudou Klipy pfesunuty, ale
zkopirovany.

Pouziti schranky

PrestoZe operace pietaZzeni poskytuji vykonnéjsi funkce
pro praci s klipy, podporuje ¢asové osa také standardni
operace se schrankou pomoci obvyklych klavesovych
zkratek — vyjmuti, kopirovani a vloZeni. Schranka
nabizi také jediny zplsob piesunuti a kopirovani
pfechodi a efekti mezi klipy.

V knihovné

Po vybéru jednoho nebo vice klipi v knihovné miizete
vybér umistit do schranky aplikace klepnutim na ptikaz
Kopirovat v mistni nabidce vybéru nebo stisknutim
kombinace klaves CTRL+C. (Druhy obvykly piikaz
pro pfidani do schranky, Vyjmout, neni v knihovné k
dispozici.)

Na casové ose projektu umistéte osu piehrdvani do
bodu, kde ma zacinat operace vloZeni, a klepnutim na
zahlavi vyberte poZadovanou stopu.

Stisknutim klaves CTRL+V vloZte klipy ze schranky
do urcené stopy s pocatkem na ose piehravani.
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Jestlize misto kombinace kldves CTRL+V vyberete
piikaz VIoZit v mistni nabidce ¢asové osy, budou klipy
vlozeny na pozici ukazatele mySi ve vychozi stope,
nikoli na ose piehravani.

Operaci vlozeni mizete se stejnou sadou klipii podle
potieby vicekrat opakovat.

Na ¢asoveé ose

Vyberte na Casové ose jeden nebo vice klipii a potom
klepnéte na piikaz Kopirovat nebo Vyjmout v mistni
nabidce vybéru nebo stisknéte kombinaci klaves
CTRL+C (kopirovani) nebo CTRL+X (vyjmuti).
Obéma piikazy budou klipy pfidany do schranky; pfi
pouziti piikazu Vyjmout budou ptivodni klipy odebrany
z projektu, pti pouziti pfikazu Kopirovat zistanou na
miste.

Vlozte obsah schranky na ¢asovou osu, jak je popsano
v predchozi ¢asti. Klipy budou vlozeny do stejnych
stop, ve kterych byly ptivodné, a ve stejné vodorovné
vzdalenosti. Na rozdil od operace pietazeni
nepodporuje schranka ptesouvani klipi mezi stopami.

Efekty ve schrance

Klipy, k nimz jsou ptidany efekty, maji podél horniho
okraje purpurovou Caru. Klepnutim na klip pravym
tlaCitkem mySi zobrazite mistni nabidku Efekt, ktera
obsahuje piikazy Vyjmout vie a Kopirovat vse slouZici
k pfenosu nebo sdileni sady efektii mezi klipy. Vyberte
jeden ¢i vice cilovych klipli a potom stisknéte klavesy
CTRL+V nebo v mistni nabidce ¢asové osy klepnéte na
ptikaz Vlozit.

Seskupeni efekti bude vlozeno do vSech vybranych
klipii. V cilovych klipech zlistanou zachovany vSechny
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bude umisténo na stavajici efekty.

Prechody ve schrance

Pravym tla¢itkem mysi klepnéte na oblast pfechodi v
hornim rohu na zacatku nebo na konci klipu. Zobrazi se
mistni nabidka Prechod. Vybérem piikazu Vyjmout
nebo Kopirovat umistéte pifechod do schranky.

Stejné jako efekty lze i prechody vlozit do jednoho ¢i
vice cilovych klipti, avSak vSechny stavajici vkladané
ptechody daného typu (pocdtecni nebo koncovy) budou
prepsany. Vlozeni se nezdafi, pokud je doba trvani
ptechodu ve schrance delsi nez cilovy klip.

Rychlost

Vybérem moznosti Rychlost > Pridat nebo Rychlost >
Editace v mistni nabidce videoklipu nebo zvukového
klipu na ¢asové ose lze oteviit okno Ovladani rychlosti.
Pomoci upravy nastaveni muzete vytvofit libovolné
zpomaleni nebo zrychleni v Sirokém rozsahu. Kilip,
u kterého bylo ovladani rychlosti pouzito, je oznacen
zalomenou Zlutou Carou.

Skute¢na rychlost ptehravani projektu zlistane vzdy
stejnd. Jednou provzdy je nastavena frekvenci snimkii
za sekundu v nastaveni projektu. Za uc¢elem zpomaleni
jsou mezi pivodni snimky doplnény nové; pti zrychleni
jsou nekteré snimky zdroje potlaceny.

Moznosti uvedené v dialogovém okné jsou rozdéleny
do n¢kolika skupin.
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Kenstanini (%) "125%

Phi wba'u Konstantni & puhnmvsm kllpu v al:tua.tnl cascve o5e S5& ryl::hlusl Srovna,
takZe kotevni snimek {vybrany nize) zlistane na Easové ose ve stejné poloze.

Kotva:
Prvni snimek (&) Aktudini snimek Posledni snimek
Natazeni

Pii wybéru funkce Metdhnuti a po trimovani kiipu v akiusini Sasove ose se rychiost
srowvnid, takZe pnmni & posledni snimek bude wvady na = u & na konci kipu.

Video
Opacné
Hiadké pfechody

Zvuk
/1 UdrZovat hladinu

Okno Ovladani rychlosti

Konstantni

Vyberte rychlost prehravani klipu jako hodnotu od 10
do 500 procent vzhledem k pivodnimu materialu.

e

Jakékoli hodnota niZsi nez 100 procent je zpomaleni.

Kotva: Pokud je vybrana moznost Konstantni, je klip
zadanym snimkem b&hem operaci trimovani ukotven k
casové ose. Jako kotvu miizete zvolit prvni ¢i posledni
snimek klipu nebo snimek oznaceny aktualni pozici osy
ptehravani. Tato funkce mulze byt uZitecnd ke
koordinaci akce mezi klipem s ovlivnénou rychlosti a
materialem, jako je hudba na pozadi v jinych stopach.

Natazeni

U této moznosti ziistanou prvni a posledni snimek
aktudlné trimovaného klipu uzamdceny, pokud je klip
trimovan na cCasové ose. Pfi zkraceni klipu nebude
trimovan material z konce, ale klip bude zrychlen tak,
aby skon¢il na stejném snimku jako dfive. Pii
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prodlouzeni klipu trimovanim jeho konce smérem
doprava se nezobrazi trimovany material, ale klip bude
zpomalen.

Video

Moznost Opaéné slouzi k obraceni sméru piehravani
bez vlivu na rychlost. Pfi pouziti této moznosti je
potlaten piipadny synchronni zvuk, protoze zpétné
ptehravani zvuku je obecné nezadouci.

Hladké prechody: U této moznosti je pouZzit zvIastni
postup prechodu, aby bylo dosazeno maximalni
plynulosti pohybu od snimku ke snimku.

Zvuk

Udrzovat hladinu: Tato moznost slouzi k udrzeni
puvodni vysky nahrané¢ho zvuku, a to 1 pfi zrychleném
¢i zpomaleném piehravani. Pfi vétSich zménéach
rychlosti se funkce stavd méné efektivni. Po piekroceni
urc¢itych meznich hodnot dojde k jejimu uplnému
vypnuti.

Filmy ve filmech

Vsechny filmové projekty vytvoifené v aplikaci
Pinnacle Studio se zobrazi jako polozky ve vétvi
Projekty v knihovn&. Uéelem poloZzek knihovny je viak
slouzit jako soucasti filmi. Co se stane, kdyz se
pokusite pretdhnout filmovy projekt A na casovou osu
filmoveho projektu B?

Odpovéd’ je dosti jednoducha: Stejné jako u vétSiny
typtu polozek plati, ze se projekt A stane jednotlivym
klipem na ¢asové ose projektu B. Z hlediska uprav na
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Casové ose se bude chovat stejné jako kterdkoli jind
polozka videa. MuzZete jej trimovat, piesouvat, pouzit u
n¢j efekty a prechody a podobné. (Totéz neplati u
projekta disku. Tyto projekty nelze pouzit jako klipy v
jiném projektu.)

Kopie vnitini struktury projektu A vSak zlstane uvnitt
tohoto klipu ze z&sobniku beze zmény, stejné jako
vsechny klipy, efekty, titulky a ostatni soucasti
projektu. Pokud navic poklepete na klip ze zasobniku
nebo vyberete z jeho mistni nabidky piikaz Editovat
film, otevie se v novém okné¢ podtizeny Filmovy editor,
ve kterém miZete pracovat na dil¢im filmu. VSechny
provedené zmény ovlivni pouze kopii projektu v klipu
ze zasobniku, nikoli original.

Délka tohoto klipu ze zasobniku na casové ose
hlavniho projektu neni svazana s délkou dil¢iho filmu
na jeho vlastni casové ose. ProdlouZzenim nebo
zkrdcenim dil¢iho filmu ve vnofeném editoru se
nezméni délka klipu ze zasobniku v nadfazeném filmu.
Pokud chcete, aby klip ze z&sobniku odpovidal délce
dil¢iho filmu, je tfeba jej rucné trimovat.

Prechody

Prechod je zvlastni animovany efekt pro usnadnéni
nebo zdiraznéni premény jednoho klipu na druhy.
Kbéznym typtim piechodli patii stmivani, stirani a
prolnuti. Dals$i typy jsou méné obvyklé a tfada z nich
vyuziva vyspélou trojrozmérnou geometrii k vypoctim
animovanych sekvenci.
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Vytvoreni vychoziho prechodu zesilent
zahnutim levého horniho rohu Klipu

K libovolnému klipu lze pftifadit dva prechody, na
kazdy konec jeden. Nové vytvoreny klip na ¢asové ose
nema zadny ptechod. Novy klip za¢ne ostrym stfihem
na prvni snimek. Jakmile skonci, pfepne stejné
nesouvisle na dalsi klip (nebo cernou).

Aplikace Pinnacle Studio nabizi Siroky vybér prechodl
pro zmékceni, vyzdobeni nebo dramatizaci zmény

jednoho klipu na druhy.

Vytvoieni pirechodu

Pfechod nejjednoduseji vytvofite kliknutim v levém
hornim rohu klipu na ¢asové ose a prehnutim daného
rohu. Tato moznost vytvofi rozmazany piechod od
piredchoziho klipu, pokud existuje, nebo zeslabeny
prechod, pokud neexistuje. Zvétsenim ohybu rohu klipu
zvysite dobu dokonceni pfechodu. Ohnutim pravého
horniho rohu klipu zpét se vytvotfi bud’ rozmazany
piechod od ptedchoziho klipu, nebo zeslabeny prechod.

Propracovangjsi ptechody je také mozné na casovou
osu pridat z prislusné ¢asti knihovny (Cast Kreativni
prvky). Pokud najdete pozadovany piechod, pretahnéte
jej jeden nebo druhy konec klipu na ¢asové ose. Délku
pfechodu wur¢i vychozi doba trvani definovana
v nastaveni projektu na ovladacim panelu aplikace
Pinnacle Studio (ve vychozim nastaveni bude hodnotou
jedna vtetfina). Pokud je na zvoleném konci klipu jiz
jiny pfechod, novy prechod jej nahradi. Vice informaci
naleznete v ¢asti ,,Nastaveni projektu® na stran¢ 375.
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Pokud se pokusite ptidat ke klipu prechod, ktery je
krats§i nez vychozi délka piechodu, nebude tento
pfechod pouzit. Jestlize chcete této situaci piedejit,
ujistéte se, zda je tlacitko Prrechody dynamické délky na
panelu nastrojii Casové osy aktivni. Pokud je tato
moznost povolena, miizete ovladat délku nového
prechodu ptetazenim nalevo nebo napravo pii umisténi
pirechodu do klipu. Pfi pfetazeni se bude roh klipu
ohybat smérem vzad. Pokud je casové pravitko
dostate¢n¢ pfiblizené, bude doba trvani piechodu
zobrazena pomoci ¢isel. Klinutim na tuto indikaci
hodnot 1ze dobu upravit ru¢né.

T the-sky-is-the-limit. mpg

Prechod pretazeny na casovou osu projektu

Jako dalsi zplsob pouziti pfechodu lze pouzit piikaz
mistni nabidky Prenést na casovou osu u polozek v
kompaktnim zobrazeni knihovny Filmového editoru,
nebo tlacitko Prenést na casovou osu v piehravaci,
ktery je v reZimu Zdroj. Pfechod je pfidan ke klipu ve
vychozi stop¢ u fezu nejblize k prehravaci hlave.

Prechody Ize pridat na zacatek nebo konec jakéhokoli

Klipu.

Mistni nabidka klipu na ¢asové ose umoznuje piidat
prechod pomoci moznosti Prechod Do » Ptidat nebo
Prechod Z » Pridat.
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Piechody lze také vytvofit v pfislusném editoru médii,
ktery se zobrazi po dvojitém kliknuti na klip Casové
osy. Editor médii obsahuje ovladaci prvky pro Upravu
podobné jinym typim zvlastnich efekta. Vice
informaci naleznete v ¢asti ,,Prace s pfechody” na
stran¢ 176.

Piechod zeslabeni je pouzit v rezimu zvineni (nebo
vlozZeni), ktery posune klip na pravé strané a vSechny
sousedni klipy mirn€ doleva a vytvofi tak prekryti.
Diky tomuto chovani neni nutné za ucelem vytvoteni
pfechodu protahnout levy klip doprava (mohlo by
vzniknout prodlouzené trimovani (over-trimming)).
Posunutim pravych klipti vSak vznikne pieruSeni v
synchronizaci s ostatnimi stopami, které bude
pravdépodobné nutné vyiesit.

Prechod zesileni je pifidan v rezimu prepisu.
Nevzniknou Zadné problémy se synchronizaci, ale
muze dojit k prodlouzenému trimovani (over-trimming)
klipu na levé strané.

Chcete-li invertovat chovani zesileni a zeslabeni,
stisknéte béhem pietahovani a trimovani klavesu ALT.

Chcete-li prechod pouzit u vice vybranych Kklipu,
podrzte klavesu SHIFT béhem pietahovani pfechodu z
knihovny na jeden z vybranych klipt. Pozice, na kterou
umistite pfechod v klipu, urcuje, zda bude umistén na
zacatek nebo na konec jednotlivych vybranych klipt.
Ptechod nebude pouzit u klipd, které jsou kratsi nez
doba trvani ptechodu.

Pokud je tlacitko Prechod dynamické délky aktivni,
bude doba trvani ptfechodu, kterou pfetazenim nastavite
na cilovém Kklipu, pouZita uvsech vytvofenych
piechodt.
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Chcete-li zachovat synchronizaci stop pii vkladani
pfechodd na vystupni pozici, pouZijte tuto funkci
vicendsobného pouziti a ptidejte stejny piechod jednou
na kazdou stopu. Vzhledem k tomu, Ze vSechny stopy
budou ovlivnény stejnym zplsobem, ziistanou
synchronizovany.

Pokud za zeslabenim nasleduje zesileni, oznacuje se
vysledek jako zmizeni pies ¢ernou. Levy klip postupné
zcela zeslabi a potom pravy klip postupné zcela zesili.
Neni nutné mezi Kklipy ponechat mezeru jednoho
snimku.

Prechody vinénim

Pomoci ptikazu prechodu vinénim l1ze vytvofit rychlou
prezentaci ze sady statickych obrazka nebo ilustrované
video ze série kratkych klipi. Aby byla prezentace
zajimavejsi, spojte rychle asnadno kazdou dvojici
klipti pfechodem prosttednictvim prechodu vinénim.

Zacnéte se sadou klipti na ¢asové ose a poté k jednomu
klipu pfidejte pozadovany piechod. Zvolte vSechny
klipy vsadé, vyvolejte mistni nabidku uklipu
S prechodem a vyberte piikaz prechod vinénim.
Pivodni pfechod se aplikuje na vSechny zvolené klipy.
Pokud ptvodni klip obsahoval Prechod Do i Prechod
Z , lze zvolit, ktery z nich se méa zvinit.

Vybrané klipy, ukterych jsou jiz umistény piechody
nebo jsou pro novy piechod prili§ kratké, nebudou
zménény.

Odebrani vice prechodt

Chcete-1i odebrat ptechody z nékolika klipii najednou,
zvolte klipy, kliknéte na jeden z nich pravym tlacitkem
a pouzijte piikaz Odstranit prechody z mistni nabidky.
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Z téchto klipti budou odebrany vSechny ptfechody Do
i Z

Nahrazeni pirechodu

Vyberte pozadovany piechod a jednoduse jej
pretahnéte na stavajici prechod. Timto zptisobem bude
nahrazena animace pfechodu, ale bude zachovan
puvodni typ (vstupni nebo vystupni) a doba trvani.

Lze také zvolit moZnost Nahradit poloZkou v mistni
nabidce prechodu nebo klipu. K dispozici bude vybér
prechodi, které se maji pouzit.

Ptizptsobeni prechodi

Dobu trvani ptechodl lze pfizplisobit stejné jako u
klipti. Ukazatel mysi se po umisténi do blizkosti svislé
strany obdélniku pfechodu zméni na ukazatel
prizpiisobeni. Mizete jej pouzit ke zméné doby trvani
piechodu.

Jako obvykle je u prechodii zeslabeni behem
pfizptisobeni pouzit rezim vlozeni, zesileni je
provedeno v reZzimu prepisu. Podrzenim klavesy ALT
béhem piizpisobeni mizete toto chovani invertovat.

Piechod muzete pfizplisobit tak, Ze jeho trvani bude
nulové, a tim jej fakticky odstranit. Alternativné lze
pouZit moznost Prechod » Odstranit v mistni nabidce
piechodu. U zeslabeni je opét pouzit rezim zvinéni a u
zesileni je pouzit rezim piepisu; k dispozici je klavesa
ALT umoznujici obratit vychozi chovani.

Chcete-li nastavit dobu trvani pfechodu ciselnou
hodnotou, klepnéte na pole trvani, které se zobrazi,
pokud se ukazatel mySi nachazi nad obdélnikem
prechodu. (Pokud se pole nezobrazi, muzete
pfiblizenim casové osy zvétsit Sitku obrazovky ohybu
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prechodu.) Klepnutim na pole aktivujte mistni upravy a
zadejte dobu trvani pomoci klavesnice.

Mistni nabidka prechodu

Najit v knih.: Timto piikazem oteviete slozku
prohlizec¢e knihovny obsahujici piechod.

Editace: Tento piikaz vyvolad mistni okno z&kladniho
editoru prechodi, ve kterém lze nastavit dobu trvani
ptechodu.

Zakladni editor prechodu

Pokud je ptechod jednim z téch, které nabizeji vlastni
editor pro konfiguraci zvlastnich vlastnosti, obsahuje
zékladni editor ptechodu pfistupové tlacitko Editace.

U nékterych ptfechodi je k dispozici zaSkrtavaci
policko Opacne, které umoznuje otocit animaci
transakce.

Kopirovat: Timto ptikazem lze pfechod umistit do
schranky, vCetné jeho typu (zesileni, zeslabeni) a doby
trvani. Tyto vlastnosti pfechodu zistanou po vlozeni
zachovany. Zesileni neni proto mozne vloZit jako
zeslabeni a obraceng.

Pokud chcete ptfechod vlozit do konkrétniho klipu,
vyberte v pfislusné mistni nabidce piikaz Vlozit.
Chcete-li ptechod vlozit do vSech vybranych klipu,
vyberte ptikaz VIozZit v mistni nabidce prazdné oblasti
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casové osy nebo libovolného vybraného klipu; miizete
také stisknout kombinaci klaves CTRL+V.

Zvlnéni: Tento piikaz se zobrazi, kdyz je vybran vice
nez jeden Klip. Vice informaci naleznete v casti
,Pfechody vinénim* vyse.

Odstranit: Tento piikaz odstrani piechod. Piechody
zesileni jsou odebrany bez dalSich problémi. Odebrani
pfechodu zeslabeni zpusobi, Ze Klipy vpravo budou
zvinény dale doprava o dobu trvani pfechodu. Muze
tim dojit ke ztraté synchronizace s ostatnimi stopami.

ll Rozmazat CPU Nl Kiizové prolindni

Editace
Kopirovat

Odstranit

% Zatlacit dc P Seffit diagonain& nahoru doleva
Nahradit poloZkou b = 4
SO0 00:01:00.00 00-01:10.00 00:01:20.

Dil¢i nabidka Nahradit polozkou v mistni nabidce
pro prechody vyhodné zobrazi paletu standardnich,
nedavno pouZitych a pétihvezdickovych prechodii.
Toto automaticky otevirané okno se zobrazi vidy,
kdyz se prida prechod nebo je nahrazen pomoci
mistni nabidky klipu.

Nahradit poloZzkou: K dispozici je vybér ptechodu:
dva standardni piechody s efektem rozmazani, Sest
neddvno pouzitych prechodli a vSechny piechody
s pétihvézdickovym hodnocenim.

Efekty klipu

Efekty klipi (oznacované také jako filtry nebo
obrazové efekty) funguji vZzdy u jednoho klipu. Efekty
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jsou ruzného druhu a maji nejrizngjsi ucel. Diky
kli¢ovani Ize parametry efektii u klipu libovolné ménit.
Chcete-1i u klipu pouzit ur¢ity efekt, vyhledejte jej v
casti Efekty v knihovné a pretahnéte jej na klip, ktery
chcete vylepsit, nebo poklepejte na klip a vyberte efekt
z moznosti nabizenych na karté Efekty v editoru médii
daného Kklipu.

Pomoci jednoho nebo obou zpiisobt Ize u klipu pouzit
vice efektl. Ve vychozim nastaveni je prehravani vice
efektl zpracovano v potadi, v jakém byly ptidany.

Horni okraj klipu na ¢asové ose, u které¢ho je pouzit
efekt, ma purpurovou barvu. Tento indikdator efekti
klipu ma vlastni mistni nabidku, ktera obsahuje ptikazy
schranky slouzici k vyjmuti a kopirovani efektl mezi
klipy. DalSi informace naleznete v ¢asti PouZiti
schranky na strané 110.

Poklepanim na libovolny klip se klip otevie ve vlastnim
editoru médii, ve kterém lze piidat, odebrat nebo
konfigurovat efekty. Podrobné informace uvadi
Kapitola 5: Upravy médii: Efekty.

Mistni nabidky klipa

Klepnutim na klip pravym tlacitkem mysSi se otevie
mistni nabidka s piikazy vhodnymi pro dany typ
polozky. Videoklip mé napftiklad jinou nabidku nez
klip s titulky. Nékteré ptikazy jsou vSak spolecné pro
vétS§inu  typtt nebo vSechny typy. Rozdily v
pouZitelnosti jsou uvedeny v nasledujicich popisech.

Editovat film: Tento piikaz je k dispozici pouze u
filmovych klipti (ze zasobniku) a slouzi k otevieni
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zasobniku ve vlastnim filmovém editoru. Vnofeny
editor nabizi stejné funkce a oblasti jako primarni
editor.

Editovat titulek: Piikazem pouze pro titulky lze
otevrit Editor titulkt. (Viz strana 199.)

Editovat hudbu: Tento piikaz je uren pro klipy
Scorefitter. (Viz strana 267.)

Editovat koldz: Slouzi k dpravam klipu kolaze v
Editoru kol&zi. (Viz strana 194.)

Otevrit editor efektii: Otevie editor médii pro klip
libovolného typu a zobrazi kartu Efekty. Koléz, titulky
a klipy ze =zasobniku jsou zpracovany stejnym
zpusobem jako bézné videoklipy.

Rychlost: Timto ptikazem lze oteviit dialogové okno
Ovladani rychlosti, ve kterém je mozne pouZit efekty
zrychleni a zpomaleni vybranych klipti. Tato moZznost
neni k dispozici u zdsobnikli. Viz ¢ast Rychlost na
stran¢ 112.

Méritko: Prvni dvé moznosti ovlivni zpracovani klipd,
které¢ pii umisténi do projektu nevyhovuji aktudlnimu
formatu ¢asové osy. Viz ¢ast Panel nastroji ¢asové osy
na strané 76.

e MozZnost Prizpiisobit zobrazi obrazek se spravnym
pomeérem stran a v nejvetsim mozném mefitku bez
ofiznuti. Nepouzité casti snimku jsou zpracovany
jako pruhledné.

e Moznost Vypln také zachova pomér stran obrazu,
nastavi v8ak takové méfitko, aby neexistovaly zadné
nevyuzité Casti obrazovky. Pokud nejsou poméry
stran shodné, budou ¢asti obrazu ofiznuty.

Pfi dal§im ladéni chovani méfitka klipu je mozné
vyzkouset funkci Posuvnik a lupa.
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e Zachovat kanal alfa, Odebrat kandl alfa, Generovat
kanal alfa: Tyto piikazy se vztahuji na obsah s
kandlem alfa (urcujicim prihlednost jednotlivych
pixeli). Tyto informace kanalu alfa mohou byt
konfliktni s efekty aplikace Pinnacle Studio. Ptikaz
neni k dispozici u klipt obsahujicich pouze zvuk.

Aktivni proudy: Tento piikaz je k dispozici pro
zakazani jednotlivych proudid v klipech obsahujicich
video 1 zvuk. Obvykle se pouziva jako snadny zpisob
zruseni nepotiebného zvuku kamery.

Upravit trvani: Umoznuje zadat ciselnou hodnotu
doby trvani do mistniho okna. VSechny vybrané klipy
budou pomoci ptizptisobeni vystupnich boda trimovany
na poZadovanou délku.

Oddélit zvuk: V klipech obsahujicich video i zvuk
umoziuje tento piikaz oddé¢lit zvukovy proud do
samostatn¢ho klipu v samostatné stop¢ a povolit tak
rozSifené operace Uprav, napiiklad L-stiihy.

Najit v knih.: Timto piikazem lze oteviit prohlize¢
knihovny ve sloZzce obsahujici polozku, ktera je
zdrojem pro videoklip, klip s fotografiemi nebo
zvukovy Klip.

Vyjmout, Kopirovat, Vlozit: Pomoci piikazi
schranky je mozné pifesunout nebo kopirovat vybér
klipti namisto pfetahovani pomoci mysi.

Piechod Do, Piechod Z: Tyto polozky poskytuji
pfistup k sad¢ uprav prechodii, véetné ptikazii Pridat,
Nahradit, Upravit, Kopirovat a Odebrat. Vice informaci
0 ptrechodech ziskate na stran¢ 115.

Odstranit: Slouzi k odstranéni vybranych klipa.

Zobrazit informace: Umoznuje zobrazit vlastnosti
klipu a ptislusnych souborti médii v textovém formatu.
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KAPITOLA 4:

Editace meédii: Opravy

Aplikace Pinnacle Studio nabizi editory médii pro
kazdy ze tfi hlavnich typl médii: video, fotografie
(a dalSi obrazky) a zvuk. Obvykly zptsob, jak ziskat
ptistup k nékterému z téchto editorti, je poklepani na
polozku médii v knihovné nebo na klip média na
Casové ose projektu.

Vsechny ti1 editory poskytuji dvé hlavni skupiny
nastroji nazvané Opravy a Efekty. Ty jsou k dispozici
ve form¢ karet vhorni Casti okna editoru. (Editor
fotografii obsahuje tfeti kartu, nastroj Posuvnik a lupa.)

Limi (P = ihe-sk limit. mpg

Ctyri skupiny pod skupinou Opravy v editoru videa.
KdyZ je editor volan zknihovny, karta Efekty se
nezobrazi.

Nastroje ve skupiné Opravy jsou uréeny k opravam
nedokonalosti ve videu, fotografiich a dalSich médiich,
ktera pouzivate ve svych projektech. Vady, které tyto
nastroje fesi, jsou ty, se kterymi se nejCastéji setkate u
nahrdvanych médii. Abychom jmenovali nékolik
moznosti: Muzete narovnat fotografii s naklonénym
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horizontem, zlepsit Cistotu ztlumené akustické stopy
nebo opravit vyvazeni bilé u filmove scény.

Pii pouziti oprav nedochazi k upravé samotnych
medidlnich soubori. Namisto toho jsou parametry,
které zadate, uloZeny v databazi knihovny (spojené
surCitou polozkou) nebo v projektu (spojeném
s urcitym klipem).

Opravy polozek v knihovné

Pti preneseni polozek z knihovny do editoru médii
bude pro pouZziti k dispozici jen jedna karta skupiny
nastroju — Opravy. Karta Efekty a Posuvnik a lupa pro
fotografie se zobrazi pouze tehdy, kdyz byl editor
otevien k praci s klipem na Casové ose.

PouZiti opravenych polozek: Kdyz u polozky
v knihovné pouzijete opravy, piejde nastaveni této
opravy spole¢né s prislusnou polozkou, kterou ptidate
k projektu. VSechny budouci projekty budou moci
vyuzit vyhod této opravy. Na casové ose milZete
v ptipad¢ potieby provést dal§i opravy, ale ty se
zadnym zpisobem neprojevi u polozky v knihovné.

UlozZeni alternativnich oprav: Opravené polozky
knihovny je mozné volitelné ulozit (pomoci moznosti
Soubor » Vytvorit novou zkratku) jako samostatné
soubory. MuzZete tak mit uloZzeny dvé varianty (i vice)
urcité polozky pod riznymi titulky, z nichZ kazdy bude
zahrnovat jinou sadu oprav.

Odstranéni oprav: Mistni nabidka pro polozky
v knihovné, které maji opravy, obsahuje piikaz Vratit
do piivodni podoby umoznujici obnovit stav pred
opravou.

Pinnacle Studio



Opravy u primého exportu: Pokud se rozhodnete
exportovat meédia v knihovné pifimo a nevytvaret
projekt na casovych osach filmu nebo disku, bude
nastaveni oprav pouzito u vystupu.

Prace se skupinou oprav vylepSeni v editoru videa

Opravy klipt na ¢asové ose

Kdyz je klip na Casové ose editoru filmu nebo editoru
disku otevien v jednom z editori médii, mizete pouzit
skupinu nastroji Opravy k tomu, abyste ho libovolnym
pozadovanym zplisobem zménili, aniz by to mélo vliv
na polozky v knihovné nebo jiné klipy. Takové zmény
klipu se stanou soucésti projektu.

Pokud chcete opravy z klipu na Casové ose odebrat,
pouzijte ptikaz v mistni nabidce Otevrit editor efektii a
prejdéte do nastroje Opravy. Na panelech nastaveni je
zvyraznéno nastaveni, které bylo upraveno. Timto
zpusobem lze vyhledat opravy a vratit je zpét.

Podrobné informace tykajici se pouziti ur¢itého editoru
médii ziskate v tématu Opravy fotografii na strané 136,
Opravy videa na strané 145 nebo Opravy zvuku na
stran¢ 153.
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Prehled editace médii

K dispozici je mnoho zplsobl, jak oteviit Editory

médii z knihovny i1 Casové osy projektu, a ziskat tak

pristup k dostupnym nastrojtim.

Otevi‘eni z knihovny:

e Poklepejte na ikonu nebo textovy popisek polozky
videa, fotografie nebo zvuku nebo

e klepnéte na piikaz Otevrit v opravach v mistni
nabidce dané polozky.

Otevieni z prehravace v knihovné:

e Po klepnuti na tla¢itko Piehrat u polozky v knihovné
a otevieni piehravace v knihovné klepnéte na ikonu
ozubeného kolecka v pravém dolnim rohu.

Otevieni z ¢asové osy projektu:

e Poklepejte na klip na ¢asové ose nebo
e pouzijte ptikaz Otevrit editor efektii v mistni nabidce
klipu nebo

e pouZzijte mistni nabidku Efekt > Editace na
barevném pasu podél horniho okraje klipt, u kterych
byly pouzity efekty.

Zavreni okna editoru médii:

e Klepnéte na tlacitko Storno a ponechte klip beze
zmény.

e Nebo klepnéte na tlacitko pro zavieni (X) v pravém

hornim rohu. Pokud jste provedli zmény, budete mit
moznost je ulozit.

e Nebo klepnéte na tla¢itko OK a potvrd’te zmény.
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Nahled

Sttedovy panel v jednotlivych editorech  médii
predstavuje vizualni ndhled médii, ktery zobrazuje
vysledek pouziti oprav a efektl, nebo zvukovou
vizualizaci.

Pfi upravach média obsahujiciho
video, jehoZz soucésti je zvukova
stopa, jsou soucasné na kartach v horni Casti okna
k dispozici editor zvuku i editor videa.

| Video & Zvuk 3

Nahled stereoskopickych 3D obrazku

Stereoskopické 3D obrazky se upravuji stejné jako 2D
obrazky, ale zobrazi se u nich dopliikové okno nahledu.
Okno zobrazuje upraveny obréazek jako stereoskopicky
3D obrazek, kdezto pracovni oblast se zobrazi ve
formatu 2D. Okno nédhledu nabizi také ptepinal pro
zménu rezimu ndhledu stereoskopického 3D.

Zahlavi okna

Nabidka Soubor a Editace: Pokud jste otevieli editor
médii z knihovny, nabizi nabidka Soubor moZnost
ulozit novou kopii (nebo zéstupce) aktudln€ nactené
polozky. Zastupce je zvlastni polozka s vlastnimi
parametry a nastavenimi, které pouziva u medialniho
souboru  spojeného s existujici  polozkou. Toto
umoznuje vytvofit vice verzi stejné polozky, aniz by se
pro kazdou verzi ukladal samostatny medialni
soubor.Zastupci se ukladaji zpét do knihovny pod
puvodnim ndzvem, ke kterému je pifidano poradové
¢islo.

Nabidka Editace nabizi standardni ptikazy pro upravy
Zpét, Vpred, Vyjmout, Kopirovat a VIoZit.
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Zpét/Vpred: V aplikaci Pinnacle Studio
umoziuji tlaCitka Zper a Vpred, umisténa
v levém hornim rohu okna editoru médii, posunout se
vpred a zpét v historii Gprav.

Navigator

Péas Navigator v dolni ¢asti vSech oken v editoru médii
umoziiuje nacist dal$i polozky knihovny nebo dalsi
klipy na Casové ose.

Kdyz je volan z knihovny, umoziuje pds navigdatoru
V dolni ¢asti editoru médii pristup k dalSim polozkam,
které se aktudlné nachdzeji v zobrazeni v prohlizeci
knihovny.

Aktudlni polozka je zvyraznénd. Klepnutim na jinou
polozku v navigatoru muzete pifepnout na upravy jiné
polozky. Pro tcely posouvani miizete v ptipadé€ potieby
pouZit Sipky doprava a doleva. V takovém piipadé
budou vSechny zmény provedené u aktudlné nactenych
polozek automaticky ulozeny, jako byste klepli na
tlacitko OK.

Navigator muzete skryt klepnutim na jeho
tlacitko v dolni Casti okna editoru médii.

Moznosti zobrazeni

Dolni panel nastrojti sdili s tlacitkem Navigator i série
tlacitek souvisejicich se zobrazenim.
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Zobrazi media 5 prechody a stopami nize.
Zobrazi media 5 pfechody.
Zobrazi média a stopy nize

« Zobrazi pouze média

C® .~

Tlacitko Solo poskytuje pristup k nabidce moznosti
pro nahled spodnich stop v editoru médii, pro nahled
aktualni stopy ipro zaclenéni prechodi do klipu,
pokud jsou k dispozici.

Solo: Toto tlacitko je k dispozici pouze tehdy, kdyz je
na Casové ose projektli zvolen editor médii. Kdyz je
zvyraznéno, zobrazi se aktualni Klip v Navigatoru pfi
nahledu samostatné, aniz by byl ovlivnén jakymkoli
klipem na casové ose nad nim nebo pod nim. Kdyz
tlacitko zvyraznéno neni, mohou byt v nahledu pouZity
vSechny stopy na Casové ose.

Zobrazeni Pred/po: Toto tlacitko se
zobrazuje pouze u médii fotografii. Podrobné = -
informace naleznete vtématu Zobrazeni
Pted/po na stran¢ 137.

Cela obrazovka: Pokud je toto tlacitko

aktivni, méni meéritko obrazu nahledu na 2
velikost aktudlniho monitoru a ze zobrazeni

odebere ostatni nastroje. ReZim nahledu na celou
obrazovku ukoncite stisknutim klavesy ESC nebo
klepnutim na tla¢itko pro zavieni (X) v pravém hornim
rohu obrazovky. V rezimu nahledu na celou obrazovku
je kdispozici maly panel sovladacimi prvky
transportu.
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MozZnosti priblizeni a oddaleni nahledu:

Moznost Prizpusobit upravi velikost nahledu

tak, aby vySka a Sifka obrazu nepiesahly
dostupné misto, ani kdyz budou otevieny vSechny
nastroje. Moznost Nastavit na aktualni velikost zobrazi
obrazek v pivodni velikosti.

Lupa: Posuvnikem zcela napravo na panelu nastroji
1ze plynule ménit méfitko obrazu nahledu.

Pohyb nahledu v okné

Obrazek nadhledu lze pietdhnout pomoci mySi na
libovolné misto v pracovni oblasti. To je uzite¢né pii
skenovani obrazku, kdyz je provedeno pfiblizeni.
Vizualizaci viny v editoru zvuku vsak pietahnout nelze.

Informace a titulky

Tlacéitkem Informace Vv levé dolni casti kteréhokoli
editoru médii oteviete okno s informacemi o aktualnim

souboru.

Pole Titulek, které je k dispozici jen tehdy, kdyZ volate
editor médii z knihovny, umoZiuje pfejmenovat
aktualni polozku.

Panel nastaveni

KdyZ vyberete efekt nebo nastroj, jehoZ nastaveni lze
upravit, zobrazi se v pravé horni ¢asti okna panel.
K dispozici jsou pojmenované piedvolby v rozeviraci
nabidce Vybrat predvolbu Vv blizkosti horni ¢asti
panelu. Predvolby pfedstavuji kombinace nastaveni,
které 1ze upravit nebo pouzit pfimo bez Gprav.
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Uprava obrazku CPU

Wyl redvolbu
Automatika
Vyvaieni bilé
Urovné
Podstata

Jas

Kontrast
Teplota
Saturace
Srozumitelnost
Miha

Panel nastaveni umoziuje upravit dostupné
nastaveni pro ucely opravy nebo efektu. Zde je
zobrazeno nastaveni pro skupinu oprav fotografii
Vylepsit.

Nastaveni ¢iselnych hodnot: Pole nastaveni Ciselnych
hodnoty maji Sedy posuvnik vtmavé Sedém poli.
Jednim klepnutim do tohoto pole piejdete do rezimu
Ciselného vstupu a miizete zadat pozadovanou hodnotu
parametru. Také milizete pomoci mySi piesunout
posuvnik doleva nebo doprava. Poklepanim obnovite
vychozi hodnotu.

Porovnani sad parametri: Kdyz je zménéna vychozi
hodnota nastaveni, zobrazi se napravo od pole
zvyraznéna (oranzova) tecka. Klepnutim na tuto tecku
tedy piepnete mezi vychozi a nejnovéjsi jinou nez
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vychozi hodnotou. Tecka napravo od néazvu efektu
nebo opravy piepind mezi vychozi a vlastni hodnotou
vsech parametr.

Propojené parametry: Neékteré parametry jsou
konfigurovany tak, aby ke zméndm dochézelo
Vv uzamknutych krocich. Tuto skute¢nost oznacuje
symbol zamku. Propojeni lze ptfepnout klepnutim na
symbol.

“‘ OPRAVY FOTOGRAFII

Informace o otevieni editoru fotografii pro ptistup k
nastrojum pro opravy a o obecnych funkcich editorti
médii naleznete v tématu Prehled uprav médii na strané
130.

Nastroje pro editaci fotografii

Tyto nastroje jsou umistény na dolnim panelu editoru
fotografii. Jsou kdispozici pro fotografie a dalSi
grafické obrazky nactené pouze z knihovny. Nejsou
dostupné pro obrazky oteviené z Casové osy projektu.

Otoceni obrazku

Vlevo pod nahledem obrazku jsou umistény
dvé ikony ofocnych sipek. Klepnutim na
ikony otocCte obrazek knihovny po sméru nebo proti
sméru hodinovych ruc¢i¢ek v 90stupiiovych piirtistcich.
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Otoceni je k dispozici v editoru fotografii pouze tehdy,
pokud je fotografie oteviena z knihovny. Klipy
oteviené z Casové osy projektu Ize otocit pomoci efektu
Editor 2D.

Pied/po

Pii editaci fotografii mulzete pfimo porovnat
origindl sopravenou verzi. Tti dostupné
pohledy lze zobrazit pomoci Sipky na pravé strané
tlacitka.

Rozdélené zobrazeni: V dolni poloving nédhledu se zobrazi
opravy. Pozici rozd€lujici Cary lze na vySku upravit
pretazenim stfedové Casti Cary pomoci mySi smérem
nahoru nebo doli. Obraz lze rozdélit také napiic
pfetazenim ¢ary na jedné strané a otocenim.

Cely obraz vedle sebe: Opravy jsou zobrazeny v
obrazku napravo.

Cely obraz nad sebou: Opravy jsou zobrazeny
v dolnim obrazku.

|
Opravy fotografii

Opravy editoru fotografii jsou Vylepsit, Upravy,
Oriznout, Narovnat a Cervené oci. Prvni dvé
jmenované moznosti lze ménit na panelu v pravém
hornim rohu editoru fotografii, zbyvajici lze
interaktivné ménit v ndhledu obrazku.

Vylepsit

Prosttednictvim této opravy se otevie panel procesoru
S nastroji pro opravu problémi s barvou a intenzitou
osvétleni. Nastroje lze také vyuzit k tvorbé vlastnich
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vzhledl a stylistickych efektd, které material pouze
neopravuji, ale i obohacuji. Nastroje jsou rozdéleny do
skupin a popsany nize.

Automaticky

Nastroje v této skupiné upravuji obrazek automaticky
poté, co analyzuji rozsah jeho jasu. Nastaveni nastroje
1ze podle potteby rucné zmenit.

Vyvéazeni bilé: Pokud zaskrtnete policko Vyvazeni bilé,
vypocita se teplota barev obrazku a zobrazi se posuvnik
Upravy teploty, diky némuz lze interaktivné upravovat
nastaveni pii ndhledu obrazku.

Urovné: ZaSkrtnutim tohoto pole se aktivuje
automatickd Uprava intenzity osvétleni a tfi ndstroje.
Patti mezi né¢ Optimalizace, rozeviraci seznam
umoziiujici nastavit celkové chovani nastroje volbou
bud mozZnosti ,Kontrast® (optimalizace pouze
kontrastu), nebo ,PIné“ (optimalizace veSkerého
osvétleni).

Rozsah posuvnikii dalSich nastrojli, kterymi jsou Jas
a Zivost, 1ze ménit v rozsahu -10 aZ +10. Pokud zvolite
moznost 0, automaticky vybrand hodnota se nezméni.
Jas zvysi nebo snizi jas v celém obrazku. Zivost, ktera
se pouziva predevsim u obrazka lidi, se podoba nastroji
pro regulaci sytosti, minimalizuje ovSem nepfirozeny
vzhled u ptesycenych tont pleti.

Podstata

Tyto ndastroje umoziuji upravit obecné vlastnosti
osvétleni obazku.

Jas: Tento ovladaci prvek umoziiuje upravit celkové
osvétleni rovnomérné ovliviiujici sveétlé a tmavé plochy
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obrazku. Pro ucely lepSiho ovladani uprav jasu pouzijte
rad&ji volbu Vybérovy jas (Viz nize).

Kontrast: Tato funkce zvétSuje rozdil mezi svétlymi a
tmavymi oblastmi obrazku. Posilenim kontrastu Ize

ozivit nevyraznou fotografii, i kdyZ existuje riziko
ztraty ostrosti v oblastech, které jsou velmi jasne nebo
velmi tmave.

Teplota: Ovladaci prvek teploty barev méni barevné
sloZzeni obrazu tak, aby vypadal teplejSi nebo
studenéjsi. Osvétleni v interiéru, jako je wolframova
zarovka nebo svicka, je povazovano za teplé, zatimco
denni svétlo, zejména stin, je povazovano za studené.
Pouzitim ovladaciho prvku teploty primarné zménite
V obrazku hodnoty zluté a modré barvy pii malém vlivu
na barvu zelenou a purpurovou.

Sytost: Tento ovladaci prvek reguluje intenzitu barev
obrazku. Pfi zvySeni této hodnoty dojde k obohaceni
SniZzenim této hodnoty se zmensi intenzita barev
V obrazku, piipadné az na hodnotu nula, kdy v obrazku
zlstanou jen Sedé stiny. Pro ucely lepSiho ovladani
sytosti pouzijte radé€ji volbu Vybérova sytost.
Podobnym néastrojem pro Gpravu je Zivost, ktera se
pouZiva piedevsim u potréti pro zachovani tont pleti.

Srozumitelnost: ZvySenim Srozumitelnosti zvétsite
kontrast stiednich tonud, které zplsobuji ostré okraje
obrézku. |1 malé zvySeni této polozky vede casto ke
zlepseni celkového vzhledu obrazku.

Mlha: ZvySenim této mozZnosti prosvétlite obrazek
zvy$enim dynamického rozsahu barev. Cernd barva se
zméni v Sedou, svétlejsi tony se prosveétli, az se
nakonec postupné Uplné ztrati. Barvy obrazku se tim
osvétli azjemni. Opacného efektu, ztmaveni
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apropracovani  detaild,  dosahnete  nastavenim
negativnich hodnot u moznosti Mlha. Hranice jasu
poklesne, zvyraznéné Casti a stfedni tony se jesté vice
zvyrazni tim, ze dynamicky rozsah poklesne smérem
dolt.

Vyvézeni bilé

Pokud jsou bil¢ nebo Sedé oblasti na obrazku mirné
tonované nebo zbarvené, pomoci nasledujicich nastroju
1ze obnovit jejich pfirozeny vzhled.

Vybér barvy ve stupnich Sedé: Aktivujte vybér a
klepnéte na bilou nebo Sedou oblast obrazku, kde by
neme¢la byt zadna barva. Vyvazeni bilé na obrazku se
automaticky upravi a odstrani se nezadouci zabarveni.

Paleta barev: Barvu vybirejte pohybem kurzoru v poli
barvy smérem od stfedu, dokud nedosdhnete
pozadovaného pfirozeného vzhledu.

Vybérovy jas

Upravu uréitych jasnych oblasti obrazku bez ovlivnéni
jeho dalSich casti umoziiuje pét ovladacich prvka pro
Upravu jasu:

Cerna: Tento jezdec ma vliv jen na nejtmavsi oblasti

v obrazku. Nejlepsich vysledkti dosahnete tehdy, kdyz
ponechate editaci barev Cernd a Bila az na konec.

Vyplii — svétlo: Posunutim tohoto jezdce na vyssi
hodnotu lze ziskat vétsi mnozstvi detailt v tmavych (ne
vSak Cernych) oblastech pln¢ kontrastni fotografie.

Stiedni rozsah: Zdéna, na kterou ma vliv tento jezdec,
zahrnuje cely stfedni rozsah osvétleni.

Presvétleni: Tento jezdec ma vliv na vSechna svétla
mista na obrazku. S jeho pomoci Ilze ztlumit

Pinnacle Studio



pfeexponované oblasti, které vznikaji v disledku
pouziti blesku, odrazli nebo silného slunec¢niho svitu.

Bila: Tento jezdec ma vliv na ¢asti obrazku, které jsou
povazovany za bilé. Bilou a cernou upravujte jako
posledni.

Vybérova sytost

Zatimco standardni oprava Sytost zvySuje sytost barev
rovnomérné napii€¢ celym spektrem, umoziluje
Vybérova sytost individualni obohaceni nebo potlaceni
primarnich a sekundéarnich barev. Pokud se napiiklad
modra jevi jako pfili§ sytd, mize byt jeji sytost snizena,
pfi¢emz intenzita ostatnich barev zlistane zachovana.

Upravy

Béhem importu aplikace Studio automaticky
rozpoznava urCité parametry, ovSem kvili riznym
faktorim muzZe nékdy dojit k nespravné identifikaci.
Cast Upravy umoziuje v piipadé potfeby zménit
jakékoli zakladni vlastnosti obrazku.

Alfa

Fotografie mutize obsahovat kanal Alpha channel. Pokud
vase video obsahuje kanal Alfa, ktery si ptejete odebrat,
zvolte mozZnost Ignorovat kandl Alfa.

Prokladani

Pokud moZnosti Prokladani obrazku byly pfi importu
nespravné identifikovany, nastavte pomoci tohoto
rozeviraciho seznamu spravné nastaveni.
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Stereoskopické 3D

Pokud byl format souboru 3D obrazku pii importu
nespravné rozpoznan, nastavte spravné stereoskopické
rozloZeni pomoci tohoto rozeviraciho seznamu.

Ofiznuti

Tento ndstroj pouzijte k zvyraznéni urcitych Ccasti
obrazku nebo k odebrani nechténych soucasti.

Oriznuti obrazku

Obdélnikové pole (ramecek ofiznuti): Po zvoleni
nastroje pro ofiznuti bude na obrazku umistén ramecek
s meénitelnou velikosti. Obrazek ofiznete pifetazenim
stran a rohti tohoto ramecku. Také je mozné po ofiznuti
pretahnout stfed obdélnikového pole, a upravit tak
pozici obrazku.

Pomér stran: Rozeviraci seznam Pomér stran na
ovladacim panelu lze pouZit Kk zajisténi toho, Ze si
obdélnik ofiznuti pfi zméné velikosti zachova
poZadované standardni proporce. Podporovan je
standardni (4:3) a Siroky (16:9) pomér stran.
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Nahled: Tato funkce zobrazi ofiznuty obrézek bez
okolniho materialu. Stisknutim klavesy ESC nebo
klepnutim na obrazek se vratite k zobrazeni editace.

Vymazat, Storno a PouZit: Volba Vymazat vréati
obdélnikové pole do plvodni velikosti, volba Storno
zavie okno bez uloZeni jakychkoli aprav, pomoci volby
Pouzit ulozite zménény obraz bez ukonceni editoru.

Narovnani

Tato oprava umoziiuje narovnat obrazek, ve kterém
jsou viditeln¢ naklonéné prvky, které by mély byt
presné vodorovné nebo svislé. Pokud jste obrazek
neofizli, dynamicky méni pfi otdceni velikost tak, aby
nebyly rohy viditelné ofiznuty. U ofiznutého obrazku
se velikost neméni, pokud je kdispozici dostatek
piebyte¢ného materidlu, ktery by vyplnil prazdné rohy.

Obréazek je pripraven k oriznuti (s nitkovymi krizi).

Na panelu nastrojii pod nahledem se nachazi nékolik
funkci, které se vztahuji k funkci Narovnani.

Moznosti voditka: Dve¢ tlag¢itka zcela nalevo na panelu
nastrojl umoZziuji nastavit rezim pro cary, které se
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nachéazeji na nahledu jako voditko pro narovnani.
Vybérem jednoho tlacitka zruSite vybér toho druhého.
Tlacitko NitkK7ize (zcela vlevo) prida par prekiizenych
Car, které¢ lze pretdhnout pomoci mysi a slouzi jako
reference pro skute¢né¢ svislé nebo vodorovné
zarovnani kdekoli na obrazku. Pomoci tlac¢itka Mrizka
lze ptes cely obrazek vytvofit fixni opakujici se vzor
miizky.

Nastavit Uhel: K nastaveni uhlu rotace lze pouzit bud’
jezdec na panelu néstrojii pod obrazkem nebo muzete
klepnout a podrzet levé tlacitko mySi a soucasné
pretdhnout obrazek. Podporovany jsou rotace obéma
sméry o 20 stupnd.

Vymazat, Storno a PouZit: Volba Vymazat nastavi
obrazek zpét do plvodniho stavu velikosti, volba
Storno zavie okno bez ulozeni jakychkoli tprav,
pomoci volby Pouzit ulozite zménény obraz bez
ukonceni editoru.

Cervené o€i

Tento nastroj opravuje efekt cervenych oci, ke kterému
Casto dochazi na fotografii s bleskem, kdyz se
fotografovany subjekt diva smérem na fotoaparat.
Oznacte oblast kolem obou cervenych o¢i pomoci
mysi. Neni nutné byt piili§ presny, ale mizete se
pokusit, pokud nejste s opravou spokojeni, ozna¢enou
oblast mirn€ zménit.

Vymazat, Storno a PouZit: Volba Vymazat nastavi
obrazek zpét do plvodniho stavu velikosti, volba
Storno zavie okno bez uloZeni jakychkoli uprav,
pomoci volby PouZit ulozite zménény obraz bez
ukonceni editoru.
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0‘0 OPRAVA VIDEA

¢

Informace o otevieni editoru fotografii pro ptistup k
nastrojum pro opravy a o obecnych funkcich editori
videa naleznete v tématu Ptehled prav médii na strané
130.

Stejné jako ostatni editory médii obsahuje editor videa
ve stfedu zobrazeni ndhledu a napravo oblast pro
nastaveni oprav a efektd. Pokud video obsahuje
zvukovou stopu, zobrazi se také plovouci panely pro
spravu zvuku. Ty jsou ve vychozim nastaveni umistény
vlevo nahote, ale je mozné je pretdhnout do novych
dokovacich pozic na obou stranach okna.

Prepinac pro video a zvuk

Pokud je ptitomna zvukova stopa,
nachdzi se v levé horni Ccasti
obrazovky karta pro piepnuti do Editoru zvuku.
Podrobnosti tykajici se ovladacich prvka, které jsou
k dispozici, kdyZ je zvolena karta Zvuk, ziskate
v tématu Editor zvuku na strané 241.

‘[ Video ¥ Zvuk [JI

Zobrazeni zvukové viny

Na tomto plovoucim panelu se (s
zobrazi ¢ast s grafem hlasitosti pies
oblast videa. Oblast zvukové viny,
ktera se zobrazuje, se nachazi ve
stiedu aktudlni pozice piehravani.

Kdyz ptepnete do zobrazeni editoru zvuku, zobrazi se
vam ve stejném umisténi na obrazovce panel nadhledu
videa. Viz ¢ast Editor zvuku na strané 241.
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Nastroje pro video

Tyto nastroje se nachazeji na panelu nastroji pod
nahledem editoru videa. Pod nimi je k dispozici c¢asové
pravitko sjezdcem, diky némuz lze ménit pozici ve
videu. Nalevo se nachézeji ovladaci prvky zracky
popsané¢ na stran¢ 148.

Zbyvajici ovladdaci prvky jsou urCeny pro nahled
atrimovani médii. Mnoho prvkid lze také nalézt
veditoru zvuku. Pokud neni stanoveno jinak,
nasledujici popis se vztahuje k obéma moznostem.
(Vice informaci naleznete v ¢asti ,,Editor zvuku“ na
stran¢ 241.)

Stereoskopické  3D:  lkona T
a tlaéitko rozeviraciho seznamu o® Levé oko

®0 Pravé oko

nalevo od tlac¢itka Opakovat
prehravani  umoziuje  volbu
znckolika  riznych  rezimi
zobrazeni 3D materialu.
V kazdém reZzimu se ikona
zobrazuje jinak.

Pokud je video ve formatu 3D, ale tlacitko rozeviraciho
seznamu se nezobrazi, zvolte spravne 3D nastaveni
v ¢asti Upravy. Vice informaci naleznete v &ésti
,,Upravy*“ na strané 150.

Previjeni: Kolecko previjeni umoziuje plynulé
obousmérné ovladani tady rychlosti pii prochéazeni
videa nebo zvuku. Oba typy médii 1ze zobrazit pii nizsi
rychlosti. Klavesové zkratky J (zpét), K (pauza), L
(doptedu) a vSechny tyto klavesové zkratky
v kombinaci  skldvesou SHIFT (pro pomalé
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pfehravani) umoznuji snadné piehravani a posouvani
také pomoci klavesnice.

Ovladéani posunu: Ikona ovélné Sipky aktivuje smycku
prehravani. Zbyvajici ovladaci prvky jsou (zleva
doprava): Skok zpéet, O jeden snimek zpét, Prehrat, O
jeden snimek vpred, Skok vpred.

Monitorovani zvuku: Ikona reproduktoru slouzi
k nastaveni hlasitosti pfehravani v systému, nema vsak
vliv na hlasitost zaznamenaného zvuku. Zvuk vypnete
jednim klepnutim na reproduktor nebo muzete
klepnout na jezdec napravo od ikony a upravit hlasitost
sledovani. KdyZz budete chtit nastavit hlasitost
pfehravani u samotného klipu, pouZijte zobrazeni
miseni kanalt. Viz Cast Zobrazeni miseni kanali na
stran¢ 243.

Zobrazeni ¢asového kodu: V levém poli je uvedena
doba trvani u média po trimovani. V pravém poli se
zobrazi aktudlni pozice pirehravani. Pro polozku
Z knihovny se pozice piehravani vztahuje k zacatku
média. Pro klip na cCasové ose je uvedena pozice
prehravani v rdmci projektu.

Nastaveni pozice pomoci €iselné hodnoty: Klepnéte
do pole ¢asového kddu pozice na pravé strané a zadejte
pozici ve formatu hh:mm:ss.xxx. KdyZz stisknete
klavesu ENTER, ptejde osa ptehravani do uréeného
umisténi, pokud se tato pozice v klipu nachazi.
Stisknutim klavesy ESC zmény zruSite a ukoncite
rezim vstupu.

Trimovani poloZzky: U poloZek v knihovné umoziiuji
oranzové posuvniky na obou koncich casového
pravitka zvolit vlastni polozku a body ukonceni
pirehravani. Vytvorite tak koncové body klipu pro
pouZiti poloZzky v projektu.

Kapitola 4: Editace médii: Opravy 147



148

Pravitko: Na casovém pravitku se zobrazi stupnice,
jejiz stupniovani zavisi na aktualnim faktoru piiblizeni.
Po klepnuti do kteréhokoliv mista na tomto pravitku
piejde ukazatel osy piehravani do této pozice (viz
nize).

Osa prehravani: Tato Cervena cara s jezdcem je
synchronni s obrazkem aktudln¢ zobrazenym (pro
video) a s Cervenou ¢arou zobrazenou na zvukové viné
(pro zvuk). MiZete ji umistit na libovolné misto
klepnutim na jezdec a pretazenim nebo pietazenim
v ramci zvukove viny.

Posuvnik a pribliZzeni: Pietazenim dvojitych Car na
konci posuvniku doprava a doleva zménite uroven
piiblizeni zobrazeni. Kdyz se panel zmensi, je mozné
posouvat posuvnik dopiedu a zpét jako celek, coz
umoziuje priblizit zvukovou vlnu zvukového klipu
nebo s velkou presnosti posouvat posuvnik.
Poklepanim posuvnik vratite na celou Sitku klipu.
Piiblizeni a oddaleni mlzete provést také pretazenim
doprava nebo doleva v oblasti pravitka.

Znacky

Znacky predstavuji vizudlni referencni body, které lze
nastavit na Casovém pravitku pro ucely identifikace
zmeén scén nebo jinych uprav.

Panel znacek

« EEnElee
Pozice D0:00:46.581
Barvaznatky () () ()
m 5¢f pichazi 00:00:06.03
Masivni reklama 00:00:17.91

Objetf, polibly 00:00:59.45
u Volanldomt 00:01:26.95
u Aprilovy Zertik 00-01:36 32

o

Panel znacky
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Nastaveni a posouvani znacek: Umistéte osu
prehravani na misto, kde mé byt nastavena znacka.
Klepnéte na tlacitko pro prepnuti znacky v levé Casti
panelu nastroji nebo stisknéte klavesu M. Na jeden
obrazek lze nastavit jen jednu znacku.

Piesunuti znac¢ky: Stisknuti klavesy CTRL, klepnuti a
pfetazeni doleva nebo doprava.

Odstranéni znacky: Klepnutim na znaCku pfesuiite
osu prehravani do prislusné pozice a stisknéte klavesu
M nebo klepnéte na tlacitko pro prepnuti znacky.

Znacky lze odstranit také pomoci seznamu na panelu
znacek, ktery se otevie, kdyz poklepete na znacku na
pravitku nebo klepnete na $ipku dola vedle tladitka pro
prepnuti znacky.

Na panelu znacek se zobrazi znacky, které byly
nastaveny v médiu v aktudlnim zobrazeni, maji
vzestupné poradi a obsahuji informace o barevném
koédu, nazvu a pozici. Pro aktualné zvolenou znacku lze
pouzit vétsinu piikazd. Vyjimkou je tlacitko Odstranit
vSechny znacky v dolni ¢ésti panelu.

Klepnutim znacku v seznamu vyberete pro Upravy.
Soucasné se osa prehravani piesune do pozice znacky.

Editace nazvu: Pole ndzvu umoziuje zadat rozlisujici
nazev pro aktualné zvolenou znacku, pokud je potieba.
Dalsi zptsob, jak se pohybovat v seznamu znacek, je
pomoci Sipky doleva a doprava vedle nazvu.

Umisténi: Zde je mozné piimo upravit pozici znacky
pomoci ¢asového kodu.
Barva znacky: Klepnutim na jedno z dostupnych

tlacitek barev nastavte barvu aktualni znacky (a znacek,
které budou dale vytvoreny).
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Kos: Ikona kosSe na kazdém fadku v seznamu znacek
umoziuje odstranit jednotlivé znacky.

Opravy videa

Nastroje pro opravy veditoru videa jsou Vylepsit,
Upravy, Snimek a Stabilizace.

Vylepsit

Opravy Vylepsit pro video jsou stejné jako opravy pro
fotografie a dalSi obrazky. Viz ¢ast VylepSeni fotografii
na stran¢ 137.

Upravy

Béhem importu aplikace Studio automaticky
rozpoznava ur€it¢ parametry, ale diky riznym faktoram
muize nékdy dojit k nespravné identifikaci. Cast Upravy
umoziuje v piipad¢ potieby jakoukoli ze zakladnich
vlastnosti obrazku zménit.

Alfa

Pokud vase video obsahuje kanal Alfa, ktery si piejete
odebrat, zvolte mozZnost Ignorovat kandl Alfa.

Pomér stran

Pokud nebyl pomér stran polozky videa pii importu
spravné rozpozndn nebo pokud je nutné rozméry
snimku z jakéhokoli divodu ru¢né zménit, vyuZijte tuto
rozeviraci nabidku azvolte poZadované nastaveni.
Upravami se nezméni rozsah zobrazeného obrazku.
U zobrazené oblasti se naopak pouze zvétsi (nebo
zmensi) Sitka avySka aobrazek se ptizpusobi
poZadované velikosti snimku.
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Prokladani

Pokud moZnosti Prokladani obrazku byly pfi importu
nespravné identifikovany, nastavte pomoci tohoto
rozeviraciho seznamu spravné nastaveni.

Stereoskopické 3D

Pokud byl format souboru 3D obrazku pii importu
nespravné rozpoznan, nastavte spravné stereoskopické
rozloZeni pomoci tohoto rozeviraciho seznamu.

ECOREERES =27 Rl AL [ T T
Oprava vlastnosti stereoskopického 3D v poloZce
knihovny.
Snimek

Nastroj Snimek umoznuje z videa ziskat jeden snimek,
ofiznout jej a ulozit jako fotografii. Jeho ovladaci prvky
jsou podobné prvkim pro opravu OFiznuti Pro
fotografie.

Ramecek vybéru a Pomér stran: Velikost ramecku
pro vybér vyfezu obrazku lze zménit tak, ze pretahnete
jeho strany nebo rohy nebo provedete pretazeni ve
stiedu nahledu.
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Nahled: V nahledu se =zobrazi vybrany ofiznuty
obrazek bez néstroji snimku. Nastroje znovu zobrazite
stisknutim klavesy ESC nebo klepnutim na obrazek.

Pouzit: Tlacitko PouZit slouzi k exportu ofiznutého
obrézku ve formatu souboru JPEG a rusi reZzim uprav
snimku v ndhledu. Snimky se ukladaji do knihovny do
slozky Moje obrazky > Obrazy. Novou polozZku
muzete vyhledat tak, ze se vratite do knihovny a
klepnete na specidlni tlacitko pro vyhledani pridané
poloZky, které se doCasné¢ zobrazi na listé zapati
knihovny. Samotny novy medialni soubor bude
vytvofen ve sloZce:

[Registrovany uzivatel]\Dokumenty\Moje
obrazky\Obrazy

Vymazat a Storno: Volba Vymazat vrati zpét ptivodni
nastaveni ramecku vybéru (cely obrazek) a volba
Storno ukoné¢i upravy snimku bez vytvoreni nového
média.

Stabilizace

Podobné jako elektronicka stabilizace v digitalnich
videokamerach tento ndstroj minimalizuje chvéni a
otfesy zpusobené¢ neumyslnymi pohyby kamery. Pfi
pouZiti tohoto efektu jsou odstranény vnéjsi oblasti
snimku a ¢asti obrazku rtizného rozsahu jsou zvétSeny
az 0 20 % tak, aby vyplnily ramecek.

Po pouZiti mozZnosti Stabilizace musi byt video
rendrovano, aby se spravné zobrazilo v nahledu. Misto
ovladaciho prvku Prehrat na panelu nastroju kliknéte
na tladitko Rendrovat & prehrat na panelu Stabilizace
a zobrazte video v nahledu.
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0‘0 OPRAVY ZVUKU

¢

Editor zvuku Ize pouzit pro média jen ve zvukovém
formatu, napt. soubory WAV, a pro video obsahujici
zvukovou stopu (ptivodni nebo synchronni).

Informace o otevieni editoru zvuku pro pfistup k
nastrojiim pro opravy a o obecnych funkcich editori
médii naleznete v tématu Piehled uprav médii na strané
130.

Piehled informaci tykajicich se zvuku ziskate v
Kapitole 8: Zvuk a hudba, strana 239. Informace
tykajici se hlavné editoru zvuku zac¢inaji na strané 241.
Popisy jednotlivych nastroji oprav naleznete v tématu
Opravy zvuku na stran¢ 247.
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KAPITOLA 5:

Editace meédii. Efekty

V aplikaci Pinnacle Studio se nachazeji tii editory
médii, jeden pro video, jeden pro fotografie a jeden pro
zvuk. Jejich obecné pouziti je popsano v Casti Piehled
uprav médii, ktera zacina na stran¢ 130.

- ) ) [ [ T I ) D [ D e D D

Prace s vizualnimi efekty v editoru fotografii. V horni
casti je uvedeno nékolik skupin efektii. Ve stredni
casti zobrazuje ndahled obrdzek s pouZitymi efekty.
Parametry pro jejich Gpravy jsou Kk dispozici na
pravé strané. V dolni casti podporuji animaci efektii
pomoci klicovani ovladaci prvky posunu a casova
0sa.
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Jedna z hlavnich funkci téchto tfi editorGt médii je
poskytnout pouzitelné doplnkové nastroje ve tfech
tiidach: pfechody, opravy a efekty a soucasné
specializovanou funkci posuvniku a lupy pouze v
editoru fotografii. Pokud jsou editory médii otevieny
z knihovny, je k dispozici pouze rodina opravy. Pokud
jsou naopak otevieny z ¢asové osy filmu nebo projektu
disku, bude k dispozici cela fada nastroju. Tato kapitola
obsahuje obecny navod k editaci efekti, potom se
zamé&fuje na vizualni efekty v editoru fotografii a videa
a také na funkci posuvniku a lupy. Informace tykajici
se konkrétn¢ oprav a efektti zvuku naleznete v Kapitole
8: Zvuk a hudba.

Oprava a efekty

Nastroje ve skupiné Opravy jsou urceny primarné k
opravam nedokonalosti, ke kterym casto dochdzi ve
vlastnich souborech médii — Spatné vyvazeni bilé ve
fotografiich, Sum vétru ve zvukovych stopach atd. Na
rozdil od efektli lze pouzit nastroje pro opravy u
polozek Knihovny, nikoli jen u klipii na Casové ose
projektu. Pokud jsou opravy pouzity v knihovné, piejde
jejich ucinek do vSech projektd, kde bude pfislusna
vylepSend polozka pouzita. Podrobné informace o
opravach a jejich pouziti naleznete v Kapitole 4:
Upravy médii: Opravy na strané 127. Od stranky 130 je
popséno také obecné pouziti editorit médii.

Efekty

Termin Efekty zastfeSuje Sirokou fadu softwarovych
nastrojui pro rucni upravy médii. Obsahuje néstroje pro
prezentace, jako je Editor 2D, zmény atmosféry, napft.
Stary film, a n&které efektni prvky, jako je Zlomkovy
ohen, které vam mohou piipadat tak skvélé, ze je prosté
budete muset pouZit.
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Efekty miizete jako opravy pouzit u klipti na ¢asové ose
projektu. Pouhym poklepanim na klip oteviete
pfislusny editor médii, ve kterém jiz bude oteviena
karta Efekty.

Kompozice efektt

Pokud chcete dosahnout poZadovaného vzhledu,
chovani nebo zvuku, bude mozna potieba pouzit
kombinaci nékolika efektti v urcitém poradi. Potteba
budou ziejm¢ obrazové i zvukové efekty. U kazdého
efektu je nutné k dosazeni pozadovanych vysledku
upravit parametry. AZ si budete jisti spravnou
kombinaci efekt, mizete efekty ulozit jako zvlastni
typ polozky, kompozici efekti. Pomoci kompozic
efekti 1ze kdykoli rychle zpracovat i sloZita média.

Kompozice efekt 1ze vytvofit v editoru médii (pomoci
tlacitka Ulozit v horni ¢asti panelu nastaveni Efekty)
nebo na Casové ose (pomoci piikazu mistni nabidky
Efekt > Ulozit jako kompozici FX).

Efekly

|4

<]

© Addon © Moje kompozice FX

Ln] 1=

Spolu se sedmi dalSimi skupinami z rodiny Efekty se
zobrazi skupina Moje kompozice FX (napravo),
Jjakmile se do knihovny pridaji jakékoli kompozice.

Ulozi se do ¢asti Efekty v knihovné pod polozkou Moje
kompozice FX a lze je pouzit jako jiné bézné efekty.

Posuvnik a lupa

V editoru fotografii je k dispozici tieti karta Posuvnik a
lupa, ktera dopliuje karty Opravy a Efekty. Nastroj
Posuvnik a lupa je univerzalni dopln¢k, se kterym
muzete kromé jiného do kazdé fotografie s vysokym
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rozliSenim ptidat pohyb a dramati¢nost. Podrobné
informace naleznete v ¢asti Posuvnik a lupa na strané
177.

Efekty v editorech médii

Stejné jako jiné zdroje ve vaSem projektu se efekty
ukladaji do knihovny. Naleznete je ve stromu polozek
pod poloZzkou Efekty ve vétvi Kreativni prvky. Stejné
jako u jinych typt zdroji v knihovné muzete pouzit
vdechny obvyklé funkce — kolekce, hodnoceni, znacky
a dalSi — které vam pomohou pi#i organizaci velkého
mnozstvi efekti, které jsou k dispozici.

Efekt z knihovny mizete pouzit piimo v klipu na
Casové ose projektu pomoci funkce pietazeni. Klipy, ke
kterym byl pfidan efekt, jsou oznaceny jasné
zbarvenym hornim ohrani¢enim.

V editoru fotografii je v casti Efekty otevienad skupina
Kamera. Ukazatel mysi je umisteny na miniature pro
efekt Inverze (nalevo) a ten tedy bude v néhledu
automaticky predveden.

158 Pinnacle Studio



Kdyz poklepete na klip na casové ose, otevie se
automaticky editor médii, ve kterém je pfedem vybrana
karta Efekty. K dispozici je Sest skupin efektu.
Klepnutim na nazev skupiny zobrazite efekty, které
obsahuje.

Na panelu plné Sitky v horni ¢asti pracovni plochy se
zobrazi ikony s miniaturami pro efekty v aktudlné
zvolené skupiné. Kdyz umistite ukazatel mySi nad
ikony vizudlnich efektli, zobrazi se v ndhledu, jak by
vypadal klip, ktery upravujete, s jednotlivymi
pouzitymi efekty. Vybrany efekt pouZijete klepnutim
na jeho miniaturu.

7

Upravy efekti

Po pouziti efektu u klipu pomoci nékteré z vyse
uvedenych metod se muzete kdykoli vratit do editoru
médii, kde mlzete pracovat s nastavenim efektu. Pokud
chcete upravit efekt, poklepejte na klip na ¢asové ose
nebo pouZijte volbu pro otevieni editoru efektii. DalSi
informace naleznete v ¢asti Panel nastaveni na strané
164.

Budete-li chtit ulozZit provedené Upravy a vrétit se na
Casovou osu, klepnéte na tladitko OK. Pokud budete
chtit Gipravy zrusit a vratit se na ¢asovou osu, klepnéte
na tla¢itko Storno.

Tvorba kompozic efektl

Sadu efekti pouzitych
udaného klipu ajejich
nastaveni lze uloZit jako
kompozici efektii Kliknutim
na tlacitko UlozZit v pravém P e
hornim  rohu  panelu

Nastaveni. Zadejte nazev
kompozice v dialogu,

v Obrazové efekly

Editeur 2D, avancé +*
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ktery se zobrazi, a zruste zaSkrtnuti jakéhokoli efektu,
ktery nechcete do kompozice zahrnout. Vice informaci
naleznete v ¢asti ,,panel Nastaveni na stran¢ 164.

Piepnuti na novy klip

Aniz byste opustili editor médii, mulzZete piepinat
Zjednoho klipu na casové ose na jiny pomoci
navigatoru, coZ je schematické zndzornéni vaSeho
projektu, ktery se volitelné zobrazi v prostoru piimo
nad zapatim knihovny okna editoru.

Chcete-li  ptepnout zobrazeni navigatoru,
klepnéte na ikonu rizZice kompasu v pravé dolni
¢asti okna.

Kazdy Klip v projektu je v Navigatoru piedstavovan
barevnym pruhem. RozloZeni pruhti na vodorovné
Casové ose se svisle uspofadanymi stopami piesné
odpovida cCasové ose. Pruh predstavujici aktualné
upravovany klip je vyznacen oranzovou barvou.

brmo fila Gy (7 W~ Ce

Ukazatel mysi je umistén na tlacitku s rizici kompasu
za ucelem vypnuti panelu navigatoru primo nad ni,
kde jsou klipy projektu predstavoviany vodorovnymi
pruhy.

Pokud klepnete na ncktery z dalSich pruhti, budou
veskeré zmény provedené¢ v aktudlnim klipu
automaticky ulozeny. Nacte se potom klip, ktery
odpovida pruhu, na ktery jste klepli. Pokud ma novy
klip jiny typ média, zapne se automaticky ptislusny
editor.
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Rezim Solo

Nékdy je pfi editaci efektu uzite¢né vidét

ostatni vrstvy &asové osy—ty, které se |
nachézeji nad a pod aktualni vrstvou, ktera

obsahuje klip, na némz pracujete. Jinak 1ze zjednodusit
slozitou situaci pii editaci vypnutim ostatnich stop.

Rezim Solo se spousti nebo ukoncuje pomoci tladitka
So6lo a jeho doprovodné rozbalovaci nabidky v prave
dolni ¢asti editoru médii. Mozné jsou tii konfigurace:

e Vypnout: KdyZ je zapnuty reZzim sélo, vypnete ho
jednim klepnutim na toto tlacitko. V néhledu potom
budou pouzity vSechny vrstvy z ¢asové osy. Nékdy
muize byt aktudlni vrstva skryta za vrstvou, ktera se
nachézi na ¢asové ose nad ni.

e Zobrazit média a stopy pod nimi: S touto moznosti
budou v nahledu zobrazeny aktudlni vrstva a
vdechny vrstvy pod ni, ale klipy na vrstvach nad
aktualni vrstvou budou skryté.

e Zobrazit pouze média: Tato moznost umoziuje
zobrazit v ndhledu pouze vrstvu, se kterou aktudlné
pracujete.

Nahled efektu

V ¢asti Kreativni prvky v knihovné muZete zobrazit
nahled ukazky jednotlivych efektl pfimo na ikonach v
zobrazeni miniatur nebo Vv samostatném okné
piehravace. Tyto ukazky vam daji piedstavu o vzhledu
efektu, ale casto nebudou vic nez jen naznak toho, jaké
moznosti budete mit k dispozici poté, co zvazite
pfizptsobeni, klicovani a kombinaci s dal§imi efekty.

Jak jsme jiz uvedli diive, mtiZzete zobrazit nahled efektu
u svého vlastniho média, aniz byste efekt skute¢né
pouZili, a to tak, Ze umistite ukazatel mysi na ikonu
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efektu v editoru médii klipu na ¢asové ose. Budete-li
chtit efekt pouzit, sta¢i jen klepnout na miniaturu.

Efekty na €asové ose

Jestlize chcete zkontrolovat, zda byly u klipu na Casové
ose pouzity néjaké efekty, hledejte purpurovy pruh
podél horniho okraje klipu. Na tomto indikatoru efekzi
klipu a u samotného klipu jsou k dispozici uzite¢né
piikazy mistni nabidky pro spravu efektt.

Indikator pouziti efektii u klipu je kontrastni pruh
podél horniho okraje kteréhokoli klipu, u kterého byl
pouzit efekt.

U klipu s opravami se na hornim okraji zobrazi zeleny
pruh, ktery nebude obsahovat zadné relevantni piikazy
mistni nabidky.

Mistni nabidka klipu

Otevrit editor efektii: Tato moznost otevie editor
efektl odpovidajici pislusnému klipu, ve kterém bude
predem zvolena karta Efekty. Na této karté¢ je mozné u
klipu pouzit nové efekty nebo upravit ty, ktere jiz
existuji.

Vlozit: Efekty je mozné vyjmout nebo zkopirovat do
schranky pomoci piikazi v dil¢i nabidce Efekt. Ptikaz
Vlozit umoznuje efekt pouzit u jednoho nebo vice
klipd.
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Mistni nabidka klipu: Efekt

Mistni nabidka jakéhokoli Klipu, u kterého byl pouzit
alespon jeden efekt, zahrnuje dil¢i nabidku Efekt
poskytujici fadu zptsobt tpravy efekta klipu. Indikator
efektii u Klipu poskytuje omezenou mistni nabidku
obsahujici pouze dil¢i nabidku Efekt.

Vyjmout vSe, Kopirovat vse: S témito funkcemi je
mozné efekty prifazené ke klipu vyjmout nebo
kopirovat do schranky, ze které je mozné je pouZit u
jednoho nebo vice dalsich klipti, jak bylo popsano vyse.

Odstranit vse, Odstranit: Pomoci moznosti Odstranit
vSe odstranite vSechny efekty z klipu soucasné.
V podnabidce Odstranit muzete vybrat konkrétni efekt,
ktery chcete odstranit.

Ulozit jako kompozici FX: Efekty klipu nebo jejich
podmnozinu Ize ulozit jako kompozici efektd.
V dialogu, ktery se zobrazi, kliknéte na pole Nazev
kompozice efektii a zadejte titulek, ktery identifikuje
kompozici v knihovné a v dalSich ulozistich. Zruste
zaSkrtnuti pouzitych efektii, které nechcete zahrnout do
kompozice.

Editace: Ztéto podnabidky pouzitych efektd vyberte
jeden, ktery chcete oteviit pro ucely konfigurace
Vv editoru médii pro pfislusny klip.

Najit v knih.: Oteviete stranku prohlize¢e knihovny
obsahujici ur¢ity efekt s jiZ zvolenym nahledem.

Realny ¢as a renderovani

Ptidani efekta ke klipu zvySuje mnozstvi vypocti, které
musi aplikace Pinnacle Studio zpracovat, aby se zajistil
bezchybny nahled. V zavislosti na hardwaru mize
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proces rendrovani klipu vyzadovat vice Casu, nez lze
zvladnout v realném cCase, kdy je spustén nahled.

V této situaci bude nutné pfedrendrovani, které zajisti
piijatelny nahled klipu. Pribéh rendrovani se zobrazi
na casovém pravitku zlutym odstinénim
(,k rendrovani‘) azelenym (,pravé se rendruje®).
Odstinéni se odstrani, jakmile je rendrovani dokonc¢eno.

Moznosti rendrovani se nastavi v poloZzce Nahled,
strana na ovladacim panelu aplikace Pinnacle Studio.
(Vice informaci naleznete v casti ,,Nahled” na strané
372).

Pokud se efekty piehravaji s chybami, zkuste zvysit
hodnotu prahu optimalizace. Tim se zvysi cas
predrendrovani a zlepSi se kvalita nahledu. Pokud
naopak rendrovani trva piili§ dlouho, lze hodnotu
prahu optimalizace snizit nebo rendrovani uplné
vypnout nastavenim na moznost nula. DalSimi faktory
ovliviiyjicimi  dobu piehravani a rendrovani jsou
formét, velikost a frekvence snimku projektu. Tyto
polozky lze zménit v moznosti Nastaveni Casové osy.
Vice informaci naleznete v ¢asti ,Nastaveni Casové
osy* na strané 77.

Panel Nastaveni

Na panelu Nastaveni je k dispozici seznam efektd,
které byly pfitazeny k aktualnimu klipu (jehoz nézev je
uveden nahote). Efekt vyberete klepnutim na jeho
nézev v seznamu. Zobrazi se tak jeho nastaveni, které
budete moci zkontrolovat a upravit v oblasti parametri
pod seznamem. U vétSiny efektl je také k dispozici
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rozeviraci seznam s pfedem nastavenymi kombinacemi
parametrd.

I kdyZ mtze byt mozné pouzit u klipu vedle efektt také
prechody, moznosti Opravy a Posuvnik a lupa, nejsou
tyto moznosti na karté Efekty na panelu Nastaveni
uvedeny. Prepnutim na dalSi karty ziskéate piistup
k informacim o nastaveni nastrojui, které se na nich
nachazeji.

Kdyz ma klip vice efektd, jsou pouzity v takovem
potadi, v jakém byly piidany, coz je opacné potadi, nez
v jakém jsou uvedeny v seznamu (nove efekty jsou
pridavany na zacatek seznamu nikoli na jeho konec).
Potadi zménite pretazenim zahlavi efektu nahoru nebo
dolt.

Na pravém konci zahlavi efektu se nachazi CcCtyfi
tlacitka pro operace souvisejici s pifislusnym efektem.
Zleva doprava to jsou:

Kosoctverec: Prepind klicovani pro parametry efektu.
Viz ¢ast Prace s klicovymi snimky na strané 167.

Rozbalit vSechna nastaveni: Veskeré skupiny
nastaveni efektu lze jednim kliknutim rozbalit a upravit
nebo zavrit.

Kos: SlouZi k odebrani efektu z klipu.

Tec¢ka: SlouZi k zapnuti a vypnuti efektu. Efekt muzete
pro ucely porovnani vypnout, aniz byste ho odstranili a
ztratili nastaveni.

Uchyt pro pietaZeni: PouZijte tuto oblast nebo oblast
nazvu pro pretazeni efektu nahoru nebo dolti v seznamu
efektl v ptipad¢, ze klip pouziva vice efektd. Jak bylo
zminéno vySe, efekty jsou pouzity v poradi zezdola
nahoru. V nékterych piipadech mize zména poradi
vyznamnym zpusobem zménit kumulativni vysledek.
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& *= =

Viybrat pfedvolbu | Bez predvolby
Bez predvolby
Standardni
Lewy horni roh
Levy i roh

Panel nastaveni: Zde byly u aktualniho klipu pouZity
tri  efekty (Kapka vody, Rozsireny editor 2D,
Vyvazeni bilé). Obrazek zndazornuje vyber predvolby
efektu Rozsireny editor 2D (zvyraznéné pole).

Upravy parametri

Parametry jsou uspotadany do pojmenovanych skupin
souvisejicich  ovladacich prvkti. Klepnutim na
trojuhelnik pro rozbaleni nebo sbaleni v zahlavi
skupiny oteviete skupinu a ziskate pfistup k jejim
parametrim nebo skupinu zaviete, a ziskate tak vic
mista na obrazovce. Aktudlné zvoleny prvek je
zvyraznén oranzovym rameckem. Chcete-li pfejit
dopiedu k novému prvku, pouZijte moznost Karta,
chcete-li piejit zpét, pouzijte moznost Shift+Karta.
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Ciselné parametry jsou ovladany vodorovnymi
posuvniky sSedym pruhem, jehoZz vodorovnym
pretazenim lze ménit hodnoty. Piesnéji lze parametry
ovladat pomoci levé apravé Sipky. Poklepanim na
panel obnovite vychozi hodnotu konkrétniho
parametru.

Vétsina  efektl  obsahuje  rozeviraci  seznam
S pfednastavenymi kombinacemi parametr
umoziujicimi  rychly vybér rGznych mozZnosti.
Ptrednastavenou volbu miizete po vybéru v piipadé
potfeby upravit pomoci editace parametrui.

Az dokoncite praci v editoru médii a budete se chtit
vratit na ¢asovou osu, mizete klepnutim na tlacitko OK
Vv dolni ¢asti okna provedené zmény potvrdit nebo je
klepnutim na tla¢itko Storno zrusit.

Prace s kli¢ovymi snimky

Nekteré typy efektl se bézné pouzivaji k tomu, aby
bylo mozné provést transformaci zdrojového materialu
od zacatku az dokonce jednotnym zptisobem. Do této
kategorie patfi efekty navozujici atmosféru (napi. Stary
film) a efekty, které méni barvu klipu. Jejich parametry
jsou bézn¢ na zacatku klipu nastaveny jednou pro vzdy.
Toto je statické pouZiti efektu.

Dalsi efekty, napiiklad Kapka vody, zaviseji na sméru
pohybu. Uginné budou pravdépodobné pouze tehdy,
pokud se jejich parametry budou béhem klipu ménit.
Nejsnaz§im zpusobem tohoto animovaného pouZiti
efektu je pouziti predvolby s integrovanou animaci,
jako je jich vétsSina uefektu Kapka vody. Pii této
animaci pomoci klicovych snimkii ma jeden nebo vice
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parametri efektu jinou hodnotu na konci klipu nez na
jeho zacatku. Pfi  prehravani jsou parametry
aktualizovany po kazdém snimku, aby se jejich hodnota
meénila plynule od poc¢atecni ke konecné.

Klicovani se neomezuje jen na pocatecni a koncovy
snimek klipu. Klicové snimky je mozné definovat
pomoci  konkrétnich hodnot parametri  efekt
V libovolném bodé klipu, aby mohly vznikat animace
efektli s proménnou slozitosti. Pokud byste naptiklad
chtéli, aby se velikost obrazku do poloviny klipu
zmenSila na polovicku a do konce Klipu vratila na
puvodni hodnotu, bude nutné piidat alespon tieti
klicovy snimek.

Zakladni kli¢ovani

V této Casti naleznete popis, jak pouzivat kliCovani
K programovani zmén parametru efektu béhem
ptehravani klipu.

1. Poklepanim na klip na Casové ose jej nactéte do
editoru médii.

2. Pridejte efekt a potom aktivujte klicovani klepnutim
na ikonu kosoctverce v zdhlavi efektu, pokud dosud
neni zvyraznény.

3. Linie klicového snimku se zobrazuje pod Casovym pravitkem.
Vsechny kli¢ové snimky, které byly dosud ptidany
ke klipu pro aktualné zvoleny efekt, se zobrazi jako
Sedé kosoctverce.

Na zacatek klipu je automaticky pfidan klicovy
snimek. Tento kli¢ovy snimek nelze pfesunout ani
odstranit. Pokud je efekt se zvolenou kombinaci
predvoleb animovany (nikoli staticky), bude
klicovy snimek generovan také na konci klipu.
Tento koncovy klicovy snimek je mozné odstranit
nebo piesunout. Pokud tak uc€inite, budou do konce
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klipu uplatnény vSechny hodnoty parametra
Z posledniho zbyvajiciho klicového snimku.

4. Nastavte osu piehravani v klipu na pozici, kde
chcete zadat zménu néjakého parametru efektu,
naptiklad velikost, pozici nebo prithlednost.

5. Parametr upravte pomoci panelu Nastaveni. Pokud
je zapnuta editace klicového snimku, bude do
pozice osy prehravani automaticky pifidan novy
klicovy snimek. JestliZe jiz klic¢ovy snimek existuje,
budou upravena data parametru, ktery piedstavuje.

Operace kli¢ového snimku

U kazdého efektu lze klibovolnému snimku Klipu
pridat pouze jediny klicovy snimek. Klicovy snimek
definuje okamzitou hodnotu kazdého parametru klipu
pro snimek, kde je nastaven.

Pridani nebo odstranéni  Kkli¢ového -
snimku: Pokud budete chtit ptidat kli¢ovy

snimek do pozice osy pfehravani bez jakychkoli uprav
parametr nebo jestlize budete chtit odstranit stavajici
klicovy snimek v ptislusné pozici, klepnéte na tlacitko
pro prepnuti klicového snimku Gplné nalevo od panelu
nastroju s ovladacimi prvky posunu.

Posunuti klicového snimku: Chcete-li posunout
klicovy snimek na linii klicového snimku (a takto po
casove ose), klepnéte na n¢j a pietahnéte ho.

Prechod na kli¢ovy snimek: Osu piehravani presuiite
do pozadované pozice pomoci tlacitek se Sipkami
doleva a doprava u tlacitka klicového snimku nebo
klepnutim piimo na klicovy snimek na linii klicového
snimku. Klicovy snimek by se mél zvyraznit, coz
znamena, ze se nyni jedna o cilovy klicovy snimek pro
odstranéni nebo Upravu parametru.
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Kli¢ovani vice parametru

Nékdy je pozadovano klicovani vice parametrii
stejného efektu v samostatnych planech.

Ptedpokladejme napiiklad, Zze cheete plynule v celém
klipu zménit parametr efektu Velikost a soucasné
zménit jiny parametr, feknéme Rotace, v nékolika
bodech tohoto Useku. K dispozici jsou dva zpusoby, jak
to provést:

Metoda 1: Nastavte nejprve klicové snimky Velikost,
potom pfidejte, kam je potieba, dalsi snimky Rotace. U
kazdého z nich bude vypoctena spravna hodnota pro
Velikost.

Metoda 2: Pridejte efekt dvakrat: Jednou pro nastaveni
zmény kliCovych snimkl platné vSeobecné (v tomto
prikladu Velikost) a potom podruhé pro provedeni vice
zmén klicovych snimku (Rotace).

Efekty pro video a fotografie

Efekty, které jsou k dispozici pro pouziti s videem,
funguji také s fotografiemi a naopak. V této ¢asti jsou
popsany jen efekty dodavané s aplikaci Pinnacle.
Informace o modulech plug-in s efekty od jinych
spoleCnosti ziskate v prislusné dokumentaci téchto
vyrobcu.

Rozmazani: Pfidanim rozmazani do videa docilite
podobného vysledku jako pii rozostieném nataceni.
Efekt Rozmazani aplikace umoZiiuje pouzit raznou
intenzitu rozmazani ve vodorovném a svislém smeéru, a
to na celém snimku nebo v jeho libovolné pravouhlé
oblasti. Miizete snadno rozmazat jen vybranou c¢ast
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obrazu, naptiklad tvaf osoby, coz je efekt zndmy
z televiznich zprav.

Reliéf: Tento specializovany efekt simuluje vzhled
reliéfni nebo polovypouklé rytiny. Intenzitu efektu
muzete nastavit pomoci jezdce MNnoZzstvi.

Stary film: Staré filmy maji fadu rysu, které jsou
obvykle povaZzovany za neZadouci: Zrnity obraz
zpusobeny ranymi postupy vyvolavani fotografii,
skvrny a Smouhy od prachu a vldken pfichycenych na
film a obcasné svislé ¢ary v mistech, kde byl film
béhem promitani poSkraban. Tento efekt umoziuje
simulovat tyto vady, a vytvofit tak vzhled starého
snimku.

Zmékéeni: Efekt Zmékéeni umoznuje pouzit mirné
rozmazani obrazu. Tento efekt mize byt uzite¢ny pro
fadu Uprav od pfidani romantické atmosféry po
minimalizaci vrasek. Pomoci jezdce muZete nastavit
intenzitu efektu.

Zkoseny krystal: Tento efekt simuluje sledovani videa
pies sklo tvofené nepravidelnymi mnohouhelniky
usporddanymi do mozaiky. Pomoci jezdcti mlzete urcit
prumérné rozméry mnohouhelnikovych ,,dlazdic*
Vobrazu a S§itku tmavého okraje mezi sousednimi
mnohouhelniky od nuly (bez okraje) az po maximalni
hodnotu.

Editor 2D: Pomoci tohoto efektu muzete zvétsit obraz
a nastavit, ktera ¢ast ma byt zobrazena, nebo obraz
zmensSit a voliteln€ doplnit okrajem a stinem.

Zemétieseni: Pii pouziti efektu Zemétreseni aplikace
Pinnacle Studio se obraz pohybuje jako pfi
zemétieseni, jehoZz silu miizete fidit pomoci jezdcl pro
rychlost a intenzitu.
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Presvétleni ¢ocky: Tento efekt simuluje presvétlenti,
kter¢ miizete pozorovat, kdyz piimé jasné¢ svétlo
vytvari pfeexponované oblasti v obrazu videa. Muzete
nastavit smeér, velikost a typ zafe hlavniho svétla.

Zvétseni: Tento efekt umoziuje pouzit u vybrané ¢asti
snimku videa virtudIni lupu. Lupu muzete umistit ve
ttech rozmérech, posouvat ji na snimku vodorovné,
svisle a blize ¢i dale od snimku.

Rozmazani pohybu: Tento efekt simuluje rozmazani,
které¢ nastane pii rychlém pohybu kamerou béhem
expozice. Lze nastavit Uhel i velikost rozmazani.

Kapka vody: Tento efekt simuluje dopad kapky na
vodni hladinu, kde vytvafi zvétSujici se soustiedné

kruhy.

Vodni vina: Timto efektem piidate zkresleni za u¢elem
simulace sledu motskych vin prochédzejicich snimkem
videa v pribé&hu piehravani klipu. Parametry umoziuji
upravit pocet, intervaly, smér a vysku vin.

Cernobile: Tento efekt odstrani ze zdrojového videa
urcité mnozstvi informaci o barvé a vysledkem bude
casteCn¢ odbarvené (piedvolba Prolnuti) nebo zcela
monochromatické (ptedvolba Cernobile) video. Pomoci
jezdce Mnozstvi muizete nastavit intenzitu efektu.

Oprava barev: Pomoci ¢tyf jezdei na  panelu
parametrit tohoto efektu muzete fidit zbarveni
aktualniho klipu takto:

Jas: intenzita svétla

Kontrast: rozsah svétlych a tmavych hodnot

Odstin: umisténi svétla na barevném spektru

Sytost: mnozstvi Cist¢é barvy od Sedé po plnou
saturaci
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Mapa barev: Timto efektem lze zabarvit obrazek
pomoci dvojice sméSovacich ramp neboli map barev.
Zaznam muzete ozvlastnit odvaznym barevnym
zpracovanim, stylové ho kolorovat dvéma nebo tiemi
barevnymi tony nebo miZete vytvaret pozoruhodné
autorské prechody. Tento efekt lze vSestranné pouzit
jak na jemné Upravy monochromatickych obrazkt, tak
na ktiklavé barevné promény.

Inverze: Efekt Inverze nepifevrati zobrazeni vzhiru
nohama, jak by bylo mozné vyvodit z nazvu.
Pievraceny budou hodnoty barev snimku, nikoli
snimek samotny: Kazdy pixel bude zobrazen znovu v
komplementarni intenzit¢ svétla nebo barve, takze
vznikne ihned rozpoznatelny obraz, ale se zménénymi
barvami.

Tento efekt pouziva barevny model YCrCb, ktery ma
jeden kanal pro jas (udaje o jasu) a dva kanaly pro
chrominanci (udaje o barveé). Model YCrCb je casto
pouZivan v aplikacich pro digitalni video.

Osvétleni: Nastroj Osvétleni umoziluje opravit a
vylepsit video, které bylo zaznamenano pii slabém
nebo nedostate¢ném osvétleni. Hodi se zejména
k opravé zabéri potizenych venku, na nichZ je jasné
pozadi a kde se rysy postav nachazeji ve stinu.

Vykresleni: Pomoci tohoto efektu aplikace Pinnacle
Studio muzete fidit pocet barev pouzitych k vykresleni
kazdého snimku klipu od tplné plvodni palety az po
dvé barvy (Cerna a bild). Nastaveni se provadi tazenim
jezdce Mnozstvi. Pii snizeni poctu barev v paleté
budou oblasti podobné barvy slouceny do vétsich
jednobarevnych oblasti.

Vyvazeni barev RGB: Efekt Vyvazeni barev RGB v
aplikaci Pinnacle Studio ma dvé funkce. Na jedné

Kapitola 5: Editace médii: Efekty 173



174

stran€ jej muzete pouzit k opravé videa obsahujiciho
nezadouci zbarveni. Na druhé strané umoziuje
dosédhnout urcitého efektu zkreslenim barev. Nocni
zabér muze byt napiiklad Casto umocnén piidanim
modré a mirnym snizenim celkového jasu. Dokonce je
mozné zaznamenat video béhem dne, které bude
vypadat jako no¢ni scéna.

Sépie: Tento efekt aplikace Pinnacle Studio vykresli
barevny klip v sépiovych tonech, a propujéi mu tak
vzhled staré fotografie. Intenzitu efektu mizete nastavit
pomoci jezdce MnoZstvi.

Vyvazeni bilé: VétSina videokamer ma  funkci
vyvazeni bilé, kterd automaticky piizplisobuje jejich
barevnou odezvu aktualnim svételnym podminkdm.
Pokud tato funkce neni zapnuta nebo nefunguje tak, jak
by méla, utrpi tim vybarveni videa.

Efekt Vyvazeni bilé aplikace Pinnacle Studio napravuje
tento problém tak, Ze vdm umoznuje urcit, ktera barva
v obraze méa byt povaZzovana za bilou. VSechny pixely
obrazu jsou potom upraveny takovym zplisobem, aby
referencni barva byla skute¢n¢ bila. Je-li referenéni bila
vybrana spravné, bude vybarveni videa ptirozené;si.

Efekty a stereoskopické 3D

Nekteré obrazové a fotografické efekty obsahuji funkce
uzpuisobené pro 3D média. Napiiklad nékteré
z poskytnutych efektli nabizeji stereoskopicky rezim
aktivovany zaSkrtnutim policka v parametrech efektu.
Efekty ve skupiné Stereoskopické umoziuji upravit 3D
vlastnosti materidlu. Do skupiny patii nésledujici
polozky:

Ovladani hloubky S3D: Tento efekt umoziuje upravit
paralaxni nastaveni stereoskopického poctu stop. Ve
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vychozim nastaveni je efekt v rezimu Standardni, ve
kterém Ize pomoci jednoho posuvniku hloubky nastavit
velikost odchylky mezi levym a pravym snimkem, zda
se méa opravit nebo ponechat zdrojovy material nebo
zda se mé pouzit zvI&stni efekt.

Rezim Upiesnit obsahuje nezavislé skupiny ovladacich
prvkii  posunu a pfiblizeni, vnichZ se nachazi
horizontalni a vertikalni posuvniky. Pomoci posuvnikt
posunu lze uréovat odchylku mezi levym a pravym
snimkem aposuvniky pfiblizeni uruji  zvétSeni
snimkli. Ob¢ vlastnosti 1ze nastavit nezavisle na sob¢
v horizontalnim i vertikdlnim sméru. Ve vychozim
nastaveni je pome¢r stran ptiblizeni uzamcen. Kliknutim
na ikonu zamku upravte samostatné horizontalni
I vertikalni pfiblizeni.

Nastaveni posunu v efektu Ovladani hloubky S3D
umoziuje zménit relativni pozici levého ipravého
oka v horizontalnim i vertikdalnim sméru.

S3D selektor pohledu: Efekt Selektor pohledu existuje
ve dvou verzich, pro levé a pro pravé oko. Umoziuje
sjednotit toky videi levého a pravého oka na 3D Casové
0se.

Dvojici klipi ve stejném indexu ¢asové osy, jeden pro
levé a jeden pro pravé oko, Ize kombinovanim preménit
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na stereoskopické pomoci efektu selektoru pohledu
V horni ¢asti klipu.

Prostfednictvim efektu lze ze 3D klipu vyjmout levy
nebo pravy proud nastavenim polozky Zdroj na Levé
oko nebo Pravé oko anasmérovanim na jedno z o¢i
pomoci rozeviraci nabidky Mapovani.

Prace s prechody

Karta Prechod do nalevo od moznosti Opravy a Efekty
a karta Prechod Z napravo umoznuji pfistup ke vSem
pirechodiim v knihovné ve stejném uskupeni, ve kterém
se V knihovné nachazeji. Nékteré prechody umoziuji
nastavit vlastnosti, napiiklad obraceny pohyb, barva
nebo jemnost, které nelze upravit na casové ose.
Editory médii také poskytuji ovladaci prvky transportu
a casové pravitko usnadiiujici nahled prechodu
a Upravu jeho trvani.

Vyber prechodu v editoru médii. Stejné prechody
a ovladaci prvky se tykaji prechodii do i prechodii z.
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Po zvoleni pfechodu vhorni “BEE=E=sEr
casti obrazovky se jeho panel
nastaveni objevi na pravé
strané editoru médii.
Z rozeviraciho seznamu
vyberte  piedvolbu, kterou
potfebujete, nebo  upravte
parametry pfechodu piimo
prostfednictvim nabidnutych ovladacich prvkl. Pii
vybéru barvy kliknutim na pole barvy oteviete vybér
barvy nebo kliknutim na ikonu pro vyber barvy vedle
pole zvolte barvu zjakékoli ¢asti obrazovky pomoci
zvlastniho ukazatele mysi.

Bily panel tlumeni na casovém [
pravitku pod nahledem editoru e
médii fidi dobu trvani vstupniho —s
pfechodu na levém konci stupnice nebo vystupniho
piechodu na pravém konci stupnice. Aktivni je pouze
ptechod, ktery se pravé upravuje aktery je urcen
zvolenim Karty Prechod Do nebo Prechod Z. Kliknutim
na tlacitko Prehrat zvolte ndhled dané¢ho prechodu
nebo pomoci jezdce prehrajte nahled prechodu podle
vlastnich potieb.

Posuvnik a lupa

Néstroj posuvniku a lupy je k dispozici pro fotografie a
obrazky, které byly otevieny v editoru fotografii
z asové osy projektu. Piistup k tomuto néstroji ziskate
klepnutim na kartu Posuvnik a lupa vhorni casti
obrazovky.
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Pomoci posuvniku a lupy lze zaplnit cely ramecek
video snimku oblasti z obrazku. Tato oblast mize mit
libovolnou velikost a tvar. Pfi pfehrdvani se zv¢etsi tak,
aby vyplnila cely ramecek video snimku a nezbyly
V ném prazdné plochy.

Pokud definujete dvé nebo vice oblasti, animuje funkce
posuvnik a lupa vaSe podani obrdzku zvétSenim a
naslednym zmensenim, kdyz ptes néj pirechazi pomoci
simulovanych pohybti kamery béhem plynulého
pohybu z jedné oblasti do druhe.

Néstroj posuvniku a lupy vyuZiva plného dostupného
rozliSeni vasi puvodni fotografie, takZze pokud je
obrazek dostate¢né velky, neztratite pifi jeho pfiblizeni
detaily.

Pi#idani posuvniku a lupy

Pokud chcete ptidat posuvnik a lupu k fotografii na
casové ose, oteviete poklepanim na fotografii editor
fotografii.

Protoze ho otevirate z casové osy, bude v editoru
fotografii predem zvolena karta Efekty. Pfepnéte na
kartu Posuvnik a lupa.

Funkce Posuvnik a lupa méa dva operacni rezimy, mezi
kterymi lze vybirat tlacitky nad ndhledem. Ve statickém
rezimu se v prubéhu doby trvani klipu zobrazi jedna
nem¢énna oblast obrazku. V animovaném rezimu jsou
definovany samostatné oblasti pro prvni a posledni
snimek klipu. Pii pfehravani bude vidét hladky prechod
kamerou z jednoho obrazku na druhy. V animovaném
rezimu se zobrazuje také klicovani, kdy lze do cesty
kamery posuvniku a lupy ptidat libovolny pocet dalSich
definovanych oblasti.
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Na tomto obrazku je vybrand karta Posuvnik a lupa
a ziistdava zachovano vychozi nastaveni statického
rezimu. Ramecek vybéru, u kterého vidime, Ze je
provadena zména velikosti pomoci mysi, definuje
oblast obrazku, ktera bude zvétsena tak, aby vyplnila
cely ramecek, coz je vidét na plovoucim panelu
nahledu (vpravo dole).

Staticky rezim

Ve statickém rezimu se na obrazku zobrazi Sedy
ramecek vybéru s kulatymi fidicimi body. Snimek je
mozné zvetsit, zmensit a posunout, nelze vsak zménit
pomeér jeho stran. V malém plovoucim okné ndhledu se
zobrazi aktualn€ definované vybrané hodnoty.

Priblizeni a pozici lze ovladat také pomoci ciselnych
hodnot s pouzitim jezdci na panelu Atributy.
Poklepanim na jezdce hodnoty obnovite, po jednom
klepnuti budete moci zadat ¢iselné hodnoty.

Vybrat pfedvolbu

Lupa
Vodorowné
Svislé

Nizky priichod

Nastaveni atributu pro ndstroj posuvniku a lupy
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Animovany rezim

KdyZz je nastaven animovany rezim, prob¢&hne
automaticky analyza obrazku a automaticky bude
nastavena pocate¢ni velikost a pozice pro zacatek i
konec. Generovana animace za¢ne mirnym piiblizenim
objektu na obrazku a potom se roztdhne na plnou
dostupnou velikost. Pokud ma obrazek jiny pomér stran
nez ramecek video snimku, bude provedeno takové
piiblizeni, aby se nezobrazily zddné prazdné plochy.

Pro podporu specialnich funkci animovaného rezimu
slouzi barva ramecku vybéru, kterd oznacuje misto
Vv animované sekvenci. Pocate¢ni ramecek je zeleny a
koncovy je Cerveny. Ramecky mezi nimi maji bilou
barvu.

Kdyz je na obrazovce vice rameckd, je mozné je
pfetdhnout podle potfeby po umisténi mysi na kraj
ramecku nebo na stfedovy bod. Pii prfesunuti bilého
ramecku bude do aktudlni pozice automaticky piridano
klicovani.
Préce s kli¢ovymi snimKky

Pomoci klicovani je mozné vytvofit vlastni animaci
s posuvnikem a lupou libovolné slozitosti, i pfesto, Ze

vse co kdy budete potiebovat, jsou jednoduché
sekvence skladajici se z n€kolika kroki.

Podle vyse wuvedeného postupu piepnéte do
animovaného rezimu. VSimnéte si, Ze do nahledu byly
pfidany dva ramecky. Tento specidlni pocCatecni a
klicovy ramecek, které jsme zminili vyse, maji zelenou
a cervenou barvu (v tomto pofadi). Je mozné je
pietahnout v prostoru, nikoli viak v Case.
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Pokud nebudete mezi nimi potfebovat zadné dalsi
klicové snimky, bude umisténim pocatecniho a
posledniho ramecku vase relace dokon¢ena.

vvvvvv

jezdec do mista, kde mé byt provedena zména pohybu
kamery. Kdyz budete chtit vytvofit novy klicovy
snimek, jednoduSe nastavte bily ramecek vybéru na
pozadovanou velikost a pozici. Novy kli¢ovy snimek je
reprezentovan Sedou ikonou kosoctverce na linii
klicového snimku pod ¢asovou osou klipu.

Pridejte tolik klicovych snimkt, kolik pottebujete. Po
dokonceni se klepnutim na tlacitko OK vrat'te k Casové
ose projektu.

Ru¢ni pridani kli¢ového snimku: Pokud

cheete piidat urcity klicovy snimek do pozice

osy prehravani, aniz by se zménila aktudlni cesta
animace, klepnéte na tlaitko pro prepnuti klicového
snimku tplné nalevo od panelu nastroji s ovladacimi
prvky posunu.

Posunuti Kkli€ového snimku: Klicovy snimek lze
posunout na ¢asové ose a zménit tak jeho umisténi v
case.

Piechod na klicovy snimek: Pokud chcete pfejit na
klicovy snimek, aby ho bylo mozné upravit nebo
odstranit, pouzijte tlacitka se Sipkami napravo a nalevo
u tla¢itka klicového snimku nebo klepnéte piimo na
klicovy snimek na linii klicového snimku. Kdyz se osa
piehravani nachéazi piimo nad klicovym snimkem,
klicovy snimek bude zvyraznén.

Odstranéni kli¢ového snimku: Pokud chcete odstranit
klicovy snimek, ptfejdéte klepnutim na linii kli¢ového
snimku na pfislusny snimek a klepnéte na tlacitko
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Odstranit klicovy snimek na levém konci panelu
nastroju s ovladacimi prvky posunu.

Panel Nastaveni

Panel Nastaveni obsahuje fadu ovladacich prvku, které
slouzi ke konfiguraci nastroje posuvniku a lupy.

e Moznost Hladké umoziuje Setrné zpomaleni, kdyz

se blizi zména sméru na cest¢ animace klicového
snimku.

Vyberte predvolbu: \yberte moznost ztady
statickych a animovanych piedvoleb.

Moznosti  Priblizit, Vodorovne a Svisleé zobrazi
Ciselné hodnoty aktualniho snimku. Hodnoty Ize
obnovit poklepanim na jezdce.

Moznost Nizky prichod odfiltruje drobné pohyby,
coz umoziuje dosdhnout hladké optimalizované
animace.
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KAPITOLA 6:

Kolaz

Kolaze  nastroje  Montage
aplikace  Pinnacle  Studio

predstavuji zplisob vylepSovani Abun R

idei { bF ; Al
videi pomoci pfeddefinovanych R, -
efekti prezentaci, animaci a Ancien journal
stfithu vice stop. K diSpOZiCi je .-"-’U:IIITIHTICH'I mix multicouches
¥ : r1ox v , Aerodynamique
fada profesiondlné navrZenych Bl vidéo

sekvenci (tzv. Sablon), pomoci BD

kterych mtizete okamzité vylepsit vzhled upravovanych
videi. Technicky propracované, profesionalni Sablony
jsou seskupeny do odpovidajicich témat a umozni vam
dosahnout konzistentniho vzhledu.

Predpfipravené Sablony jsou vSak jen polovinou
uspéchu kolazi nastroje Montage. Druhou polovinou
jsou Upravy. Soucasti Sablon kolaZi jsou Useky
obsahujici n€kolik typti vlastnich dat véetné videa,
titulkd textu, fotografii a dalSich polozek. Do Useku Ize
umistit vhodnou polozku jejim pfetazenim do
odpovidajici zobrazené umistovaci oblasti.

Kolaze v knihovné

Sablony jsou seskupeny podle témat v &asti Kolaz
knihovny. Kazdé téma se sklada ze sady Sablon, které
je mozné piidat k projektiim jako klipy kolazi. MiZzete
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vytvofit atraktivni, vizualné konzistentni sekvence,
které spojuji umélecké titulky a animace s vaSimi
vlastnimi fotografiemi a videem. Dalsi informace
naleznete v ¢asti Cast Kolaz knihovny na strané 185.

Titulky nastroje Montage vs. standardni titulky

Ptestoze 1ze pomoci Sablon néstroje Montage vytvorit
stylové titulky, nebudou vysledky stejné jako pfi
pouziti Editoru titulk. Kazdy z obou zplsobli ma své
silné stranky.

Sablony nastroje Montage jsou snadno pouzitelné a
nabizeji efekty, které nejsou k dispozici u béZnych
titulk. Editor titulki na druhou stranu nabizi vétsi
kontrolu nad jejich vzhledem a nad animaci jejich
grafickych prvk.

Kolekce Sablon

Kazd4 ze Sablon v ¢asti Koldz knihovny je navrzena
tak, aby pokryvala typické potteby pro vytvareni
prezentaci. V kazdém tématu byly dostupné Sablony
navrzeny tak, aby se pfi pouziti ve stejném projektu
navzajem dopliovaly.

Sablony v édsti Koldz knihovny. Z ditvodu aktudlniho
nastaveni knihovny jsou urcité detaily zobrazeny
(napriklad existence textovych titulkii) a jiné jsou
skryté (napriklad hodnoceni).

Vétsina témat naptiklad obsahuje tivodni Sablonu, které
odpovida koncova $ablona. Mnoho témat také obsahuje
jednu nebo vice Sablon volného pfechodu pro ptechod
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od jednoho videoklipu nebo klipu statického obrazku
k dalSimu.

KolazZe v projektu

Prvnim krokem pii pouZiti zvolené Sablony je jeji
pfesunuti na ¢asovou osu projektu. Poté se s Sablonou
kolaze zachazi jako s béZznym, nezavislym
videoklipem. Chcete-li klip upravit doplnénim
informaci do prazdnych mist v Sabloné, klepnéte
dvakrat na klip kolaze a oteviete ho v Editoru kolazi.
Podrobné informace naleznete na stran¢ 194.

Kazda Sablona definuje video sekvenci nebo grafickou
sekvenci s prazdnymi misty, kam maéte doplnit
informace. Dostupné Upravy mohou mit mnoho podob.
VétSina Sablon napiiklad obsahuje jeden nebo vice
blokii nebo umistovacich oblasti pro video nebo
statické obrazové klipy. Do mnoha z nich je moZné
doplnit textové titulky pro nadpisy a nékteré znich
maji dalSi parametry pro dalSi specialni vlastnosti.

Chcete-li pouzit k tpravé kolaze dalsi klipy z Casové
osy, muzete je piidat pomoci piikazu Vlozit do
umistovaci oblasti z mistni nabidky klipu kolaze, aniz
oteviete editor kolaze.

Cast Kolaz knihovny

Sablony kolazi jsou uloZeny v samostatné Gasti
knihovny. Chcete-li je najit, klepnéte na Sipku dolti na
kart¢ Knihovna a vyberte moznost Kolaz, kterd je
uvedena v ¢asti Kreativni prvky.

Klepnutim na tlac¢itko Prehrdt na libovolné ikoné
kolaze nactete Sablonu do piehravace, kde muzete

Kapitola 6: Kolaz 185



prehrat jeji ukazku pomoci standardnich ovladacich
prvkl pro posun.

505 Modeme

Klepnutim na tlacitko Prehrat na ikoné zobrazite
ukézku Sablony.

Pokud chcete Sablonu pouzit v projektu, pietahnéte
ikonu z Kompaktni knihovny ve Filmovém editoru
nebo Editoru disku na ¢asovou osu projektu.

0‘0 PoOuUZITi SABLON KOLAZI

¢
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Sablony kolazi jsou ulozeny v &asti Kolaz knihovny,
kde jsou seskupeny podle tématu. Chcete-li Sablonu
pouzit, staci pfetdhnout mysi jeji miniaturu na casovou
osu projektu z kompaktni knihovny ve Filmovém
editoru nebo Editoru disku.

Klipy koldze na Casové ose lze trimovat a upravovat
obdobnym zptsobem jako standardni video. MuzZete
pridat pfechody a efekty, nastavit jejich zvuk atd.
Stejné tak lze vyplnit patice kolaze klipy ¢asové osy.
Pro uplné upravy klipi s vlastnim obsahem vSak
potfebujete zvlastni nastroj pro upravy. Tim je Editor
kolézi, ktery se otevie, kdyz dvakrat klepnete na klip
kol4dze na Casové ose. Lze k nému také ziskat ptistup
pomoci piikazu Upravit kolaZ v mistni nabidce klipu.
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50s Modeme

3

1- Ouverture
Album
Album 2
Amour

Ancien journal

Chcete-li Sablonu pouZit, pretahnéte mysi jeji miniaturu
na casovou osu projektu. Cisla na klipu oznacuji, Ze
pro Upravy je K dispozici pét dilcich klipii.

Editor kolaZi umoZiiuje uzivateli upravit klip kolaze
pomoci Uprav jeho integrovanych nastaveni nebo
zadanim videoklipti a zvukovych klipl, ktere v ném
maji byt pouZity.

=

UkdzKova Ve  colus:

Editor kolazi umoznuje zadat prvky Sablony, jako
jsou videoklipy nebo statické obrazové Klipy,
nastaveni vlastnosti a textové titulky. Klipy Ize pridat
tak, Ze je pretahnete mysSi z kompaktni knihovny
editoru do umistovacich zon pod prehravacem. Klip
knihovny je zde pripraven, aby ho bylo mozné umistit
do druhé zény. Klip nahradi obrézek iglu, ktery se
nyni nachazi v této zoné.
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Pozadi Sablon

Nekter¢é  Sablony maji  integrovand  BessdE
graficka pozadi, volitelnou barvu pozadi

nebo oboji. Mnoho z téchto moznosti nabizi také
zaskrtavaci policko Pozadi v néstroji Editor kolazi,
které¢ ponechte nezaskrtnuté, pokud chcete prihledné
pozadi. To umoziiuje pouzit koldz na horni stopé s
¢asovou osou pies pozadi s videem nebo fotografiemi
na stopach nize.

Klipy kolazi na ¢asové ose

Klipy kolazi se chovaji pfi operacich na cCasové ose
projektu, jako je napiiklad pridavani prechodi,
trimovani a umistovani, jako bézné videoklipy.

Sablona kolaZe pietazena na Gasovou osu muiZe byt
pfidana jednim ze tii zpUsobu: vlozZit, prepsat nebo
nahradit. Pokud je tlacitko rezim editace na panelu
nastrojui nastaveno na moznost inteligentni (smart), je
automaticky zvolen zpusob nahradit. Vychozi délka
klipu se u jednotlivych Sablon lisi.

Vlozeni Sablony kolaze: Koladz lze vlozit kamkoli na
casovou osu. Pokud je klip koldze umistén doprostied
existujiciho klipu, dojde pii prehravani klipu k jeho
preruseni. Podle aktudlné¢ zvolené¢ho rezimu uprav se
druha c¢ast klip bud’ ptrepise, nebo jednoduse zpozdi.

Chcete-li vloZit kolaz do bodu ofezu, mezi nebo vedle
dalsich klipti, aniz byste je ménili, nejprve se ujistéte,
zda je tlacitko magnetu na panelu néstroji ¢asové osy
zapnuto. Tim bude zajisténo, ze kdyz umistite klip bliz
k zacatku nebo konci dalsiho klipu, bude klip
automaticky vloZen a pfipojen pfesné pifed nebo za
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existujici klip. Nastavenim tlacitka reZimu uUprav na
moznost vlozit se existujici material posune vpravo,
¢imZz uvolni misto pro vlozeni klipu, aby nedoslo
k pfepsani jakékoli ¢asti.

Nahrazeni existujici Sablony kolaZze: Chcete-li
nahradit existujici Sablonu koldze na CcCasové ose
projektu, podrzte klavesu SHIFT na klavesnici a potom
pretadhnéte novou Sablonu na stavajici Sablonu. Novy
klip pfevezme krom¢ mista také veSkeré upravy
ptvodniho klipu. Cary umisténi nakreslené modie
zobrazuji hranice klipu, ktery ma byt nahrazen. Bez
ohledu na navrzenou vychozi délku novy Kklip tyto
hranice zdédi.

Pi‘epsani klipii pomoci $ablony kolazi: Pokud chcete
pretahnout Sablonu koldZe na stopu Casové osy tak, aby
jednodusSe piepsala ostatni klipy na dané stopé, bez
provadéni zmén zbyvajicich ¢asti Casové osy, mizete to
provést nastavenim tlacitka reZim editace do reZzimu
prepsat. To, jaka cast stopy bude piepsana, urcuje
délka Klipu kolaze.

Trimovani klipa kolaze
| kdyZ jsou operace trimovani na ¢asové ose stejné pro

klipy kolaze 1 videoklipy, skutecny vysledek trimovani
zavisi na povaze Sablony.

U pln¢€ animovanych Sablon, jako je oblibeny rolovaci
titulek, je animace vzdy dokoncena. Rychlost animace
proto zavisi na dob¢ trvani klipu. Pfi zkraceni klipu
tedy animace prob&hne rychleji, ale sekvence se
nezkrati.

Klipy, které obsahuji video, naproti tomu mohou byt
trimovany obvyklym zptisobem. Mnoho témat obsahuje
dil¢i videoklip s proménnou délkou. Pokud je néktery
Z nich ptitomen, je mozné Kklip prodlouZzit az na delku,
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kterou umozni dil¢i klip — neomezenég, pokud je dil¢i
klip staticky obrazek.

Prechody a efekty

Piechody lze pouzit na zacatku a na konci klipt kolazi
stejné, jako je tomu u ostatnich klipti.

Jako obvykle je mozné piidat ke kliptim kolazi video
efekty a zvukove efekty a celému obsahu dat vyraz
klipu. Existuje vSak nékolik efektd, které nejsou pro
pouZiti s klipy kolazi k dispozici, napiiklad Rychlost.

Chcete-li ke Kklipu kolaze pridat efekt, klepnéte
pravym tlac¢itkem mysi na klip kolaze na ¢asové ose a v
mistni nabidce zvolte moZnost Otevrit Editor efekti.
Také muzete efekt pretahnout mysi z knihovny ptimo
na klip. Efekty najdete v knihovn& v casti Kreativni
prvky.

Chcete-li upravit, kopirovat nebo odstranit efekt
u klipu kolaze, klepnéte pravym tlac¢itkem myS$i na
purpurovou ¢aru podél horniho okraje klipu a zvolte
odpovidajici moznost v mistni nabidce Efekt.

Anatomie Sablony

Chceme-li se podivat na piiklady toho, jak funguji
témata, podivejme se blize na téma ,,50. Iéta moderni*,
které obsahuje pét Sablon.

Vsechny tyto Sablony vtomto konkrétnim tématu
pouZivaji stejny design pozadi — abstraktni rolujici
vzor. Ten je vidét pofad s vyjimkou segmentt videa
umisténého na cely snimek. Barva vzoru je nastavena
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pomoci ovladaciho prvku parametru, ktery je u kazdé
z téchto Sablon k dispozici v Editoru kolazi.

Nyni se postupné podivejme na jednotlivé Sablony,
abychom vidéli, jak jsou konstruovany z prvki — Klipt
a titulkt — které zadate v Editoru kolazi.

Uvod: Sablona tivodu obvykle zagind |
n&jakou animaci, véetné titulki, a konci H ‘I
videem umisténym na cely snimek. Nas

ptiklad ,,50. léta moderni* dodrzuje tento model.

Rolujici animace na pozadi prochdzi vétSinovou casti
této sekvence. Vramci animace se zobrazi dva
upravitelné titulky. Ty pfedstavuji na nize uvedeném
diagramu ¢ary na panelu Animace. Oba titulky pfipluji
do snimku a zase zn¢&j odpluji (tmava barva cary)
s jeden a pul sekundovou pauzou na statické zobrazeni
(svétla barva cary).

— — Animace -

Schematickd reprezentace Uvodni $ablony v tématu
Moderna 50.let pri  vychozi délce priblizné
14 sekund.

Soucasné s tim, jak druhy titulek mizi ze snimku, spusti
se animovany panel obsahujici dil¢i klip s bé&zicim
videem. Do c¢asového useku 11:18 se video v klipu
Sablony zvétsi na velikost celého snimku a zlistane
vtéto podobé do konce (bilda Cast panelu Video
v diagramu).

Ve vychozim nastaveni je délka tohoto klipu Sablony
14:00:00. Zallenény videoklip zafina s pevnym
casovym posunem 7:03 a bézi do konce. Jeho délka je
tedy 06:27:00. KdyZ je vas dil¢i videoklip dostatecné
dlouhy, miizete prodlouzit celkovy klip a rozsifit tak
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cast, kdy je video zobrazené na cely snimek. Tato
moznost je indikovana v diagramu vySe Sipkou na
konci panelu Video.

Volny piechod A: Sablony volného
prechodu spojuji dvé sekvence videa na
cely snimek néjakym druhem animace.
Prvni pfiklad volného prechodu zacind dvéma
sekundami videa na cely snimek, potom nastane
oddaleni, které¢ odhali sestavu nckolika video panelt
spusténych soucasné. Piiblizeni koncového dil¢iho
klipu vede do rozsifitelné ¢asti videa na cely snimek.

Animace

Volny prechod A integruje vice zdroju videa.

Volny prechod B: Tento volny piechod
pIni zakladni kol propojeni dvou
videoklipti jednodus$im zplsobem nez

v pfedchozim piipadé. Prvni dil¢i klip zacind na celém
snimku, potom dojde k jeho oddaleni a soucasnému
odpluti z prohlizece pii otaivém pohybu. Kdyz se
dostane do zobrazeni zadni strana otacejiciho se panelu,
uvidite druhy Klip, ktery nahradi ten prvni. Panel se
ptiblizi a zapIni snimek na konci Klipu.

Animace

Volny prechod B vytvori jednodussi prechod.
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Znovu je mozné segment na celou obrazovku druhého
dil¢iho klipu prodlouzit roztazenim klipu Sablony na
casove ose.

Volny prechod C: Tento ptechod je
podobny volnému pfechodu B stim 1 F
rozdilem, Ze plujici video panel bude .

mit uprostfed jedno otoCeni navic, aby se do sekvence
dostal dalsi dil¢i klip.

Animace

Volny prechod C zahrnuje preklenujici dilci videoklip.
Koncovy dil¢i klip je opét mozné prodlouzit.

Konec: Ugel koncové Sablony je [ % &= =
zrcadlovy k ucelu tvodni Sablony a w
vtomto piikladu je témér piesné Al
zrcadlena i interni struktura. Video na cely snimek
ustoupi  plujicimu panelu, ktery uvolni cestu
animovanym titulkiim — pfesné€ opacné nez tomu bylo
ve vySe popsane Uvodni sekvenci. Jediny rozdil spo¢iva
v tom, Ze v tomto piipadé nelze ¢ast klipu zobrazenou
na cely snimek prodlouzit.

Animace

Koncova $ablona je v podstaté zrcadlovym obrazem
Gvodni Sablony.
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Hlavnim nastrojem pro upravu klipa kolazi v aplikaci
Studio je editor kolazi umoziujici aplikovat veSkera
nastaveni, kterd kolaz poskytuje. Pomoci editoru lze
ptidat obsah zknihovny, zménit pozadi a v kolazi
upravit jakykoli text. Editor Ize vyvolat z klipu kolaze
na Casové ose projektu dvojitym kliknutim na klip nebo
vybérem moznosti Upravit koldZ vEmistni nabidce
klipu.

Klip casové osy Ize do klipu kolaze piidat
prostiednictvim schranky. Pomoci piikazu Kopirovat
nebo Ctrl+C zkopirujte zvoleny klip do mistni nabidky.
Poté¢ kliknutim pravym tlac¢itkem na klip kolaze
oteviete mistni nabidku. Vyberte moznost VIoZit do
umistovaci oblasti apoté zvolte za cil jeden blok
vybérem z grafické dil¢i nabidky dostupnych bloki
v kolazi.

Pouziti Editoru kolazi

Kazd4 Sablona koldZze ma vlastni sadu bloki pro video
obsah a fotograficky obsah, kterou ptedstavuji
umistovaci zony V Editoru koldzi. VétSina Sablon ma
alespon jednu, maximalni pocet je Sest. U nékterych
jsou k dispozici také titulky a dalSi parametry, podle
toho, co je potieba k upraveni specialnich funkci.

Editor kolazi je rozdélen na pét Casti. Na levé strané
nabizi kompaktni verze knihovny pfistup k videim a
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fotografiim. Prava strana obsahuje panel pro Upravy
vcetn¢ textovych poli a dalSich ovladacich prvki
vyzadovanych parametry Sablon. Piehrava¢ zobrazuje
vysledky vaSich zmén. Pod nédhledem se nachazeji
umist’ovaci zony pro vase videa a snimky.

Vnitfini trimovani klipt kolazi

Kdyz Sablona koldZe zacind nebo kon¢i uzivatelsky
nastavenym videem na cely snhimek, jak tomu ¢asto
byva, umoziiuje casovd osa Editoru kol4dzi upravit
pocatecni akoncovy Cas, tj. délku trvani Casti videa
zobrazené na cely snimek. Klepnutim na dchyt
a pretazenim doleva nebo doprava upravte jednotlivé
délky trvani. Délka trvani stfedni casti  klipu
(animovana cast) se piislusné zkrati nebo prodlouzi.
Pokud chcete nastavit pocatecni a koncovou cast, aniz
by to ovlivnilo délku trvani stiedni ¢asti, klepnéte mezi
Uchyty a pietahnéte je.

s

Cast okna Editor kolizi s casovou osou (dole) a
umistovacimi zonami pro video nebo snimky (ve
stredu). Spodni casti knihovny a prehrdavace jsou
také zobrazeny. Chcete-li upravit nacasovani koldze,
kliknéte na casovou osu a pretihnéte posuvnik.

Podrobny popis struktury Sablony naleznete v Casti
Anatomie Sablony na strané 190.

Prace s umistovacimi zénami

Mazani v umistovacich  zonach: Chcete-li
Z umist'ovaci zony odstranit diléi klip, klepnéte do zony
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pravym tlac¢itkem myS$i a z mistni nabidky vyberte
ptikaz Odebrat média.

Ztlumeni zvuku diléiho Kklipu: N¢které umistovaci
zony jsou oznaceny symbolem zvuku, ktery oznacuje,
ze zvukova cast jakéhokoli videa bude v této zoné
zahrnuta do zvuku klipu kolaze. Pokud nechcete zvuk
pouzit, ztlumte dil¢i klip klepnutim na symbol zvuku.

Zvoleni zacatku dil¢iho Kklipu: Video
v umistovaci zon¢ lze upravit tak, aby
zaCinalo po ur¢itém posunu v dil¢im
klipu. Klepnéte na jezdec zacatku klipu
nachazejici se pod umist'ovaci zonou a jeho pretazenim
nastavte Uvodni snimek. Pro jemné Gpravy lze vyuZit
klavesy se Sipkou vpravo a vievo.

Pokud je umistovaci zona, se kterou pracujete,
v daném casovém indexu aktivni, bude nahled odrazet
jakékoli zmény tvodniho snimku. Kdyz dolad’ujete
uvodni snimek dil¢iho klipu, je vhodné nastavit pozici
jezdce do umisténi, kde bude nahled piehravace nejvic
napomocny.

Pouzitim jezdce zacatku klipu nezménite pozici dil¢iho
klipu v rdmci Sablony ani jeho dobu trvani. Namisto
toho pouze vyberete, ktera ¢ast dil¢iho klipu se pouzije.
Pokud nastavite pro zacatek dilciho klipu takovy posun,
ze prehrdvani videa skonci, zatimco jeho zéna bude
stale aktivni, bude se az do konce piidélené¢ho Casu
zobrazovat posledni snimek dil¢iho klipu.

Pridani efekti do
umist'ovacich zén: Video
efekty nebo zvukové efekty
lze ptidavat pfimo k dil¢imu
klipu kolaze pfetazenim
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efektu do umistovaci oblasti. Purpurovy pruh v horni
c¢asti klipu znaci, ze efekt byl pouzit.

Odebrani efekti z umist'ovacich oblasti: Na
kontextové nabidce oblasti Efekty vyhledejte prikaz
Odstranit vSe nebo dil¢i nabidku Odstranit, kde lze
zvolit efekt, ktery se ma odstranit.

Pozndmka: Pokud odeberete nebo nahradite média
v umistovaci oblasti, budou odebrany také vsechny
pouzité efekty daného média.
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KAPITOLA 7:

Editor titulku

Editor titulkti aplikace Pinnacle Studio ptedstavuje
vykonny néstroj pro vytvareni a editaci animovanych
titulki a dal$i grafiky. Rozsahla sada textovych a
obrazovych efektli a nastrojii poskytuje nepieberné
moznosti pro vizualni ztvarnéni vaseho filmu.

Oblasti okna Editor titulki: @ vyber predvoleb;
@® knihovna; © okno editace; @ panel nastaveni;
© panel nastrojit a ® seznam vrstev.

Toto jsou hlavni oblasti oka Editor titulki (viz ¢isla ve
vySe uvedenem obréazku):

1. Oblast pro vybér piedvoleb obsahuje karty pro
ptfedvolby Vzhledy a Filmy, pficemz piedvolby
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jsou na kazdé kart€ uspotadany podle styli. Vzhled
je vizualni styl vrstev textu a tvari v ramci titulku.
Film je animacni sekvence, kterou lze pfifadit
libovolné vrstvé, ale nejCastéji je prifazena textu.
Dalsi informace naleznete v casti Predvolby
vzhledi (strana 206) a Predvolby filmia (strana
207).

Pfesunutim ukazatele mysi nad libovolnou
pfedvolbu zobrazite nahled vysledného titulku.
Jedinym klepnutim pouzijete pifedvolbu pro
aktualni vrstvu. Aplikovany vzhled lze ptizpisobit
pomoci panelu nastaveni.

Knihovna obsahuje prostiedky pro sestavovani
titulkti. Karty v celé horni ¢asti poskytuji ptistup ke
véem médiim a obsahu. Tato kompaktni verze
knihovny je funk¢éné shodnd s plnohodnotnou
knihovnou popisovanou v Kapitole 2.

Okno Editace je hlavni pracovni oblasti pfi
vytvareni nebo Upravach titulki. Umoziuje zobrazit
nahled titulku, ktery muzete pfimo editovat. Blizsi
informace naleznete na strané 219.

Panel nastaveni obsahuje sbalitelné dil¢i panely
pro kazdou ze tii kategorii nastaveni: Nastaveni
textu, kterym se fidi styl a velikost textovych
titulkt; Vzhled nastaveni pro konfiguraci pisma,
okraji a stind a Nastaveni pozadi pro konfiguraci
vrstvy pozadi titulku.

Panel nastroji obsahuje ¢tyii skupiny ovladacich
prvkl. Zleva doprava: nastroje Pridat text a Pridat
tvar, sada ovladacich prvkl pro zachédzeni s textem,
kompletni sada ovladacich prvka pro ovladani
posunu, véetné tlaitka smycky, a dva casové kody
zobrazujici dobu trvani titulku a aktualni pozici
ptehravani.
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10. Seznam vrstev: Kazdy graficky nebo textovy

prvek tvofi v titulku vrstvu, coZ je seskupeni
takovych vrstev. Neprtuhledné ¢asti jednotlivych
vrstev zakryvaji vrstvy pod nimi. Nejspodné;jsi
vrstva muze zakryvat pouze pozadi.
Kromé nézvia jednotlivych vrstev obsahuje seznam
vrstev také Casovou osu animace, ktera zobrazuje,
kdy je kazda vrstva aktivni a jaké filmy byly k
jednotlivym vrstvam pfifazeny. Tyto vlastnosti 1ze
upravit pietazenim mysi.

Postup vytvateni obrdzku ve vrstvach se nazyva
kompozice. JelikoZ se informace v jednotlivych
vrstvach uchovavaji samostatné a spoji se pouze tehdy,
kdyZ je obrazek zobrazen na vystupu, je mozné se ke
kompozici kdykoli vratit a pifidat nové vrstvy nebo
stavajici vrstvy upravit, zménit jejich potadi, odebrat je

nebo nahradit.

Vytvareni obrazku ve vrstvach zacina prazdnym
rameckem (vlevo nahore). Kostkovany vzorek
predstavuje pruhlednost. Ackoli pozadi miize mit
prithledné nebo prisvitné ploch, zde pro zretelnost
pridame nepruhledné pozadi (0) a poté nékolik vrstev
za sebou s urcitych neprithlednym obsahem (1, 2, 3).
V konecné kompozici (vpravo dole) vzdy vyssi vrstva
zakryva nizsi vrstvy.
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Spusténi a (a ukoncéeni) Editoru titulkt

Editor titulki lze vyvolat dvéma zpusoby: dvojitym
klepnutim na libovolny titulek v knihovné ¢i na casové
ose projektu nebo klepnutim na tlacitko Titulek na
panelu nastrojii ¢asové osy projektu.

Klicova slova v nazvech titulkt

Nekteré z titulka, které jsou k dispozici v knihovné,
maji prihledné oblasti, pfes které se zobrazuje obsah
stop ve vrstvach pod nimi. Nazvy vSech téchto titulka
obsahuji klicové slovo ,,prekryv*.

Titulky pfes celou obrazovku zadné pruhledné oblasti
neobsahuji: zabiraji cely snimek videa. Jejich nazvy
obsahuji kli¢ové slovo ,,na celou obrazovku®.

V knihovné lze hledanim piislusného klicového slova
snadno zobrazit také pouze titulky konkrétniho typu.

Tip: Pii hledani titulku v knihovné také muzete
vyzkouset hledani dalSich klicovych slov, napfiklad
»valeni®, ,odvaleni“, ,,posun®, ,nazev* ¢i ,titulek™.

Ukladani titulkd

Pomoci moznosti UloZit titulek jako v nabidce Soubor
v editoru titulkdi ulozte titulky do systému souborti
pocitace. Odtud mohou byt titulky exportovany do
jinych pocitact a sdileny s ostatnimi uzivateli aplikace
Pinnacle Studio. Pokud soubor ulozite do slozky pro
sledovani, objevi se upraveny titulek v knihovné
automaticky.
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Zavieni Editoru titulka

Pokud chcete Editor titulkii zaviit, postupujte jednim z
nasledujicich zptsobii:

e V dolni ¢asti Editoru titulka klepnéte na tlacitko OK.
Pokud jste titulek otevfeli z knihovny, zobrazi se
vyzva k ulozZeni ptipadnych zmén titulku pod novym
nazvem. Jestlize jste titulek otevieli z Casové osy,
stane se novy nebo aktualizovany titulek soucasti
aktualniho projektu.

e V dolni c¢asti Editoru titulki klepnéte na tlacitko
Storno. Jakékoli provedené zmény jsou zruseny.

e Klepnéte na tlagitko EEM v pravé horni ¢4sti okna.
Jde o stejnou akci jako pii klepnuti na tlacitko
Storno, s tou vyjimkou, Ze pokud jste provedli
zmény, budete mit pfilezitost je pred zavienim
ulozit.

\/
0‘0 KNIHOVNA

Knihovna se v Editoru titulkii zobrazuje jako panel s
kartami na levé stran€ okna. Karty v celé horni ¢asti
poskytuji piistup ke vSem médiim a obsahu. Toto
kompaktni zobrazeni knihovny je funkéné shodné s
hlavnim zobrazenim popisovanym v Kapitole 2.Pii
uprave titulkli nabizi knihovna nejzajimavéj$i moznosti
v ¢astech Fotografie, Video a Filmové projekty.
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% | » Fotografie: fotografie

L

scenérie

Distant hills jog

et ek

Kompaktni verze knihovny v Editoru titulku nabizi
pristup k médiim na stejne komplexni urovni jako jeji
pInohodnotna verze. Uplné informace naleznete v
Kapitole 2.

Pridani médii knihovny k titulku

Chcete-li k titulku pfidat video nebo fotografii,
pretahnéte je z knihovny do okna editace. Novy prvek
bude vytvoten ve vychozi velikosti na misté, kam ho do
okna editace pretdhnete. Prvky Ize libovolné
pfesunovat, otacet nebo ménit jeho velikost.

Chcete-li pridat video nebo fotografii jako pozadi
titulku na celou obrazovku, pietahnéte je mysi do
umistovaci zony pozadi dil¢itho panelu Nastaveni
pozadi. Podrobné informace naleznete v casti
Nastaveni pozadi na stran¢ 213.
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Video nebo fotografii také miZete pouzit jako
vyplii pro pismo, ohraniceni nebo stin textu.
Chcete-li to provést, ptidejte nejprve pismo, ohraniceni
nebo stin k nastaveni vzhledu pomoci tlacitek Pridat
(viz ilustrace). Potom pietahnéte fotografii nebo video
do umistovaci zony napravo od vyplné.

0:0 VYBER PREDVOLEB

Diky funkci pro vybér predvoleb Editoru titulki Ize
rychle vytvoftit atraktivni titulek. Po zadéani textu a se
stale vybranou textovou vrstvou muzete jedinym
Klepnutim mysi pro tuto textovou vrstvu pouZit
kteroukoli z piedvoleb vzhledu. Aby bylo pouziti
ptedvoleb jesté jednodussi, zobrazuje se v okné editace
pii pfesunuti ukazatele mysi na libovolnou ikonu
vzhledu néahled vysledku titulku pouzitim vzhledu pro
aktualni vrstvu.

I v ptipad¢, Ze mezi pfedvolbami nemiiZete najit presné
pozadovany vzhled, mlZzete Casto uSetfit Cas tim, Ze
zacnete s takovou predvolbou, kterd je vasi predstave
nejblize, a potom ji upravite v dil¢im panelu Vzhled
nastaveni.

Vzhledy

dardnl €} Stin (3]

Vybér predvoleb s vybranou kartou Vzhledy.
Klepnutim na nazev jedné z uvedenych skupin
predvoleb se zobrazi sada ikon.
Titulky lze vizualn€ vylepSit nejlépe pomoci animaci.
V ¢asti pro vybér predvoleb klepnéte na kartu Filmy.
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Tii skupiny piedvoleb, které jsou k dispozici,
odpovidaji jednotlivym fazim vrstvy.

Predvolby Filmy jsou usporadany do kategorii podle
role, jakou hraji pri vstupu, zobrazovani a vystupu
vrstvy.

Stejné jako v ptipadé vzhledd Ize i u filml zobrazit
nahled jejich zobrazeni v titulku pfesunutim ukazatele
mysi na libovolnou ikonu ptedvolby. Jakmile se pro
néktery z filmd rozhodnete, mutzete ho aplikovat
jedinym Klepnutim.

Predvolby vzhledt

Karta Vzhledy funkce pro vybér titulkd Editoru titulku
nabizi vizualni styly, které mizete pouzit u vrstev textu
a tvart v titulku.

Nahled vzhledu

Chcete-li zobrazit nahled konkrétniho vzhledu u
konkrétni vrstvy, nejprve vyberte vrstvu, pak oteviete
kartu Vzhledy v casti pro vybér ptredloh a presuite
ukazatel mysi nad miniatury. Pfi pfesunuti ukazatele
mysi nad miniaturu se v okné¢ editace zobrazi ndhled
titulku tak, jak se zobrazi, pokud by na n¢j byl
aplikovan vybrany vzhled. Diky tomu Ize okamzité
zjistit vysledny efekt v daném kontextu.
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Aplikovani vzhledu

Chcete-li pouzit na vrstvu textu nebo vektorove grafiky
pfednastaveny vzhled, vyberte nejprve vrstvu tim, Ze na
ni klepnete mysi v okné Editace (strana 219) nebo v
seznamu vrstev (strana 228). Vzhled muzete také
pouzit u vice vrstev soucasn¢, kdyz vyberete vice
vrstev nebo skupinu vrstev (strana 234).

Vzhledy
@ Standardni € Stin © Kosy

| [Aa]

g - Vzhledy... 20-vzhledy..

Chcete-li zacit pouzivat vzhledy, vyberte skupinu
predvoleb: Standardni, Stin, Kosy nebo S obrysy.
Presunutim ukazatele mysi nad miniatury zobrazite
nahled predvoleb. Klepnutim na miniaturu danou
predvolbu pouzijete pro aktualni vrstvu.

Jakmile jste vrstvu nebo vrstvy vybrali, pouZzijte vzhled

jednim z nésledujicich zpisobii:

e Klepnéte na jeho miniaturu v ¢asti pro vybér
predvoleb.

e Pietahnéte miniaturu z ¢asti pro vybér predvoleb do
vrstvy v okné editace.

e Pfetdhncte miniaturu z ¢asti pro vybér piedvoleb do
libovolnych vrstev nebo skupinu vrstev v zahlavi
seznamu vrstev.

I ——
Predvolby filmt

Karta Filmy c¢asti pro vybér piredvoleb obsahuje
animacni postupy, diky kterym lze v Editoru titulkl
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dosahovat takovych vysledki. Tyto filmy jsou
piifazeny pouze jednotlivym vrstvam v titulku a s nimi
operuji. Filmy jsou rozdéleny do tii tfid na zakladé
doby zobrazeni titulku, kterou ovlivni: Vstup,
Zdiiraznéni a Konec.

e Vstupni film ovlada prvotni zobrazeni vrstvy v
prabéhu titulku.

e Film pro zdiiraznéni nuti divaky soustfedit se na
obsah titulku tim, Ze béhem jeho zobrazeni provede
urcitou akci, ktera upoutd pozornost.

¢ Film pro konec zobrazeni vrstvy zrusi a dokonc¢i tim
jeji prubeh.
U kazdé vrstvy je povolen jeden film kazdého typu.

VSechny filmy jsou vsak volitelné a je také mozné, aby
filmovy titulek Zadné filmy neobsahoval.

Kolekce filmu

V kazdém ze tii typa filmu lze vétSinu animaci seskupit
do n¢kolika standardnich tfid podle jejich zamé&teni.

Filmy pro pismena pracuji na urovni jednotlivych
pismen v textovém titulku (ostatni typy vrstev jsou
povazovany za vrstvy tvorené jedinym pismenem). Ve
vstupnim filmu Otaceni pismen se napiiklad pismena v
textové vrstvé nejprve zobrazi svym okrajem a poté se
postupné otac¢i na misto, dokud vSechna nemaji svou
obvyklou orientaci.

Filmy pro slova pracuji podobné, nejmensi jednotkou
pro animace vsak jsou slova. Ve vstupnim filmu Slova
zespodu se slova ve vrstv€é postupné vynoii na své
pozici z dolni ¢asti rdmecku.

Filmy pro Fadky jsou urCeny pro vrstvy s vice fadky
textu, které jsou postupné zpracovany. Ve vstupnim
filmu Radky zezadu jsou jednotlivé fadky textu
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zobrazovano po perspektivni draze, jakoby piichazely
zpoza divaka.

Filmy pro stranky se projevi u celé vrstvy najednou.
Piikladem je vstupni film Valeni sudu, ktery wvrstvu
,privali“ na pozici shora, jako by byla namalovana na
sténé neviditelného sudu.

Nastaveni odpovidajicich vstupnich
a ukoncovacich filma

Vétsina vstupnich filmi ma odpovidajici ukoncovaci
filmy, se kterymi je Ize spojit a dosdhnout poZzadované
vizualni konzistence. Napiiklad vrstvu, kterd se na
zacatku zobrazi pomoci filmu Slova z nekonecna, 1ze
nakonfigurovat tak, aby jeji zobrazeni skonc¢ilo pomoci
filmu Slova do nekonec¢na. Tento druh konzistence je
vSak pouze volitelny, neni pozadovan, a filmy vSech tii
typlt miZete michat a kombinovat jakymkoli
zpisobem.

Filmy

© Zadat € Zdorazméni € K

04 - Filmowvy a5
trailer ¥

Cast pro vybér predvoleb nabizi filmy typu Vstup,
Zdiraznéni a Komec. Kazda vrstva titulku miize
pouzit jeden film kazdého typu.

Nahled filmu

Chcete-li zobrazit nahled konkrétniho filmu na
konkrétni vrstvé, nejprve vyberte vrstvu a pak oteviete
kartu Filmy v ¢asti pro vybér piedvoleb a piejdéte mysi
nad miniaturu, ktera vas zajima. Soucasné se spusti
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smycka nahledu animace titulku v okné Editace, takze
ihned uvidite vysledny efekt.

Pfidani filma
Chcete-li k urcité vrstvé pridat urcity film, nejprve

vrstvu vyberte a poté postupujte jednim z nasledujicich
zpisobi:

e Klepnéte na miniaturu filmu v ¢éasti pro vybér
ptedvoleb.

e Pietahnéte miniaturu filmu zcasti pro vybér
piedvoleb do pfistupné vrstvy (takova, kterd neni
zakryta jinymi vrstvami) v okn¢ editace.

e Pfetdhnéte miniaturu filmu z ¢asti pro vybér
piedvoleb do jakychkoli vrstev nebo skupin vrstev v
zéhlavi seznamu vrstev.

Po pouziti kteréhokoli z téchto postupii se film piida k
vrstvé a nahradi v dané vrstvé stavajici film stejného
typu, pokud existuje. Podrobné informace o praci s
filmy v seznamu vrstev ziskate v ¢asti Seznam vrstev
na strang 228.

0‘0 VYTVARENI A EDITACE TITULKU

¢
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Titulek v Editoru titulkti aplikace Pinnacle Studio je
sestaven z prvki Ctyt typu:

Vrstva pozadi: Ve vychozim nastaveni je pozadi plné
prahledné. U ptekryvnych titulkl je to obvykle to, co
uzivatel vyzaduje. Pro specialni ucely nebo u titulkil
ptes celou obrazovku muzete jako pozadi zvolit barvu,
barevny piechod, obrazek nebo video. Pro flexibilngjsi
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Upravy obsahuje nastaveni pozadi také moZnost
nastavovat prahlednost. Viz Cast Nastaveni pozadi na
stran¢ 213.

Vrstvy videa a obrazkii: Prostfedky, které vytvari tyto
vrstvy, pochazi z casti Videa, Fotografie a Filmové
projekty knihovny. Tyto vrstvy podporuji stejné
operace jako vrstvy textu a tvari kromé pouziti
vzhledu.

Vrstvy textu a tvara: Jedna se o vektorové vrstvy, coz
znamena, Ze nejsou ulozeny ve formé rastrovych
obrazki jako soubory videa a fotografii, ale jako urcity
recept na znovuvytvoieni obrazki z rovnych a
zakiivenych useki car, u kterych lze pouzit vlastnosti
(napt. barvu) a specidlni efekty (napf. rozmazani).
Podobné jako vrstvy videa a obrazkii Ize tyto vektorové
vrstvy piretdhnout, ménit jejich velikost, otaCet a
seskupovat a muzete u nich pouzit filmy. Na rozdil od
ostatnich vrstev je vSak muzete upravit také pomoci
vzhledl z ¢asti Vzhledy v ¢asti pro vybér ptedvoleb.
Podrobnosti naleznete v ¢asti Predvolby vzhledd na
stran¢ 206.

Filmy: Filmy jsou animacni postupy, které lze pouzit
na kteroukoli vrstvu v kompozici titulku kromé pozadi.
Filmy lze vybirat a aplikovat na karté Filmy v ¢asti pro
vybér pifedvoleb. Jakmile film pouzijete u vrstvy,
muzete upravit jeho Casovani na ¢asové ose v seznamu
vrstev. Dalsi informace naleznete v Casti Predvolby
filmu (strana 207) a Seznam vrstev (strana 228).

Vytvareni vrstev textu a tvart

Pokud chcete vytvoFit vrstvu textu,
klepnéte na tlacitko Pridat text, v zahlavi

Casové osy seznamu vrstev, nebo jednoduse dvakrat
klepnéte na prazdnou oblast v okn¢ editace. Zobrazi se
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nova vrstva s vychozim textem. Text bude automaticky
vybran a jakmile za¢nete psat, bude nahrazen.

Chcete-li vytvorit vrstvu tvaru, klepnéte
na tlacitko Pridat tvar (napravo od tlacitka X
Pridat text) a vyberte polozku z mistni nabidky.
Dostupné tvary jsou kruh, Ctverec, elipsa, obdélnik,
svisla a vodorovna pilulka a trojahelnik. Po provedeni
vybéru se ve stiedu okna Editace zobrazi nové vrstva s
danym tvarem a vychozi velikosti.

Editace vrstev

Ve zbyvajici casti této kapitoly jsou uvedeny
podrobnosti o editaci pozadi a vrstev v Editoru titulkd.

e Pokud chcete ziskat informace o vlastnich Upravach
vrstvy pozadi, prejdéte k Casti Nastaveni pozadi,
ktera nasleduje nize.

e Informace o presunovani, zméné velikosti, otaceni a
zménach uspotradani vsSech typa vrstev popredi
naleznete v C¢asti Okno Editace na strané¢ 219 a
Seznam vrstev na stran€ 228.

o Informace o editaci textu a nastaveni vlastnosti textu
naleznete v ¢asti Text a nastaveni textu na strané
222.

e Vice informaci o préaci se stereoskopickymi titulky
naleznete v ¢asti ,,Titulky a stereoskopické 3D* na
stran¢ 227.

e Vybér vice polozek a jejich seskupovani je popsano
v Casti Prace se skupinami vrstev na stran¢ 234.

¢ A konec¢né, pokud chcete ziskat informace o editaci
filml na ¢asové ose seznamu vrstev, piejdéte k ¢asti
Seznam vrstev na stran¢ 228.
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Nastaveni pozadi

Na rozdil od vrstev v popiedi titulku neni specidlni
vrstva pozadi zobrazena v seznamu vrstev a nelze ji
upravit v okn¢ editace. Namisto toho se pozadi ovlada z
panelu Nastaveni pozadi.

MNastaveni textu
Vzhled nastaven(
Nastaveni pozadi

L 3" Prihlednost

m

&7 Zachovat pcmétk

Panel Nastaveni pozadi umoZiiuje vytvorit pozadi
titulku. Mala oblast nahledu slouzi jako tlacitko
Voli¢c barvy a také cil pretazeni pro videa nebo
snimky z knihovny. Zde je nabidka Pomer stran
otevrena klepnutim na tlacitko vyse.

Vychozi pozadi pro titulek je plné prithledné. Pokud se
titulek zobrazi v horni stopé na Casové ose projektu,
budou videosnimky a dalSi snimky na stopach niZe
viditelné za poptedim titulku.

Pokud chcete vytvorit pozadi s jednou barvou nebo
barevnym prechodem, klepnéte na oblast nahledu
pozadi. Tim vyvolate dialogové okno pro vybér barvy
véetné nastroje Kapatko, ktery umoziiuje vybrat barvu
z kteréhokoli mista uvniti okna Editor titulkd.

Pokud budete chtit zvolit pozadi s barevnym
ptfechodem, miZete zvolit kartu Prrechody v horni Casti
palety barev. Dalsi znacky piechodli lze nastavit
klepnutim mysi pod pruhem prechodu. Znacky
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pfechodli lze odebrat tak, Ze je mysi pretahnete ve
svislém sméru mimo oblast pruhu.

Chcete-li jako pozadi pouZzit videa nebo staticky
obrazek, pietahnéte danou polozku z ¢asti Videa nebo
Fotografie v knihovné do oblasti nahledu pozadi, ktera
také slouzi jako umist'ovaci zona.

Pokud chcete, aby bylo pozadi pruasvitné, umistéte
jezdec prithlednosti mezi polohu plné pruhledného
(zcela vlevo) a pIné€ neprtihledného pozadi. Dvojitym
klepnutim na jezdec obnovite plnou prihlednost.

Pro vraceni pozadi do vychoziho stavu (bez pozadi)
klepnéte na ikonu koSe.

Nastaveni vzhledu

Panel Nastaveni nabizi piistup k ¢asti Nastaveni
vzhledu, kde muzete prozkoumat, upravit, ptidat nebo
odstranit jednotlivé vrstvy podrobnosti, které se
ptekryvaji a vytvateji tak urcity vzhled.

Existuji tii typy vrstev podrobnosti: pismo (povrch),
okraj a stin. Tyto tfi typy se nelisi nastavenim, které
podporuji, ale vychozi pozici, ve které budou vloZeny
do seskupeni wvrstev. Pokud nckterou =z nich
nepfetahnete mimo vychozi pozici, bude vrstva
podrobnosti pismo vzdy nahofe, pod ni bude vrstva
okrajii a nakonec vrstva stinii. Po vytvofeni lze
podrobnosti podle potieby jakkoliv pfetdhnout nahoru
nebo dold.
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Marning

BIUV

Times NewRoma * 56 * A .
Vzhied1

A

OffsetX 0

OffsetY ]

Velikost e

Rozmazani 10
Prihlednost 100

Vypli

Klepnutim na Sipku Nastaveni vzhledu na panelu
Nastaveni oteviete dilci panel, kde lze upravovat
vzhled vrstvy. Pod ndzvem aktudlné vybrané
predvolby (Modré zkoseni) se nachazeji tri tlacitka
pro vytvareni novych vrstev podrobnosti. Otevieny je
panel pro Detail pisma.

Pismo, okraj a stin. Nové podrobnosti o pismu (vlevo
nahore) jsou pridany nad nejvyssi stavajici vrstvu
pisma. Nové podrobnosti o okrajich a stinech jsou
pridany pod nejspodnéjsi vrstvu prislusného typu.
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Vlastnosti jednotlivych vrstev podrobnosti Ize upravit
pomoci ovladacich prvkl na rozbalovacich panelech v
Editoru vzhledt.

K dispozici jsou nasledujici podrobne vlastnosti:

e Posun X, Posun Y: Tyto jezdce slouzi k nastaveni
polohy vrstvy podrobnosti vzhledem k nominalni
poloze textu nebo grafiky, u které je vzhled pouzit.
Rozsah posunu je od -1,0 (vlevo nebo dole) po +1,0
(vpravo nebo nahote). Maximalni posun pfedstavuje
jednu osminu Sifky a jednu osminu vysky pracovni
oblasti v okn¢ Editace.

V tomto ptikladé byl u jedné vrstvy textu pouzit
vzhled se tfemi vrstvami podrobnosti. Vrstvy
podrobnosti jsou konfigurovany stejné, kromé
hodnot posunu, nasledujicim zptisobem: doleva
nahoru (-1,0, 1,0), na sted (0, 0), doprava dola (1,0,
-1,0).

e Velikost: Tento jezdec nastavuje tloustku segmenti
pouZzitych k vykresleni textu nebo grafiky od nuly do
2, kde hodnota 1 ptedstavuje vychozi tloustku.

Tento piiklad zahrnuje tifi vrstvy podrobnosti s
riznymi hodnotami velikosti. Zleva doprava: 0.90,
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1.0, 1.20. Vizualni efekt ruzné velikosti zavisi na
vychozi tloust’ce tahli ve vrstvé. V textové vrstvé to
zavisi na typu pisma a jeho zvolené velikosti.

e Rozmazani: S rostouci hodnotou tohoto jezdce,
kterou lze nastavit v rozmezi 0 az 1, je vrstva
podrobnosti stale vice rozmazana a neurcita.

Vrstvy podrobnosti v tomto ptikladé se li§i pouze
nastavenim rozmazani. Zleva doprava: 0.15, 0, 0.40.

e Prithlednost: Tento jezdec nastavuje priuhlednost
vrstvy podrobnosti v rozsahu 0 (prthlednd) do 1
(neprtihledna).

e Vyplii: Klepnutim na tlac¢itko vzorniku barev
oteviete ovladaci prvek pro vybér barvy, ve kterém
lze nastavit barvu vyplné vrstvy podrobnosti.
Ovladaci prvek pro vybér barev obsahuje také
tlacitko Kapatko pro vybér barvy z libovolného
mista v Editoru titulk.

Chcete-li nastavit pozadi s barevnym piechodem,
zvolte tlacitko Prechody v horni Casti palety barev.
Dalsi znacky prechodli lze nastavit klepnutim mysi
pod pruhem ptechodu. Znacky prechodi 1ze odebrat
tak, Ze je mysi pretdhnete ve svislém sméru mimo
oblast pruhu.

Prace s vrstvami podrobnosti

Krom¢ nastaveni vlastnosti stavajicich  vrstev
podrobnosti lze ptidat podrobnosti kteréhokoli ze tii
typl, odstraniovat podrobnosti a ménit potfadi vrstev
podrobnosti nad sebou.
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Pokud chcete vrstvu podrobnosti pridat,
klepnéte na jedno ze tii malych tladitek v

pravém hornim rohu ¢&asti Vzhled nastaveni. Zleva
doprava tyto tlaCitka slouzi k vytvofeni nové vrstvy
pisma, okraje a stinu. Umisténi nové vrstvy
podrobnosti v jejich seskupeni je ureno jejim typem,
jak je popsano vyse.

Vrstvu podrobnosti lze odstranit Kklepnutim na
tlacitko odpadkového koSe v zahlavi editacniho panelu
podrobnosti.

Pokud chcete vrstvu podrobnosti prejmenovat,
dvakrat klepnéte na jeji nazev, zadejte pozadovany
novy nazev a stisknéte klavesu ENTER.

Chcete-li vrstvu podrobnosti skryt, klepnéte na
teCkovanou ikonu prepindni viditelnosti v zahlavi
podrobnosti.

Chcete-li zav¥it nebo otevrit panel pro editaci vrstev
podrobnosti, klepnéte na tlacitko se Sipkou na levé
stran¢ zahlavi.

Pokud chcete zménit usporadani  vrstev
podrobnosti, pretahnéte zahlavi panelu pro editaci do
nového umisténi. Pokud vzhled, ktery upravujete,
obsahuje vice nez dvé nebo tii vrstvy, postup bude
snaz$i, pokud nejprve panely zaviete, aby bylo celé
seskupeni vrstev viditelné najednou.

Ulozeni vlastniho vzhledu

Po dokonéeni uprav vlastniho vzhledu muzete vzhled
ulozit skupiny ptfedvoleb Moje vzhledy klepnutim na
tlacitko UloZit vzhled El na panelu zahlavi nastaveni
vzhledt. Pfed uloZenim je vhodné vzhled pfejmenovat.
Pfejmenovani provedete tim, ze dvakrat klepnete na
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aktualni nazev v nastaveni, zadate popisny ndzev pro
vzhled a stisknete klavesu ENTER.

Kdyz je vzhled ulozen, miizete ho kdykoli nacist

prostiednictvim ¢asti pro vybér predvoleb (v ¢asti Moje

vzhledy).
-

Okno Editace

Okno editace je hlavni oblasti pro zobrazeni nahledu a
provadéni tprav v Editoru titulk. Zde muzete ménit
uspofadani a velikost vrstev popfedi v titulku a
libovolné je otacet.

Prvnim nezbytnym krokem u vétSiny uprav je vybér
vrstvy nebo vrstev, které chcete upravit. Zvolené vrstvy
jsou vykresleny v ramecku s osmi ovladacimi body pro
Upravu velikosti a uichytem pro otdceni v horni ¢asti pro
otaCeni vyberu v krocich po jednom stupni. VéEtSinu
typt vrstev Ize uchopit a pretdhnout do nového
umisténi tim, Ze klepnete pfimo na ovladaci ramecek.

Otoceni tvarového objektu v okné editace. Mensi
tecka v horni stredové casti ovladaciho ramecku je
uchyt pro otaceni vrstvy. Chcete-li vrstvu otocit,
klepnéte na jeji uichyt pro otaceni a tahnéte mysi. Po
presunuti ukazatele mysi nad uchyt pro otoceni se
ukazatel mysi zmeni na kruhovou Sipku.
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U textovych a tvarovych vrstev miize byt ¢ast obsahu
vrstvy zobrazena mimo ovladaci rdmecek. K tomu
dochazi, pokud je jedna z podrobnosti ve vzhledu
definovana s vodorovnym nebo svislym posunem,
ktery podrobnost oddaluje od nomindlniho umisténi
vrstvy. Dalsi informace naleznete na strané 206.

Operace s vrstvami v okné Editace

Operace popsané v této kapitole se tykaji jedné vrstvy,
ale jejich provadéni lze rozSifit i na vice vrstev
soucasn¢. Dalsi informace naleznete v ¢asti Prace se
skupinami vrstev na stran¢ 234.

Pokud chcete vybrat vrstvu v okné editace, klepnéte
v obdélniku vrstvy mysi. Tim zobrazite ovladaci
ramecek vrstvy, kterd je pfipravena k apravam.

Vrstvy reaguji na klepnuti mysSi kdekoli v jejich
vymezujicim  obdélniku  (vybrany obdélnik je
zobrazeny jako ovladaci ramecek). To znamena, zZe
mozna nebudete moci manipulovat s vrstvou, ktera je
viditelnd pouze proto, Ze lezi pod prithlednou oblasti v
obdélniku jiné vrstvy. Pokud chcete v takovém ptipadé
pomoci mysi provadét upravy, je nutné nejprve skryt
vyssi vrstvy, jak je popsdno v casti Seznam vrstev.
Blizsi informace naleznete na strané 228.

Chcete-li presunout nékterou netextovou vrstvu,
klepnéte kdekoli v jejim obdélniku a ptetdhnéte ji do
nového umisténi.

Pokud chcete  presunout
textovou  vrstvu, umistéte
ukazatel mysSi pobliz okraje
ovladaciho ramecku vrstvy tak
dlouho, dokud se nezobrazi
ukazatel pro pietazeni
(Ctyfsmérna Sipka) a poté ji béznym zplsobem
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pretahnéte. Klepnutim uvnitt ramecku jako u
netextovych vrstev piimo aktivujete rezim Uprav textu.
Podrobné informace naleznete dale v casti Text a
nastaveni textu.

Chcete-li zménit velikost vrstvy, ale zachovat pomér
jejich stran, klepnéte na bod v rohu ovladaciho
ramecku a pretdhnéte jej smérem ven nebo dovnitf,
dokud nedosahnete poZzadované velikosti.

Pokud chcete zménit velikost vrstvy a upravit
pomér jejich stran, klepnéte na bod na bocni strané
ovladaciho rédmecku a pietdhnéte ho. Postupnou
upravou velikosti pomoci bodu ve stfedu prilehlych
stran muzete dosahnout libovolné pozadované velikosti
a pom¢eru stran.

Chcete-li vrstvu oto€it, klepnéte na jeji uchyt pro
otaCeni a pretdhnéte ji. LepSi kontrolu nad otacenim
dosahnete, pokud pii pietahovani piesunete kurzor
mysi mimo stfed otaCeni. Delsi vzdalenost od stfedu
umoziuje definovat mensi thel mezi dvéma polohami
mysi.

Pokud chcete zménit umisténi vrstvy v seskupeni
vrstev, klepnéte na ni pravym tlacitkem a z mistni
nabidky zvolte jeden z ptikazii v podnabidce Poradr:
Prenést do pozadi, Prenést dozadu, Prenést do popredi,
Prenést vpred. Pro vSechny Ctyfi operace jsou k
dispozici piihodné klavesové zkratky. V pfislusném
poradi to jsou kombinace CTRL+Minus, ALT+Minus,
CTRL+Plus a ALT+Plus.

Dal8i moznosti jak zménit pofadi vrstev, které muize
byt vhodnéjsi u titulki, kde se nékolik vrstev prekryva,

v v

strané 228.
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Chcete-li odstranit vrstvu, vyberte ovladaci ramecek
(nebo ho vyberte v seznamu vrstev) a potom stisknéte
kladvesu DELETE. Piipadn¢ muzete pouzit piikaz
mistni nabidky Odstranit vrstvu. Pokud je textova
vrstva v rezimu Uprav textu, vztahuje se piikaz
Odstranit (a stisknuti klavesy DELETE) pouze na text
ve vrstve, nikoli na vrstvu samotnou.

Text a nastaveni textu

Pies vSechny grafické vymozenosti Editoru titulka je v
mnoha piipadech primarnim divodem pro pouziti
titulkti text, ktery obsahuji. Editor proto obsahuje
nékolik specializovanych moznosti, které zajist'uji, aby
text vypadal ptfesné tak, jak chcete. Operace s textem,
kterymi se budeme zabyvat, zahrnuji:

o editaci textu

e zménu pisma, velikosti pisma a stylil
e nastaveni zarovnani a sméru textu

e Kkopirovani a vkladani vlastnosti textu.

vevr

textem je okno editace a panel Nastaveni textu. Z
hlediska nastaveni stylu pro vrstvu textu je také
dilezitd ¢ast Vzhledy v casti pro vybér piedvoleb a
panel Vzhled nastaveni. DalSi informace naleznete v
Casti Pfedvolby vzhledu (strana 206) a Nastaveni
vzhledu (strana 214).

Rezim editace textu

Jak je popséno jinde, pii pietahovani vrstvy textu je
nutné klepnout na okraj ovladaciho ramecku a ne do
néj, abyste vrstvu ndhodné nepiepnuli do rezimu
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editace textu. U operaci, které jsou zde popsany, vsak
budeme potiebovat pravé rezim editace textu. V noveé
vytvofené vrstvé textu je rezim editace jiz aktivovany:
muzete okamzité zacit psat a nahradit vychozi text.

Pokud chcete aktivovat editaci stavajici vrstvy,
klepnéte kamkoli uvniti ovlddaciho rdmecku. Rezim
editace textu se aktivuje a dalsi Casto pozadovany krok
- vybér veskerého stavajiciho textu ve vrstvé -
probéhne automaticky, ¢imz vam uSetii cas. Jako
obvykle je vybrany text zvyraznén.

L= Al Clarendon Cn BT B 77 el Sy

Jiing

Textova vrstva, ve které je veskery text zvyrazneény.
Ovladaci prvky pro editaci textu v zahlavi zleva
doprava nastavuji styl pisma (tucné, kurziva,
podtrzené), zarovnani a smér textu a nazev a velikost
pisma. V rezimu editace textu ma ukazatel mysi nad
vrstvou tvar velkého tiskaciho pismene |, jak je
zndazornéno na obrdzku.

B IU

Pokud chcete upravit samotny text, za¢néte psat.
Zvyraznény text zmizi a nahradi jej text, ktery
zadavate. Béhem psani je aktualni misto, kam text
vkladate (misto, kam se vkladaji nové zadané znaky)
oznacen svislou ¢arou.

Pokud chcete pfidat novy text, ale zaroven zachovat
puvodni text, pfepnéte vrstvu do rezimu editace a
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klepnéte na pozadovany bod vlozeni nebo bod vlozeni
presunte pomoci klaves se Sipkami.

Nez zanete psat, mulzete také  ——r ——
zvyraznit (a posléze nahradit) | - ‘
pouze Cast textu: pietahnéte pres [ éi ! ! !J;i
znaky ukazatel mysi nebo podrzte |—l .._.l
stisknutou klavesu SHIFT a

vyberte znaky pomoci klaves se Sipkami. Muzete také
trojitym klepnutim vybrat veSkery text vrstvy nebo
dvojitym klepnutim na slové vybrat pouze dané slovo.
Koneéné chcete-li znovu vybrat veskery text ve vrstve,
muzete pouzit myS nebo klavesy se Sipkami, jak je
popsano vySe, nebo standardni klavesovou zkratku
CTRL+A.

Panel Nastaveni textu

Dil¢i panel Nastaveni nachéazejici se zcela nahofe je
tato skupina ovladacich prvki pro upravy a nastaveni
stylu obsahu aktuélni vrstvy textu.

Pouziti textového pole

V ptipadech, kdy je text v okné editace obtizné
piistupny nebo dokonce zcela neptistupny pro upravy,
jsou textova pole v panelu dalsim praktickym
zpusobem, jak vybrat a upravovat text. Tento zplsob
prace doporucujeme v piipadé, Ze se text na aktudlni
poloze jezdce nachazi mimo obrazovku, k ¢emuz mize
dojit v pfipad¢, ze se pouzivaji filmy. Textové pole se
pii psani postupné rozbaluje a je mozné do néj zadat az
tii fadky textu. Pokud napiSete jesté dalsi text na dalsi
radky, je pfidan posuvnik.

Uprava stylu zvyraznéného textu

Vétsina ovladacich prvkl textu Editoru titulkd vam
bude pravdépodobné pfipadat povédoma diky
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pouzivani podobnych ovladacich prvkd v jinych
aplikacich. Z nich se zvyraznéného textu tykaji pouze
nasledujici ovladaci prvky:

Styl pisma: Pokud chcete u zvyraznéného m
textu nastavit tucné pismo, kurzivu nebo
podtrzené pismo, pouzijte prepinace v zahlavi nebo
standardni  klavesové zkratky CTRL+B, CTRL+|
a CTRL+U. Kdyz je urcita volba stylu pisma aktivni, je
odpovidajici tlacitko rozsvicené.

Nazev pisma: Titulky jsou tim pravym mistem, kde
mizete experimentovat s riiznymi pismy, takZze tento
rozeviraci seznam budete pravdépodobné pouzivat
casto. Pokud mate v pocitaci hodné typli pisma, mize
byt seznam velmi dlouhy. Navigaci si usnadnite tim, Ze
po stisknuti prvniho pismene nazvu se v seznamu ihned
piesunete na jeho odpovidajici abecedni cast. Klepnéte
na pozadované pismo nebo se na nazev posuiite pomoci
klaves se Sipkami a stisknéte klavesu ENTER.

* A
Qad

-

A

3

BEdvardian orpt FTE

Elephan @

LOL A [N

Chcete-li vybrat pismo, oteviete rozeviraci seznam a
klepnéte na pozadované pismo. Pismo bude pouZito
pouze u aktualné vybraného textu.

Velikost pisma: Editor titulkii nabizi s )
v . o o , . . v AN

nékolik zpisobli nastaveni velikosti

pisma. Novou hodnotu mulZete zadat pfimo do

edita¢niho pole pro velikost pisma (az do hodnoty 360)

Kapitola 7: Editor titulka 225



226

nebo mizete v sousedicim rozeviraciho seznamu
zobrazit seznam velikosti. Déle napravo jsou tlaCitka
pro zmenSeni a zvétseni pisma ménici velikost v
intervalech, které se vzrustajici velikosti pisma rostou.

Kopirovani a vkladani styla textu

U textovych a tvarovych vrstev muizete vzhledy mezi
jednotlivymi  vrstvami kopirovat pomoci piikazi
kontextovych nabidek Kopirovat atributy a Vlozit
atributy (které 1ze zobrazit klepnutim pravym tla¢itkem
mysi na ovladaci ramecek v okné editace), aniz byste
museli otevirat cast Vzhledy v ¢éasti pro vybér
predvoleb.

U textu touto operaci replikujete také nazev, velikost a
styl pisma ze jedné textové vrstvy do druhé. Tuto
operaci lze pouzit také u castecné vybraného textu v
ramci textovych vrstev.

Zarovnani textu

U titulkd s vice fadky textu E
poskytuje Editor titulkd standardni

nabidku moznosti zarovnani textu. Vychozi zarovnani
nové textové vrstvy je na stied (pfikaz Zarovnat na
stred v rozeviracim seznamu), pii kterém jsou
jednotlivé tadky v dostupném prostoru Vyrovnany
podle vodorovného stfedu. DalSimi moznostmi jsou
ptikazy Zarovnat vlevo, Zarovnat vpravo a Zarovnani.

Smér textu

Editor titulk obsahuje nabidku osmi moznosti &l
sméru textu, aby bylo mozné dodrzet odlisné
konvence v riznych jazycich, které¢ upravuji smér psani
radek textu, a dosdhnout maximalni grafické flexibility.
Tyto moznosti, které¢ doplituji moznosti zarovnani textu
popsané vyse, maji vliv nejen na zpisob, jakym je text
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zobrazen, ale také na funkci standardnich klaves, napf.
Home a End.

Uprava stylu pomoci vzhledu

Jak jiz bylo popséno v Casti —nu —o
Piedvolby vzhledii na strané¢ 206, |
vzhled textovych a tvarovych vrstev r
1ze zménit pouzitim vzhledi z ¢asti |
pro vybér predvoleb. U textové
vrstvy s ¢asteCné vybranym textem se pouziti vzhledu
projevi pouze u zvyraznéného textu. V principu lze
samostatny vzhled pfifadit kazdému jednotlivému
znaku v titulku.

2

Titulky a stereoskopické 3D

Pii praci na stereoskopickém 3D projektu se nemusite
omezit pouze na 2D titulek. Knihovna obsahuje mnoho
titulkt identifikovanych jako 3D a do jakéhokoli titulku
Ize zadat stereoskopicky text.

Chcete-li nastavit 2D titulek

jako stereoskopicky, zvolte -M“;“.;J

TimesNewRoma v 128 A .

textovou vrstvu a zaSkrtnéte
policko Stereoskopické na [
dil¢im panelu Nastaveni. B =
Zobrazi se nastaveni [

Hloubka textu umoziujici
nastavit vzdalenost mezi
textem adivakem. Pokud
titulek uloZite do slozky pro [EETSESSES
sledovani, ujeji miniatury EESEEEEE
knihovny se zobrazi |
indikator 3D.
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Stereoskopicky titulek otevieny z knihovny nebo 3D
Casové oSy umozni stereoskopicky nahled. Nahled
stereoskopického titulku na 2D Casové ose se zobrazi
pouze ve formatu 2D. Chcete-li titulek piehrat jako
stereoskopicky, musite zménit nastaveni ¢asové osy na
moznost 3D.

Hloubka textu: Chcete-li zménit hloubku textové
vrstvy, tj. vzdalenosti textu od divaka, zvolte vrstvu
a oteviete dil¢i panel Nastaveni stereoskopického
formatu. Ujistéte se, zda je u poli¢ka Stereoskopicke
zobrazena oranzova znacka. Pfi zvySeni hodnoty na
posuvniku hloubky textu se text vzdali, snizenim
hodnoty jej pfiblizite zpét.

Po upraveni hloubky textu lze také upravit velikost
pisma. Oddaleni textu miZze zmenSit jeho zjevnou
velikost, ¢imz se text stane necitelnym, kdezto
pfiblizeny text se nemusi vejit do ramecku titulku.

€ SEZNAM VRSTEV

Seznam vrstev, ktery zabird vétSinu spodni ¢asti okna
Editoru titulki, ma dva sloupce: jeden pro zahlavi
vrstev a jeden pro stopy ¢asové osy. Zahlavi obsahuje v
kazdém fadku nazev vrstvy a tlacitko viditelnosti.
Napravo od zahlavi je stopa ¢asové osy, kterd slouzi
jako graficky editor pro ovladani doby zobrazeni vrstvy
v rdmci celého titulku a doby trvani filmi, které byly
dané vrstve prifazeny.
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Leva cast seznamu vrstev obsahuje zdhlavi vrstev.
Napravo je casova osa animaci, kde je uvedeno
casovani jednotlivych vrstev a filmu, které u nich
byly pouZity a které lze upravit. (Na obrazku je
zndzornéna pouze ¢dst casové osy nejvice vievo.)

Pokud byl titulek, ktery upravujete, otevien z
Filmového editoru nebo Editoru diskid, casova osa
predstavuje aktualni délku klipu. Chcete-li ho upravit,
vrat'te se do Casové osy projektu a tam proved’te stfih
titulku.

Pokud byl titulek otevien z knihovny, a neni proto
vazan na klip v projektu, Ize jeho délku upravit v
Editoru titulkti. Nastavte poZadovanou dobu trvani
zadanim hodnoty ptimo do pole Doba trvani napravo
od panelu nastrojii ¢asové osy. VSechny vrstvy budou
relativn¢ upraveny podle nové zadané doby trvani.

Na panelu ndstroji seznamu vrstev se vyskytuje
nékolik dialezitych skupin ovladacich prvki (viz ,,Panel
nastroji‘‘ na stran¢ 232).

Prace se seznamem vrstev

Seznam wvrstev je cCasovd osa s nékolika stopami
koncepéné velmi podobna samotné projektové Casové
ose veditoru filmu nebo disku. Nekteré operace,
naptiklad ty, které provadite pomoci filma, jsou vSak
specifické pro Editor titulkt.
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Operace s vrstvami

Postupy, které jsou zde popisovany, jsou provadény v
oblasti zahlavi seznamu vrstev.

Vybér vrstev

Klepnutim na zahlavi vrstvy v seznamu vrstev docilite
stejného vysledku jako pii vybéru vrstvy v okné
Editace (a naopak). Nazev vrstvy se zvyrazni a zobrazi
se ovladaci ramecek vrstvy. Je mozné vybrat i vice
vrstev pomoci standardnich kombinaci klaves systému
Windows, kdy stisknete klavesu a klepnete mysi:
SHIFT+Klepnuti (rozsifeni vybéru), CTRL+klepnuti
(pfepnuti  vybéru jednotlivé polozky) a SHIFT+
CTRL+klepnuti (rozsifeni vybéru od posledni polozky,
na kterou jste klepnuli). Dalsi informace o pouZiti
vicenasobného vybéru naleznete v Casti Prace se
skupinami vrstev na strané 234.

Nazvy a prejmenovavani vrstev

Pti vytvoreni nové vrstvé pridéli Editor titulka vychozi
nazev na zadkladé ndzvu prostfedku nebo nazvu
souboru. Jelikoz vychozi nazvy casto dostatecné
nepopisuji obsah vrstvy, mize byt uzite¢né u titulku,
ktery obsahuje vice wvrstev, pojmenovat vrstvy
vlastnimi nazvy tak, aby bylo na prvni pohled snadné
poznat, ktery ndzev patii které vrstve.

Nazev noveé textove vrstvy je stejny jako vychozi text
(,,Sem zadejte text.”). Pokud vrstvu nepojmenujete
vlastnim nazvem, bude jeji nazev odpovidat textu,
ktery do ni zadate. Jakmile textovou vrstvu
piejmenujete, dal§i upravy textu nebudou mit na jeji
nazev vliv. Vychozi chovani ndzvu vsak lIze obnovit
nastavenim prazdného nazvu.

Chcete-li primarni vrstvu pfejmenovat, klepnéte na jeji
nazev. Otevie se pole pro upravy, ve kterém bude
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stavajici ndzev zvyraznény. Zadejte novy ndzev a pak
upravu nazvu dokoncete stisknutim klavesy ENTER
nebo klepnutim mySi mimo edita¢ni pole.

Zména usporadani vrstev

Jak jsme vid€li na strané¢ 220 (Operace s vrstvami v
okn¢ Editace), polohu vrstvy v seskupeni vrstev lze
upravit pomoci piikazii v mistni nabidce Vrstva nebo
pomoci klavesovych zkratek, nap¥. CTRL+Plus (Vrstva

» Prenést do popredi).
Seznam vrstev nabizi pfimocaiejsi
postup: jednoduse vrstvu

pretahnéte na nové misto Vv
seznamu. To je uzitecné zejména v
situacich, kdy je  obtizné
prekryvajici se vrstvy vybrat mysi.
Pti pretahovani vrstvy se v misté,
kam bude vrstva umisténa po
uvolnéni tlacitka mysi, zobrazuje ¢ara pro vlozeni.
Pokud vyberete vice vrstev (viz Cast Vybér vrstev
vyse), miiZzete na nové misto pretdhnout nékolik vrstev
najednou.

Skryti a zamknuti vrstev

Slozity titulek se pii pfidavani vrstev
do kompozice a filma k vrstvam muze
velmi rychle stdt nepfehlednym. Ke zjednoduSeni
takovych situaci napomaha tlacitko viditelnosti na
praveé stran¢ zahlavi vrstvy.

Klepnutim na tlacitko viditelnosti ve tvaru oka vrstvu
docasné odstranite z okna Editace. Informace o vrstvé a
jejim nastaveni jsou uchovany, ale budete moci
pracovat s jinymi vrstvami, aniZz by vam skryté vrstvy
branily ve zobrazeni nebo v praci s vrstvami pomoci
mysi. Dal$im klepnutim na toto tlacitko viditelnost
vrstvy obnovite.
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e Tlacitka Pridat text a Pridat

Panel nastrojt

Ovlédaci prvky a hodnoty v zahlavi jsou seskupeny do
skupin. Zleva doprava:

tvar umoziuji vytvofit nové
vektorové vrstvy, u kterych lze
pouzit vzhledy z &asti pro :
vybér predvoleb. Po klepnuti 3 Pricat vodorounou il
na tlacitko Pridat text se ihned Rdatstsk paate:
piida nova textova vrstva s
vychozim vzhledem a textem.
Namisto pouziti tlacitka Pridat Mercurius
text mizete jednoduse dvakrat
klepnout mysSi v kterékoli prazdné oblasti okna
Editace. Klepnutim na tladitko Pridat tvar oteviete
mistni nabidku, ze které muzete vybrat konkrétni
tvar jako obsah nové vrstvy.

Kazdé z tlacitek Zarovnat, Seskupit a T'k*}
Poradi otevie mistni nabidku s

ptikazy tykajicimi se vice vrstev. Tyto ptikazy jsou
popsany v Casti Prace se skupinami vrstev na strané
234.

Prepinac rezimu zobrazeni 3D se zobrazi pfi
Upravach titulku stereoskopického 3D. Vice
informaci o dostupnych formatech naleznete v casti
,Prepinac rezimu zobrazeni 3D na stran¢ 42.

Tlacitka posunu umoznuji zobrazit nahled titulku,
aniz byste museli ukoncit Editor titulki. Funkce
téchto tlacitek zleva doprava: opakovat prehravani,
prejit na zacatek, prejit zpét o jeden snimek,
prehrat/pozastavit, prejit vpred o jeden snimek a
prejit na konec.

@k 114 4 P > BB

Pinnacle Studio



Tlacitko Opakovat prehravani po spusténi opakuje
danou sekvenci ve smycce. Chcete-li prehravani
zastavit, klepnéte kamkoli v okné editace nebo znovu
klepnéte na tlacitko Opakovat prehravani. Jako
obvykle je ptfehravani mozné pohodln¢ zastavit a
spustit stisknutim klavesy MEZERNIK.

e Pomoci tla¢itka Hlasitost systému a ztlumeni lze
upravit hlasitost reproduktoru systému. Tato funkce
neméni hlasitost zvuku klipti na ¢asoveé ose.

o Casovy kéd zobrazuje [HETEIETEEEIIIIIYY
dobu trvani titulku a
aktualni polohu jezdce Casové osy seznamu vrstev
v hodinach, minutach, sekundach a snimcich. U
titulkti, které nepochazeji z knihovny, ale pfimo z
projektu, se poloha jezdce zobrazuje relativné k
zacCatku Casové osy projektu, nikoli k zacatku klipu.

Editace vrstev a filmu

Po vytvofeni vrstvy je délka jejiho trvani nastavena na
celou dobu trvani titulku, jehoz je soucasti. Pokud
chcete pro prvni zobrazeni vrstvy v zobrazeném titulku
nastavit prodlevu nebo nékterou z vrstev zakazat,
pretahnéte konec vrstvy na c¢asové ose stejnym
zpusobem jako pii editaci klipti na ¢asové ose projektu.

Titulek pripomina scénu, na které jsou vrstvy jako
herci, kteri prichazeji odehrat sviij part a poté opét
odejdou. Upravou délky zobrazeni vrstev na casové
ose seznamu vrstev dosahnete presného nacasovani
Jjejich prichodii a odchodii.
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U kaZdé vrstvy jsou povoleny az tii filmy— jeden od
kazdého typu. Ty se na Casové ose zobrazuji takeé,
pticemz zde lze také upravit délku jejich trvani. Vstupni
a koncové filmy jsou ukotveny k piislusnym hranicim
délky zobrazeni vrstvy, ale konec vstupniho filmu a
zacatek koncového filmu Ize pomoci mySi volné
upravovat. Pokud vrstva obsahuje film pro zdiiraznéni,
zabira film zbyvajici nevyuzitou délku zobrazeni (az do
celkové délky titulku).

T7i vrstvy s filmy. Horni vrstva obsahuje pouze film
pro zdiraznéni (souvisla cara), ktery proto zabira
celou dobu zobrazeni vrstvy. Spodni vrstva obsahuje
vstupni a koncovy film, mezi nimiz je staticky
interval. Stredni vrstva obsahuje vSechny tri typy
filmu. Vstupni film je oriznuty (vSimnéte si kurzoru ve
tvaru vodorovné cary). Pri zméné jeho trvani se
délka filmu pro zdiiraznéni automaticky upravuje tak,
aby zcela vyplnil zbyvajici cas.

Pokud chcete nahradit néktery z filmi pouZitych ve
vrstvé, jednoduse pridejte novy film obvyklym
zpusobem: stavajici film stejné¢ho typu bude nahrazen.
Chcete-li film odstranit, aniZ byste jej nahradili jinym,
vyberte vrstvu a klepnéte na maly znak ve tvaru
pismene x uprosted ¢asové osy filmu.

I———_—_——————————————
Prace se skupinami vrstev

Seznam vrstev Editoru titulkli umoziuje seskupovat
vrstvy doCasné nebo trvale.
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Chcete-li vytvofit docasnou skupinu, pouzijte
standardni postupy pro vybér vice polozek v okné
Editace nebo na panelu nastroji Seznam vrstev.
Zmény, napt. pouziti vzhledu, poté muizete provadét u
vSsech clenii skupiny soucasné. Skupina zistane
pohromadé¢, dokud neklepnete na jinou vrstvu nebo do
prazdné oblasti v okné Editace, kdy se vrstvy opét
rozdéli. V docasné skupiné jsou ovladaci ramecky
jednotlivych vrstev zobrazeny vSechny soucasné.

Pokud chcete vytvorit trvalou skupinu, Vvytvoite
nejprve docasnou skupinu a poté klepnéte na tlacitko
pro seskupeni na panelu nastroji Seznam vrstev (nebo
pouzijte ptikaz Skupina z mistni nabidky Seskupeni u
kteréhokoli ¢lena skupiny). Po vytvofeni zistane
skupina pohromadé, dokud ji vyslovné nerozdélite
pomoci tla¢itka nebo piikazu nabidky Rozdelit nebo
pfetazenim clenli skupiny v seznamu vrstev mimo
skupinu. K dispozici je jeste piikaz Zménit seskupent,
ktery automaticky obnovi posledni skupinu, kterou jste
rozdeélili.

Pokud vyberete trvalou skupinu, zobrazi se sdileny
ovladaci ramecek, ktery zahrnuje vSechny jeji Cleny.
Ovladaci rdmecky jednotlivych c¢lenii skupiny nejsou
viditelné.

Trvalé skupiny maji v seznamu vrstev vlastni polozky
zahlavi a stopu ¢asové osy. Zahlavi skupiny lze rozbalit
nebo shalit tak, aby zobrazilo nebo skrylo zahlavi
vrstev, které jsou jejimi Cleny. Po otevieni skupiny jsou
zahlavi jejich vrstev oproti
zahlavi skupiny odsazena.

Bézna vrstva a skupina se
ttemi vrstvami Vv seznamu
vrstev. Casové osa znazoriiuje,
Ze u skupiny a u jednoho z
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jejich ¢lentt byly pouzity filmy. Ukazatel mysi je
umistén tak, aby skupinu sbalil, ¢imz by se skryly
nazvy vrstev, které jsou ¢leny skupiny.

Docasné skupiny a trvalé skupiny reaguji na mnoho
piikazi, které jsou podrobn€ popsany nize, odliSné¢.

Poznamka: 1 kdyz vrstva patii do trvalé skupiny, lze ji
vybrat jednotlivé v okné editace (pokud neni
momentaln¢ vybrana dana skupina) nebo v seznamu
vrstev. Clena vrstvy lze dokonce piidat do dodasné
skupiny s dal$imi vrstvami uvniti nebo mimo trvalou
skupinu.

Vybér vice vrstev

Prvnim krokem pfti vytvareni skupiny je vybér nékolika
objektii, ze kterych se bude skupina skladat. V okné
Editace to miizete provést dvéma zptisoby:

e Klepnutim a pifetazenim pomoci mysi vyznacte
obdélnik vybéru, ktery bude zahrnovat vsechny
objekty, jez chcete seskupit. Nebo:

e Klepnutim na prvni objekt, ktery ma skupina
obsahovat, stisknutim tlacitka CTRL a naslednym
klepnutim na dal$i poZadované objekty skupiny.

Jinou mozZnosti, jak vybrat vice poloZek, je pouZzit
seznam vrstev, jak je popsano vySe v Casti Prace se
seznamem vrstev.

Operace okna editace u skupiny vrstev

Docasné 1 trval¢ skupiny lze otdet a menit jejich
umisténi a velikost.

Chcete-li zménit umisténi skupiny, pfetahnéte ji do
nového mista stejné, jako by slo o jednotlivou vrstvu.
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Pokud chcete otocit trvalou skupinu, pietahnéte
uchyt pro otaceni u sdileného ovladaciho ramecku.
VSichni clenové skupiny se otoc¢i kolem spolecného
stfedu jako planety obihajici kolem Slunce.

Pokud chcete otocit do¢asnou skupinu, pietahnéte
uchyt pro otaceni kteréhokoli ¢lena skupiny. VSichni
¢lenové skupiny se otoc¢i kolem vlastnich stfedl jako
planety otacejici se kolem vlastni osy.

Pokud chcete zménit velikost trvalé skupiny,
pretahnéte kterykoli ovladaci bod sdilené¢ho ovladaciho
ramecku. Velikost celé¢ skupiny se zméni, jako byste
natahovali pruznou plachtu, na které jsou vSechny
vrstvy namalovany.

Pokud chcete zménit velikost docasné skupiny,
pretahnéte kterykoli ovladaci bod ovladaciho ramecku
kteréhokoli ¢lena skupiny. Velikost jednotlivych vrstev
se zméni rizn¢. Roztdhnou se nebo smrsti na svém
misté kolem vlastniho stfedu.

Stejné jako u operaci s jednotlivymi vrstvami pii
pietazeni ovladaciho bodu v rohu zlistane pfi operacich
zmény velikosti skupin zachovan pomér stran, zatimco
pii pietazeni ovladaciho bodu na stran¢ ramecki
muzete pomer stran zménit.

PouZiti vlastnosti u skupiny

Jakmile vyberete doCasnou skupinu, projevi se zmena
kterékoli vlastnosti u vSech ¢lentu skupiny, u kterych
Ize danou vlastnost pouZit:

e Pokud pouZijete vzhled, ziskaji dany vzhled
vSechny textové a tvaroveé vrstvy ve skupin€.

e Pokud pridate film klepnutim pravym tlacitkem
mysi na ikonu filmu a vybérem piikazu Pridat do
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vybranych vrstev, bude vysledek stejny, jako byste
jej pridali ke kazdému ¢lenu samostatng¢.

e VVyberete-li pismo nebo zménite-li jiny atribut stylu
textu, bude aktualizovan kazdy textovy ¢len docasné
skupiny.

S vyjimkou prvniho postupu maji trvalé skupiny pro
tyto operace vlastni pravidla:

e Pfi pouziti vzhledu je vysledek stejny jako u
docasné skupiny: budou ovlivnény vSechny textové a
tvarové vrstvy ve skuping.

e Pokud do trvalé skupiny pridate film, bude
skupina pro ucely animace povazovana za jediny
graficky objekt bez ohledu na znaky, slova nebo
cary, které jeji Clenové obsahuji. Jednotlivé animace
¢lenti skupiny vSak budou bézet i naddle spolu s
animaci skupiny jako celku.

o Styly textu nelze u trvalé skupiny pouZit.

Zarovnani vrstev v do€asnych skupinach

Posledni typ operace se skupinou, ktery se vztahuje
pouze na docasné skupiny, je dostupny prostiednictvim
tlacitka Zarovnat skupinu na panelu nastroji Seznam
vrstev. Tti piikazy pro vodorovné a tifi piikazy pro
svislé zarovnani maji vliv na vSechny ¢leny skupiny
vyjma prvniho vybraného clena, ktery nastavi polohu
textu u ostatnich ¢lent.
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KAPITOLA 8:

Zvuk a hudba

Na video lze pohlizet jako na primarni vizualni
médium. Role ozvuceni ve vasich filmech je ale Casto
stejn¢ dulezitd jako vyznam obrazkii na obrazovce.

Profesionalni filmy a televizni potady obsahuji
nejruznéjsi druhy zvuki od dialogli po rizné zvuky pfi
Zivych  sekvencich. Ve vaSich filmech bude
nezpracovany zvuk — piivodni nebo  synchronni —
importovan spole¢n¢ s videem a zlstane s nim
svazany, pokud je explicitn¢ neoddélite.

Vétsina komeréni produkce také vyzaduje zvukové
efekty  (naptiklad  bouchnuti  dvefmi, ndarazy
automobilli, $t€kani pst) a hudbu na pozadi, kterad
sestava ze scénické hudby slozené specidlné pro film a
pisnicek  pfevzatych z nahravek. S nastrojem
ScoreFitter mizete dokonce stisknutim tlacitka vytvofit
stopu hudebniho podkladu v pIné délce. Casto je nutné
vloZit komentare nebo jiné typy upraveného zvuku.

Zvukove funkce v aplikaci Pinnacle Studio
Na casové ose projektu se zvukové klipy chovaji velice

podobn¢ jako klipy jinych typt, ale c¢asova osa
obsahuje také nékteré funkce urcené jen pro zvuk.
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V této skupiné tlacitek panelu ndastrojii casové osy
otevira prvni tlacitko panel smésovace, druhé vytvari
zvukovou kulisu a ctvrté tvori komentar.

Naptiklad oblast zihlavi stopy Casové osy obsahuje
ptekryvny panel smésovace a na panelu nastroji Casové
osy Se nachazi tlacitko pro fizeni dynamiky klipt
pomoci klicovych snimkii.

- - b

Tlacitka na pravém konci panelu nastrojii aktivuji
klicovani  zvukovych  souboru (levé tlacitko)
a vytvareni pozice jezdce zvukovych souborii (prave
tlacitko).

Nektera dalsi tlacitka na panelu nastroji Casové osy
poskytuji také funkce zvuku. Jedno z nich umoziuje
vytvorit klip podkladové hudby v nastroji ScoreFitter,
dalsi ve stejné skupiné umoziuje zaznamenat
komentaf. Dale se na panelu néstrojit nachdzi piepinaci
tlacitko pro posun zvuku jezdcem, coz umoznuje pfi
posouvani jezdce po ¢asové ose sledovat zvuk v ramci
kratkych utrzka.

Knihovna

Zvukové a hudebni klipy vstupuji do vasich videofilmu
prostiednictvim knihovny, kterd zpracovava zvukové
soubory ve formatech WAV, MP3 a dalSich
standardnich ~ formatech. Kdyz chcete pfidat
k videofilmu zvukové soubory, muzZete pietahnout
pozadovanou polozku z prohlize¢e knihovny pfimo na
casovou osu projektu.
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Opravy a efekty

Nastroje pro opravy v editoru zvuku umoziuji pouZit
rizné opravy a upravy zvukovych klipi ve vasem
projektu, véetn¢ redukce Sumu, komprese a ekvalizace.
Na rozdil od efektl (uvedenych dale) je mozné tyto
nastroje pouzit také u zvukovych polozek v knihovné.
KdyZz pozdé&ji polozku pouzijete v projektu, budou ji
doprovazet provedené opravy. Budete-li chtit, miZete
je dale upravovat zcasové osy. Opravy jsou
nedestruktivni, coZz znamena, Ze opraveny zvukovy
soubor nebude zddnym zpiisobem zménén.

Efekty v editoru zvuku poskytuji mnozstvi zptisobu, jak
na cCasové ose projektu rozsifit zvukové Kklipy,
transformovat je nebo se s nimi zabavit. Na rozdil od
pravé zminénych ndastrojii pro opravy lze -efekty
pouzivat jen V projektu, nikoli pifimo u polozek
knihovny. Efekty obsahuji pfedem nastavené
kombinace parametri, které lze dale upravit podle
vlastnich potieb.

\/
0‘0 EDITOR ZVUKU

Editor zvuku obsahuje néastroje pro nahledy, analyzu a
manipulaci s digitalnim zvukem ze soubori ve
formatech WAV, MP3 a dalSich typi soubord.
Zahrnuje specialni funkce pro piivodni nebo synchronni
zvukovou stopu vytvofenou béhem zdznamu videa.

Informace o obecném rozhrani editorti zvuku a editori
dalSich médii naleznete v tématu Prehled aprav médii.
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Trimovani a Upravy stereofonni zvukové stopy
poloZzky videa knihovny. Nalevo se nachazi panel
monitoru videa a zobrazeni miseni kandlu. Tmavda
cast zvukové viny (stred) predstavuje material
odstranény z tohoto stereofonniho zvuku trimovanim
na casové ose v dolni casti. Byl pouzit opravny filtr
Kompresor (napravo).

Editor zvuku obsahuje dvé sady nastroji pro rtzné
ucely. Jsou to opravy a efekty. Opravy lze pouZit u
poloZzek knihovny i klipi na casové ose projektu.
Efekty Ize pouzit pouze u klipi na ¢asové ose.

Opravy

Pii otevieni z casové osy knihovny nebo projektu
poskytuje editor zvuku pfistup k sad€¢ nastrojii pro
opravy, které umoziuji vyfesit bézné potize, jako jsou
napftiklad pfili§ vyrazné sykavky v mluvené feci. Pokud
upravujete  polozku knihovny, budou veSkeré
provedené¢ zmény pii pozdéjSim pouZiti v projektu
zachovany. AvSak zmény klipu provedené na Casové
ose nemaji mimo projekt, do kterého patii, zadny vliv.

Informace o otevieni editoru zvuku pro pfistup k
nastrojim pro opravy a o obecnych funkcich editori
médii naleznete v tématu Piehled uprav médii na strané
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130. Ovladaci prvky ptenosu aznacek jsou shodné
sprvky pro Upravu videi ajsou popsany vV Casti
»,Nastroje pro praci svideem* na strané 146. Popisy
samotnych nastroji pro Gpravu zvuku ziskate v tématu
Opravy zvuku na stran¢ 247.

Efekty

Jak jsme pravé uvedli, kdyz oteviete editor zvuku na
Casové ose projektu, bude obsahovat sadu nastrojii pro
opravy, jejichz hlavnim ucelem je opravit chyby médii.
Tyto ndstroje je mozné pouzit pfimo u polozek
v knihovné i u klipt v projektu.

Pouze u klipti na Casové ose poskytuje editor zvuku
také sadu zvukovych efekt. Ty pifinaseji Sirokou fadu
moznych zplsobli uprav nebo vylepSeni klipt.
Podrobnosti naleznete v tématu Zvukové efekty na
stran¢ 252.

Zobrazeni miseni kanalu

Zobrazeni miseni kanalti umoznuje upravovat urovné a
pfesmérovavat zvukové signaly z ptivodnich pfifazeni
kanali do novych. Zobrazeni miseni kanalii muzete
pouzit naptiklad k zhusSténi samostatnych stereofonnich
kanalt do levého nebo pravého monofonniho kanalu.

Panel zobrazeni miseni se ve vychozim nastaveni
otevie ve sloupci ovladdacich prvka nalevo, je vSak
mozné ho pietdhnout do nové dokovaci pozice na
kterékoli strané okna. Pozice ostatnich panelli se po
ptetazeni podle potieby automaticky zmeéni.

Pokud potiebujete funkce, které zobrazeni miseni
kanald neobsahuje, zvazte moznost pouzit u klipu efekt
Sprava kanalti. Informace o Spravé kanali naleznete
v tématu Zvukové efekty na strance 252.
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Upravy turovné: Klepnutim na jezdec pod indikatory
urovné nastavte hladinu prehravani klipu. Nastavena
hladina bude pouzita vzdy, kdyz ptehrajete tento klip
nebo ho pouZijete na asové ose. Cervena oblast na
indikatorech  pfedstavuje  pfemodulovani  zvuku,
kterému byste se, pokud je to mozné, méli vyhnout.
Jestlize chcete urCit maximalni uroven, kterou lze
bezpecné pouzit, klepnéte na tlacitko pro normalizaci.

Piesmérovani kanali: Tato rozeviraci nabidka
obsahuje vSechny moznosti pfesmérovani zvukovych
signall, jako je vyména kanalli (napf. z levého na
pravy) nebo kombinaci dvoukanalového stereofonniho
zvukového signélu do jednoho monofonniho kandlu.
Presmérovani 1:1 beze zmén presméruje zvukovy
signal.

Zobrazenl misen( kanal@

5m inl 1:1

Stereo dolevého kanalu )
Stereo do pravého kanalu
Prohodit kanaly

Levy kanal do obou, mone
Pravy kandl do obou, mono

Vybér moznosti Presmérovani kandlu v zobrazeni
miseni kandli. Primo nad seznamem se nachazi
jezdec pro upravy urovné (ve vychozim nastaveni
0dB) Napravo od seznamu se nachazi tlacitko
Normalizovat.

Tladitko Normalizovat: Tlacitko normalizace se
pouziva pii kontrole ukadzek nacteného zvuku pro
uréeni mnozstvi jednotného zvétSeni, které lze pouZit,
aniz by doslo k pfemodulovani (nezadouci digitalni
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oriznuti) kterékoli ukézky. Na rozdil od komprese a
stanoveni meznich hodnot, které upravuji dynamiku
zvukoveho  materidlu,  zachovdvd  normalizace
dynamiku diky jednotnému zvétSeni (nebo zmenseni)
amplitudy.

Graf zvukové viny a frekvenéni spektrum

Graf zvukové viny zvuku se zobrazuje na prostiednim
displeji. Staticky ukazuje, jak se v pribéhu doby méni
amplituda zvuku. Pokud zvuk co nejvice pfiblizite,
budou svislé ¢ary na grafu indikovat jednotlivé vzorky
zvuku. Pfi vybéru polozky se graf zvukové viny
zobrazi také v piehravaci v knihovné (zdroj).

Na grafu zvukové viny se zobrazi zmeény urovné
zvuku v prubéhu doby. Pri stereofonnim nahravani je
graf vodorovné rozdélen, jak je zndazornéno na
obrazku. Levy kandl se nachazi nejvyse.

Alternativni dynamické zobrazeni stejného zvukoveho
materidlu poskytuje zobrazeni frekvencniho spektra,
které ukazuje zmény slozeni spektra zvuku béhem jeho
ptehravani.
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Tlagitka zvukové viny a frekvence v pravé m
dolni ¢asti editoru zvuku umoziuji podle

potieby piepinat mezi témito dopliujicimi se
zobrazenimi.

TC 00:00:38.10

Frekvencni spektrum rozdéluje zvukové signaly podle
frekvencnich pasem a zobrazuje uroven zvuku v
jednotlivych pasmech. Nizsi frekvence jsou nalevo.
Urovné vybuzeni se zobrazuji jako malé policko nad
jednotlivymi  hlavnimi  pruhy, u kterych bylo
V pribéhu nékolika uplynulych sekund zjisténo
maximalni vybuzeni zvuku.

Ovladaci prvky pro synchronni video

Jestlize upravujete video, které ma synchronni
zvukovou stopu, budou moznosti pro Upravy videa i
zvuku k dispozici prostfednictvim tlacitek Video a Zvuk
v horni ¢asti okna. Pokud se nachazite v editoru zvuku,
je k dispozici také panel monitoru videa.
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Piepinac pro video a zvuk

Pokud je k dispozici video,
zobrazi se v horni levé casti obrazovky karta pro
prepnuti do editoru videa. Podrobnosti tykajici se
ovladacich prvkua, které jsou k dispozici, kdyZ je
zvolena karta Video, ziskate v tématu Opravy videa na
stran¢ 145.

Monitor videa

Pokud pro aktudlné
zvoleny zvuk existuje
synchronni video, otevie
se maly panel
s nahledem videa
V horni levé Casti editoru
zvuku. KdyZz pouzivate
nahled zvuku, umoznuje monitor videa sledovat akce
také vizualné. Kdyz ptepnete do zobrazeni editoru
videa, zobrazi se vam ve stejném umisténi na
obrazovce panel zobrazeni zvukové viny. Viz c&ast
Opravy videa na stran¢ 145.

Opravy zvuku

Nastroje pro opravy v editoru zvuku jsou Ekvalizér,
Kompresor, Roztahnuti, De-esser a Redukce Sumu.
Kazdy z nich lze pouZzit u polozek v knihovn¢ i u klipa
na ¢asové ose.

Ekvalizér

Ekvalizéry jsou v principu podobné ovlada¢im vysky
tonu (vySky/basy) zvukového systému, nabizi vSak
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dokonalej§i moznosti nastaveni. Tento ekvalizér
rozdé€luje spektrum zvuku do péti frekvencnich pasem,
z nichz kazdé ma sted na urcité frekvenci s moznosti
nastaveni miry zisku.

Pi‘ednastavené seznamy: V rozbalovacim seznamu lze
vybrat mnozstvi pevné danych prednastavenych voleb:
Muzete naptiklad nastavit efekt ,,hlasu z telefonu®.

Zisk: S pouzitim parametru Zisk muzete uréit miru
pfispévku  jednotlivych frekvencnich ~ pasem
k celkovému zvuku (od -18 do +18).

Frekvence: Parametr Frekvence umoziuje zadat
sttedovou frekvenci jednotlivych pasem.
Ekvalizér
Vybrat pfedvolbu [ Singé
: Raoztahnuti

Vybrat piedvolbu | Bez predvolby
Bez predvolby
 Standardni

N Telefon
Vokalni Pomér

Stiedni A

“3d8 1000Hz frareide]

Nizky stied Utokly)

Vydana verze /..

Offznout wiky d Rozsah (dB)
20000Hz

Offfznout basy e Prerugeni
20Hz

Nastaveni a predvolby pro opravy zvuku pomoci
funkci Ekvalizér a Kompresor. Vétsina nastaveni
funkce Roztahnuti (neni zobrazeno) je stejna jako u
funkce Kompresor. Podrobné informace naleznete
v jejich popisech.
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Ofiznout basy a Ofriznout vySky: Tyto ovladace
dokonale odstranuji frekvence pod nebo nad
stanovenou hodnotou. Vychozi hodnoty povoluji
vSechny frekvence.

Upravy

Jediny parametr, ktery nastroj Upravy poskytuje, je
LFE (Subwoofer). Diky nému lze aktivovat nebo
deaktivovat kanal Subwoofer u vybraného klipu nebo
setrvat v nastaveni knihovny v zavislosti na importu.

Kompresor

Kompresor vyrovnava okamzik po okamziku dynamiku
zvukového signalu, snizuje hodnoty hlasitych ¢asti a
soucasné¢  typicky zdokonaluje celkovy  zvuk.
Vysledkem je dojem silngjSiho signélu, 1 kdyz Grovné
vybuzeni nejsou vys$Si nez pred kompresi. Mirna
komprese je u Uprav zvuku hudebnich stop pouzivana
velice bézn¢. Kompresi lze kreativné pouzit mnoha
zpusoby v zavislosti na materialu.

Pfednastavené seznamy: U filtru pro kompresi lze
vybirat z fady pfedem vytvotrenych sad parametra.

Pomér: Tento ovladaci prvek nastavi pomeér komprese,
coz je velikost komprese pouzitd u c¢asti vstupniho
signalu, které pifesahnou hodnotu nastaveni Prah.
Naptiklad pomér komprese 2:1 znamena, Ze pfi zvysSeni
urovné zdroje o 2 dB nad prahovou hodnotu se Groven

na vystupu zvysi pouze o 1 dB. Povoleny rozsah je 1:1
(bez komprese) az 100:1 (silné omezeni).

Prah: VsSechny trovné prekracujici tuto hodnotu
nastaveni jsou snizeny o hodnotu nastavenou u
moznosti  Pomeér. Ztracenou uroven je mozné

kompenzovat pomoci celkového zesileni ovladacem
Zisk.
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Nabéh a Dobéh: Moznost Nabeh tidi, jak rychle
reaguje kompresor na zvukovy signal, ktery piekrocil
prahovou hodnotu. Vyssi hodnoty zpozdi spusténi,
takze naptiklad kratky nabéh klavirniho ténu zistane
Cisté rozeznatelny a soucasné bude jako obvykle u déle
trvajicich zvuka pouzita komprese. Dobéh tidi rychlost,
s jakou se komprese vypina, kdyZz signal klesne pod
prahovou hodnotu.

Zisk: Nejlepsi je provadét opravy zisku poté, co jiz
byla provedena komprese.

Ohyb kiivky: Vyssi hodnota ohybu kiivky zajisti
postupnou kompresi b&hem piiblizovani k prahové
urovni zvuku a oddalovani od této urovné, nedojde tedy
k nédhlému pouziti uplné komprese. Zméni se tak
tonova kvalita komprimovaného zvuku.

Roztahnuti

Pomoci funkce Roztdhnuti snizite zisk signali, které se
nachazeji pod zvolenou prahovou hodnotou. Roztahnuti
predstavuje  SetrnéjSi  zpusob omezeni hlu¢nych
nizkouroviiovych signali nez pii nahlém ofiznuti
prahové hodnoty.

Pomér, Prah, Nabéh, Dobéh: Tyto parametry maji
stejny vyznam jako u funkce Kompresor (viz vyse).

Rozsah: Ridi maximalni moZnou redukci (ztlument).

Blokovani: Urcuje jak dlouho zlstane roztahnuti
aktivni po pocatecnim nab&hu. SniZeni této hodnoty je
uzitecné, kdyz jsou mezi hlasitéjSimi signaly kratké
prestavky nebo o hodné tissi pasaze, které by nemély
byt zesileny. Pti takovém pouziti funguje roztahnuti
jako pohlcovac sumii.
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De-esser

Tento zvukovy filtr nendpadné odstraiuje rusivé
vyrazné sykavky z nahrané fe¢i. Parametry, které jsou k
dispozici, umoznuji individualni citlivé tipravy efektu.

Frekvence: Pomoci tohoto oto¢ného ovladace
nastavite frekvenci, nad jejiz hodnotou se pouZije
funkce De-Esser.

Rozsah: Pomoci tohoto oto¢ného ovladace je fizeno
maximalni ztlumeni, které bude pouzito u zjisténych

vyraznych sykavek.

DeEsser

redukce Sumu

Vybrat pfedvolbu

Bez predvolby
ndardni

Uroven

Automatické pr... =
Odstranitvitr ~ +/

Nastaveni a predvolby pro opravy zvuku
pomoci funkci De-esser a Redukce Sumu

Redukce Sumu

Pouzitim filtru redukce Sumu muZzete snizit nebo
eliminovat neZzadouci Sum na pozadi. Tento filtr reaguje
dynamicky na zmény mnozstvi a druhtt Suml v
materialu.

Redukci Sumu lze pouZit ufady problému. DosaZzené
vysledky se vSak mohou lisit v zavislosti na zdrojovém
materidlu a pfi¢iné vzniklych problémii. V mnoha
ptipadech lze vysledky nadale optimalizovat pomoci
cileného pouziti parametrt Uroveri a Jemné doladeéni.
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Protoze muze chvili trvat, nez se nové nastaveni
projevi, provadéjte zmény pomalu a v malych krocich a
peclive si kazdou zménu poslechnéte.

Uroveii: U videozaznamil potizenych v exteriéru, kde
se objekty nachdzeji daleko od mikrofonu, se casto
vyskytuji problémy s nadmérnym Sumem na pozadi.
Mohou byt dokonce tak silné, Ze budou zakryvat
zvuky, o které mate zdjem, napiiklad hlasy osob. Za
stejnych podminek se muze provozni hluk samotné
videokamery nebo fe€ jeji obsluhy zesilit na netinosnou
uroven. Zkousejte pouziti urovné Redukce Sumu, dokud
nebude u zdrojoveho materialu dosazeno nejlepSiho
mozného vysledku.

Automatické prizpisobeni: KdyZ je tato moznost
aktivni, funkce Redukce Sumu automaticky a
dynamicky pfizplsobi typ a mnozstvi Sumu v
materialu. Moznost Jemné doladéni bude pii zvoleni
moznosti Automatické prizpiisobeni ignorovana.

Jemné doladéni: Tato moznost fidi velikost opravy.
Jeji uCinek mad vyznam jenom pii pouziti nastaveni
Urovern a nemé zadny tcinek, pokud je aktivni moZnost
Automatické prizpusobeni.

Odstranit vitr: Toto policko zaskrtnéte, pokud chcete

aktivovat filtr, ktery v aktudlnim zvuku zeslabi zvuk
vétru a podobné zvuky na pozadi.

I
Zvukové efekty

Zvukové efekty se jako videoefekty nachazeji v casti
Knihovna ve vétvi Kreativni prvky. Jeden zptsob, jak
pridat efekt k projektu, je pretahnout ho z knihovny do
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libovolného zvukového klipu (véetné videoklipti se
synchronnim zvukem).

Sprava kandll Stereo ozvéna

Pridani zvukového efektu
Grungelizer k soucasnému klipu

Efekty se v8ak obvykle piidavaji pomoci panelu Efekty
v editoru zvuku, kde je k dispozici moznost snadného
nahledu a Upravy. Panel je k dispozici vidy, kdyz
pracujete na klipech se zvukem na casové ose. Tento
panel neni k dispozici, kdyz oteviete editor zvuku
z knihovny. (Naproti tomu néstroje na panelu Opravy
budou k dispozici vzdy.) Podrobnosti ziskate v tématu
Editor zvuku na strané 241 a Zvuk na Casové ose na
stran¢ 255.

Celkove je rozhrani pro zvukové efekty tplné stejné
jako pro videoefekty. Obvyklé funkce zde nejsou
uvedeny. (Dalsi informace naleznete v Kapitole 5:
Videoefekty.) Neékteré zvukové efekty, napiiklad
Ekvalizér a De-esser funguji také jako nastroje pro
opravy. Informace o nich naleznete vtématu Opravy
zvuku na stran¢ 247. Nyni se podivame na dalSi
zvukové efekty.

Sprava kanalid: Z&kladni funkci tohoto efektu je
smérovani  stereofonniho  zvukového signalu.
Umoziuje spojit jeden (levy nebo pravy) nebo oba
vstupni kanaly s jednim nebo obéma vystupnimi
kanaly. Efekt Sprava kanald dale nabizi navic
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pfedvolby urcené ke zvla§tnim ucelim, napiiklad
obraceni faze a odebrani hlasu — efekt ,,karaoke*.

Chorus: Efekt Chorus vytvaii bohat§si zvuk
opakovanym vkladanim ,,0zvén* do zvukového proudu.
Nastavenim vlastnosti, napiiklad frekvence opakovani
ozvén a rozlozeni hlasitosti od jednoho opakovani k
dal$imu, je mozné dosahnout riznych vysledki, véetné
zvukli s modulovanymi efekty na zplsob flangeru a
dalsich zvlastnich efekti.

Grungelizer: Efekt Grungelizer ptfida do nahravky
Sumy a ruSivé zvuky. Muze vase klipy prevést do
podoby, kdy budou znit jako z radia s velmi Spatnym
pfijmem nebo jako by byly pifehravané z velmi
opotiebené gramofonové desky.

Vyrovnani rozdili: Tento efekt pomaha kompenzovat
bézny problém pii nahravani zvukt pro videofilmy:
nevyrovnanou hlasitost rtiznych nahranych prvka
puvodniho zvuku. Va§ komentar pii natdCeni videa
muize byt napiiklad tak hlasity, ze ptehlusi ostatni
snimané zvuky.

Zékladnim ptedpokladem pouziti efektu Vyrovnani
rozdilu je mnalezeni cilové hlasitosti nékde mezi
hlasitymi a tichymi zvuky v origindlnim Klipu. Pod
touto hlasitosti funkce Vyrovnani rozdilti zvysi ptivodni
urovenn o fixni pomér. Nad cilovou hlasitosti pracuje
efekt Vyrovnani rozdilti jako kompresor, kterd ptivodni
uroven snizuje. Peclivym nastavenim parametrti lze
vyrazn¢ zlepsit vnitini rovnovahu zvuku.

Ozvéna: Efekt Ozvena simuluje efekt prehravani
zdrojového zvuku v mistnosti urcité velikosti a
suréitym odrazem zvuku. Interval mezi okamzikem,
kdy poslucha¢ slysi originalni zvuk a kdy slysi prvni
odrazy, je ve v&t§i mistnosti delsi nez v mensi
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mistnosti. Pomér, pfti kterém ozvény odezni, zavisi jak
na velikosti mistnosti, tak na odrazivosti stén.

Piedvolby u mozZnosti Ozvény jsou pojmenovany podle
typu mistnosti, kterou simuluji: od kabiny osobniho
automobilu po obrovskou podzemni jeskyni.

Stereo ozvéna: Tento efekt umoziiuje samostatné
nastavit zpozdéni pro levy a pravy kanal. Poskytuje
také ovladaci prvky zpétné vazby a vyvazeni
umoznujici vytvoftit celou fadu zajimavych zvuk.

Sifeni sterea: Tento efekt aplikace umozituje zdanlive
z0zit nebo rozsifit stereofonni poslechové pole ve
zvukovém klipu. Nejcastéji se tento efekt pouziva k
vytvofeni smiSeného zvuku, ktery zni otevienéji a
prostoroveé;ji.

0:0 ZVUK NA CASOVE OSE

Urovné zvuku a stereofonni nebo prostorové umisténi
jednotlivych klipti lze upravit pfimo na casové ose
projektu pomoci klicovani zvuku. Stejné operace lze
provadeét také pomoci panelu SméSovac zvuku, ktery se
zobrazi napravo od zdhlavi ¢asové osy, kdyz klepnete
na jeji pristupové tlacitko. Obé metody maji svoje
vyhody. Editace na casové ose poskytuje dobré
srovnani cCasu s urovni hlasitosti nebo vyvazeni,
zatimco SmeéSova¢ zvuku v kombinaci s funkci
Panorama usnadiiuje sméSovani — samostatnou upravu
hlasitosti a vyvazeni jednotlivych zvukovych stop.
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Prostorovy zvuk

Nastroj Panorama poskytuje plné prostorové moznosti.
Maximalni flexibilitu zajiStuje moznost umistit zvuk
libovolného klipu podle potieby do dvourozmérného
poslechového pole — zepiedu dozadu i zleva doprava.

Jestlize michate zvuk u kazdého Klipu jako pro
prostorové pirehravani, budete moci i nadale vytvorit
vystup souboru videa se stereofonni zvukovou stopou
pouZivajici pouze informace o vyvaZeni mezi pravou a
levou stranou. Pokud se potom rozhodnete zaznamenat
projekt na disk DVD, bude prostorovy zvuk ve forméatu
5.1 jiz dokoncen.

Funkce zvuku na ¢asové ose

Vedle funkci spravy stop uvedenych na strané 84
pfedstavuje oblast zdhlavi ¢asové osy umisténi také pro
fadu ovladacich prvka zvuku.

Celkova uroven prehravani

Nad zahlavimi stop na ¢asové ose se nachazi indikator
celkové turovné piehravani. Pfi zobrazeni nahledu
projektu se zobrazi celkovy vystup ze vSech stop, jak
jsou v souCasné dob& namichany. lkona rozbaleni
napravo od indikatoru otevie malé plovouci okno se
samostatnymi indikatory urovné pro kazdy panel
vystupu a ovlada¢ celkového zisku pro jednotné ofiznuti
vystupni irovné nahoru nebo dolt.

Smésovac zvuku

Panel smeésovace zvuku se zobrazi na pravé strané
zahlavi stop po klepnuti na pfistupové tlacitko na
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panelu nastroji ¢asové osy. Na panelu jsou u kazdé
stopy casové osy k dispozici dva otocné ovladace
hlasitosti.

Celkovd hlasitost

o o)
* |

' ZvukiVideost.. <> o)

{' | ZvukiVideost . <> of)

Klepnéte na ikonu vedle indikatoru celkové urovné
prehravani a otevrete tak panel Celkova hlasitost,
kde miizete pouzit u kompozitniho zvukoveho vystupu
svého projektu celkovy zisk hlasitosti.

Uroveii stopy: Levy otoény ovladaé slouzi k nastaveni
vystupni urovné stopy jako celku. Jeji ¢iselnd hodnota
se zobrazi vmalém mistnim okné pii umisténi
ukazatele mySi na oto¢ny ovladac. Vychozi hodnota
0 dB (kterou lze obnovit dvojim klepnutim na tento
oto¢ny ovladac) znamena, Ze u ptvodni hlasitosti klipt
na stop¢ nebude pouzita zddna celkovda zmeéna.
Klepnutim na toto malé okynko oteviete pole pro
upravy, kde mizete zadat pozadovanou uroven.
Hodnotu miizete také nastavit vodorovnym pietaZzenim
uvniti okynka.

Uroveii klipu: Druhym otoénym ovladadem se
nastavuje uroven aktualniho klipu v pozici jezdce.
Pokud neni na stopé aktualné zvolen klip, neni tento
druhy otoény ovlada¢ k dispozici. Caru hlasitosti klipu
lze ovladat pomoci kli¢ovych snimkd, jak je uvedeno
hned v nésledujici ¢asti. Kdyz se pouziva kli¢ovani,
vytvofite pomoci otoéného ovladace urovné klipu nové
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klicové snimky nebo zménite umisténi stdvajicich
snimkd.

=iy =~
1 > o

o' ANV Track (1) <>

o' | AN Track(2) © o) | 55
m

Kdyz klepnete na pristupové tlacitko nad casovou
osou (L), zobrazi se napravo panel smésovace (R).
Kazda stopa ma dva otocné ovladace. Prvni upravuje
uroven celkové vystupni hlasitosti stopy a druhy 7idi
urovnée aktualniho klipu. Lze pouzit klicovani
umoznujici ovladat urovné okamzik po okamZiku.
Treti ikona na kazdeé stopé slouzi k otevieni funkce
Panorama.

Klic¢ovani hlasitosti

Uroven zvukového klipu je mozné s pouzitim klicovdini
podle potieby zménit. Diky tomu mate moznost
vytvorit obdalku hlasitosti, kterd odrazi dynamické
zmény, které chcete pouzit v Klipu. Obalka se na klipu
zobrazi jako zelend cara. Pii ptrehravani sleduje
hlasitost klipu béhem plynulého pohybu od jedné
kli¢ované urovné k dalsi zelenou ¢aru obalky.

Pokud nejsou na klipu Zadné klicové snimky,
predstavuje ¢aru hlasitosti vodorovna ¢ara zastupujici
vychozi hlasitost klipu. Chcete-li piidat kli¢ovy
snimek, je tieba vybrat tlacitko uprav klicového snimku
hlasitosti na panelu nastroji Casové osy a potom
klepnout na ¢aru hlasitosti klipu. Také mtizete umistit
jezdec do poZadovaného umisténi klicového snimku a
potom jednodusSe klepnout na oto¢ny ovlada¢ urovné
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klipu. Tato druha metoda funguje, at’ je tlaitko Uprav
klicového snimku zvyraznéné nebo ne. V obou
ptipadech by se na klipu mél zobrazit ichyt ovladace.
Od tohoto okamziku bude pii kazdé¢ zméné hlasitosti
klipu vytvotfen novy klicovy snimek, pokud se dosud v
aktualni  pozici Zadny nenachazi, nebo bude
aktualizovana hodnota snimku, ktery je v této pozici jiz
pritomen.

Upravy kli¢ovych snimki hlasitosti pomoci mysi

Pokud chcete povolit upravy kli¢ovych snimki pomoci
mysi, aktivujte tlalitko wuprav klicového snimku
hlasitosti ve skupiné tladitek na pravém konci panelu
nastroji ¢asové osy. Nyni, kdyz umistite ukazatel mysi
nad zelenou caru hlasitosti, uvidite, Ze tato ¢ara reaguje
tak, Ze se jeji barva zméni na bilou.

Chcete-li aktivovat upravy klicovych snimkii hlasitosti
klipu, klepnéte na tlacitko ve skupiné, ktera se nachazi
napravo na panelu nastrojii casové osy.

K dispozici nyni mate fadu funkci pro upravy
klicovych snimkli pomoci mysi. Nez zacnete provadét
n¢kolik minut sezndmeni s prikazy vtéto sadé.
Umoznuji rychle manipulovat s kli¢ovymi snimky bez
nutnosti se opakované presouvat na zvoleny klicovy
snimek a pouzivat otocny ovladac trovné klipu.

Vychozi styl operaci Uprav pro klicové snimky
hlasitosti upfednostituje zachovani c¢asti konstantni

urovné klipi oproti neustdlému pohybu nahoru a dolt
podél ramp na cafe Urovné. V piipadech, kdy na
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zaklad¢ tohoto zpiisobu prace nedoséhnete pii Gpravach
pozadovaného vysledku, zkuste akci zopakovat pii
sou¢asném podrzeni klavesy ALT. Vypnete tak veSkeré
automatické opravy, které by mohly byt v opaéném
ptipadé provedeny.

Klepnutim na ¢aru urovné vlozZte novy kli¢ovy snimek.

Pomoci kldvesy CTRL a klepnuti na ¢aru urovné
okamzité vytvorite klicované zesileni nebo zeslabeni.
Vlozite tak novy klicovy snimek do bodu, do kterého
jste klepli, a soucasné¢ druhy snimek s hodnotou
nastavenou na nula. V ptipad€, ze klepnete do prvni
poloviny klipu, bude druhy kliCovy snimek pfidan na
zacatek, ¢imz vznikne zesileni. Pokud klepnete do
druhé poloviny klipu, bude vytvofeno zeslabeni
umisténim druhého klicového snimku na konec.

Pretazenim vodorovnych cCasti mezi sousednimi
klicovymi snimky nahoru nebo doli vytvorite nahlé
zmény urovné. Na c¢are hlasitosti tak vzniknou svislé
kroky.

Pretazenim ramp (stoupajici nebo klesajici Casti Cary
urovn¢) stranou V Klipu zménite umisténi zesileni a
zeslabeni.

Umisténi uchyti ovladani 1ze ménit dvéma sméry do
libovolného povoleného bodu mezi piimymi
sousednimi poloZkami (nebo koncovymi body Klipu).
K dispozici je moznost soucasné¢ zmeénit index casu
klicového snimku i hlasitost klipu, coz se projevi, kdyz
se piehravani dostane do tohoto bodu.

Klicovy snimek odstranite jeho pietaZzenim na jiné
kli¢ové snimky nebo posunutim ve svislém sméru pry¢
z cary.
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Sipky na tomto obrizku ukazuji pouziti mysi pii
Upravach pomoci klicovych snimkii. Jednotlivé ridici
body lze pretahnout vsemi smery. Pohyb ramp je
omezen pouze na vodorovny smér a pohyb plochych
casti na svisly smer.
Linearni zesileni nebo zeslabeni nastavite pietazenim
n¢kterého z hornich rohil klipu vodorovné smérem ke
sttedu. VSimnéte si, nez za¢nete, Ze se neohnuty roh
klipu lehce ohne, kdyZ na n¢j umistite mys. Roh je nyni
mozné pietadhnout dale do klipu a vytvofit tak zesileni
nebo zeslabeni. Cim vétsi ,,ohnutou plochu vytvofite,
tim déle bude zesileni nebo zeslabeni trvat.

Doby trvani zesileni a zeslabeni Ize upravit pomoci
mysi, jak je znazornéno na obrazku. Také muzete
klepnout na prelozenou oblast a otevrit tak malé
dialogové okno pro dpravy doby trvani pomoci
ciselnych hodnot.

Umisténim mysi na svislou ¢aru sestupujici z vnitiniho
rohu pielozené Casti upravite stavajici zesileni nebo
zeslabeni. Musi se zobrazit obousmérna Sipka mysi,
teprve potom pretdhnéte okraj podle toho, jak je
potieba.

Mistni nabidka pro Fidici body na c¢éafe hlasitosti
obsahuje piikazy Pridat klicovy snimek, Odstranit
klicovy snimek a Odstranit vSechny klicové snimky.
(Jeden z téchto prikazii nebude aktivni, protoze pouzit
Ize vzdy jenom jeden z nich.)
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Panorama

V tomto nastroji Ize regulovat skute¢né umisténi zdroje
zvuku ve vztahu K poslucha¢i vradmci prostorového
poslechového pole. Stejné jako nastroj pro hlasitost
klipu funguje s klicovymi snimky pfitazenymi ke klipu
a je tedy aktivni pouze tehdy, kdyz je jezdec ¢asové osy
umistén na zvukovém klipu nebo videoklipu se
synchronnim zvukem. Cara Grovné pro zmény
panoramovani ma modrou barvu.

! AN Track (1)

el | AV Track (27« o1
EEETI

Ve Smesovaci zvuku poskytuje treti ikona na kazdé
stope pristup kfunkci Panorama, kde je moziné
ovladat  umisteni  vystupu zvuku  stopy ve
dvourozmerném prostorovém poslechovém prostoru.

Pro tcely uprav casové osy se veskeré panoramovani
provadi vrezimu prostorového zvuku, takze budete
muset pouzivat pouze jednu verzi ovladact pro funkci
Panorama. Prostorové panoramované klipy lze dale
michat a vytvaret tak po dokonceni Gprav projektu dalsi
konfigurace vystupu. Diky tomu miizete pracovat
s jedinou sadou voleb panoramovani pro vsechny
formaty, které muizete piipadné vytvofit.
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Zmény provedené timto nastrojem se vztahuji pouze na
aktualni klip. Zustavaji u klipu i kdyz ho pfesunete
nebo zkopirujete na jinou stopu.

Funkci Panorama oteviete klepnutim na pfistupové
tlacitko na panelu sméSovaée zadhlavi stopy. Pokud se
na stop¢ v umisténi jezdce nenachazi zadny klip, toto
tlacitko neni aktivni. Zdroj zvuku je oznaen modrym
bodem na dvourozmérné miizce. Posluchac je umistén
ve stfedu a diva se smérem doptedu.

Seznam vybéru

V rozeviracim seznamu Vv horni ¢asti okna Panorama
jsou k dispozici tii metody distribuce zvuku v sad¢ Sesti
prostorovych reproduktort.

5.1 je nejlepsi nastaveni pro obecné ucely a pro
piirozenou reprodukci zvuku. Pouzivd se u obecnych
atmosférickych zvukt, jako je S$t€kani psi nebo
projizdéni aut. P&t hlavnich reproduktort je zastoupeno
ikonami v pracovni oblasti. Sesty reproduktor LFE
(efekty nizké frekvence) je umistén pftiliS nizko na to,
aby podporoval smérovy vjem. Jeho uroven
V prostorovém zvuku je fizena jezdcem pod pracovni
plochou.

Vypnout stfedovy kanal predstavuje preferované
nastaveni pro vytvoreni ptisobivé hudebni stopy.

Dialogovy rezim kombinuje stiedovy reproduktor
s dvéma dal$imi vzadu. Tato kombinace je vhodna pro
dialog mezi vice mluvcimi.

Pracovni plocha

Hlavni c¢ast okna Panorama schématicky popisuje
poslechovou  oblast  stypickym  uspofadanim
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reproduktort. Tkona kiizku ve stfedu plochy oznacuje
umisténi posluchace.

| Re#im dialogu

Umisténi zvukového klipu pomoci funkce Panorama
v dialogovém rezimu. Vsimnéte si, Ze ikony pro
predni rohové reproduktory jsou pruhledné, coz
Znamenad, Ze v tomto reZimu nejsou tyto reproduktory
pouzity. Pri zde uvedeném nastaveni bude posluchac
zvuk této stopy slySet zprava.

Modry kontrolni bod urcuje pozici zdroje zvuku.
Symboly reproduktorii na okraji pracovni oblasti
ukazuji typické prostorové uspofadani reproduktori 5.1
S obrazovkou nahote.

Jestlize chcete fidit pozici zdroje zvuku v jednom
rozsahu — vodorovné nebo svisle — pouzijte jezdce dole
nebo napravo na pracovni plose.

Kanal LFE: Prostorovy zvuk podporuje speciélni
kanal subwooferu (tedy 1 wvrezimu 5.1), ktery
umoziuje u specidlnich efektti posilit nebo odstranit
nejnizsi frekvence. Rozsifeni LFE se ovlada jezdcem
pod pracovni plochou. Lidské ucho neni schopno
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zaznamenat umisténi téchto nizkofrekvencnich zvukd,
proto LFE nema pfifazenou prostorovou pozici.

Tlacitka Kklicovych snimki: Tlacitka klicovych
snimkd v dolni ¢asti panelu umoznuji ptidat a odebrat
klicové snimky a prochazet mezi nimi. Symbol Pfidat
se automaticky pfepne na Odstranit, pokud se budete
nachazet v pozici existujiciho klicového snimku.

0:0 NASTROJE PRO VYTVARENI ZVUKU

Filmovy editor obsahuje dva nastroje pro vytvareni,
které umoznuji vytvaret vlastni zvukovou stopu, takze
nemusite byt zcela zavisli na médiich v knihovné. Oba
nastroje jsou dostupné prostiednictvim tlacitek na
panelu nastroji nad ¢asovou osou projektu.

ScoreFitter je rezidentni nastroj pro skladani hudby
v aplikaci Pinnacle Studio. Miuzete ho pouzit
k vytvofeni  doplfujici hudby nebo hudebniho
doprovodu na pozadi. Hudebni klipy ScoreFitter
mohou mit libovolnou poZadovanou délku a bude trvat
jenom nékolik sekund, nez je zadate a vytvorite S
pouZzitim stylu, ktery si zvolite. Ve vychozim nastaveni
existuji klipy ScoreFitter jen ve vaSem projektu, ale
konkrétni vybrané hudebni polozky miizete ulozit také
k opétovnému pouziti do knihovny.

Nastroj KomentaF umoziiuje zaznamenat zivy
material —hlas  nebo  podobné  zvuky - pomoci
mikrofonu piipojeného k pocCitaci. Nejbéznéji se
pouziva pro komentaie a mluvené stopy, muzete vSak
zaznamenat libovolny zvuk, za predpokladu, ze ho lze
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vytvofit v pozadovanou chvili. Tento ndstroj vytvari
zvukovy soubor, ktery je automaticky importovan do
knihovny a nasledné pfidan k projektu v pozici jezdce.
Klip bude ptidan na specialni stopu komentare a nikoli
na aktudlni stopu, jako je tomu u jinych typt médii.

Primo nad ¢asovou osou v editoru projektu poskytuje
tlacitko ScoreFitter (pod ukazatelem mysi) a tlacitko
nahravani hlasového komentare (zcela vpravo)
pristup k nastrojum, které vam umozni vytvorit novy
zvukovy material.

Vyhledani polozky v knihovné

Jak je uvedeno vySe, vznikne pfi kazdém vytvoreni
komentate v knihovné nova polozka. Polozku lze také
volitelné¢ vytvofit z nastroje ScoreFitter. V obou
pfipadech se na list€¢ zipati knihovny zobrazi nové
tlacitko.

Pri pridani nové polozky nastroje ScoreFitter nebo
komentare do knihovny bude na listu zdpati knihovny
docasné pridano nové tlacitko. Chcete-li vyhledat
slozku knihovny, ktera obsahuje tuto polozku,
klepnéte na toto tlacitko.

Klepnéte na toto tlacitko a prejdéte na aktudlni karté
umisténi do slozky ve stromu polozek, kde je nova
polozka ulozena. Tla¢itko se vztahuje jen k pravé
provedené operaci a po kratké dobé bude odstranéno.
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ScoreFitter

Nastroj ScoreFitter aplikace Pinnacle Studio

. 7 , , . ]
automaticky vytvoii hudbu na pozadi ve vami -
vybrané kategorii. V dané kategorii muzete vybrat
jednu z nékolika skladeb a u skladby nékterou z jejich
verzi. Seznam verzi, které jsou k dispozici, zavisi na
zadané délce trvani hudby na pozadi.

lim.Film.AXP == Scorefitter™ Scorefitter™

Kategorie Piseft Verze:

Klasika Na cest® domd Cricket Song
Elektronicks Kone&n& doma Sweets at night
Etnicks [NEERTTRSIEBEVREN | summer Nightingale
Film/TV Ctrtletni vykaz Reminiscent
Folk/Tradigni Jemny vanek Summer’s Kiss

& Rychlost svétla Riverside
Jazz/Blues Jaro Wandering Alone
Novinky i
World music Together Last

Dobatrvani | 00:03:56.29

Nahled Ptidat do filmu UloZit jako -

Okno ScoreFitter. Zvolte kategorii, pisen a verzi, potom
klepnéte na tlacitko Pridat do filmu.

Pokud chcete vytvotfit hudbu pro urCitou sadu klipi,
nejdiive tyto klipy vyberte a potom klepnutim na
tlacitko Vytvorit skladbu oteviete nastroj ScoreFitter.
(Chcete-li vybrat cely film, vyberte piikaz Editace >
Vybrat vSe nebo stisknéte kombinaci klaves CTRL+A.)
Celkova délka vybranych klipli urcuje pocatecni
nastaveni pro dobu trvani hudby. Tuto hodnotu vsak Ize
kdykoli upravit ofiznutim klipu na ¢asové ose projektu
nebo upravou ¢iselniku Doba trvani ptimo v nastroji.
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V nastroji ScoreFitter vyberte ze seznamu kategorii,
skladbu a verzi. Kazd4 kategorie nabizi vlastni vybér
skladeb a kazda skladba ma vlastni vybér verzi. Pomoci
tlacitka Nahled si muzete skladbu piehrat, kdyz je
nastroj spusten.

Do pole Nazev zadejte nazev klipu, a je-li tieba,
upravte jeho délku v ¢iselniku Délka. Vytvoteny
hudebni klip bude upraven tak, aby odpovidal vybrané
délce.

Po provedeni vybéru klepnéte na tlacitko Pridat do
filmu. Bude vytvofen novy klip v aktivni stopé€, ktery
bude umistén do pozice aktudlniho ¢asového indexu
(jak je zndzornéno jezdcem na Casové ose a
nahledovym snimkem piehravace).

Rozsireni kolekce skladeb

Skladby ScoreFitter se nachédzeji v kolekcich
nazyvanych knihovny. Knihovna Standardni, ktera je
soucasti aplikace Studio, obsahuje vice nez 40 skladeb
ve stylech od folku po elektronickou hudbu. DalSi
knihovny lze zakoupit z aplikace Studio, kdyz jsou
dostupné, po klepnuti na tlacitko Ziskat dalSi skladby.

Nastroj Komentar

Nahravani hlasového komentare v aplikaci Studio
je stejné snadné jako napiiklad telefonovani.

Staci oteviit nastroj Komentaf, klepnout na tlacitko
Nahravat a zacit mluvit do mikrofonu pfipojeného k
pocitaci. Komentat mlzete nahravat béhem sledovani
filmu, takZze va$ text bude odpovidat akcim na
obrazovce. Pomoci mikrofonu Ize v tomto nastroji takée
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rychle zaznamenat hudbu, kterd zni ve vaSem okoli,
nebo podomacku vyrobené zvukové efekty.

Nastroj Komentar je pripraven ke spusténi. Staci jen
klepnout na tlacitko REC, napocitat do tri soucasné
S aplikaci a zacit mluvit.

Pied nahravanim zvukd pomoci nastroje Komentaf je
nutné zapojit mikrofon do vstupniho konektoru
zvukové karty pocitace. Prohlédnéte si videoscény
vaseho filmu a rozhodnéte, kde ma zacéinat a kde koncit
hlasovy komentaf. Jakmile budete pfipraveni, oteviete
nastroj Komentar.

Na ¢asové ose projektu zvolte pocatecni bod. Miizete to
provést tak, Ze vyberete klip, za¢nete piehravat film a
zastavite ho v pozadovaném misté nebo posunete
jezdec na Casové ose.

Polozte mikrofon na vhodné misto a zkuste fici
zkuSebni frazi, kterou ovéfite uroven hlasitosti
nahravani (viz nasledujici ¢ast Hlasitost komentate).
Pokud jste spokojeni, klepnéte na tla¢itko REC (popis
tlacitka se béhem nahravani zméni na Zastavit).

Zobrazi se tiisekundové odpocitavani a potom se
v piehravaéi zacne piehravat film. Reknéte komentat
a po dokonceni klepnéte na tlacitko Zastavit.

Nyni se zobrazi dotaz, zda budete chtit nahravku
uchovat. V pfipad¢, Ze odpovite ano, bude Kklip
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s komentafem pifidin do knihovny a bude také
automaticky umistén na stopu komentadre na ¢asové ose
projektu.

Dalsi ovladaci prvky

Hlasitost komentarFe: B¢hem nahravani sledujte
zobrazeni méti¢e tirovné vybuzeni, abyste méli jistotu,
Zze mikrofon generuje silny signal, ktery vSak neni
pfemodulovany. Sledujte toto méteni, abyste mohli mit
jistotu, ze se hlasitost nahravani nedostane na pfilis
vysokou nebo nizkou hodnotu. Barva indikatoru se
meéni od zelené (hlasitost 0 — 70 %) ptes zlutou az po
cervenou.

Jezdec hlasitosti zaznamu posuiite podle potieby tak,
aby byl zajiStén spravny rozsah. Tento jezdec je
umistén pfimo pod méficem vybuzeni. Obecné byste
méli udrZovat hodnoty vybuzeni zvuku ve Zlutém
pasmu (71-90 %) a vyhybat se pasmu Cervenému
(91 -100 %).

Vypnout zvuk: Stavajici zvuky na zvukové stopé
filmu nékdy rusi, kdyz chcete nahrat komentatr. Toto
zaskrtavaci policko umoziuje béhem nahravani uplné
vypnout zvuk na ¢asové ose.

Nazev souboru: Pomoci tohoto textového pole muzete
pfedem zadat nazev souboru pouzivaného pro zvukové
soubory komentaie. Prvni soubor bude mit vami
zadany ndzev, pokud ho nezménite, a dal§i soubory
budou mit ¢iselnou piiponu (napiiklad Komentai (1)).
Toto ¢islo se s kazdym zaznamenanym komentdiem

e

Zvysi.
Umisténi: Po klepnuti na ikonu slozky mulzete ptejit do
nové slozky v systému souborti pro ukladani klipt
S komentarem.
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KAPITOLA 9:

Projekty disku

S ptichodem diskovych formati DVD, Blu-ray a
AVCHD technologie videa prosla urcitym vyvojem a
stala se interaktivnim mediem, které nabizi nové
moznosti pro tviirce grafického obsahu i pro divaky.

Pii vytvafeni diskovych projektt neni nutné se drzet
klasické myslenky filmu, ktery se promitd v pevné
ur¢eném sledu od zacatku do konce. Nyni se mohou
divaci rozhodnout, na kterou c¢ast filmu se chtéji
podivat a v jakém potadi.

Vytvateni diskii je proces, pii kterém je navrzena
a vytvofena struktura umoznujici tuto interakci.
Aplikace Pinnacle Studio nabizi automatizované
funkce, které usnadnuji vytvareni obsahu, ale zaroven
vam umozni mit plnou kontrolu.

Projekt disku lze zacit v editoru disku pomoci stejnych
ovladacich prvka a technik jako v editoru filmu nebo
Ize importovanim filmového projektu do editoru disku
piidat nabidku disku. Vice informaci o tvorbé filmu se
dozvite v Casti ,,Kapitola 3: Editor filmu“.

Horni ¢éast obrazovky Editor diskii zahrnuje dvé
funk¢ni oblasti: kompaktni knihovnu s rtiznymi menu
disk a dal$imi prostfedky a prehravac, pomoci kter¢ho
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muzete zobrazit nahled menu a dalSich médii a
upravovat interaktivni polozky menu.

Editor diskit v aplikaci Pinnacle Studio. Do seznamu
nabidek byly pridiny dve nabidky, které jsou nyni K
dispozici. Prehrdvac¢ (vpravo nahore) v tomto okné
nabizi zvldastni rezim pro upravu chovani tlacitek
nabidky.

Jesté nize se nachdzi panel ndstroji Casové osy
s ovladacimi prvky editoru filmu popsanymi na strané
76 adalSimi ovladacimi prvky nutnymi Kk tvorbé
nabidek diskli. Pod panelem néstrojii ¢asové osy se
nachazi tfi navigani ndastroje: seznam menu (strana
273), ve kterém se ukladaji nabidky vaSeho projektu,
navigaror (strana 71) a scénar (strana 73).

Zobrazit lze bud’ pouze navigator, scénar,
nebo seznam menu, nebo lze tuto oblast
uplné skryt. K ovladani pouzijte vybér
navigacnich ndstrojuii pobliz levého okraje
panelu nastroji Casové osy. Pod oblasti
navigace se nachazi ¢asova osa médii, ktera
se stanou zé&kladem vaSeho disku. VSechny prvky
vyuzivaji plnou Sitku okna.
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Menu disku

Zakladni funkci, kterda umoznuje vytvareni disku, je
menu. Urc¢ity disk miZe mit jedno menu, né¢kolik nebo
velky pocet menu. Menu muze obsahovat staticky
obrazek nebo kratkou smycku videa. Koncovy uzivatel
muze vybrat oblasti v rdmci menu, které se nazyvaji
tlacitka, a aktivovat pomoci nich dalSi obsah na disku.

Pomoci nékterych tlacitek 1ze pokraovat v prehravani
od zadaného mista (tzv. kapitoly) na ¢asové ose
vytvateného filmu. Tato tlacitka kapitol Casto zobrazuji
snimek miniatury nebo smycku videa, aby méli
uzivatelé lepsi predstavu o jejich obsahu. Pokud se
béhem pirehravani objevi navratovd znacka, bude
uzivatel pfesmérovan zpet do nabidky.

Dalsi tlacitka, kterd jsou k dispozici, umoznuji ptejit do
jiného menu nebo na jinou stranku stejného menu.
Prochézeni diskového obsahu libovolného rozsahu lze
usnadnit pomoci vicestrankovych menu, ve kterych se
na kazdé stran¢ zobrazuje nckolik tlacitek kapitol
spolecné¢ s automaticky spravovanymi naviganimi
tlacitky. Celkovy pocet kapitol a navratovych znacek se
u kazdého vysledného dila omezuje na 99.

Seznam menu

Na rozdil od klipi na casové ose nejsou menu
vytvafeného obsahu vazana na konkrétni bod v Case.
Piehrava¢ diskit bude menu ptehravat stale dokola az
do interakce od uZivatele.

Vzhledem k tomu, ze menu nejsou vidzana na cas
projektu, nabizi aplikace Pinnacle Studio seznam menu
(zvlastni oblast nad casovou osou Editoru disktll), aby
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bylo mozné menu pro projekt pfizplsobit. Pfetazenim
menu z knihovny do seznamu menu jej zpfistupnite pro
projekt.

Navrh interaktivity menu

Vytvareny disk miize podle potfeby obsahovat jednu ¢i
vice menu. Kazdé menu obsahuje graficky odlisené
oblasti (obecné tlacitka), které miize koncovy uzivatel
aktivovat (napiiklad pomoci navigacnich tlacitek na
dalkovém ovladaci DVD).

Chovani tlacitek menu disku lze nastavit pomoci
ovladacich prvka v okné Editor disku. Také Ize vyvolat
PrGivodce kapitolou, ktery vam umozni vytvofit a
nakonfigurovat sadu tladitek automaticky podle
zvoleného nastaveni.

Po aktivaci tlacitka je bud’ spusténo piehravani filmu
od zvoleného bodu, nebo se zobrazi jiné menu s
vlastnimi tlacitky. Mozné cile tlacitek menu:

e Pozice na ¢asové ose: Pii aktivaci bude obnoveno
piehravani od zvoleného snimku. Pozice a obsah,
které se zde nachazeji, oznaCujeme jako kapitola
filmu.

e Jiné menu: Libovolné tlacitko miZe byt propojeno
na libovolné menu v seznamu menu.

e Jind stranka stejného menu: Vicestrankova menu
vzdy obsahuji tlacitko DalSi a Predchozi pro
navigaci mezi strankami.

Automatické vytvareni stranek

Pti  vklddani odkaziT na dalsi kapitoly do
vicestrankového menu jsou dal$i stranky vytvareny
podle potieby automaticky. Zobrazuji se v seznamu
menu vedle téch, které jiz byly v projektu vytvoieny.
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Stranky, které patii do stejného menu, jsou propojeny
pomoci obrazku propojeni. Chcete-li vloZit nové
propojené kapitoly, pouzijte tlaitko VIozit propojeni
na panelu nastroji nebo Prtivodce kapitolou.

Sem zadejte text.

w PFehrdt film
- VybEr scény

« o 4 N

Hlavni menu a odpovidajici vicestrankoveé menu v
prehravaci v knihovné

Dal§i a predchozi: Menu podporuje vicestrankové
chovani diky existenci specialnich tlacitek DalSi a
Predchozi. Chcete-li vytvofit vicestrankové menu z
existujiciho hlavniho menu, sta¢i pfidat tlacitka obou
téchto typt. Podobné lze odstranénim tlacitek DalSi a
Predchozi (Jednoho ¢i obou) z vicestrankového menu
odebrat automatické funkce.

Vicestrankovd menu v seznamu menu

Ikony vicestrankovych menu jsou propojeny v seznamu
menu pomoci zvlastnich obrazki. Znazoriuji, Ze jsou
menu propojena, coZ znamena, ze muzete pomoci
tlacitek DalSi a Predchozi piejit z jedné stranky v
jednom menu do jiného menu.

Rozdélovani a spojovani: Chcete-li od sebe sousedici
stranky menu rozpojit, klepnéte na spojovaci obrazek
mezi nimi. Obrazek je odebran. Stranky nalevo od mysi
zOstavaji v plvodnim menu. Stranky napravo pak
budou tvofit nové, zvlastni menu (s novou barvou
pozadi pro ikony menu). Klepnutim na mezeru mezi
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sousedicimi vicestrankovymi menu je miZete znovu
seskupit do jednoho menu.

Razeni Kkapitol: Tlagitko Seradit, které se spoleéné s
tlacitkem Privodce kapitolou zobrazuje napravo na
posledni strance menu, je ndstroj navrzeny primarné
pro vicestrankovd menu, jehoz ucelem je uSetfit vam
cas. Kdyz budete na menu urcitou dobu pracovat
(budete naptiklad ptridavat, odstranovat a usporadavat
kapitoly a pfi tom ptipadné také film upravovat), mize
se stat, ze zjistite, ze jiz tlacitka kapitol nejsou na
strankach sefazena podle poradi na ¢asové ose. Pokud
nechcete z néjakého ditvodu pro obsah nastavit vlastni
poradi pfehravani, lze tento problém vyfesit jedinym
klepnutim na tlacitko Seradit.

Stranky z vicestrankového menu. Spojovaci obrazek
znazornuje, ze se pro navigaci na téchto strankdch
pouzivaji tlacitka Dalsi a Predchozi. Tlacitko Seradit
(vpravo nahore pod ukazatelem) umozZnuje usporadat
tlacitka kapitoly v poradi podle casové osy.

Pridani menu disku

Cast s menu disku v knihovné obsahuje kolekci menu
pro rizné pfrileZitosti a v riznych vizualnich stylech.
Kazdé menu se skladad z obrazku pozadi, textového
titulku a sady navigacnich tlacitek odpovidajicich ucelu
menu.
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Chcete-li pridat menu disku do vytvareného projektu,
oteviete kompaktni knihovnu v Editoru diskli, zvolte
menu v ¢asti Menu disku (v ¢asti Kreativni prvky) a
pretahnéte ji do seznamu menu. Chcete-li upravit akce
prifazené tlac¢itkim menu, mizete pouzit nastroje pro
vytvafeni dostupné na casové ose ve spojeni s
pfehravacem, nebo vyuzit automaticky zobrazovanou
napoveédu prostiednictvim Priivodce kapitolou. Chcete-
li zménit vzhled menu (nebo vytvofit nové), mizete k
tomu pouZit Editor menu. DalSi informace naleznete na
stran¢ 286 a 290 (v uvedeném potadi).

Typy menu

Kazda ptfedloha menu v knihovné ma dvé varianty:
hlavni a vicestrankové.

Hlavni menu: Ve vétsin€ projektd vidi koncovy
uzivatel pravé menu tohoto typu. Hlavni menu obvykle
obsahuji tlacitka s vychozim popisem Prehrat film a
Vyber scény. Podle potfeby lze tyto popisy zménit.
Prestoze miZete cile odkazl tlacitek nastavit zcela
podle svych predstav, pokud se budete drzet
zavedenych zvyklosti, pomuze to cilové skupiné 1épe se
v projektu orientovat. Naptiklad tlacitko Prehrat film je
obvykle nakonfigurovano tak, aby =zacalo film
prehravat od zacatku, a tlacitko Vybeér scény obvykle
umoziuje prepnout do dil¢tho menu s odkazy na
kapitoly filmu.

Vicestrankové menu: Menu pro vybér scén musi ¢asto
obsahovat vétsi pocet tlacitek kapitol, nez se vejde na
jednu obrazovku. Aplikace Pinnacle Studio tento
problém fe$i podporou vicestrankovych —menu
obsahujicich dalsi tlacitka pravé pro navigaci mezi
menu. Chovéani téchto tlacitek je preddefinované.
Pomoci dvojice tlacitek DalSi a Predchozi 1ze piepinat
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zobrazeni mezi strankami v ramci stejného menu,
zatimco tlaCitkem Domii ptejdete do prvniho menu
projektu.

Tip: Chcete-li v knihovné zobrazit hlavni menu vedle
sebe s odpovidajicimi vicestrankovymi menu, klepnéte
pravym tlacitkem mysi na Sedou oblast vedle menu a
zvolte moznost Seradit podle » Nézev.

Tlacitka menu

Pocet tlacCitek kapitol na stranku se pro jednotlivd menu
lisi, takze jednim z kritérii pro vybér menu je pocet
kapitol, které chcete zpracovat. Pokud vSak chcete, aby
konkrétni menu obsahovalo jiny pocet tla¢itek, muzete
pfidat nebo odstranit tlacitka v editoru menu, ktery lze
spustit klepnutim na tlacitko Editace v prehravaci.
Podrobnosti naleznete v ¢asti Editor menu na strané
290.

V menu s men$im poctem tlacitek je obvykle vice
mista pro nadpisy. Menu s vice tla¢itky budou muset
obsahovat zkracené nadpisy, nebo budou zcela bez
nadpist. To, zda budou menu nadpisy obsahovat a zda
budou jednoduché (napfiklad Kapitola 1) nebo
podrobné;jsi (Krajeni dortu), zavisi na vaSem autorském
stylu a obsahu filmu.

Nepropojena menu a tlacitka

Pouze prvni menu v seznamu menu je
automaticky k dispozici uZivateli (a
potom pouze v piipad¢, Ze je na ¢asové
ose obsah, ktery ma slouzit jako
pocatecni kapitola). Menu ptfidané pozdéji se stanou
souasti systému menu projektu, az je propojite s
prvnim menu. Odkaz mize byt nepiimy a muze
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zahrnovat dalSi menu, dokud vSak nebude existovat,
predstavuje menu nedostupnou oblast. Takové menu je
v pravém dolnim rohu své miniatury ikony seznamu
menu oznac¢eno symbolem El.

Piehrdva¢ také obsahuje  zvlastni (&)
oznaceni pro tlacitka menu, ktera jest¢ 2
nejsou propojena na pozici na casové ose

(kapitolu) ¢1 jiné menu. Propojené tlacitko zobrazuje
informace o tom, na kterou kapitolu (naptiklad C1) ¢i
na které menu (naptiklad MI1) je propojeno. U
nepropojeného tlacitka se misto téchto informaci
zobrazuje ikona otazniku. (Pokud indikatory tlacitek
nejsou zobrazeny, zaSkrtnéte pod prehravacem policko
Zobrazit/skryt ¢isla kapitol.)

]
Nahled menu disku

Editor disku, naptiklad Filmovy editor, obsahuje
Pirehrava¢ slouzici k ndhledim polozek knihovny
aklipi na casové ose. Obecné uavodni informace
k Pfehravaci naleznete na strance 10.

Zde jsou popsany zvlastni funkce, které piehravac
nabizi pfi prohlizeni menu v seznamu menu. Klepnutim
na menu v seznamu menu je pichrava¢ prepnut do
vstupniho rezimu menu a zobrazuje nahled vybraného
menu. Do tohoto rezimu také miiZzete pifepnout piimo,
kdykoli je vybrano libovolné menu, a to klepnutim na
kartu Menu nad obrazovkou piehravaée v Editoru
diskt.

V dolni ¢asti prehravace Editoru disktl se také zobrazuji
zvlastni ovladaci prvky.
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Menu

Pokud je jako vstupni rezim prehravace vybran rezim
Menu (nahore), nabizi prehrdavac¢ na obrazovce
nahledu interaktivni zony pro prirazeni odkazii na
kapitoly. Zde informace CI znazornuje, Ze je odkaz
na kapitolu prirazen tlacitku Prehrat film; symbol
otazniku (?) nad tlacitkem Vybér scén znazornuje, Ze
Jje toto tlacitko aktualné neprirazeno.

Tlagitko Editor menu: Vytvafeni nebo uprava
navrhu a rozloZzeni menu disku se provadi v
Editoru menu.

Zaskrtavaci policko Zobrazit ¢isla kapitol:
Po zaSkrtnuti tohoto policka se v ndhledu na
kazdém tlacitku v menu zobrazi ¢islo kapitoly. Format
a barva Cisel propojeni odpovida znackam kapitol
¢asove osy.

Tlacitko Otevrit modul disku: Timto tlacitkem
vyvolate okno modulu disku, ve kterém miizete
zobrazit nahled projektu s Uplnou interaktivitou, abyste
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méli jistotu, ze se budou menu chovat o¢ekavanym
zpusobem.

Tladitko Vypalit disk: Jakmile budete
piipraveni projekt jiz otestovat pfimo na disku,
vyvolejte timto tlac¢itkem (nebo tlacitkem Export v
horni ¢asti obrazovky) nastroj pro export, ktery vas
provede procesem vypaleni filmu na opticky disk.

Indikatory propojeni

Jak je vidét na obrazku vySe, jsou v piipadé, Ze je
zobrazen nédhled menu s nepropojenymi tla¢itky
kapitol, tato tlacitka misto Cislem kapitoly oznacCena
cervenym otaznikem. Kromé nevyuzitych tlacitek na
posledni strance vicestrankového menu by vSechna
tlacitka kapitol ve vasich menu méla byt propojena na
konkrétni ¢ast filmu.

“‘ EDITACE MENU NA CASOVE OSE

¢

Pti vyvoji projektu pro opticky disk, naptiklad DVD, v
Editoru disku aplikace Pinnacle Studio mate Sirokou
Skalu moznosti, jak se na projektu kreativné realizovat.

Kazdy aspekt menu disku (podrobnosti o jeho vzhledu,
jeho propojeni na tlacCitka na obrazovce, presné
nacasovani jeho kapitol) 1ze upravit v aplikaci Pinnacle
Studio. V ptipad¢ vizualnich aspektti budete vyuzivat
Editor menu, ale propojeni tla¢itek a na¢asovani kapitol
se nastavuje ptimo v Editoru disku.

Prehled rozhrani Editoru diskti naleznete v ¢&asti
Projekty disku na strané 271.
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Znacky menu ¢asové osy

Tlacitka kapitol v menu disku Ize individudlné
propojovat na libovolné body na casové ose filmu. V
Editoru disku jsou tyto body oznaCeny na ¢asové ose
znackami kapitol na stopé€ kapitol, coz je specializovana
stopa Casové osy, ktera se zobrazi nad dal§Simi stopami
pfi pfidani prvniho menu do filmu. (Stopa je znovu
odebrana v pfipad¢, ze jsou odstranéna vSechna menu.)
Popisek znacky kapitoly se skladd z pismene C, za
kterym nasleduje potadové ¢Cislo kapitoly v daném
menu.

Ve stop¢ kapitol se zobrazuji také navratové znacky,
které oznacuji automatické body ndvratu z ¢asové osy
filmu zpét do menu disku. Popiskem znacky néavratu je
pismeno M s potfadovym ¢islem cilového menu.

Bez ohledu na délku vysledného dila se pocet tlacitek
kapitol a ndvratovych znacek dohromady omezuje na
99.

Pretazenim menu do prazdného seznamu menu dojde
k tomu, Ze je na zacatek prvniho klipu filmu (za
predpokladu, Ze film néjaky klip obsahuje) vioZena
znacka kapitoly jako cil tlacitka Prehrat film v menu.
Na konec filmu je umisténa navratovda znacka
oznacujici navrat do menu.
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Barva znacek kapitol a ndvratovych znacek odpovida
barvé ikony Seznam menu u menu, ke kterému jsou
znacky pfifazeny. Znacky lze na ¢asové ose premistit
pretazenim mysi. Podrobnosti naleznete v ¢asti Editace
znacek kapitol a ndvratu na ¢asové ose na strané 286.

Nastroje pro vytvareni disk

V Editoru diskll nabizi panel nastroji casové osy fadu
nastrojii pro vytvaieni, které lze pouzivat piimo bez
nutnosti prepinat okna nebo zobrazeni.

4 Piehrat film O | !"5 Ll t" Fad

Nastroje na panelu nastrojii Editoru diski

Vytvorit odkaz: Toto tlacitko propojuje aktualné
vybrané tlacitko kapitoly v prehrdvaci s
umisténim jezdce Casové osy.

Vlozit propojeni: Toto tlac¢itko usnadiuje praci s g2,
vicestrankovymi  menu  pfesunutim  vSech
existujicich propojeni tlafitek (pocinaje aktudlné
vybranym tlacitkem kapitoly v ptehravaci) o jednu
pozici smérem ke konci filmu.

Ve vicestrankovém menu mize vloZzeni propojeni
spustit Fetézovou reakci vynucenim  existujiciho
propojeni na dalSi stranku, propojeni z této stranky na
nésledujici strdnku atd. az po finalni stranku, kterd pak
bude také v piipad¢ potieby vytvoirena.

Odstranit odkaz: Klepnutim na toto tlacitko [
odeberete propojeni existujici mezi tlacitkem v
menu a znackou kapitoly na stopé kapitol. Znacka
nepropojené kapitoly ziistane na stopé kapitol. Tuto
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nepropojenou kapitolu Ize ruéné propojit pietaZzenim
mysi na jiné tlac¢itko v nahledu menu. Muze vSak
nepropojena zistat. V takovém piipadé ji bude mozné
piehrat pomoci tlacitka na dalkovém ovladaci, které
slouzi pro ptechod na dalsi stopu. Muzete také klepnout
na znacky kapitol pravym tlacitkem mySi a zvolit
ptikaz Odebrat vybrany odkaz.

Tlagitko cyklu: Klepnutim na levou
nebo pravou Sipku tohoto ovladaciho

prvku lze prochazet dostupnymi tla¢itky a nastavit je
jako aktivni pro editaci. Chcete-li upravit nazev
tlacitka, klepnéte na né&j. Tlacitka lze také wvybrat
klepnutim na propojeni tladitek v pfehravaci pfi
zobrazeni nahledu menu.

Nastavit nahled: Po klepnuti na toto tlacitko
dojde k vygenerovani obrazku miniatury snimku

na pozici jezdce na Casové ose a jeho zobrazeni na
tlacitku nabidky vybraném v ovladacim prvku tacitka
cyklu (pokud je typu Miniatura. DalSi informace o
typech tlacitek menu naleznete v casti Tlacitka na
stran¢ 291.

Vytvorit nepropojenou Kkapitolu: S vyjimkou
ptipadl, kdy je jezdec na Casové ose presné na
pozici znacky kapitoly nebo navratové znacky, ptidate
klepnutim na toto tlacitko znacku kapitoly na stopu
kapitol, kapitola vSak nebude propojena na Zadné
menu. Nepropojenou kapitolu lze také vytvorit
dvojitym kliknutim v oblasti stopy kapitol nad dalSimi
stopami ¢asové osy.

Nepropojenou kapitolu lze pozdé€ji v piipadé potieby
propojit jejim pretazenim na tlacitko v ndhledu menu.
Nepropojena kapitola vSak také muze byt uZziteCna
sama 0 sobé¢: pii prehravani oznacuje jeden z bodu, ve
kterém je pozastaven obsah pii prochazeni obsahu
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disku DVD pomoci tlacitka pro prechod na dalsi stopu
na dalkovém ovladaci.

Odebrat kapitolu: Pokud je jezdec na &asové
ose na pozici kapitoly, ma tlalitko Vytvorit
nepropojenou kapitolu opac¢nou funkci a upraveny
symbol. Klepnutim na n¢j odeberete znacku kapitoly 1
propojeni na menu (pokud je nastaveno). Pokud jsou
vybrany znacky kapitol, mlzZete také odebrat kapitoly
pomoci piikazu mistni nabidky Odstranit vybranou
kapitolu. Chcete-li odebrat propojeni ze znacek kapitol
tak, aby byly nepropojené, ale pfesto zlstaly na stopé
kapitol, pouzijte ze stejné nabidky piikaz Odstranit
vybrané odkazy.

Vytvorit vraceni: S vyjimkou piipadd, kdy jiz
na pozici jezdce na ¢asové ose znacka existuje,
prida toto tlacitko na stopu kapitol navratovou znacku.

Navratova znacka je aktivni béhem prohlizeni pouze v
ptipadé, Ze je prehradvani spusténo z menu, ke kterému
je znacka pfidruzena. (Na Casové ose se musi barva
znacky shodovat s barvou ikony ptfidruzeného menu v
seznamu menu.) Kdyz je pifi prehravani dosazeno
snimku spojeného s aktivni ndvratovou znackou, piejde
zpét do pridruzeného menu.

Zrusit vraceni: Pokud se na pozici jezdce R
nachazi navratova znaCka, zméni se tlacitko
Vytvorit  vraceni na tlaitko ZruSit vraceni s
odpovidajicim symbolem.

K odstranéni navratové znacky lze také pouzit tlacitko
Odebrat kapitolu a ptikaz mistni nabidky Odstranit
vybranou kapitolu.
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Editace znacek kapitol a navratu na casové ose

Znacky kapitol a navratové znacky jsou spojeny s
konkrétnimi snimky na casové ose, na jejichz pozici
bude spusténo piehravani z menu disku (kapitoly) nebo
na kterych je prehrdvani vraceno do ptivodniho menu
(navraty). Oba typy znacek lze na pozadovanou pozici
ve filmu pfesunout tazenim mysi.

Pfi zobrazovani nahledu menu miZete pietazenim
znaCky kapitoly ze stopy kapitol na tlacitko v
piehravaci zménit propojeni tlacitka. Obracend operace
(tzn. pfetazeni tlaCitka z prehrdvace na bod na stopé
kapitol) piedstavuje alternativni zpusob, jak vytvorit
novou znacku kapitoly.

Projekt obsahujici jedno ¢i vice menu disku musi mit
ndvratovou znacku trvale umisténou na konci stopy
kapitol. Tim je zaruCeno, Zze jakakoli kapitola
pfehrdvand na disku bude spravné vracena do
puvodniho menu. Posledni névratovou znacku proto
nelze odstranit.

Pruvodce kapitolou

Kdyz je do seznamu menu z
knihovny pietazeno
vicestrankové  menu  disku,
zobrazi se v pravém hornim
rohu ikony menu tlacitko
Pravodce kapitolou. Klepnutim
na toto tlaCitko oteviete okno
Prtivodce kapitolou.
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Pro¢ pouzivat Priivodce kapitolou?

Priivodce kapitolou nabizi rychly zptisob, jak pro film
vytvaret kapitoly. Na stopu kapitol na casové ose
Editoru disku budou pfidany znacky kapitol, aby bylo
vidét, kde kazdd kapitola zacind. Diky moznosti
Propojit kapitoly s tlacitky menu (Viz nize) bude kazda
kapitola reprezentovana jednim tlacitkem kapitoly u
fady automaticky generovanych stranek menu. Tyto
stranky jsou propojeny do této fady pomoci tladitek
Dalsi a Predchozi.

Aktivaci tlacitek kapitol pfi prohlizeni menu mize
uzivatel piehrat film 2z libovolného nabizeného
pocatec¢niho bodu.

Prtivodce kapitolou slouzi také k nastavovani menu
vybéru scén a prezentaci. Pokud video archivujete na
disk, muzete pomoci tohoto privodce vytvoiit menu,
které bude slouZit jako katalog scén. Rady vytvofenych
stranek menu mohou byt libovolné dlouhé. Jejich délka
zavisi na tom, kolik je vytvofeno kapitol a kolik tlacitek
kapitol se nachazi na navrzené strance menu.

Umistit kapitoly na:

+# Optimélni pozice s primémou délkou: 00:00:10.00 (HHMMSSFF)

Plati pro:
= Cely film
Vybir

Propojeni:

7 Propojit kaj

Priivodce kapitolou ve skutecnosti umoziuje provadet
pouze to, co muzete provést i vy sami pomoci
dostupnych nastroji pro vytvafeni diska v Editoru
diskii (které ziistavaji k dispozici i nasledné pro Gpravy
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vygenerovaného menu). Jeho ucelem je urychlit
kreativni proces pievzetim fady rutinnich Cinnosti, ze
kterych se nastavovani vicestrankového menu sklada.

Pouziti Pruvodce kapitolou

Ovléadaci prvky Priivodce kapitolou jsou seskupeny do
tfi vodorovnych panelt. Po nakonfigurovani ovladacich
prvki podle svych predstav klepnéte na tlacitko OK.
Privodce  kapitolou provede nezbytné kroky
vytvofenim novych kapitol pro vas projekt spole¢né s
vytvoienim znacek na cCasové ose a (ve vychozim
nastaveni) automatickym vygenerovanim sady stranek
menu s nezbytnym poctem tlacitek kapitol.

Umistit kapitoly na

Tento panel se nachazi v Privodci kapitolou zcela
nahofe. Nachazeji se zde dvé moznosti, které l1ze pouZit
samostatn¢ nebo spole¢né.

Optimalni pozice: Kdyz je toto poli¢ko zaSkrtnuto,
Prtivodce kapitolou vytvofi ve vybraném intervalu na
Casové ose kapitoly, ale nastavi kapitolu na nejblizsi
hranici klipu (pokud je k dispozici). PoZadovana
primérnd délka kapitoly je urena v sekundéch.
Poc¢ateéni hodnota vychazi z délky filmu. Chcete-li ji
upravit, klepnéte bud pifimo na ¢islo a napiste
pozadovanou hodnotu, nebo tdhnéte mysi vodorovné v
ramci daného textového pole.

Znacky ¢asové osy: U této moznosti se predpoklada,
ze jste pripravili znacky casové osy, které maji
Privodci kapitolou slouzit jako informace o tom, na
kterych konkrétnich mistech ve filmu maji byt
propojeni na kapitoly vytvofena.

Plati pro

Druhy panel v Pravodci kapitolou nabizi moZnosti
umoznujici urcit rozsah operace pravodce.
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Cely film: Znacky kapitol budou vytvoieny po celé
délce filmu.

Vybér: Znacky kapitol budou umistovany pouze v
ramci Casového rozsahu ureného zacatkem prvniho
vybraného klipu a koncem posledniho vybraného klipu.

Moznosti

Treti panel nabizi dv€ posledni volby, které Ize
nastavovat nezavisle.

Propojit kapitoly s tla¢itky menu: Pokud je vybrana
tato moznost, bude do menu piidano tolik stranek, kolik
je tfeba pouzit tlacitek pro vSechny vytvoiené kapitoly.
Bez této moznosti jsou znacky kapitol vytvofeny na
c¢asové ose v nepropojeném stavu a nejsou vytvoreny
Zadné stranky menu.

Pokud chcete propojit nepropojenou znacku na tlacitko
menu, pietdhnéte ji mysi na tlacitko pii zobrazovani
nadhledu menu v piehravaci. Pokud znacku kapitoly
nechate nepropojenou, bude presto slouzit jako
dostupny bod pro pokracovani v piehravani, kdyz bude
uzivatel prochazet obsah disku pomoci tlacitka pro
prechod na dalst stopu na dalkovém ovladaci.

Vratit po kazde kapitole: ZaSkrtnutim této moznosti
pfidate na konec kazdé kapitoly ndvratovou znacku. Ve
vychozim nastaveni jsou znaCky umistovany tak, aby
se kazda kapitola pfehravala az do zacatku nésledujici
kapitoly a pak se vratila do pivodniho menu. Chcete-li
zménit menu, na které je navratova znacka propojena,
pfetahnéte znacku na ikonu menu v seznamu menu. Je
vSak tfeba pamatovat na to, Ze navratova znacka bude
aktivni pouze v ptipad¢, ze bylo ptrehravani spusténo z
menu, na které je znacka propojena.
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Editor menu sdili vétSinu svych ovladacich prvki a
pouziti s Editorem titulkti, ktery je popsan v Kapitole 8.
V této Casti se zaméefujeme na funkce Editoru menu.

Spusténi editoru

Menu v Editoru menu oteviete tak, Zze bud’ klepnete na
tlacitko Editace v prehravaci pii prehravani nahledu
menu, nebo na n¢j dvakrat klepnete v seznamu menu.

Stejné jako v piipad¢ Editoru titulki je jiz po otevieni
Editoru menu zvyraznén jeden fadek textu. Chcete-li ho
upravit, zacnéte psat. Chcete-li zacit upravovat jiny
radek, klepnéte do textového pole a zvyraznéte znaky,
které chcete zménit. Chcete-li editaci textu ukoncit,
klepnéte na prazdnou oblast okna.

Tladitko cyklu

Jednou funkci se Editor menu od Editoru titulka 1i8i, a
tou je tlacitko cyklu — ovladaci prvek, ktery je k
dispozici také v Editoru disku. V obou piipadech se
nachazi na pravé stran¢ panelu nastroji pfimo nad
casovou osou. Klepanim na tlacitko se Sipkou vpravo a
vlevo na tomto ovlddacim prvku muzete prochazet
aktivnimi tlac¢itky v menu a n¢které zpfistupnit pro
editaci.

Poznamka: Pokud chcete upravovat pouze text tlacitek
v menu, neni vibec nutné Editor menu pouzit. Misto
toho muzete nazev tlacitka upravit pfimo v ovladacim
prvku Tlacitko cykiu v Editoru diska.
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Tlacitka menu

Jako ,,tlacitko, které je propojeno na dalsi obsah filmu,
Ize pouZzit jakykoli vizuélni prvek menu disku. Prvky,
které jsou oznadeny jako ,,Zadné tladitko®, naopak
Zadné propojeni neobsahuiji.

Typy tlacitek

Typ tlacitka menu pouze urcuje jeho chovani. Jeho text
a vzhled by témét vzdy mél byt v souladu s chovanim
obvyklym u standardnich diskovych projekt, nemaji
vSak na néj zZadny vliv. K dispozici je pét typt tlacitek.

¥ Nastaven itka

Nahled
Predchozi
Dalsi

Normalni: Tento typ tlac¢itka umoznuje nastavit, aby
text, obrazek ¢i obrazec (tvar) slouzily jako propojeni
na libovolnou znacku kapitoly na ¢asové ose projektu
disku nebo na menu v seznamu menu.

Miniatura: Jde o variantu tlacitka typu Normalni, ktera
umoziuje na tlacitku zobrazit miniaturu z casové osy.

Predchozi a Dalsi: Tyto typy tlacitek automaticky
zajistuji navigaci mezi strankami vicestrankovych
menu Vv seznamu menu. Béhem piehrdvani jsou
tlacitka, jejichz cile neexistuji (na prvni a posledni
strance vicestrankové sady), automaticky skryta.
Vzhledem k tomu, Ze je toto chovani pevné dano, neni
mozné propojovat tato tlacitka na znacky kapitol.
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Koren: Tlacitko tohoto typu je propojeno na prvni
menu v seznamu menu. Jeho chovani nelze zménit.

Tlacitka pro vicestrankova menu

Pokud ptidate tlacitko DalSi a Predchozi do jakéhokoli
menu, muze slouzit jako vicestrankové menu. Pokud
jeden z téchto typu tladitek chybi, nelze menu pouzivat
ve vicestrankovém rezimu.

Predvolby tlacitek

Klepnutim na kartu Tlacitka v horni ¢asti Editoru menu
muzete zobrazit dostupné kategorie pieddefinovanych
tla¢itek menu. Zvolte tlacitko, které se zobrazi
uprostfed oblasti ndhledu, odkud jej Ize ptetahnout do
poZadované pozice.

Tlagitka

@ Obecnatlacitka @ Navigacnitladitka © Tlatitka s nhledem

Tyto tri kategorie odpovidaji typum tlacitek
uvedenym vySe. Kategorie Navigacni tlacitka
zahrnuje vSechna tlacitka typu Predchozi, Dalsi a
Koren.

Obecna tladitka: Tyto obrazky jsou uceny pro pouziti
s tla¢itky typu Normalni, kter& mohou byt propojena na
libovolnou znacku kapitoly na ¢asové ose.

Navigacni tlacitka: Tyto tlacitkové piedvolby jsou
urCeny pro tlacitka DalSi, Predchozi a Koren s pevné
nastavenou navigaci.

Tlacitka s nahledem: Tato tla¢itka zahrnuji oblast
miniatur, kde 1ze zobrazit nadhled klipu na ¢asové ose.

Nastaveni tlacitka

Panel Nastaveni tlacitka se nachazi napravo od nahledu
Editoru menu.
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Normalni

Podtrzeni

B Wbrané = Aktivni

D*Nastavil jako wychozi
= 1elas pablod
Panel Nastaveni tlacitka je soucasti Editoru menu.

\/
0‘0 MODUL DISKU

Chcete-li zobrazit ndhled projektu po nastaveni jeho
menu, klepnéte na tlatitko Prehrat v dolni casti

prehravace. Timto zpisobem aktivujete okno modulu
disku.

Pri zobrazovani nahledu menu v seznamu menu
projektu v prehravaci Editoru disku je k dispozici
tlacitko (dole uprostred) pro otestovani projektu Vv
modulu disku.

Kapitola 9: Projekty disku 293



294

Pokud je projekt vytvofen spravné, mél by se modul
disku oteviit v hlavnim menu a uzivatel by mél mit
moznost pouzit odkazy Pfehrat film a Vybér scén.

V modulit disku Ize pouzivat podobné oviadact prvky

Jjako na dalkovéem oviadaci k prehravaci DVD. Timto
zpusobem lze optimalizovat a plné otestovat
interakce v menu a prehravani pred vypdlenim
projektu na disk.

Pro ptfechod mezi propojenimi v rédmeci
nahledu lze pouzivat navigacni tlacitka o
pfehravace DVD v pravé dolni ¢asti nebo

kliknéte na odkazy ptimo v nahledu.

Pozorné si projdéte a ovéite vSechna propojeni na
kapitoly a menu, ktera vas projekt obsahuje. Je nutné
zkontrolovat, zda bude moci koncovy uzivatel provadét
vSechny poZadované interaktivni akce: chyby mohou
byt pro uZivatele zasadnim nedostatkem, ale Ize se jim
snadno vyhnout.

Jakmile jste s dokonCenym projektem spokojeni,
muzete ho vyexportovat do souboru filmu, ulozit ho do
souboru s bitovou kopii disku nebo vypélit na disk.
Dalsi informace naleznete v kapitole 11: Exportér.
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KAPITOLA 10:

Importer

Aplikace Pinnacle Studio umoziuje do videofilmu
zaClenit rizné druhy médii. Pokud jsou tato média
uloZzena externé mimo pocita¢, napf. na videokazete,
pamétové kart¢ z digitdlniho fotoaparatu nebo ve
sluzbé Cloud, je nutné média pied pouzitim pifenést do
mistniho Uloziste.

Tento proces pienosu se nazyva nahravani, import nebo
odesilani, v zavislosti na pouZitétm médiu a zptisobu
prenosu. VétSina  audiovizualnich nahravek se
v souCasnosti uklada v digitdlnim formatu jiz od
pocatku, a proto pii prenosu bézn¢ nedochdzi ke ztraté
kvality. Pouze pfi pfenosu z analogovych zdrojti nebo z
pasky (napt. VHS, Hi8 nebo paska DV) dochazi béhem
procesu nahravani i nadale k prevodu do digitalni
podoby.

Ve vétSiné piipadl budeme pouzivat vyraz import,
ktery oznacuje vSechny zpisoby pieneseni obrazu a
zvuku do knihovny pro dal3i pouZiti ve videofilmech.

Souborové polozky, které muzete v aplikaci Pinnacle
Studio pouzivat, véetné¢ médii videofilmu, fotografii a
zvuku 1 samotnych projekti aplikace Pinnacle Studio,
je nutné nejprve importovat ze zdroje, naptiklad
z pevného disku v pocitaci, do knihovny, teprve pak je
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bude mozné pouzit. Ve vétSin€ piipadl probihd import
automaticky pomoci ,,sledovanych slozek“. Pomoci
importéru vSak muzete importovat také polozky
z mistnich  slozek, které nejsou nastaveny jako
sledované slozky.

Dalsi krok

Jakmile aplikace Studio dokonc¢i import polozek,
budete mit pfistup k importovanym souboriim, které
muzete dale pouzit ve videofilmech. Podrobneé
informace naleznete v Kapitole 2: Album.

PouZziti importéru

Prvnim krokem pfi importu je spusténi importéru
aplikace Studio klepnutim na tla¢itko Import v levé
horni ¢asti obrazovky.

Importér se sklada z velké Import z
sttedové plochy obklopené
n¢kolika mensimi  panely.
Jeden z téchto paneld, panel © DVD/Blu-Ray
Import z v levé horni casti
obrazovky, ma stézejni roli. [
Obsahuje seznam typt & Mrak
zafizeni, které mohou slouzit
jako zdroj importu. Volba
vstupniho zdroje pak urcuje Q, Hledat polozky
dalSi zobrazeni v importéru.
Na zvoleném typu importu pak zavisi pifedevsim sada
ovladacich prvkii a zobrazeni nabizenych ve stfedové
oblasti pro nahled, prochazeni a vybér materialu.

=r Integrated Webcam

B Tento pocitad
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Import do

Zde je Priivodce importem konfigurovan k importu
materidlu z disku DVD. U diskovych zdrojii jsou ve
stredové oblasti zobrazeny kapitoly, které lze
importovat.

Import lze povazovat za postup slozeny ze ¢ty kroku:

1. Vyberte zdroj importu na panelu Import z.

2. Potvrzeni nebo Uprava nastaveni na ostatnich
panelech

3. Vybér materialu pro import ze zvoleného zdroje

4. Zahajeni operace importu

Nyni aplikace Studio zahdji pienos pozadovaného
zvukoveho a obrazoveho materidlu a videomateriélu ze
zdrojového zafizeni na pevny disk (pokud je to nutné)
do umisténi zadanych na panelu Import do. Média pak
budou piidana do knihovny. Po dokonceni operace
importu se ovladaci prvek importéru vrati na pfedchozi
obrazovku, odkud budete moci ziskat pfistup
k importovanym soubortim prostfednictvim Knihovny.
(Dalsi informace naleznete v Kapitole 2: Knihovna)
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Importing stereoskopického 3D obsahu

Aplikace Pinnacle Studio rozpozna obsah jako
stereoskopicky 3D a oznacni jej jako takovy u soubori
s nasledujicimi vlastnostmi:

e MTS: MVC, SBS50, SBS100 (pokud jsou
pouzivany znacky proudu H264)

WMV: Multistream, SBS50, SBS100, TABS5O0,
TAB100 (pokud jsou pouzivany znacky metadat)
MP4, MOV with H264: SBS50, SBS100 (pokud
jsou pouzivany znacky poudu H264)

MPO: Multistream

JPS, PNS: SBS50, SBS100

Pokud aplikace Studio vaSe 3D média nerozpoznala
spravné, vyberte spravné nastaveni v rozeviracim
seznamu Stereoscopic 3D ve skupiné Upravy nastroji
pro opravu. Dalsi informace najdete v &asti ,,Upravy*
na stran¢ 150.

0‘0 PANELY IMPORTERU

2
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Vlastni vybér materidlu k importu probiha ve stfedové
oblasti Importéru. Kazdy zdroj importu vyuZiva
sttedovou oblast pon¢kud jinak.

V zavislosti na vstupnim zdroji sdili stfedova oblast
rozhrani importéru az spéti pomocnymi panely se
standardnimi funkcemi.
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|
Panel Import z

Tento panel je v importéru umistén vlevo nahote, tedy
v umisténi, které odrazi jeho dulezitou roli pfi
nastaveni operace importu.

Fotografie, hudba a videozaznamy nebo projekty, které
chcete prenést, mohou byt umistény na raznych typech
zafizeni a mohou vyuzivat rizné technologie.
Podporované jsou nasledujici zdroje importu:

e VSechny typy pomocnych médii pro ukladani ve
formatu soubort, véetné pevnych diskii, pamétovych
karet a paméti USB Flash (viz ¢ast Import ze
souboru, strana 315). Klepnéte na volbu Tento
pocita¢ na panelu Import za zvolte jednotlivé
soubory pro import z diski pfipojenych k pocitaci.

e Klepnéte na volbu Hledat polozky a importujte
vSechny soubory konkrétniho typu z jednoho nebo
vice adresart.

e Videokamery DV nebo HDV vyuzivajici piipojeni
IEEE-1394 (FireWire) (viz ¢ast Import z kamery DV
nebo HDV, strana 325). Zafizeni jsou sefazena podle
nazvu v panelu Import z (napf. Zafizeni DV).
Vyberte piislusné zatizeni.

¢ Analogové videokamery a rekordéry (viz ¢ast Import
z analogovych zdroji, strana 330). VSechna
analogovd nahravaci zafizeni v systému jsou
sefazena podle nazvu (napf. Pinnacle Systems
MovieBox).

e Disky DVD a Blu-ray (viz ¢ast Import z diskit DVD
nebo Blu-ray, strana 332).

e Digitalni fotoaparaty (viz ¢ast Import z digitalnich
fotoaparatu, strana 333).
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e Importuje soubory médii a projekty aplikace
Pinnacle Studio z mraku (viz “Import z mraku”,
strana 323).

Neékteré  zdroje na  panelu JRLTII#
Import z jsou vybrany z dil¢iho
seznamu skute¢nych zafizeni,
ktery se zobrazi, kdyZ klepnete | RallEECEEUERt
na hlavni polozku. Na obrazku
je znazornén stav po klepnuti
na polozku DVD / Blu-Ray.
Uzivatel nyni muze zvolit ze
dvou jednotek DVD
nainstalovanych v konkrétnim pocitaci.

=) HDV: Sony HDR-HC1

=) Integrated Webcam

Import jednotlivého snimku

Aplikace Studio obsahuje dva rezimy pro import
jednotlivych snimki namisto souvislého zdznamu. Jsou
to nasledujici rezimy:

e Fazova animace: Animovany film muzete vytvofit
importovanim jednotlivych snimki z videozaznamu
(viz ¢ast Fazova animace, strana 333).

e Snimek: Slouzi k importu jednotlivych obrazkl z
pasky nebo z zivého zdznamu, napt. webové kamery
(viz ¢ast Snimek, strana 336).

Nastaveni urovné analogového zvuku a videa

Hardware pro analogoveé
nahrdvani muize byt vybaven
dalSimi ovladacimi prvky pro
upravu urovni parametri
zvukového a obrazoveho signalu.
Takové funkce jsou uzitecné pro
upravu problémi s expozici a
podobnych problému u
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zdrojového materidlu a pokud potiebujete provést
kompenzaci rozdila u videa z riznych zdroju.

Chcete-li ziskat pfistup ktémto ovladacim prvkim,

T

zvolte analogovy zdroj a klepnéte na tlacitko Dalsi ©
vedle ndzvu zdroje. Otevie se okno Urovné
analogového vstupu.

V okné Urovné analogového vstupu lze upravit
mnozstvi parametrii obrazu a zvuku. Jezdec Odstin
(¢tvrty zleva) neni u zdroju ve formatu PAL
pouZivan.

Tyto tirovné je sice mozné upravit pomoci piislusnych
oprav V editoru videa, pokud je vSak spravn¢ nastavite
jesté pred nahravanim, nebudete se muset pozdéji
zabyvat korekci barev.

Nastavite-li spravné moznosti zvuku pfed nahravanim,
zajistite tak konzistentni uroven hlasitosti a dobrou
kvalitu zvuku.

Nektera zafizeni pro nahravani mohou poskytovat
mén¢ moznosti, nez je zde uvedeno. Pokud napiiklad
pouZzity hardware nepodporuje stereofonni nahravani,
nebude zobrazen ovladaci prvek pro vyvazeni zvuku.
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Video: Klepnutim na pfislusné tlacitko zdroje
(Kompozitni nebo S-Video) vyberte typ videa, které
chcete digitalizovat. Pomoci péti jezdc muizete fidit jas
(zisk u videa), kontrast (pomér nejsvétlejsi a nejtmavsi
barvy), ostrost, odstin a saturaci barev nacitaného
videa.

e Jezdec Odstin je uzite¢ny k opravam nechténych
posunii barevnych odstinti u materidlu ve formatu
NTSC. Pii nahravani ze zdroje ve formatu PAL neni
k dispozici.

e Jezdec Sytost reguluje sytost barev, tj. mnoZstvi
barvy, v obrazu. (Obraz s nulovou sytosti obsahuje
pouze Cernou, bilou a odstiny Sed¢.)

Zvuk: Pomoci jezdcti na pravé strané¢ panelu muzete
fidit vstupni troven a stereofonni vyvazeni nacitané¢ho
zvuku.

Panel Import do

Po importu z externich zafizeni do pocitate budou
polozky médii k dispozici v pocitaci jako soubory.
Panel Import do v importéru umoziuje zadat, kam se
maji tyto soubory ulozit. K dispozici jsou samostatné
slozky pro projekty, video, zvuk a obrazky, ale panel
Import do uvadi pouze ty, které jsou relevantni pro
aktualni zdroj importu nakonfigurovany na panelu
Import z.

Pfi vzristajicim poctu soubori médii a filmovych
projekt v pocitaci je ¢im dal vice uziteCné usporadat
material do sloZek a podsloZek tak, abyste v budoucnu
mohli pozadovanou polozku co nejrychleji nadist.
Ovladaci prvky panelu Import do jsou navrZeny tak,
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aby byl cely proces do ur€ité miry, kterou si zvolite,
automaticky.

Préace se slozkami importu

Pokud nezvolite jind umisténi, LN
pouzivd  importér  standardni
slozky pro video, hudbu a obrazky
v ramci vaSeho uzivatelského uctu
systtmu Windows a vychozi
slozku projekta aplikace Pinnacle
Studio. Na obrazku vidite typické
nastaveni v systému Windows 7.
Chcete-li  slozku pro import
zmeénit, klepnéte na malé tlacitko
slozky nebo na cestu aktualni
slozky. (Viz nize ¢ast Vybér slozky pro import.)

Slozky zvolené pro jednotlivé typy poloZzek, at’ uz
vychozi nebo vlastni, slouZi jako zdkladni umisténi pro
importované soubory. Pokud chcete se souborovymi
polozkami efektivné pracovat, muzete také zvolit
vlastni nazev podsloZzky nebo moZnost automatického
generovani nazvu podle aktualniho data nebo data
vytvofeni  importovaného  materidlu.  Moznosti
podsloZzky zobrazite klepnutim na moznost nastaveni

podslozky nebo na tla¢itko DalSi © y prislusného
typu médii. (Viz dale ¢ast Nastaveni podslozky.)

Pokud napftiklad nastavite hlavni slozku pro video jako
C:\vid a zptsob pojmenovani podslozek na moznost
Aktudlni mésic, budou veskerd importovand videa

pienesena do slozky s ndzvem podobnym nazvu
c:\vid\2012-10.

Indikator miry zaplnéni: Tento sloupcovy graf
zobrazuje, kolik zbyva mista v pamétovém zafizeni u
jednotlivych cilovych umisténi importu. Prvni cast
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sloupce znazoriiuje jiz pouzité misto v zafizeni.
Barevna ¢ast znazoriuje, kolik mista budou vyzadovat
aktudlné zvolené soubory médii, které ¢ekaji na import.

Zobrazeni dostupného mista pro ukladani souboru

Poznamka: Pokud je wurcit¢é umisténi v pribéhu
importu zaplnéno z98 %, bude operace v dany
okamzZik pozastavena.

Vybér slozKky pro import

Pokud chcete zvolit odliSnou
zékladni slozku pro uréity typ
polozek, klepnéte na
odpovidajici tlaCitko sloZKky  EyErvey sy
nebo nazev slozky na panelu [EEEICRENE
Import do. Otevie se pole pro
vybér slozky, kde muzete prochazet slozky a v ptipadé
potieby 1 vytvofit slozku, kterou chcete pouZzit.

[ ] Maje video
- % Mistni disk (C:)
- - Uil

- M Fotografie

M Zvitata
M Zahrada

- I Lide

M Rodina

[ ] Maije video
~ % Mistni disk (C:)
BE Urnéni
- M Fotografie
W Zvitata
M Zahrada

+ M Lide
k‘ Scenérie
W Zima
+ Il Obrazky
+ [l Obrazky na disku
+ B Flotsam
+ php5

B Pratele

B Jine

Em Tym
B Scenérie

=] Zima

Klepnutim na ikonu znaménka
plus zobrazite obsah slozky.
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Slozky obsahujici podslozky jsou oznaeny ikonou
znameénka plus vlevo od nadzvu slozky, pokud jsou
momentalné zaviené, a ikonou znaménka minus, pokud
jsou oteviené. Klepnutim na ikonu stav slozky zménite.

Nastaveni podsloZky

Pokud chcete jako cil importu pro urcity typ polozek
nastavit podslozku v zdkladni sloZce, klepnéte na
tlagitko nastaveni podslozky nebo na tlagitko Dalsi ©
Tato tlacitka oteviraji dialogové okno, které
predstavuje rozsifenou verzi panelu Import do, kde jsou
obsazeny ovladaci prvky nutné k nastaveni nazvu
podslozky nebo zplsobu pojmenovani pro jednotlivé
typy médii podporované u aktudlné¢ zvolené¢ho zdroje
importu.

Import do

Vynule
PodsloZka

Podslozka

Podslozka

Rozsirené dialogové okno Import do pro souborové
polozky. ProtoZze mohou byt soubory poloZek
jakéhokoli typu, jsou k dispozici ovladaci prvky pro
vSechny tri typy. Veétsina ostatnich zdroju zahrnuje
pouze import videa a ovladaci prvky pro zvuk,
fotografie a projekt nejsou zobrazeny.
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Radek ovladacich prvki pro jednotlivé typy polozek
zahrnuje rozeviraci  seznam S moZznostmi
pojmenovani...

Zadné podslozky: Pii vybéru této moznosti budou
importované soubory uloZeny do zakladni slozky.

Vlastni: Pokud zvolite tuto moznost, zobrazi se mistni
okno pro Upravy. Zadejte ndzev podslozky, do které
chcete piisti import nebo importy daného typu polozek
ulozit.

Dnes: Importované soubory budou uloZeny do slozky
pojmenované jako aktualni datum ve formatu 2012-10-
25.

Datum vytvoieni: Jednotlivé importované soubory
budou uloZeny v podsloZkach pojmenovanych pomoci
data vytvofeni polozek ve stejném formatu jako u
piedchozi moznosti. Pokud je v ramci jedné operace
importu pfenaSeno vice polozek, mulze tento proces
zahrnovat vytvoreni nebo aktualizaci vice podslozek.

Aktualni mésic: Tato moznost je shodna s moznosti
Dnes, nazev vsak nebude obsahovat udaj o dni, tedy
napiiklad 2012-10.

Po provedeni vybéru se klepnutim na tladitko x v
pravém hornim rohu dialogového okna vratite do
importéru.
-
Panel Rezim

Panel Rezim v importéru predstavuje misto, kde
muzete upravit moznosti, které nabizi rizné zdroje
importu.
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Moznosti importu formatu DV/HDV
MozZnosti pro import formatu

Rezim
DV a HDV se na panelu i
. /4 7 A r4
Rezim nachdzeji ve trech [,r :.,‘;Ez Viast 3
SkupinéCh . Detekce scén >
] ZAP VYP
Predvolby: Skuplna Zastavit na kond pasky

Piedvolby nabizi dvé EEEEiG
standardni  konfigurace pro
kompresi obrazu a zvuku a vlastni nastaveni, které
umoziuje doladit parametry v okné MozZnosti
komprese, které se otevie, kdyz klepnete na horni

tlagitko Dalsi © . (Viz ast Okno moznosti komprese
na stran¢ 309.) Prednastavené piedvolby jsou
nasledujici:

e DV: Tato piedvolba umoziuje pln¢ kvalitni
nahravani formatu DV, které pro minutu videa
vyuziva piiblizné 200 MB mista na disku.

¢ MPEG: Komprese MPEG vytvafi mensi soubory nez
format DV, vyzaduje vSak vyS$si vykon pocitace ke
kodovani a dekddovani. To by mohlo u starSich
pocitacu vést k niz§imu vykonu.

Detekce scén: Pokud je aktivovana funkce detekce

scén, rozd€li se zdznam pii importu do scén, které lze v

knihovné zobrazit samostatné a se kterymi Ize

samostatn¢ manipulovat. Vyrazné to zjednodusuje
hledani materialu, ktery vas zajima, pti editovani. Okno

MozZnosti detekce scén oteviete klepnutim na dolni

tlagitko Dalsi © . (Viz ¢ast Okno moznosti detekce

scén na stran¢ 310.)

Zastavit na konci pasky: Tato moznost umoziuje, aby
aplikace Pinnacle Studio automaticky zastavila
nahravani, pokud zjisti prazdnou pasku. Prazdna oblast
na pasce, bez forméatovani ¢asového kodu, znamena, ze

Kapitola 10: Importér 307



308

na pasce neni nic nahrano. Pokud jste na pasce zamérné
pii nahravani nevytvareli prazdné useky (jemnym
prekrytim sousednich zabéri), zabranuje tato volba
nechténému nahravani materialu.

Moznosti importu pro analogova média

Moznosti o pro Import  SFSees
Z analogovych  zdroji  jsou

~ ~ Pfedvolby
podobne MOZNostem IS cRRv RS,
uvedenym u digitalnich zdroju. [EEREes
Vysvétleni oken MozZnosti BN

komprese a Moznosti detekce
scén najdete dale.

MozZnosti importu pro souborové polozky

Panel Rezim nabizi dvé
moznosti, které maji vliv na

- ReZim importu
import ze souboru. s

Rezim

Rezim importu: Tato [eeiaa
moznost uréuje, zda bude lgnorovat duplicitni poloZky
soubor médii nebo soubor WEAEEEE

projektu fyzicky zkopirovan ze
zdrojového umisténi do cilové slozky na mistnim
pevném disku (jak je specifikovano na panelu Import
do.) Jestlize je vybrana moZnost Kopirovat, bude
soubor zkopirovan. Pokud je zvolena moznost Propojit,
soubor nebude zkopirovan a v knihovné bude vytvofen

odkaz na soubor v pivodnim umisténi.

Je velmi vhodné si soubory na sitovych jednotkach
zkopirovat na mistni pevny disk.

Odstranit pavodni: Pokud je povolena tato moznost,
budou po zkopirovani odstranény puavodni kopie
soubort, které importujete. Tato moznost je vhodna
tehdy, pokud chcete své polozky uspotradat pomoci
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importéru a nechcete, aby misto na pevném disku
nezabiraly zbytecné kopie.

Ignorovat duplicitni polozky: Tato moZnost pomaha
zpracovat redundantni soubory médii nebo soubory
projektu, které jiz mate, tak, Ze vimportéru zadate
pokyn, ze nemaji byt importovany dalsi kopie soubort,
které mohou mit odliSny nazev, ale jinak jsou zjevné
identické.

Moznosti importu pro nahravani pomoci fazové animace

Pti vytvateni fazové animace je
ze Zivého zdroje videa nahrana

Rezim

Importovat jako

fada jednotlivych snimki. V Sy
zavislosti na tom, co chcete
udélat se sekvenci fazové animace, muzete nastavit v
importéru moznost, aby byly jednotlivé snimky spojeny
do filmu, aby byly jednotlivé snimky importovany jako
obrazky nebo oboji.

I———_—_——————————————
Okno moZznosti komprese

MozZnosti, které jsou k dispozici na panelu Rezim pro
import formatu DV/HDV 1 analogovych zdroji
zahrnuji pfistup k tomuto oknu, kde miizete doladit
predvolby komprese. Pokud zvolite ptredvolbu DV
nebo MPEG, mizete v tomto okné zkontrolovat
nastaveni, které bylo skute¢n¢ pouzito. Pii provadéni
uprav je zde automaticky vybrana piedvolba Vlastni.

Protoze nékteré moznosti zdvisi na jinych, nebudou
vSechny zobrazeny soucasné.
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Pfedvolby
DV MPEG Vlastni

Nastaven( videa

Velikost snimku 720:480 px  # Nahrat zvuk

Kyvalita

&

Okno Moznosti komprese pro import
digitalniho a analogového videa

Nastaveni videa

Kodek komprese: V tomto rozeviracim seznamu
vyberte kodek, ktery chcete pouZit.

Velikost snimku: Na tomto fadku vidite rozméry
nahravaného videa.

Kvalita, Datovy tok: Neékteré kodeky prezentuji

moznosti kvality jako procentualni kompresi (Kvalita)

a jiné jako poZadovany datovy tok v kB/s (Datovy tok).
Nastaveni zvuku

Komprese: V tomto rozeviracim seznamu se zobrazuje
kodek, ktery bude pouzit ke kompresi piichozich
zvukovych dat.

Nahrat zvuk: Zaskrtnuti tohoto poli¢ka zruste, pokud
nebudete nahrany zvuk pouzivat pti produkci.
- |
Okno moznosti detekce scén

MozZnosti nabizené na panelu ReZzim pro import
formatu DV/HDV 1 analogovych zdroji zahrnuji
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pfistup k tomuto oknu, kde muzete konfigurovat
piedvolby detekce scén.

Detekce scén  Obnovit (X)
ZAP VYP

(@ automaticky, na zakladé data a ¢asu

() automaticky, na zékladé obsahu

© automaticky, kazdych sekund

O ruéné, stisknutim mezerniku

Okno MozZnosti detekce scén pro import formatu DV
nebo HDV. Pri importu z analogovych zdrojii jsou
podporovany pouze posledni dvé moznosti.

Automaticka detekce scén je klicovou funkei aplikace
Studio pfi praci se zdroji ve formatu DV a HDV.
V pribéhu nahravani videa detekuje aplikace Studio
pfirozena rozhrani scén a rozdéluje zaznam do scén.
Scény lze jednotlivé zobrazit a spravovat v zobrazeni
Scény v knihovné.

V zéavislosti na pouzitém zafizeni pro nahravani
probihd automatickd detekce scén vrealném case
béhem nahravani nebo jako samostatny krok ihned po
dokonceni nahravani.

K dispozici jsou ¢tyfi moznosti detekce scén:

e Automaticka detekce podle ¢asu: Tato moznost je
dostupna pouze pii nahravani ze zdroje DV.
Aplikace Studio sleduje béhem nahravani cCasovy
udaj na pasce a pfi zjisténém pieruseni zahaji novou
scenu.

e Automaticka detekce podle stfihu: Aplikace
Studio detekuje zmény v obsahu videa a vytvofii
novou scénu pii kazdé vyznamné zméné obrazu.
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Tato funkce nemusi pracovat spravné pfi nestabilnim
osvétleni. Pokud bychom pouzili jako ptiklad
extrémni situaci se zabéry znocniho klubu se
stroboskopem, vznikla by nova scéna pii kazdém
zablesku stroboskopu.

e Vytvor klip kazdych X sekund: Aplikace Studio
bude vytvaret nové scény ve zvoleném intervalu.
Tato funkce muze byt uzite¢na k rozdéleni zdznamu,
ktery obsahuje dlouhé souvislé zabéry.

e Rué¢né, stisknutim mezerniku: Tuto moZnost
vyberte, chcete-li sledovat cely proces nahravani a
sami rozhodnout, kde ma dojit k rozdéleni scén.
Scény muzete b&hem nahravani kdykoli rozdélit
stisknutim klavesy [Mezernik].

Panel Metadata

Na panelu Metadata muzete zadat informace, které
budou spojené s importovanym souborem médii nebo
souborem projektu v knihovn¢é. Mlize vam to usnadnit
hledani a spravu klipti pti hledani polozek v knihovné
pro pouziti ve filmu.

Pole Kolekce slouzi k zadani nazvu Kolekce, kam
budou piiddny vSechny naimportované polozky.
Mizete zadat nazev stavajici kolekce nebo zadanim
nového nazvu vytvofit novou kolekci. (Dalsi informace
o kolekcich ziskate na strané 24.)

Do pole Znacka muzete zadat pro polozku znacky,

které 1ze pozdéji pouzit k vyhledani pfisluSné polozky.
(Dalsi informace o znackach ziskate na stran¢ 47.)
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Panel Nazev souboru

Tento panel v importéru umoziuje zadat nazvy, pod
kterymi se maji importované soubory médii nebo
projektu ulozit.

Kazdy typ vstupniho zdroje
ma vychozi nazev souboru
pfitazeny  aplikaci  Studio. & Y
Naptiklad  vychozi  nazev
souboru pii importu snimku je
Snimek. Pokud jej chcete zmeénit, klepnéte do
ptislusného mista a zadejte pozadovany nazev.

Nazev souboru

Importér béhem importu nikdy nepfepiSe existujici
soubor. Pokud jiZ existuje soubor se stejnym ndzvem
jako cilovy nazev, bude k ndzvu nové importovaného
souboru pridano potradové Cislo.

Pii importu ze souborovych

- . . .. . Nazev souboru
polozek jsou k dispozici dalSi
funkce  pro  pojmenovani Bl
soubort. Ve vychozim

nastaveni je souborovy vstup
pojmenovan symbolicky ve tvaru [original].[ext],
pouzije se tedy puvodni nazev souboru a piipona.

Pokud chcete pouZit vlastni
nazev, zadejte ho do pole pro
Upravy jako obvykle. U REdiciicy
souborovych poloZzek vSak
bude mit cilovy nazev dvé
Casti: koren, ktery zadate sami, a koncovku, ktera je
generovana pomoci jednoho ze tfi jednoduchych
pravidel pfi importu. Vychozi pravidlo ptidda ke
kaZzdému nazvu souboru jednozna¢né potadové Eislo.

Nazev souboru
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Pii zaddvani vlastniho ndzvu se v poli pro upravy
zobrazi pouze kotfen. V ostatnich ptipadech, kdy je
zobrazen nazev, se v8ak zobrazi i koncovka podle
pouZzitého pravidla.

Chcete-li pro koncovku vybrat jiné pravidlo, Klepnéte

na tlacitko Dalsi © . Otevie se dialogové okno se
dvéma rozeviracimi seznamy. Prvni z nich umoziuje
zvolit plvodni nebo vlastni kofen. Tuto moZnost
muzete pouzit tehdy, pokud n€kdy budete chtit vratit
importovanym soubortim jejich plivodni ndzvy. Druhy
rozeviraci seznam se zobrazi pouze u vlastnich nazvi a
umoziuje zvolit z dostupnych pravidel pro generovani
koncovky:

o Cislo: Jedna se o stejné pravidlo, které je pouZito
také u jinych typl médii, aby nedochéazelo ke
kolizim nazva. Pokud zadate kofen ,,Pravod“, bude
mit prvni kopirovany soubor nazev Privod (plus
puvodni pfipona souboru), druhy bude pojmenovan
Privod 001 a ¢isla v ndzvu budou pokracovat podle
potadi.

e Datum vytvoieni: Cas vytvofeni souboru v
hodinach, minutach a sekundach slouzi k vytvoteni

nazva typu Privod 20-30-00. Jde tedy o soubor,
ktery byl vytvoten ptesné ve 20:30 hodin vecer.

¢ Doba: Tato moznost je podobna ptedchozi moznosti,
pouzije se vSak ¢asovy udaj o importu.

vlastn(]_[¢fslo].[ext] CIslO

Okno konfigurace nazvu souboru pri importu
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0‘0 VYBER POLOZEK PRO IMPORT

¢

Kazdy zdroj podporovany v importéru ma vlastni
piislusnou sadu ovladacich prvka pro vybér materialu.
Po Kklepnuti na nazev zdroje v panelu Import z se
ustfedni oblast prtivodce konfiguruje tak, aby
obsahovala ptislusné ovladaci prvky, které potiebujete.

Import ze souboru

Existuji dva zplsoby, jak importovat medidlni soubory
z médii pro uklddani ve formatu souborl, vcetné
mistnich  pevnych  diskli, optickych jednotek,
pamétovych karet a pamétovych jednotek USB.

e Na panelu Import z v importéru zvolte moznost
Tento pocitac a vyberte urcité soubory polozek nebo
skupiny soubort pro import.

¢ Na panelu Import z vyberte volbu Vyhledat polozky a
vyberte jednu nebo vice sloZzek a naimportujte
vSechny polozky pozadovanych typi, které se v
téchto slozkach nachazeji.

Vybér soubort pro import

Kdyz na panelu Import z vyberete volbu Tento pocitac,
probiha vybér soubori v prohlizeci slozek a soubort
polozek ve stiedové ¢asti pravodce.
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Pri importu ze souborovych polozek zobrazi importér
ve stredni Casti prohlizec slozek a souborii. PO levé
strané jsou zobrazeny panely Import z a Import do a
na pravé strané panely Rezim a Ndzev souboruand
a panely ndzvii souborti. Tlacitkem Zahdjit import v
dolni ¢asti zahajite po vyberu pozadovanych souboru
poloZek operaci importu.

V ramci jedné operace importu muzete pienést vice
typli médii z vice zdrojovych slozek. Kazdy vybrany
soubor bude zkopirovan do pfislusne slozky
odpovidajici typu polozky (jak jsou zadany v panelu
Import do).

Prohlize¢ slozek a souboru médii

V levém sloupci prohlizece B el
jsou hierarchicky zobrazeny =f}=‘=
véechny  slozky  vdech B Scenérie
uloznjch zatizeni . -oi':;;;
pfipojenych k pocitaci. Tato =gnﬁfgl:\'a"éﬁh¥
zafizeni  zahrnuji  pevné B Lide

: s LA i + [ Obrazky na disk
disky, optické jednotky, bt

pamétové karty a paméti
USB Flash.
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Prochazeni tohoto stromu sloZzek je obdobné jako
prochazeni v Prizkumniku Windows a jinych
programech. SloZzky obsahujici jiné slozky jsou
oznaCeny znaménkem plus vlevo od nazvu slozky,
pokud jsou zaviené, a znaménkem minus, pokud jsou
oteviené. Klepnutim na znaménko oteviete (rozbalite)
nebo zaviete (sbalite) seznam podslozek ve slozce.

Soucasné Ize ve stromu slozek vybrat pouze jednu
polozku. VSechny soubory médii nebo soubory
projektu uloZzené v dané slozce se ihned zobrazi
napravo ve vetsi ¢asti prohlizeCe. Hned na misté si
miuizete zobrazit ndhled souborti a pomoci znacky v
pravéem hornim rohu kazdé ikony souboru oznadit ty,
které chcete importovat.

B Bezobratli
B Zahrada
- I Lide
B Rodina
B Praele

+ [l Obrézky na disku
+ [ Flotsam

Na obrdzku je oteviend slozka Fotografie\Zima, ve
které je zobrazena skupina souboru obrazku. Pokud
chcete soubory vybrat pro import (nebo jejich vybeér
zrusit), zaskrtnéte policko v pravém hornim rohu
jedné nebo vice ikon. Na obrazku jsou vybrany ctyri
soubory.
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Zobrazeni nahledu soubori médii a projekti

Néahled zvuku a videa: Prohlize¢
souborii  umoziluje  zobrazit
nahled vSech podporovanych typt
polozek. Kliknutim na tlacitko
prehrat ve stifedni cCasti ikon
videosoubort a zvukovych
a projektovych soubortt v knihovné spustite nahled
polozek, které zastupuji. Pro ucely rychlého ndhledu se
videosoubory piehravaji v ramecku samotné ikony.
Piehravani zastavite klepnutim na libovolné misto v
ikoné. V opacném piipad¢ se prehraje nahled celé¢ho
souboru.

Nahled fotografie pres celou obrazovku: Chcete-li
zobrazit digitalni fotografie nebo jiné obrazky pfi
rozliSeni pfes celou obrazovku, klepnéte dvakrat na
jejich ikonu. Také muzete klepnout na tlacitko celé
obrazovky na panelu nastroji pod prohlize¢em nebo
stisknout klavesu F11.

Jezdec nahledu: U zvukovych a
obrazovych klipi se tésné¢ pod
ikonou jejich souboru zobrazuje
jezdec. Klepnutim a pfetazenim
ovladace jezdce muzete rucné
zobrazit nahled kterékoli cCasti
souboru. Ukazatel mysi se pfi spravném umisténi na
jezdci zméni na obousmérnou Sipku.

Oznaceni soubort pro import

Pokud chcete soubory polozek pro import oznacit
postupné, klepnéte na zaskrtavaci policko v pravém
hornim  rohu ikony souboru. Pokud piecjdete
prochazenim do nové slozky zaSkrtne se toto policko
automaticky u vSech zobrazenych soubor.
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Klepnutim na zaskrtavaci policko oznacte soubor nebo
jeho oznaceni zruste.

Oznaceni vice soubori: Prohlize¢ také umoziuje
vybrat (nebo zruSit vybér) skupiny zvyraznénych
soubori  soucasn¢é. Chcete-li  jednotlivy  soubor
zvyraznit, jednoduSe klepnéte na jeho nazev nebo
ikonu. Stav zvyraznéni je oznacen oranzovym okrajem.
Pokud chcete zvyraznit dalSi soubory, klepnéte na
jejich ikony a podrzte soucasné stisknuté klavesy
SHIFT a CTRL nasledujicim zptsobem:

e Pokud na ikonu klepnete souCasn¢ s podrzenim
klavesy CTRL, zvyraznite nebo zrusite zvyraznéni
jednoho souboru, aniz byste tim ovlivnili ostatni
soubory ve skuping.

e Pokud stisknete klavesu SHIFT a klepnete na ikonu
souboru, zvyraznite danou ikonu a vSechny ikony
mezi ni a ikonou, na kterou jste klepnuli drive,
véetné ji samé. Zvyraznéni ikon, které do daného
rozsahu nespadaji, bude zruseno.

Skupinu ikon miiZzete zvyraznit pfimo pomoci mysi tim,
ze pretdhnete obdélnik piekryvajici ikony, které chcete
do vybéru zahrnout. Klepnéte na prvni ikonu a nez
tlac¢itko mysi uvolnite, pfetdhnéte ukazatel na posledni
ikonu.

Jakmile zvyraznite ikony, které chcete importovat,
muzete celou skupinu soucasné vybrat (nebo vybér
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zru$it) klepnutim na zaskrtdvaci policko u kterékoli
ikony.

Skupina ctyr zvyraznénych ikon videosouborii. Vybér
nebo zruseni vyberu u kterékoli z nich bude mit viiv
na celou skupinu.

Oznalit vSe a ZruSit zaSkrtnuti vSech policek:
Klepnutim na tato tlacitka u dolniho okraje prohlizece
soubort vyberete k importu vSechny soubory polozek
uvedené v aktudlni slozce nebo zruSite vybér vSech
soubori. Tlacitka nemaji vliv na zadné soubory, které
jsou aktualné vybrany v jinych slozkach.

Omn a:‘.itﬁ:ﬁe | Zrudit o

Pomoci tlacitka Oznacit vse oznacite vSechny soubory
polozek v aktualni sloZce.

Pti kazdém ptidani nebo odebrani souboru ze seznamu
soubort k importu aktualizuje prohlize¢ souborti pocet
na indikator stavu vybéru v pravé dolni ¢asti okna.

Vlastni nastaveni prohliZece

Neékolik ovladacich prvkd umoziiuje konfigurovat
prohlize¢ souborti tak, aby odpovidal hardwarovym
pozadavkiim vaSeho monitoru a dal§im pozadavkim.
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Zavieni stromu sloZek: Chcete-li maximalné zvétsit
prostor pro zobrazeni nahledu souboru, klepnéte na
ikonu dvojité Sipky smeétujici doleva v horni casti
posuvniku stromu sloZek. Strom sloZek tak skryjete do
podoby svislého pruhu v levé casti okna. V horni ¢asti
pruhu se zobrazi ikona dvojité Sipky smétujici doprava,
kterd umoziluje strom znovu oteviit. Zobrazi se také
nazev aktualni slozky.

Filtrovani seznamu soubori: DalS§i moZnosti, jak
optimalizovat vyuZiti oblasti pro soubory, je omezeni
zobrazenych soubori pouze na jeden typ polozek. Tuto
funkci ma rozeviraci seznam pro filtrovani typu
polozek v levé dolni ¢asti prohlizece. Ve vychozim
nastaveni se v prohlize¢i zobrazi vSechny podporované
typy souborti médii a souborii projektu. Zobrazeni vSak
muzete omezit tak, aby byly zobrazeny pouze zvukové
soubory, videosoubory nebo soubory projektu. Pokud
chcete védét, které typy soubori jsou ve vybéru
zahrnuty, umistéte na jednu nebo dvé sekundy ukazatel
mysi nad danou polozku, ¢imz zobrazite jejich seznam.

Viechny soubory kompatibilnich médil -

compatibilnich médil

Zvukové soubory S

*ac3,

* mda, *.mp2, *.mp3, *.mpa, *wav, *.wma

Po umisténi ukazatele mysi nad moznost Zvukové
soubory se zobrazi seznam typii souborii, ze kterych
je podporovan import zvuku.

Nastaveni velikosti nahledu:
Poslednim nastrojem pro praci
s obrazovkou je jezdec pro priblizeni v dolni casti

prohlizeCe. Posunutim jezdce doleva zmenSite a
posunutim jezdce doprava zvétSite velikost ikon
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nahledu v prohlize¢i soubort. Jezdcem muzete pomoci
mysi pohybovat tfemi zptisoby:

e Klepnéte na tlacitko jezdce a pfetdhnéte ho doleva
nebo doprava.

e Klepnéte vedle tlacitka jezdce. Jezdec se pfesune v
pfislusném sméru.

e Klepnéte na tlacitko minus nebo plus na koncich
rozsahu jezdce a jezdec tak posunite o vEtsi usek.

Fotografie na celou obrazovku: Pokud chcete
zobrazit nahled zvolené fotografie na celou obrazovku,
klepnéte na tlacitko Gplné vpravo.

Nastaveni hlasitosti ndhledu: Pokud chcete
nastavit hlasitost ndhledu zvukovych soubora
a videoklipi, umistéte ukazatel mySi nad
tla¢itko  zvuk/ztlumit v  dolnim  pruhu
prohlizeCe souborti. Vedle tlacitka se zobrazi jezdec
hlasitosti. Uroven hlasitosti upravite pietazenim jezdce
nahoru nebo doll. Klepnutim na tlacitko zvuk/ztlumit
pfepnete prehravani a ztlumeni zvuku.

Uprava data a ¢asu importovaného souboru

Interni hodiny zdznamového zafizeni cCasto nejsou
nastaveny spravné, coz ma za ndsledek nespravné
vyznaceni Casu v souborech médii. Importér umoziuje
tento problém odstranit nastavenim data a casu
importovanych souborti podle vlastnich pozadavkad.

Oprava ¢asu nebo data souboru:

Pomoci tlagitka Dalsi © na indikatoru stavu vybéru
oteviete okno, které nabizi dv€ moznosti pro Upravu
vyznaceného Casu:

e Opravit c¢asovou zoénu: Pomoci tohoto jezdce
muzete zménit Casovy udaj systému soubord u
jakéhokoli importovaného souboru médii az o 12
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hodin v obou smérech. Pomoci tohoto nastaveni
muzete vyrovnat Casovy rozdil v ptipadé, Ze jste si
ptivezli videozdznamy z cesty do zahranici.

e Nastavit datum a c¢as: V téchto polich Ize zadat
libovolné datum a &as. Casovy udaj u viech
importovanych souborti médii se zméni na tento
Udaj.

|
Import from Cloud

Po kliknuti na polozku Cloud na panelu Import z
Vimportéru se piida titulek ,Box“ azobrazi se
ptihlasovaci obrazovka. Po pfihldseni k uctu sluzby
Box se hlavni oblast zapIni médii a projekty v externich
ulozistich, které se zobrazi bud’ jako seznam, nebo jako
nahled. Pomoci tladitka vybéru zobrazeni v zahlavi
urcete pozadované zobrazeni.

I
Studio Importer

1ol Geh

Import do

Video e

Obsah sluzby Box v zobrazeni nahledu Kliknutim na
vyber zobrazeni nad obrazky prepnete do zobrazeni
Seznamu.
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Ve vychozim nastaveni zobrazuje oblast prohlizece
sluzby Box vsSechny typy souborti, které¢ lze pomoci
aplikace Pinnacle Studio importovat. Rozeviraci
nabidka vedle moznosti VSechny kompatibilni soubory
Vv dolni ¢asti okna umoziuje zvolit zobrazeni jediného
typu souboru: videa, zvukového souboru, fotografie
nebo projektu.

Vyberte jednotlivy soubor pro stazeni kliknutim na
jeho nahled nebo polozku seznamu. Chcete-li zvolit
vice soubord, stisknéte po prvnim vybéru klavesu Ctrl.
Podle potfeby urcete jako cilové umisténi néjakou
podsloZzku akliknutim na tladitko Zahajit import
zahajte stahovani.

Vyhledani polozek

Kdyz vyberete moznost Hledat polozky na panelu
Import z, zobrazi se hierarchické zobrazeni slozek
podobné zobrazeni Tento pocitac¢. Rozbaleni a shaleni
slozek funguje jako obvykle, vcetné pouziti klaves
PLUS a MINUS jako klavesovych zkratek.

ProtoZe pro hledani vybirate slozky a nikoli soubory,
soubory obsazené ve slozkach se nezobrazi. Vedle
kazdého nazvu ve stromu slozek se zobrazi zaskrtavaci
poli¢ko a v dolni ¢asti se na panelu néstrojii zobrazi tfi
rozeviraci seznamy. Tyto seznamy obsahuji v
jednotlivych kategoriich nabidku typti souborti pro
import: Video, Foto a Zvuk.) Ve vychozim nastaveni
jsou zasSkrtnuty ptipony souborti u vSech nabidek, coz
znamena, Ze do operace importu budou zahrnuty
vSechny zobrazené typy soubord. Zruste zaskrtnuti u
piipon souborii vSech typt, které nechcete importovat.
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Chcete-li zahajit import, oznacte vSechny slozky, ze
kterych chcete importovat soubory medii. PouZijte
seznamy typu soubord, o kterych jsme se praveé zminili,
a Vpripad¢ potfeby zuzte rozsah ptichozich typt
soubortl.

Po provedeni vybéru klepnéte na tlacitko Hledat a
importovat v dolni ¢asti a spustte operaci importu.
Takto budou importovany vSechny soubory zvoleného
typu ve vybranych adresatich.

Import z videokamery DV nebo HDV

Pokud se chcete pfipravit na
import  digitalniho  videa,
zapnéte zafizeni DV nebo |ttt ;
HDV v rezimu prehravani a [ E s
zvolte je v panelu Import z v [ = -

importéru.
© DVD/Blu-Ray

Musite také zkontrolovat, zda
jsou cilova slozka, ptedvolby
komprese a dalSi moznosti v ostatnich panelech
nastaveny tak, jak potiebujete. (Viz Panely importéru,
strana 298.)

B Tento potitac

Nahled videa

Video, které se aktudlné¢ prehrdva ve zdrojovém
zafizeni, by mélo byt zobrazeno v oblasti ndhledu v
ustfedni ¢asti okna privodce. Po pravé strané nahledu
videa se nachazi stupnice, kterd zobrazuje uroven
hlasitosti v kazdém okamziku.
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Pokud vyberete zdroj DV nebo HDV, zobrazi se v

ustredni casti Pritvodce importem ovladact prvky pro
nahled a import materialu na pasce.

Pod nahledem je ftada ovladacich prvki pro
automatické nahravani pomoci nastaveni znacky
zacatku a konce. Dalsi informace naleznete v casti
Nahravani videa a zvuku na strané 328.

Dalsi fada ovladacich prvka, panel posunu, slouzi jako
naviga¢ni konzola pro zdrojové zatizeni.

=100:04:41 18 i

Panel posunu pro import ze zarizeni DV a HDV s
ovladacimi prvky (zleva): krokovani a zobrazeni
pozice casového kodu, tlacitka posunu, previjeni a
tlacitko zvuku s prekryvnym jezdcem pro oviadani
hlasitosti nahledu.

Indikdtor aktudlni pozice casového Rl 00-01-00 14

kddu zobrazuje misto prehravani
podle casového kodu zaznamenaného na pasku pii
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snimani. Jeho Ctyfi pole predstavuji v tomto potadi
hodiny, minuty, sekundy a snimek. Nalevo od
indikatoru je dvojice tlacitek se Sipkou, kterd slouzi k
posunu pozice o jeden snimek vpied nebo zpét.

Tlacitka posunu zleva doprava jsou m

prehrat/pozastavit, zastavit,

previnout zpét a rychly posun vpred. Tato tlacitka
posilaji piikazy do videokamery. Jejich pouZiti je
ekvivalentni k ovladacim prvkiim pfimo na kamefe, ale
je obvykle pohodIngjsi.

Pietazenim oranzové jehly na
ovladani previjeni doleva nebo &
doprava muzete zménit pozici prehravani ve sméru
vzad nebo vpred. Pii pretaZeni jehly mimo stfed se
zvysuje rychlost motoru. Jakmile jehlu uvolnite, vrati
se zpét do stiedu a piehravani se pozastavi.

Nastaveni hlasitosti nahledu: Pokud chcete
nastavit hlasitost nahledu, umistéte ukazatel
mysi nad tlacitko zvuk/ztlumit v dolnim pruhu
prohlizece souborti. Vedle tlacitka se zobrazi
jezdec hlasitosti. Uroveii hlasitosti upravite pretazenim
jezdce nahoru nebo dold. Klepnutim na tlagitko
zvuk/ztlumit pfepnete prehravani a ztlumeni zvuku.

Znacka zacatku a konce: Pole ¢asového kodu znacka
zacatku a konce nad koncovymi body panelu posunu
oznacuji planovany pocatecni a koncovy bod nahravani
videa.

Poznamka: Zdroje DV a HDV jsou vhodné také pro
snimky, podrobnosti naleznete na stran¢ 336.
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Nahravani videa a zvuku

Importér podporuje dva pfistupy k vybéru rozsahu
videa, které chcete importovat.

Pfi ru¢nim ovladani jednoduse zvolite ndhled
pfehravani a na zaCdtku pozadované¢ho zdznamu
klepnete na tlacitko Spustit nahravani.  Jakmile
dosdhnete konce segmentu, klepnéte na tlacitko
Zastavit nahravani. Pokud mate ve zdrojovém zadznamu
po celé délce ¢asovy kod a moznost Zastavit na konci
pasky je v panelu Rezim nastavena na Ano, muzete
odejit a nechat importér, aby nahrdvani na konci vstupu

vypnul.

Automaticky zpiisob nahravani je vhodny pro nastaveni
koncovych bodli nahravani (znacka zacatku a znacCka
konce) s presnosti na jeden snimek a pro nahravani,
které¢ uzivatel nesleduje a které se ma zastavit pied
koncem nahraného materialu.

Nékdy mizete pouzit ¢as znacky zacatku a znacku
konce ponechat prazdnou. Kdyz klepnete na tlacitko
Spustit nahravani, vyhledd importér cas zafatku a
zahaji nahravéani, dokud nedate pokyn k jeho zastaveni
(nebo paska nedosahne konce).

Mizete nastavit ¢as znacky konce a znacku zacatku
ponechat prazdnou. Kdyz klepnete na tladitko Spustit
nahravani, spusti se import okamzit¢ a skonéi
automaticky na znacce konce. Zadani délky trvani a
zadani znaCky konce jsou rovnocenné operace. At
zvolite kteroukoli z nich, importér vypocitd a zobrazi
druhou hodnotu automaticky.

Poznamka: Pied zahajenim importu ovéite, zda je
spravné nakonfigurovano nastaveni na panelu Import
do a na dalSich panelech (viz stranka 298).
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Rucéni nahravani pomoci tladitek Spustit nahravani a
Zastavit nahravani:

1.

Zkontrolujte, Ze nejsou nastaveny znacky zacatku a
konce. V pfipad¢ potfeby vymazte klepnutim na
tlacitko & hodnoty pfislugnych poli.

Ruéné spustte prehravani zdrojové pésky pied
pozadovanym pocate¢nim bodem nahravani.
Jakmile dosahnete pocate¢niho bodu, klepnéte na
tlacitko Spustit nahravani.

Nazev tlacitka se zméni na Zastavit nahravani.

Na konci segmentu znovu klepnéte na toto tlacitko.
Nahrany material je uloZen v knihovné.

Ruc¢né zastavte nahrdvani (pokud neni pouzito
automatické vypnuti, jak je uvedeno vyse).

Automatické nahravani pomoci nastaveni znacky
zacatku a znacky konce:

1.

Pomoci ovladacich prvka pocitadla ¢asu nastavte
hodnoty znacky zacatku a znacky konce, t;.
pocatecniho a koncového bodu pozadovaného
zdznamu.

Pokud chcete nastavit znacku 00:00:00.00 [EEEYY
zacatku, zadejte hodnotu pfimo

do pole zacatku, nebo ptejdéte na pozadovany bod
a klepnéte na tlacitko Zacdtek. Obdobné mizete
nastavit znacku konce.

Klepnéte na tlacitko Spustit nahravani. Aplikace
Studio umisti zdrojové zafizeni na znaCku zacatku a
automaticky spusti nahravani.

Pii dosaZeni znacky konce bude import ukoncen a
zdrojové zatizeni bude zastaveno.

10. Nahrany material je uloZen v knihovné.
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Import z analogovych zdroju

Pokud chcete nahravat analogové video (napt. z kazety
VHS nebo Hi8), pottebujete konvertor, ktery ptipojite k
pocitac¢i a ktery ma pftislusné pfipojeni pro video a
zvuk. Tyka se to také nahravani z analogovych zdroju
zvuku, napf. z gramofonu.

K aktualné podporovanym zafizenim patii produkty
Pinnacle a Dazzle, napt. USB 500/510, USB 700/710 a
DVC 100 a webové kamery vyuZivajici technologie
DirectShow.

Pokud chcete pfipravit Import z
import z analogového
zdroje, zapnéte zafizeni a Wi = THEpIWREMPREy =1l
vyberte ho podle nazvu J& :
na panelu Import z v s Pinnacle
importéru. Vyberte také
ptisluSny vstup (napf. Video Composite
Kompozitni video nebo Video SVideo

S-Video). Pokud chcete =
vstupni analogovy signal Jis= s lEiE R el
pred digitalizaci upravit,
klepnéte na tladitko © DVD/Blu-Ray
Dalsi ©  které posky-
tuje pristup k oknu
Urovng analogového 5
vstupu. (DalSi informace naleznete na strance 300.)

BB Tento pocita

Pted spusténim nahravani zkontrolujte, zda jsou cilova
slozka, ptedvolby komprese a dal§$i moznosti v
ostatnich panelech nastaveny tak, jak potiebujete. (Viz
Panely importéru, strana 298.)
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Nahréavani z analogového zdroje:

1.

7.

Ovétte, zda je pfipojen spravny vstup (napf. S-
Video).

Spust'te prehravaci zafizeni té€sn¢ pred mistem, ve
kterém chcete spustit nahravani.

Nyni by mél byt aktivni nadhled videa a zvuku.
(Pokud ne, zkontrolujte kabely a instalaci
prevadéce.)

Spust'te nahravani klepnutim na tladitko Spustit
nahravani.

Nazev tlacitka se zméni na Zastavit nahravani.

Na konci segmentu znovu klepnéte na toto tlacitko.
Nahrany material bude uloZen v knihovné.

Zastavte zdrojové zafizeni.

Nahravéani po zadanou dobu:

1.

Oveite, zda je pfipojen spravny vstup (napf. S-
Video).

Do ovladaciho prvku pocitadla ¢asu pod nédhledem
videa Doba trvani zadejte pozadovanou dobu
trvani.

Spust'te piehravaci zafizeni tésné¢ pred mistem, ve
kterém chcete spustit nahravani.

Nyni by mél byt aktivni ndhled videa a zvuku.
(Pokud neni, zkontrolujte kabely a instalaci
prevadéce.)

Spust'te nahravani klepnutim na tla¢itko Spustit
nahravani.

Nazev tlacitka se zméni na Zastavit nahravani.
Operace nahravani skon¢i automaticky po
zaznamenani pozadované doby. Nahravani je
mozné zastavit také rucné¢ klepnutim na tlacitko
Zastavit nahravani.
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Import z diskti DVD nebo Blu-ray

Importér mize importovat data
obrazu a zvuku z diski DVD a
BD (Blu-ray). Za¢néte tim, ze HlluuliEd
vlioZite zdrojovy disk do KR

jednotky a vyberete ho na
panelu Import z v importéru.
Pokud mate vice nez jednu L RLRGRETE
optickou jednotku, zvolte I YeET

spravne zafizeni ze seznamu.

Import from

Poznamka: Média chranéna proti kopirovani nelze
importovat.

Pted spusténim nahravani zkontrolujte, zda jsou cilova
sloZka a nazev souboru v ostatnich panelech nastaveny
tak, jak potiebujete. (Viz Panely importéru, strana 298.)

Protoze se pii importu z optickych diskl ¢asto jedna o
velké soubory, je dualezité zvolit spravnou slozku pro
import. Zejména zkontrolujte, zda je v urCeném
umisténi dostatek volného mista (viz strana 302).

Nahled soubori na disku

Média na optickych discich jsou piistupna
prostfednictvim opera¢niho systému pocitace. Z toho
davodu jsou ovladaci prvky nahledu ve stfedové
oblasti, zplsoby vybéru souborli a postup importu
stejné jako u béznych souborovych polozek (vyjma
toho, Ze nepotiebné slozky se zpocatku zobrazuji
zaviené). Dalsi informace naleznete na strané 315.
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Import z digitalnich fotoaparatu

Podobné¢ jako u jednotek optickych diskil jsou média v
digitalnich fotoaparatech pfistupna prostfednictvim
opera¢niho systému pocitaCe. Fotoapardt muze byt
zobrazen v seznamu zdroji jako vymeénitelny disk.
Nahled, vybér a import se provadi stejn¢ jako u
béznych souborové polozky (s vyjimkou toho, ze
slozZky se nejprve zobrazi zaviené). DalSi informace
naleznete na stran¢ 315.

Fazova animace

Funkce Fazova animace v importéru umoznuje vytvaret
animované filmy spojenim jednotlivych snimkl
zaznamenanych z Zivého zdroje videa, jako jsou
analogové videokamery nebo webkamery. Vysledkem
importu pomoci funkce Fazova animace bude v
zavislosti na nastaveni v panelu Rezim film s 8 nebo 12
snimky za sekundu, sbirka
nasnimanych Sl © DVD/Blu-Ray
obrazkl nebo oboji. B Tento pocitac

Pokud se chcete pfipravit na & Mrak
import pomoci funkce Fazova
animace, zkontrolujte, zda je |k
zapnuto zdrojové zafizeni, a |
poté vyberte jeho nazev pod
zéhlavim Fazova animace v
panelu Import z v importéru.
(Dalsi informace naleznete na
strance 300.)

Integra
Pinnacl
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Pied spusSténim nahravani zkontrolujte, zda jsou cilova
slozka, moZnosti a nazev souboru v ostatnich panelech
nastaveny tak, jak potiebujete. (Viz Panely importéru,
strana 298.)

Pokud zdrojové zatizeni funguje spravné, mél by se
vam ve stfedové oblasti okna importér zobrazit zivy
nahled. Klepnéte na tla¢itko celé obrazovky na pravém
konci panelu posunu a zobrazte tak nahled na celou
obrazovku.

Kdyz budete ptipraveni na nahravani obrazki, klepnéte
na tlacitko Nahrat snimek. Do zasobniku obrazka v
dolni  casti okna bude pfidana  miniatura
zaznamenaného snimku. (Dalsi informace naleznete v
Casti Pouziti zasobniku obrazkui na strané 337.)

Vzhledem ktomu, Ze se jednd o sekvenci fazove
animace, je obvykle nutné po zaznamenani snimku
provést menSi zmény scény, kterou zaznamenavate,
abyste mezi jednotlivymi snimky vytvofili iluzi

pohybu.

Pokud si chcete vizualizaci ushadnit, pouZijte efekt
lesklého papiru ve funkci Fazova animace, pomoci
kterého jsou po sobé jdouci snimky zobrazeny v
prihlednych vrstvach tak, abyste rozdily zfetelné
vidéli. Tuto funkci lze konfigurovat na ovladacim
panelu.

V pravé dolni ¢asti ovladaciho panelu je zobrazen pocet
dosud zaznamenanych snimki a délka trvani filmu (na
zakladé zaokrouhleného poctu obrazki).
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Ovladaci panel funkce Fazova animace

Tento panel slouzi pro presun a dal§i moznosti importu
pomoci funkce FaAzové animace. Zleva doprava:

Indikatory videa a snimku: Tyto ovladaci prvky
umoziuji piepinat mezi zobrazenim nahledu Zivého
zdroje videa a zaznamenanymi snimky v zasobniku
obrazkd. Konkrétni snimky mitizete zobrazit, a v
ptipad¢ potteby nahradit, aniz byste museli vracet
zpét jinou praci.

Pocitadlo: Vtomto poli je zobrazena aktuélni
poloha v animaci v hodinach, minutach, sekundach a
snimcich. Hodnota pocitadla zavisi na po¢tu doposud
zaznamenanych snimk( a rychlosti animace ve
snimcich za sekundu. Tla¢itka se Sipkami nahoru a
doli vlevo od pocitadla umoznuji v ndhledu animace
posun o jednotlivy krok.

Navigacni tlacitka: Tato tlacitka slouzi k zobrazeni
nadhledu animace. Tlacditko smycky umoznuje
pribézné cyklovat animaci a jednoduSe provadét
kontrolu.

Frekvence snimku: Tato frekvence, ve snimcich za
sekundu, urcuje, kolik snimkl budete muset vytvofit,
aby vznikla jedna sekunda animovaného casu. Tato
frekvence ovliviiuje patrnou rychlost animace.

Nastaveni funkce lesklého papiru: Klepnutim na

tlagitko Daldi © oteviete malé okno, kde muzete
konfigurovat funkci lesklého papiru. Prvni jezdec
ukazuje rozdil v priahlednosti po sobé jdoucich
snimkd, zatimco druhy ovlada pocet snimka kromé
aktualniho, které budou  soucasti  efektu.
Experimentujte s obéma nastavenimi tak dlouho,
dokud nenajdete uroven, kterd bude pro vas film
nejlepsi.
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Original

Snimky

Import animace

Az do animace pfidate vSechny pozadované snimky,
klepnéte na tlacitko Zahajit import. Importér piida
animovany film nebo jednotlivé snimky, které jste
zaznamenali, do pfislusnych ¢asti knihovny.

Snimek

Funkce Snimek v importéru slouZi k nahrévani
jednotlivych snimki (statickych obrazki) z fotoaparata
nebo piehravacl piipojenych k systému. Pfi pfipravé
zkontrolujte, zda je zapnuto zdrojové zafizeni, a poté
vyberte jeho ndzev pod zadhlavim Snimek na panelu
Import z v importéru. (Dalsi informace naleznete na
strance 300.)

Pred spusténim nahravani zkontrolujte, zda jsou cilova
sloZka a nazev souboru v ostatnich panelech nastaveny
tak, jak potiebujete. (Viz Panely importéru, strana 298.)

Nyni zapnéte fotoaparat nebo posunte pasku a zacénéte
sledovat vnofeny nédhled ve stfedové oblasti okna
importéru. Klepnéte na tlacitko celé obrazovky na
pravém konci panelu posunu a zobrazte tak nahled na
celou obrazovku.

KdyZ budete chtit zaznamenat zobrazeny obrazek,
klepnéte na tlac¢itko Nahrat snimek. Do zasobniku
obrazkli v dolni Casti okna bude pfidana miniatura
zaznamenaného snimku.
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Zaznamendvani snimkii v importéru. Pri zobrazeni
nahledu Zivého videa nebo videa na pasce ve
stredové oblasti okna zaznamendate staticky obrdzek
pomoci tlacitka Nahrat snimek. Zaznamenané snimky
se ukladaji do zasobniku obrazku v dolni casti okna,
dokud je pomoci tlacitka Zahajit import neprenesete
do knihovny.

Zaznamenat muzete podle potifeby libovolny pocet
snimkt. Importér vSechny snimky postupné pifida do
kolekce v  z&sobniku obrazki. V  prub&hu
zaznamenavani miizete podle potieby ménit pasky,
zamé&feni fotoaparatu atd. Pokud je pfi klepnuti na
tlacitko Nahrat snimek piitomen signal, nemusi byt
zdrojové video souvisle.

Pouzivani zasobniku obrazku

Pokud chcete okamzité zkontrolovat snimek, ktery jste
Jiz zaznamenali, klepnéte na miniaturu kteréhokoli
snimku kromé& aktualniho snimku v zasobniku obrazkd.
Tim pfepnete zobrazeni ze zdroje videa na
zaznamenany snimek a aktivujete indikator Soubor.
Indikator muzete také aktivovat tim, ze na n¢j klepnete
piimo.
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Po klepnuti na indikator Soubor nebo na kteroukoli
miniaturu v zdsobniku  obrazkii  miiZete iz
zaznamenané obrazky zkontrolovat. Zde uZivatel
klepnul na miniaturu Ccislo 3. Ukazatel mysi je
umistén na ikoné kose, aby uzivatel mohl miniaturu
odstranit. Zvyraznénd cara na pravé strané vybrané
miniatury oznacuje, kam bude vloZena miniatura
nasledujiciho zaznamenaného snimku.

Pokud chcete zaznamenany snimek odstranit, vyberte
jej v zasobnikil obrazki a klepnéte na ikonu kose, ktera
se zobrazi v pravém hornim rohu miniatury.

Chcete-li po zkontrolovani souborli v zasobniku
obrazki prepnout zpét na ndhled videa, klepnéte na
indikator Zive pod zobrazenim nahledu.

Import snimki

Po zaznamenani vSech pozadovanych snimkt ze zdroje
videa klepnéte na tlacitko Zahajit import. Importér
pfidd zaznamenané¢ snimky do c¢asti se statickymi
obrazky v knihovné.
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KAPITOLA 11:

Exporter

Jednou z uzasnych véci u digitalniho videa je Siroky a
stale rostouci pocet zatfizeni, ktera je mohou vyuzivat.
Aplikace Studio umoznuje vytvofit verze filmu pro
jakykoli prohlize¢ videa, ktery bude vaSe obecenstvo
pouzivat, od ruc¢nich piehravaci DivX a mobilnich
telefont po domaci kina HDTV.

Export X

Export vybranych klipll nebo projektll do souboru nebo
na DVD. (Ctrl + 6)

Vice informaci v 2
Mnohem vice informaci & A

Poté co dokoncite upravy svého projektu, klepnéte na
tlacitko Export vhorni casti obrazovky a oteviete
nastroj Exportér. Pouhych par klepnuti sta¢i v nastroji
Exportér k zadani vSech potiebnych udaji pro export
filmu do formatu, ktery nejlépe vyhovuje vaSim
pozadavkam.

Vice informaci o exportu pfimo z knihovny bez pouZziti
exportéru naleznete v ¢asti ,,Export ptimo z knihovny*
na stran¢ 27.
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Exportér zajisti, Ze je projekt pred exportem dokoncen.
Pokud v projektu chybi néjaka média, nelze projekt
exportovat. Nejprve musite zménit odkazy na média
nebo média zprojektu odstranit. Vice informaci
0 zméné odkazl naleznete v ¢asti ,,Chyb¢jici média“ na
strané 18.

Exportér. Ctyri tlacitka vlevo nahoie umoZiuji
nastavit cil exportu pomoci mozZnosti soubor, disk,
Cloud (Internet) nebo (prenosné) zarizeni. Dalsi
ovladaci prvky umozZiuji nastavit moznosti vystupu,
které jsou potreba pro zvoleny typ vystupu. Nazev
projektu se zobrazi nad prehravacem, zatimco panel
pod nim zobrazi zvoleny formét vystupu.

Nejprve zvolenim jednoho ztlacitek Soubor, Disk,
Cloud nebo Zarizeni nastavte typ media svého
dokonc¢eného projektu.

Vystup Soubor vytvofi soubory filmu,
které Ize zobrazit kdekoli: na pevném
disku, webové strance, prenosném
prehravaci filma, nebo dokonce na mobilnim zafizeni.
Vice informaci na stran¢ 347.

Pinnacle Studio



Vystup Disk umozni kopirovat film na &= 5
zapisovatelny disk zaznamniku CD, @ Disk
DVD nebo Blu-ray ve vasem pocitaci

(ktery se také nazyva vypalovacka) nebo na pamétovou
kartu. Exportér lze také nastavit, aby vytvofil kopii
nebo obrazek disku v pevném disku, aniz by doslo
k vypaleni. Vice informaci naleznete na stran¢ 343.

Vystup Cloud vytvoii soubor

k odeslani  k poskytovateli sluzby
zaloZzené na technologii Cloud.

V této sluzbé lze nastavit, zda chcete dilo sdilet pouze
s nejbliz§imi prateli, nebo s kymkoli. Vice informaci
naleznete na stran¢ 358.

Vystup Zarizeni vytvoifi soubor,
ktery lze zobrazit na pifenosném
pfehravaci filmd, mobilnim telefonu, tabletu nebo
podobném zatizeni. Vice informaci naleznete na strané

362.

Konfigurace vystupu

Vystup Ize pro kazdy typ média rychle nakonfigurovat
pomoci rozeviracich seznamu v panelu Nastaveni.

Nastaveni

Typ AVCHD v

Predvolba | Phizplsobit velikost disku ¥
53D Anaglyf v
Upfesnit

Potiebujete-1i podrobné€jsi ovladaci prvky, klepnéte na
tlacitko Upresnit a oteviete panel moznosti pro dany
typ média. AZ potvrdite vSechna nastaveni, klepnéte
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bud’ na tlacitko Vytvorit obraz nebo Vytvorit disk,
chcete-li ziskat vystup ve formatu disku, nebo na
tlacitko Zahdjit publikovani, chcete-li film odeslat do
sluzby Cloud, nebo na tla¢itko Zahajit export, chcete-li
film ulozit jako soubor nebo na ptenosné zatizeni.

Vytvoiit obrazek Vytvoiit disk Vypalit obrazek

Tlacitka vystupu v dolni casti okna nastroje Exportér.
Priprava filmu pro vystup

Predtim, nez je film zcela pfipraveny pro vystup, je
obvykle nutné provést nékteré ukony predbézného
zpracovani. Obecné bude aplikace Pinnacle Studio
muset renderovat (generovat video snimky ve
vystupnim formatu) veskeré piechody, titulky, nabidky
disku a video efekty, které jste ptidali ke svému filmu.
VSechny soubory vytvofené béhem  procesu
renderovani se ukladaji do slozky docasnych souborti,
jejiz umisténi miizete nastavit vokné nastaveni
aplikace.

Vytvorit mezi znackami

U vystupu do souboru nebo na web mate moznost
zvolit export pouze vybrané casti filmu. Nastavte
posuvniky v piehravaci tak, aby vymezovaly &ast
filmu, kterou chcete exportovat.

oo M 00:00:2000 0:00:30.00 00:00:-40.00 onnosono ) 00:01:00.00

B> p - L]

Vystup do souboru nebo na web lze ohranicit na
jednom nebo na obou koncich pomoci posuvnikii
trimovani na casovém pravitku v prehravaci.

Pinnacle Studio



“‘ VYSTUP NA DISK NEBO

¢

PAMETOVOU KARTU

Aplikace Studio mtize exportovat filmy pfimo na disky
DVD nebo Blu-ray, pokud je systém vybaven
potiebnym zapisovacim hardwarem.

Bez ohledu na to, zda pocita¢ je ¢i neni vybaven
zapisovaci jednotkou, umoziuje aplikace Studio také
vytvofeni bitové kopie disku (obrazu disku) do slozky
na pevném disku — jde o sadu souborii obsahujici stejné
informace, které by byly uloZeny na disk. Bitovou kopii
lze nasledné¢ vypalit na disk nebo pienést na
pamétovou kartu.

DVD a Blu-ray

Pokud je systém vybaven vypalovackou DVD, muze
aplikace Studio vytvofit dva typy diski DVD:
standardni (pro DVD piehravace) a ve formatu
AVCHD (pro piehravace Blu-ray).

Pokud je va$ systém vybaven zapisovaci jednotkou
Blu-ray, muzete zapisovat na libovolné zapisovatelné
medium podporované timto zafizenim.

Standardni disky DVD lze prehravat:

e Na prehravaci DVD, ktery podporuje zapisovatelny
format DVD vasi vypalovaci mechaniky. VétSina
piehravact dokaze zpracovat bézné formaty.

e V pocita¢i vybaveném jednotkou DVD a vhodnym
softwarem pro pfehravani.

¢ V kazdém piehravaci HD DVD.
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Disky Blu-ray nebo DVD ve formatu AVCHD lze
prehravat:

e V piehravacich Panasonic DMP-BD10, Playstation 3
a dalSich ptehrava¢ich Blu-ray (ne vSechny
ptehravace podporuji format AVCHD, ale vétSina
ano).

e V pocita¢i vybaveném jednotkou Blu-ray a vhodnym
softwarem pro piehravani.

Karta SD, karta Memory Stick a vestavéna
podpora médii

Struktury disku AVCHD 2.0 mohou byt zapsany na
pamétové karty, napiiklad karty SD nebo Memory

Stick nebo na zafizeni s vestavénou podporou médii
(naptiklad videokamery s podporou AVCHD 2.0).

Tvorba 3D disku

Pokud mate projekt ve 3D stereoskopickém formatu,
lze snadno vytvotfit 3D disky ve formatech DVD,
AVCHD a AVCHD 2.0. Na panelu Nastaveni zvolte
z rozeviraci nabidky S3D spravny reZim. K vytvofeni
disku pouZijte moznosti Anaglyf, Anaglyf—obracené
oci nebo Side-by-side 50%.

Nastaveni

Typ AVCHD v
Predvolba: | Plizptsobit velikosti disku v

Zadny (2D)

Moznosti stereoskopickieho 3D forméatu pro AVCHD

Pinnacle Studio



3D projekt s vice datovymi proudy Ize exportovat do
formatu AVCHD 2.0 na pamétovou kartu, napiiklad
kartu SD, Memory Stick nebo ulozist¢ s vestavénou
podporou médii.

Mastaveni

Typ: AVCHD2 v
Pfedvolba. | Phizplsobit velikost disku ¥

S3D: [ MultiStream v

Upfesnit

Export projektu s vice datovymi proudy

Export filmu

r~r

Aplikace Studio vytvari disk nebo bitovou kopii
disku ve tfech krocich.

1. Nejprve musi byt cely film renderovan. Tim jsou
vytvoreny informace kdédované ve formatu MPEG,
které se ulozi na disk.

8. Déale je nutné disk zkompilovat. V této etapé
aplikace Studio vytvoii skute¢nou  strukturu
soubort a adresait, ktera bude na disku pouzita.

9. Nakonec je nutné disk vypalit. (Tento krok se
vynechd, pokud misto skute¢ného disku vytvéfite
jeho bitovou kopii.)

Export filmu na disk nebo do bitové kopie (obrazu

disku):

1. Klepnéte na kartu Disk. Zobrazi se nasledujici:

Cilova velikost Umisténi

4768 (OVD)

Nazev disku

novy projekt disc

Dostupnost: 429 GB = 31.42 min

Zafizeni

Kvalita- 100 % (D:) MATSHITABD-RE UJ260 1.+
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10.

11.

12.

13.

Kruh zobrazuje ptehled o vyuziti disku. Zobrazuje i
odhad casu, ktery film zabere na zapisovatelném
disku.

Pomoci tlacitka sloZky mlizete zménit umisténi na
pevném disku, které bude aplikace Studio pouZivat
pro ukladani pomocnych souborti. Pokud vytvafite
bitovou kopii disku, uloZi se rovnéz do této slozky.
Rozeviraci seznam v dolni ¢asti zobrazeni uréuje
pouzivané vypalovaci zatizeni, je-li k dispozici vice
nez jedno.

Na panelu Nastaveni vyberte Typ pouZivaného
disku a libovolnou Predvolbu kvality videa a
vyuZiti disku, ktera nejlépe vyhovuje vaSemu
zameru.

MNastaveni

Typ: AVCHD v

Piedvolba’ | Phizplsobit velikost disku v

Chcete-li piesnéji upravit nastaveni vystupu, zvolte
ptedvolbu Vlastni a klepnéte na tlalitko Upresnit,
¢imz oteviete panel Upfesnit nastaveni.

Klepnéte na tlacitko Vytvorit disk.

Aplikace Studio prochézi pti vytvareni disku vyse
uvedenymi  kroky  (renderovani,  kompilace
a vypaleni). Klepnete-li na tlacitko Vytvorit obraz,
provedou se tytéz kroky kromé kroku vypaleni.

Jakmile se v aplikaci Studio dokon¢i vypalovani,
disk se vysune.

Chcete-li vypalit diive vytvoteny obraz, klepnéte na
tlacitko tlacitko Vypalit obraz.

Pinnacle Studio



Kvalita a kapacita diskovych formatu

Rozdily mezi riznymi diskovymi formaty lze ve

struénosti popsat nasledujicimi pravidly, ktera se tykaji

kvality a kapacity videa pro jednotlivé formaty:

e DVD: Kazdy disk umoziuje ulozit pfiblizné
60 minut videa MPEG-2 v pIné kvalité (120 minut,
pokud zatizeni na zapisovani dat podporuje zapis ve
dvou vrstvach).

e DVD (AVCHD): Kazdy disk umoznuje zapsat asi
40 minut videa AVCHD v plné kvalit¢ v kazdé
vrstve.

e BD: Kazdy disk umoziuje ulozit vice nez 270 minut
videa ve vysokém rozliSeni (HD) v kazdé vrstvé.

0:0 VYSTUP DO SOUBORU

Aplikace Studio muaze vytvaret filmové soubory
ve vsech uvedenych formatech:

e 3GP

e Pouze zvuk

o AVCHD/Blu-Ray

e AVI

e DivX

e DivX Plus HD

e Video ve formatu Flash
e Snimek

e Sekvence snimku

¢« MOV
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MPEG-1

MPEG-2

MPEG-4

Real Media

Windows Media

Vyberte format, ktery nejlépe vyhovuje potfebam
vaSeho obecenstva, a podrobné informace o hardwaru
na sledovani filma.

Velikost vystupniho souboru zavisi na forméatu souboru
i na parametrech komprese nastavenych vramci
forméatu. Nastaveni komprese Ize sice snadno nastavit
tak, aby byly vysledkem malé soubory, ale vyrazna
komprese jde na ukor kvality.

Podrobné nastaveni vétSiny formati miizete upravovat
zvolenim ptfedvolby Vlastni a klepnutim na tlacitko
Upresnit. Dalsi ptedvolby nacCtou nastaveni vytvoiené
pro obvyklé situace.

Pii exportu stereoskopického 3D projektu se zobrazi
nabidka S3D, ktera obsahuje ruzné 3D formaty nebo
moznost exportu projektu do formatu 2D.

Nastaveni

Typ: Video MOV v
Predvolba: ﬂ;iné velikost (nejlepsSi_.. v

Pokud mate zadané poZzadované moznosti vystupu,
klepnéte na tlacitko Vytvorit soubor. Otevie se
prohlize¢ souborli, kde miiZzete zadat ndzev a umisténi
vytvarené¢ho souboru videa.

Pinnacle Studio



Pri exportu filmu do souboru zobrazi tyto panely na
exportéru nastaveni exportu.

Po dokonceni vystupu umozituje nastroj Exportér
snadno spustit aplikace Windows Media Player a
Quicktime Player pomoci klavesovych zkratek. Chcete-
li si prohlédnout soubor ihned, jakmile jej vytvofite,
klepnéte na ikonu ptedstavujici pozadovany prehravac.

Exportoval dokonZené!

Otevfit soubor v pfehravadi

Pripraveno k zobrazeni
3GP

V aplikaci Pinnacle Studio je moZné generovat filmy
Vtomto Siroce pouzivaném formatu pomoci vybéru
moznosti komprese videa MPEG-4 nebo H.263
spoleéné s kompresi zvuku AMR. Tento format je
prizpisobeny  pomérné¢  skromnym  moZzZnostem
zpracovani a ukladani v mobilnich telefonech.

Nastaveni

Typ: 3GPP v
Predvolba:  Velmi malé (H263 Video) ¥

Vi e (H263 Vid

Malé (H263 Video)
Malé (MPEG-4 Video)
WViastni
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Seznam ptedvoleb pro tento typ souboru obsahuje dvé
velikosti  snimkti v obou kodovacich formatech.
Vyberte moznost Malé (176x144) nebo Velmi malé
(128x96).

Pouze zvuk

Nékdy mize zvukova stopa filmu existovat sama
0 sobé bez obrazli. Material obsahujici zivou zdbavu a
video zdznamy rozhovort a proslovil jsou instance, ve
kterych muze byt vhodna pouze zvukova verze.

Aplikace Pinnacle Studio umoznuje ulozit zvukovou
stopu ve formatu WAV (PCM), MP3 nebo MP2.

Nastaveni

Typ: Zvuk v
Predvolba: | WAV (PCM) Stereo 44 ¥

WAV (PCM) Stereo 44 kHz
WAV (PCM) Stereo 48 kHz

Viastni

Klepnéte na ptredvolbu, ktera vam nejlépe vyhovuje,
nebo vyberte moznost Vlastni a potom klepnutim na
tlacitko Upresnit oteviete panel Upfesnit nastaveni.

AVCHD/Blu-ray

Format AVCHD/BIlu-Ray je verze formatu MPEG-2
pro prubézné pienaSeni. Muze obsahovat video
ve formatu MPEG-2 nebo kompresi H264/AVC. Jeho
vyuziti zahrnuje piehravani formatu HD
ve videokamerach pro format AVCHD a herni konzoli
Sony PlayStation 3.

Pinnacle Studio



Nastaveni

Typ: AVCHD/Blu-ray

Predvolba: | Plna velikost
S$3D: Plna velikost

HD 720/60p
CHD HD

Sony PS3™ HD
HD 1080/60p
Viastni

Klepnéte na ptredvolbu, ktera vam nejlépe vyhovuje,
nebo vyberte moznost Vlastni a potom klepnutim na
tlacitko Upresnit oteviete panel Upfesnit nastaveni.

AVI

Typ souboru AVI je hojné¢ podporovanym forméatem
pro digitalni video, vlastni kddovani a dekddovani
videodat a zvukovych dat v souboru AVI v3ak provadi
zvlastni softwarovy kodek.

Aplikace Studio obsahuje kodek DV a MJPEG. Chcete-
li exportovat film jako soubor AVI do jiného formatu,
muzete pouzit kterykoli kodek  kompatibilni
se standardem DirectShow instalovany v pocitadi.
Kodek musi byt instalovan také v pocitaci, ktery bude
digitalni film ptehravat.

Nastaveni

Typ: AVl

Pfedvolba: | Cela obrazovka (DV)

53D:

Nintendo Wii™ SD
Stiedni

Malé

Viastni
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Klepnéte na ptedvolbu, kterd vam nejlépe vyhovuje,
nebo vyberte moznost Vlastni a potom klepnutim na
tlacitko Upresnit oteviete panel Upfesnit nastaveni.

DivX

Tento format souboru zaloZzeny na technologii
komprese videa MPEG-4 je oblibeny format pro video
soubory Sifené po Internetu. Podporuje jej 1 fada
hardwarovych zafizeni kompatibilnich s forméatem
DivX — od DVD piehravac¢i po prenosné jednotky a
zatizeni typu handheld.

Mastaveni

Typ DivX
Pledvolba: | Cela obrazovka
S3aD:

Sony PS3™ SD
Microsoft Xbox® SD
isoké rozhseni

WViastni

Klepnéte na ptedvolbu, ktera vam nejlépe vyhovuje,
nebo vyberte moznost Vlastni a potom klepnutim na
tlacitko Upresnit oteviete panel Upfesnit nastaveni.

DivX Plus HD

Tento format souboru zaloZzeny na technologii
komprese videa H264 je oblibeny forméat pro video
soubory Sifené po Internetu.

Nastaveni

Typ: DivX Plus HD
Pfedvolba: | Piné HD

510 Plné HD

Viastni
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Klepnéte na ptedvolbu kvality, kterd vam vyhovuje,
nebo vyberte moznost Vlastni a potom klepnutim na
tlacitko Upresnit oteviete panel Upfesnit nastaveni.

Video ve formétu Flash

Aplikace Studio podporuje vystup ve forméatu Flash
Video (FLV) verze 7. Prakticky vSechny soucasné
webové prohlizeCe jsou schopné zobrazit tento
oblibeny format, ktery byl Siroce pfijat weby socidlnich
siti a zpravodajskymi weby.

Nastaveni

Typ Video ve formatu Flash

Predvolba: | Cela obrazovka
S3D: Cela obrazovka
Nintendo Wi ™
Mal

Viastni

Klepnéte na piedvolbu kvality, kterda vam vyhovuje,
nebo vyberte moznost Vlastni a potom klepnutim na
tladitko Upresnit oteviete panel Upiesnit nastaveni.

Image

Snimek z vaSeho videa lze exportovat jako obrazek,
JPG, TIF nebo vlastni. Pokud zvolite moznost Vlastni,
pouzijte tlacitko Rozsirené K otevieni panelu Upfesnit

nastaveni.
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Typ: Obraz
Pfedvolba: | JPG Orniginal

JPG Original
JPG 640Px

TIF Onginal
TIF 1600Px
o ‘J\.tI\PM_
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Sekvence obrazku

Cast projektu videa lze exportovat jako sérii obrazki,
jeden obrazek za snimek. Délka zvoleného videa musi
byt alesponi 1 vtetina. Kazda vtetina videa vytvoii mezi
25 a60 obrazky v zavislosti na nastaveni rychlosti
snimkd.

Formaty obrazkt zahrnuji TIF, JPG, TGA nebo BMP
ataké razné velikosti. Pokud je formatem projektu
Stereoskopické 3D, budete moci zvolit jako vystupni
format S3D.

Nastaveni

Typ: Obrazek - sekvence

Pfedvolba: | JPG HDV 1440

53D: Anaglyf
A_nagly'f

de-by-side 509

Video MOV

Jedna se o format souborii aplikace QuickTime®. Je
vhodny zejména tehdy, pokud chcete film piehravat
v ptehravaci QuickTime.

Nastaveni
Typ: Video MOV

Predvolba: | Upina velikost (nejlepsi...
53D: Cela obrazovka (DV)

Plna velikost (dobra kvalit;

Maly / SIF
Maly / QSIF
Detaily pf 1D 720p
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Jeho ptedvolby umoziuji nastavit riiznou velikost
souboru a kodovani.

MPEG

MPEG-1 je ptivodni format souboru MPEG. Komprese
videa MPEG-1 se pouziva pro disky VideoCD, ale
v ostatnich  pfipadech uvolnila cestu novéjSim
pozadavkam.

Nastaveni

Typ: MPEG-1

Predvolba: | Kompatibilni s formate...

S3D: Kompatibilni s formatem

-l\;i_a'l'é'
Viastni

MPEG-2 je nastupcem formatu MPEG-1. Zatimco
format soubort MPEG-1 podporuji vSechny pocitace se
systémem Windows 95 a vys8im, soubory MPEG-2 a
MPEG-4 lze ptehrdvat pouze v  pocitacich
s nainstalovanym piisluSnym dekddovacim softwarem.
Nékolik piedvoleb MPEG-2 podporuje pichravaci
zafizeni s rozliSenim HD.

Typ: MPEG-2

Predvolba: | DVD kompatibilni
S30- DVD kompatibilni
SVCD kompatbilni

HD 720p
HDV2 1080
HD 1080i

Detaily pf 1D 1080p
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MPEG-4 je dalSim c¢lenem rodiny soubordt MPEG.
Nabizi kvalitu obrazu srovnatelnou s formatem MPEG-
2, ale s moznosti jesté¢ vys§i komprese. Je vhodny
zejména pro pouziti na Internetu. Dvé z piedvoleb
soubori MPEG-4 (QCIF a QSIF) vytvari ¢tvrtinovou
velikost videa pro pouZziti v mobilnich telefonech, dalsi
dvé (CIF a SIF) vytvéaii zobrazeni videa na cely snimek
vhodné pro pienosné prohlizece.

Nastaveni

Typ: MPEG-4
Predvolba: = Uplna velikost (nejlepsi...

s3D: Uplna velikost (nejlepsi

Plna velikost (dobra kvalit3
Stfedni

Maly / SIF

Maly / QSIF

Predvolby Vlastni. U vSech variant soubort MPEG
umoziuji ptredvolby Vlastni podrobné konfigurovat
vystup filmu klepnutim na tladitko Upresnit, kterym se
otevie panel Upfesnit nastaveni.

Real Media

Filmové soubory Real Media jsou urceny k piehravani
na Internetu. Filmy Real Media si miZe ptehrat
kdokoliv na svéte, pokud mé software RealNetworks®
RealPlayer®, ktery lze stdhnout bezplatné ze serveru
www.real.com.

Pinnacle Studio
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Nastaveni

Typ: RealMedia

Predvolba: | Velky
53D: Anaglyf

Klepnéte na tlacitko Upresnit a proved’te konfiguraci
svého vystupniho souboru v panelu Upfesnit nastaveni.

Windows Media

Format souboru Windows Media je také urcen
K pfehravani na Internetu. Soubory lze piehravat
na jakémkoliv pocitaci, ktery ma instalovany piehravac
Windows Media - bezplatny program spolec¢nosti
Microsoft.

Nastaveni

Typ: Windows Media
Predvolba: | NTSC, vysoka kvalita
S3D: Anaglyf

Anagyt
Anaglyph Crossed Eyed
Side-by-side 50%

Detaily pF T{?p—a'ndr—Bottnm 50%

Klepnéte na tlacitko Upresnit a V panelu Upiesnit

nastaveni proved'te konfiguraci svého vystupniho
souboru.
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vytvoiené filmy na socialni
siti  Facebook, skolegy na
serveru  Vimeo ascelym

0’0 VYSTUP DO SLUZBY CLOUD

Exporter aplikace Pinnacle [
Studio  umoznuje  sdilet

Umisténi: | Facebook
B

YouTube
svétem na serveru YouTube. [t

Karta Vystup do sluzby ™ -
Cloud na exportéru poskytuje prlstup kOSObnlmu

umisténi ve sluzbé Cloud u poskytovatele pamétového
prostoru sluzby Box, kde Ize wukladat vytvotené

soubory.
Ukladani médii a projekti ve sluzbé Box zajistuje

jejich dostupnost z chytrého telefonu nebo tabletu,

snadny pfevod mezi pocitaci a vyhodny piistup.

Nastaveni

Umisténi: | Vimeo

Akce: Publikovat

Podrobnosti

Pri odesilani do sluzby Cloud, at uz do sluzby Box,
Facebook, Vimeo nebo YouTube, je jedinou
dostupnou akci v exportéru moznost Publikovat.
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Po zvoleni poskytovatele sdileni kliknéte na tlacitko
Zahajit publikovani v dolni c¢asti okna exportéru
aplikace Studio. Pokud  nejste  pfihlaSeni
k poskytovateli sluzby, zobrazi se stranka piihlaseni.

Po ptihlaSeni zvolte format odeslani projektu. Moznosti
vrozeviraci nabidce Format zahrnuji  polozky
Nejrychlejsi (360p), Standardni (480p), HD (720p) a
HD (1080p). Kazda moznost kombinuje velikost
snimku a pfenosovou rychlost videa.

Box

Po piihlaseni do sluzby Box budete moci piepsat
vychozi nastaveni u moznosti Titulek, Popis a Znacky,
které se stanou soucasti odeslaného filmu. Z rozeviraci
nabidky lze také zvolit nastaveni polozky Format.
Zobrazi se existujici slozky asoubory sluzby Box,
stejn¢ jako mnozstvi dostupného mista. (Pfi prvnim
pouZziti sluzby Box prostiednictvim aplikace Pinnacle
Studio vam muze byt nabidnut upgrade na vice mista.)
Projekty lze umistit pfimo do existujici slozky ve
sluzbé Box nebo pomoci tlacitka Ptidat vytvofit novou
sloZzku projektu.

w Modnosh (ctu

Nazev novy projekt

Popis Autor

Format

Klicova

Vyber formatu pro odeslani do sluzby Box
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Jakmile bude nastaveni podle vaSich predstav,
kliknutim na tlacitko Zacdtek v dolni casti okna
rendrujte a odeSlete soubor.

Facebook

Po pfihlaseni k Gctu sluzby Facebook lze zadat novy
titulek nebo popis filmu azvolit forméat a nastaveni
urovné zachovani soukromi pomoci rozeviraci nabidky.

Odeslat na server facebo
novy projekt

Vyivoreno

Nejrychlejsi (360p)

Vefejné pristupné

%:Iefejné pfistupné
Pristupné pratelim
Pristupné pouze mné

Omezeni pristupnosti projektu pouze pro pratele

Pomoci tlacitka Zacatek v dolni Casti okna exportéru
aplikace Studio rendrujte a odeSlete projekt.

Vimeo
Po ptihlaseni k uctu sluzby Vimeo lze zménit polozky
Titulek, Popis a Znacky u daného filmu. Z rozeviraci
nabidky vyberte poZadovany format.

Poté pomoci tlaCitka Zacatek v dolni casti okna
rendrujte a odeSlete projekt.
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Odeslat na server yimeo

novy projekt

Autor

Format Nejrychlejsi (360p)

Klicova slova

Licence VSechna prava vyhrazena

Licence sluzby Vimeo je nastavena na moZnost
V8echna prava vyhrazena. Tuto mozZnost lze zménit
po prihlaseni K uctu sluzby Vimeo.

YouTube

Po pfihldseni kuctu sluzby YouTube lze zménit
polozky Titulek a Popis nebo pfidat novou znacku.
Z rozeviracich nabidek zvolte format, kategorii
a nastaveni urovné zachovani soukromi.

Odeslat na server You T

Nazev novy projekt

) Vytvofeno
Popis

Format Nejrychlejsi (360p)

Nejrychlejsi (360p)
‘Standardni (480p)
HD (720p)

HD (1080p)
Zabava

achovani

Vyber formatu k odeslani do sluzby YouTube
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Jakmile bude nastaveni podle vaSich predstav,
kliknutim na tlacitko Zacdatek v dolni casti okna
rendrujte a odesSlete soubor.

Po odeslani

Po dokonceni odeslani
bud’ otevienim
webového prohlizece
A o VACKSVENO I OBl OB Oteviit intemetovy prohlized:
se navrat'te do
aplikace Studio.
Polozky, které
exportujete do sluzby Box, jsou kdispozici ihned,
jakmile aplikace Studio dokon¢i odeslani U sluzby
Facebook, YouTube aVimeo se soubor musi pied
zobrazenim online nejprve zpracovat, a nékteré
soubory tak nemusi byt okamzité dostupné.

Odesilani dokonéenol

0:0 VYSTUP NA ZARIZENIi

Aplikace Studio mize vytvofit soubory filmu, které
jsou kompatibilni s nésledujicimi zatizenimi:

o Apple®

Microsoft Xbox®

Nintendo Wii™

Sony PS3™

Sony PSP®

Pokud exportujete stereoskopicky 3D projekt, budete si

moci vybrat z 3D formati kompatibilnich se zvolenym
zafizenim.
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Apple®

Aplikace Studio podporuje exportované soubory
kompatibilni s oblibenymi zafizenimi Apple, napiiklad
iPod, iPhone a iPad, a také s televizi Apple TV.

Nastaveni

Typ: Apple®
Predvolba: | iPedfiPhone — vysoka k
—

R GO

iIPod/iPhone — dobra kvalit;
iPod/iPhone — mala velikod
Apple TV (1. generace)

Format souboru pouzivany pro zatizeni kompatibilni se
zatizenimi iPod a iPhone je zaloZen na technologii
komprese videa MPEG-4. Kombinace vykonné
komprese a malé velikosti snimku (320x240) ptinasi
velmi malé vystupni soubory, pokud jde o drazsi
formaty. Tti ptredvolby kvality predstavuji rozdilné
pfenosové rychlosti akazdd poskytuje rozdilné
vyvazeni kvality a velikosti souboru.

Soubory kompatibilni s televizi Apple i zatizenim iPad
jsou zaloZeny na standardni kompresi videa H.264.
Vystupni velikost snimku je bud’ 960x540 pro televizi
Apple (prvni generace), nebo 720p (pozdéjsi generace).

Microsoft Xbox®

Piedvolba Microsoft Xbox umoziiuje vytvofit soubory
pro piehravani vreZzimu celé obrazovky vV zafizeni
Xbox. Kdispozici jsou dva formaty: DivX SD
zaloZzeny na technologii komprese videa MPEG-4
a WMV HD.
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Nastaveni

Typ: Microsoft Xbox®

Predvolba: | DivX SD
53D- | DivX SD
WMV HD NTSC

WSSt

Nintendo Wii™

Aplikace Pinnacle Studio mize generovat soubory pro
pfehravani na zafizeni Nintendo WII podporujicim
vystupni formaty AVIa FLV.

Nastaveni

Typ: Nintendo Wii™
Predvolba: | AVl SD

Sony PS3™

Mizete exportovat soubory na zafizeni PlayStation 3
zvolenim typu exportu Sony PS3. Aplikace Studio
podporuje dva vystupni forméaty souboru: plna velikost,
ktera je formatem souboru DivX pii 720x400, a HD
1080/60i.

Nastaveni

Typ: Sony PS3™

Predvolba: | Plna velikost

S530: :
0]

I-..l'..ll i
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Sony PSP®

Aplikace Studio umozZnuje exportovat soubory
kompatibilni s oblibenymi zafizenimi Sony PlayStation
Portable. Vystupni soubory se zakladaji na technologii
komprese videa MPEG-4.

Nastaveni

Typ: Sony PSP®

Predvolba: | Vysoka kvalita

- Dobra kvalita

Stejné jako u typu kompatibilniho se zafizenim iPod
poskytuje kombinace vykonné komprese a malé
velikosti snimku (320x240) velice malé vystupni
soubory vztahujici se k dal§im formatam.
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KAPITOLA 12:

Nastaveni

Hlavni konfigura¢ni okno aplikace Pinnacle Studio se
nazyvd Ovlddaci panel. (Pozndmka: SlouZi pouze
k nastaveni aplikace Pinnacle Studio. Nesouvisi
s Ovladacimi panely systému Microsoft Windows.)

Zacnéte vybérem volby [Instalacni program >
Ovladaci panel vhlavni nabidce aplikace Pinnacle
Studio. Po zobrazeni Ovladaciho panelu zvolte stranku
Vv adresari na levé stran¢ okna.

[PEEERpro Sledovani™™™ Slozky pro sledovani

na

Import

Kldvesnice

Nahled s\cevbuildih
Nastaveni projektu bl
Protokol udalosti fic
Umisténi pro uloZeni S\PubliciVideos)

i o tes s\PubliciMusich

Ovladaci panel aplikace Pinnacle Studio predstavuje
hlavni konfiguracni okno aplikace.

V této Kkapitole je postupné popsano osm Stranek
nastaveni Ovladaciho panelu.
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Sledované slozky

Sledované sloZzky jsou sloZzky na pevném disku nebo
jiném ulozném médiu sledované aplikaci Pinnacle
Studio. Kdyz se obsah sledovanych slozek zméni, bude
se knihovna automaticky aktualizovat.

Muzete vytvofit tolik sledovanych slozek, kolik chcete,
a voliteln¢ je muzete nastavit tak, aby byl sledovan
pouze jeden typ medii (video, obrazky nebo zvuk)
namisto vSech tfi, coZ je vychozi nastaveni.

Jestlize chcete slozku v systému oznacit jako
sledovanou, klepnéte na tlacitko Pridat slozku pod
seznamem sledovanych slozek a prejdéte do slozky,
kterou chcete ptidat. Budete-li chtit sledovani slozky
zrusit, zvolte pfislusnou slozku v seznamu a klepnéte
na tlacitko Odstranit slozku.

Pouziti volby Pouzit zmény povede k tomu, Ze bude
katalog v knihovné aktualizovan na zakladé zmén ve
sledované slozce.

Zvukové zarizeni

Na této strdnce nastaveni jsou k dispozici parametry
dostupné pro zafizeni pro nahravani (napiiklad
mikrofony), kterd jsou pfipojena k pocita¢i. Dialogové
okno pfiislusného zafizeni pro nastaveni v Systému
Windows zobrazite klepnutim na nazev zatizeni.

Protokolovani udalosti

V tomto okn& jsou protokolovany zpravy béhem
nékterych operaci, jako je naptiklad import vice
souborti. Zde miuzete zjistit veSkeré podrobnosti
tykajici se jakychkoli problémt, které mohou nastat
behem téchto operaci.
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Import

Zde je mozné nastavit vychozi moznosti pro Importér
aplikace Pinnacle Studio, v importéru je vSak muzete
V prub¢hu importu upravit nebo piepsat.

Moznosti slozky: K dispozici je moznost zobrazit nebo
nastavit vychozi umisténi importovanych médii
a projektti, kterd jsou fyzicky zkopirovana béhem
importu na rozdil od propojenych importt a funkce
Rychly import v knihovné, ktera jednoduse vytvofi
piipojeni k stavajicim soubortim, aniz by se zménilo
jejich umisténi. Ve vychozim nastaveni jsou slozky
umistény v adresatfich uzivateli pro hudbu, video a
obrazky, jak jsou konfigurovany v systému Windows, a
ve vychozi slozce pro ukladani projekti aplikace
Studio.

SloZky pro sledovani Import - Nastaveni

Klavesnice
Nahled
Mastaveni projektu Typ podslozky videa
Protokol udalosti Adresaf pro zvuk
Umisténi pro uloZeni
Zvukové zafizeni

dec adresar

Typ podslozky pro ovuk

Adresaf obrézku datum vytvoieni

Typ pedidloBiy abrisa aktualni mésic

Adresar projektu

Typ podslozky projektu

Adresar snimka

Formaty snimkid

Scéna - Detekéni metoda | automaticky, na zakladé data a cas
ZastavitFilm ReZimlmportu | VIDEO

Vyber typu podslozky videa
na strance Nastaveni importu
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Po vyhledani a zvoleni sloZzky, kter& mé slouzit jako
zakladni, muZete volitelné nastavit podslozku:

e Z&dné podslozky: Pii vybéru této moznosti budou
importované soubory uloZeny do zakladni slozky.

e Vlastni: KdyZ zvolite tuto moznost, zobrazi se pole
Podslozka vlastnich projekni. Kliknutim na ni
zadejte ndzev podslozky tohoto typu média.

e Dnes: Importované soubory budou uloZeny do
slozky pojmenované jako aktualni datum ve formétu
2012-10-25.

e Datum vytvoieni: Jednotlivé importované soubory
budou uloZeny v podsloZzkdch pojmenovanych
pomoci data vytvoieni polozek ve stejném formatu
jako u ptedchozi moznosti. Pokud je v rdmci jedné
operace importu prendseno vice polozek, miize tento
proces zahrnovat vytvofeni nebo aktualizaci vice
podslozek.

e Aktualni mésic: Tato moznost je shodna s mozZnosti
Dnes, nazev vSak nebude obsahovat Gdaj o dni, tedy
naptiklad 2012-10.

Detekce scén: Tato volba slouZi k nastaveni vychozi
metody pro detekci scén. (Viz ¢ast Okno moznosti
detekce scén na stran¢ 310.

Fazova animace: Tato volba slouzi Kk nastaveni
vychozi metody importu pro snimky zaznamenané
pomoci funkce Fazovad animace. Viz ¢ast Fazova
animace na stran¢ 333.

Klavesnice

Aplikace Studio poskytuje rozsahlou vychozi sadu
klavesovych zkratek a zptisobu jejich upravy. Stranka
Klavesnice na ovladacich panelech obsahuje veSkeré
ptikazy, ke kterym lze zkratky pouzit, stejné jako
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aktualn¢ pfirazené zkratky, pokud jsou k dispozici.
Ptikazy jsou déleny podle ¢asti.

Slozky pro sledovani Nastaveni klavesovych zkratek

Import

dave
Néhled it Editor diski
Nastaveni projektu nenov
Pratokol udalosti

Umisténi pro uloZeni

Zvukové zafizeni m—
K

Popi
Zkratky pro zvoleny piikaz:
Stisknout kléveso

Zheatku pravé pouivé

Okno nastaveni klavesovych zkratek
Postup pridani klavesové zkratky:
1. Zvolte cilovy ptikaz.

2. Kliknéte na textové pole Stisknout klavesové
zkratky.

3. Stisknéte kladvesy pro zkratku, kterou pozadujete.
Pokud se zkratka jiZz pouZiva, Vv rozeviracim
seznamu Zkratku pravé pouziva se zobrazi jakékoli
kofliktni ptikazy.

4. Kliknutim na tlacitko Priradit ptitadte zadanou
zkratku k vybranému piikazu.

Ptidanim zkratky neodstranite pfidruZeni mezi urcitou
klavesovou sekvenci adalsimi piikazy, ke kterym
poskytuje pfistup. Ve skuteCnosti 1ze pouzivat stejné
klavesové zkratky pro rGzné piikazy, pokud se
vyskytnou v odlisnych kontextech. Naptiklad Ctrl+L je
vychozi klavesova zkratka pro dva ptikazy, Casovd osa
» Zamknout stopu a Editor médii » Otocit doleva.
Ktery ztéchto ptikazi je aktivovan, zalezi na tom,
jakou cast aplikace Pinnacle Studio praveé pouZivate.
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Postup odstranéni klavesové zkratky:

1. Zvolte cilovy ptikaz.

2. Zvolte klavesovou zkratku, kterou chcete odstranit,
z rozeviraciho seznamu Zkratky pro zvoleny prikaz.

3. Kliknéte na tladitko Odebrat.

Obnoveni vychoziho nastaveni

V aplikaci jsou také kdispozici ovladaci prvky
umoznujici obnoveni vychozi konfigurace klavesnice
bud” pro aktudlné zvoleny piikaz (tlacitko Obnovit
pravé zvolené), nebo pro vSechny piikazy najednou
(tlagitko Obnovit v3e).

Nahled

Nastaveni ovliviiuje zobrazeni a ptehrani videa.

Kvalita: Tyto moznosti fidi kvalitu nahledu videa
v aplikaci.

e Volba Nejlepsi zajistuje nahled v pIném rozliseni —
rozliSeni, pii kterém bude projekt nakonec
exportovan. U této moznosti mize dojit pfi
prehravani v pomalejSich systémech k vynechani
snimkd.

e Vyvazené: Pii tomto nastaveni, které doporucujeme
pro b&zné pouziti, jsou vynechany nékteré moznosti
optimalizace kvality, coZ zajiStuje rychlejsi nahled.

24

Ve vétsing piipadl je rozdil stézi rozeznatelny.

e Nejrychlej§i prehravani: Tento nahled je
optimalizovan ve prospéch u¢innosti zpracovani, coz
muze byt uziteCné u pomalejSich systému.

Zobrazit nahled reZzimu celé obrazovky: Vyberte

monitor (pokud je kdispozici vice monitor), na
kterém chcete zobrazit nahled reZzimu celé obrazovky.
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Zobrazit externi ndhled: Vyberte polozku ze seznamu
dostupnych zafizeni a vystupii signalti, pokud jsou
k dispozici.

Vychozi externi nahled: Vyberte vychozi TV
pfipojené¢ho obrazového monitoru.

Prah optimalizace: Prah optimalizace uréuje mnozstvi
rendrovani, které bylo dokonceno, kdyz zobrazite
nahled projektu. Lze jej nastavit na jakoukoli hodnotu
od Vypnuto (0) po Agresivni (100). Rendrovani urcité
casti Casové osy zavisi na mnozstvi kalkulace nutné
k pripravé pouzitych efektii a pfechodti a na hodnoté
prahu optimalizace. Pokud je tato hodnota nastavena na
Agresivni, aplikace Pinnacle Studio piedrendruje
veskeré prechody, tituly, nabidky disku a efekty,
i kdyby mohl byt vysledek rychle zobrazen v nédhledu,
¢imz muaze dojit ke zpozdéni prehravani.

Pokud prah optimalizace neni aktivni (nula), ZIuté a
zelené znacky oznaCujici prabéh rendrovani se
nezobrazi. VSechny efekty se prehrdvaji v redlném
case. Pokud vsSak pocet a slozitost efektli pirekroci
dostupnou kapacitu zpracovani systémem, muize to mit
za nasledek snizenou kvalitu piehrdvani (ztracené
snimky, trhané ptehravani).

Renderovani béhem prehravani: KdyZ je pouZito
Automatické nastaveni, je vaplikaci na zakladé
systétmovych informaci urCeno, zda lze béhem
prehravani provést renderovani v redlném case. Pokud
je pouzito nastaveni Vypnout, bude renderovani v
realném Case beéhem piehravani zakazano, ale obnovi se
po zastaveni piehravani.

Hardwarova akcelerace: Pokud je tato funkce
aktivovana, pfemistuje Cast zpracovavané¢ho materialu
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z CPU na pomocny hardware, napiiklad GPU (graficky
procesor) graficke karty v pocitaci.

Veétsina karet NVidia podporuje architekturu CUDA.
Pokud je k dispozici, graficky procesor se pouzije pii
dekodovani H.264.

Zatizeni vybavend nejnovéjSim procesorem Intel
CPU sfunkci Intel Quick Sync Video funkci
vyuzivaji pro rychlé dekodovani a kddovani
materialu H.264 a H.264 MVC.

Vychozi rezim zobrazeni 3D: Toto nastaveni urcuje
vychozi nastaveni pro obsah stereoskopického 3D
v aplikaci Pinnacle Studio. Vice informaci naleznete
v ¢asti Piepina¢ rezimu zobrazeni 3D. Vice informaci
naleznte v casti ,,Pfepina¢ rezimu zobrazeni 3D* na
stran¢ 42.

Leve oko nebo Praveé oko: Nahled stereoskopického
obsahu lze nastavit tak, aby zobrazoval pouze
zobrazeni levého, nebo pravého oka.

Vedle sebe: V zobrazeni nahledu Vedle sebe lze
monitorovat jednotlivé 2D obrazky obou stran
najednou.

Rozdilové: Misto samotného obsahu obrazku se
zobrazi rozdily mezi levym apravym snimkem.
Identickeé oblasti se zobrazi v neutralni $edé barvé.
Sachovnice: Zobrazeni pravého alevého oka se
méni v sousednich buiikach miizky 16x9.

Anaglyf: Stereoskopicky nahled Anaglyf je vhodné
pouzit pro =zobrazeni pomoci cerveno-modrych
stereoskopickych bryli.

3D TV (vedle sebe): Tento reZim se pouZiva
s drunym monitorem nebo projektorem, na kterém
Ize zobrazit 3D zobrazeni.
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e 3D Vision Pokud va$ systém podporuje zobrazeni
3D Vision aVvnastaveni ovladace je aktivovana
moznost Stereoskopické 3D, bude ve vychozim
nastaveni jakykoli stereoskopicky obsah zobrazen
v néhledu 3D Vision.

Bez pieruseni aktivovat 3D Vision: Toto nastaveni je
k dispozici, pokud je aplikace Studio spusténa na
pocitaci se systémem podporujicim 3D Vision, ve
kterém je v nastaveni ovladafe aktivovdna moZnost
Stereoskopické 3D. Ve vychozim nastaveni je moznost
Bez preruseni aktivovat 3D Vision vypnuta. Pokud je
moznost zapnuta, piehravani se automaticky zastavi,
kdykoli se aktivuje nebo deaktivuje ndhled 3D Vision.

Nastaveni projektu

Na této strance Ovladaciho panelu aplikace Pinnacle
Studio muzete vybrat vychozi nastaveni pro nové
projekty, titulky a prechody.

Novy format filmového projektu: Zvolte vychozi
rozliSeni (napt. PAL nebo HD 1920x1080i) pro kazdou
nové vytvofenou c¢asovou osu. S pouZitim volby
Detekuje format podle 1. klipu v projektu muzete také
nechat definovat forméat pro projekt na zaklad€ prvniho
klipu umisténého na ¢asovou osu. Format pro aktualni
casovou osu lze kdykoli béhem Uprav zménit pomoci
nastaveni ¢asové osy umisténé na levém konci panelu
nastrojui casové osy.

Vychozi délky trvani: Zde uréite vychozi délku trvani
titulki, obrazkli a prechodll pfi prvnim pfidani na
Casovou osu. (Pokud se tam vSak uZ nachazeji, je
samoziejmé¢ mozné délku klipii trimovat podle
potieby.)

Pravitko — pfiblizovani: KdyZ je zaSkrtnuta tato
moznost, ¢asova osa se pii vodorovném pietazeni na
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Casovém pravitku zveétsi a zmensi. V tomto rezimu
bude nutné Kk posunuti jezdce nebo zmén¢ umisténi osy
prehravani pretdhnout pfimo uchyt jezdce. Kdyz je
piiblizeni nebo oddéleni pomoci pravitka vypnuté,
muzete klepnout do libovolného mista na pravitku a
posunout tak osu prehravani. V obou téchto piipadech
lze ptiblizeni nebo oddaleni provést také pomoci
kterékoli z nasledujicich moznosti:

o klavesy Plus a Minus na ¢iselné klavesnici,

e navigator v horni ¢asti ¢asové osy nebo

e posuvniky pod nahledy.

Aktivovat reZim trimovani kliknutim pobliZ stiihi:
Zapnéte tento piikaz nebo spustte rezim trimovani
kliknutim. Pokud je toto nastaveni vypnuto, muzete

rezim trimovani aktivovat tla¢itkem Rezim trimovani na
panelu nastrojii Casové osy.

Umisténi pro ulozeni
Na této strdnce je mozné zadat umisténi pro ukladani
médii a projekti, které vytvorite pomoci aplikace
Pinnacle Studio. Samostatné lze zadat umisténi pro
nasledujici typy soubort:
o Filmové projekty
e Projekty disku
e Titulky
o Nabidky
e Obnoveni projektu

Tato slozka se pouziva pro balicky projekti, které
byly jiz rozbaleny, ipro projekty importované
z aplikace Studio pro iPad.

e Soubory renderovani
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Docasné soubory vytvoiené pfi renderovani polozek,
které¢ vyzaduji velky pocitacovy vykon, naptiklad
video efekty.

Zmény budou pouzity jen u souborl, které jsou
vytvofeny po provedeni zmén v umisténi uloziste.
Stavajici soubory zlistanou v piivodnich umisténich.

Odstranit renderované soubory: Renderované
soubory lze odstranit, abyste uSetfili misto a nemuseli
se obavat opakovaného ztraceni dat. Az vSak bude
nutné znovu renderovat projekt, budou tyto soubory
zZnovu vytvoreny.
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DODATEK A:

Reseni potizi

Nez zacnete feSit potize, vénujte n¢jaky cas kontrole
instalace hardwaru a softwaru.

Aktualizace softwaru: Doporucujeme nainstalovat
nejnovéjsi aktualizace operacniho systému Windows.

Informace o aktualizaci systému Windows ziskate na
nésledujici webové strance:

windowsupdate.microsoft.com/default.htm

Kontrola hardwaru: Presvédcte se, zda veskery
nainstalovany hardware spravné funguje s nejnovejsimi
ovladaci a zda neni ve Spravci zafizeni oznacen jako
problémovy (viz nasledujici ¢ast). Pokud je jakékoli
zafizeni oznaceno jako problémové, je nutné dany
problém vyfesit jesté pfed zahdjenim instalace.

Ziskani nejnovéjSich  ovladaci: Velmi také
doporucujeme instalaci nejnovéjSich ovladact zvukové
a grafické karty. Aplikace Pinnacle Studio ovéfuje pii
kazdém spuSténi, zda obé karty podporuji rozhrani
DirectX. Napovédu k tomuto procesu naleznete v ¢asti
Aktualizace ovladact zvuku a videa na stran¢ 394.

Otevieni Spravce zafizeni: Spravce zafizeni systému
Windows Vista a Windows 7, ktery vam umoziuje

nakonfigurovat systémovy hardware, hraje pifi feSeni
potizi vyznamnou roli.
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Jestlize chcete prejit ke Spravci zafizeni, klepnéte
nejprve pravym tlacitkem mySi na polozku Tento
pocitac¢ a v mistni nabidce vyberte poloZku Vlastnosti.
Timto zplsobem oteviete okno vlastnosti systému.
Tlagitko Spravce zarizeni najdete na levém panelu.

Piesvédcte se, zda veSkery nainstalovany hardware
spravn¢ funguje s nejnovejSimi ovladaci a zda neni
nékterd polozka ve Spravci zatizeni oznacena ikonou se
zlutym vykii¢nikem upozoriiujici na chybovy stav. V
pfipadé, Ze se vyskytnou potize s ovladacem, které
nedokaZete sami vyfesit, kontaktujte vyrobce zafizeni
nebo svého dodavatele pocitace a pozadejte je o
pomoc.

0‘0 ZPUSOBY KONTAKTOVANiI PODPORY

2

380

Nasledujici ¢ast obsahuje strucny piehled o zptsobech
kontaktovani podpory. DalSi podrobnosti naleznete v
letdku podpory dodaném spolecné se zakoupenym
produktem nebo muzete informace o vsech moznostech
podpory ziskat na nasi webové strance:

pinnaclesys.com/PublicSite/us/home/contact+support

Fora: MiZete navstivit nase fora a zapojit se do diskusi
tykajicich se aplikace Pinnacle Studio. Prochazenim
stranky smérem doli vyhledate fora v pozadovaném
jazyce:

forums.pinnaclesys.com/forums/default.aspx
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Znalostni databdze: Znalostni databazi online
naleznete na strance:

avid.com/US/support

Chcete-li znalostni databazi prohledavat efektivng,
zadejte do dotazu nazev produktu.

E-mail: Svij dotaz muzete zaslat e-mailem nasemu
oddéleni technické podpory. K tomu budete pottebovat
kod podpory spole¢nosti. Zakaznici obdrzi jeden volny
kod pti registraci produktu. Chcete-li ziskat pfistup k e-
mailové podpofte, piihlaste se na strance:

avid.force.com/ASC

Za béznych okolnosti obdrzite odpovéd v rozmezi od
24 do 48 hodin v pracovni dobé.

Poznamka: Volny kod plati pro neomezenou podporu
po dobu 30 dnt od data registrace.

Telefon: Veskera volani telefonické podpory vyZzaduji
servisni kod spole¢nosti, ktery lze zakoupit na strance
obchodu spolecnosti:

shop.avid.com/store/category.do?cateqgory=services-
phone-support&facet=brand _pinnacle

Poznamka: Zakoupené kody plati pro jeden telefonni
hovor.

Chcete-li kontaktovat pracovniky technicke podpory
Studio a Dazzle telefonicky, vyuzijte nékteré z nize
uvedenych cCisel:

USA: 650-731-6449
VB: +44 1753 658 549
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0‘0 NEJCASTEJI RESENE PROBLEMY

¢

Zbyvajici Cast této kapitoly Cerpd z nékterych clankt
znalostni databaze, které jsou nejCastéji vyuzivany
uzivateli. Zde uvedeny text muze v porovnani s online
¢lanky obsahovat méné podrobnosti a nemusi byt zcela
aktualni. Uplny text pro jednotliva ID dokumentii
ziskate v online znalostni databzi.

Kompatibilita s obsahem ze starSich verzi

ID dokumentu 384211

V aplikaci Pinnacle Studio je mozné piimo pouzit
velkou ¢ast (nikoli vSak vse) doplitkového kreativniho
obsahu z aplikaci Pinnacle Studio 11 az 15 stejné jako
mnoho typll obsahu nabizenych tietimi stranami.
Nekteré ztéchto typti obsahu najdete v samotném
produktu. Spoluprace aplikace Pinnacle Studio s
nékolika balicky obsahu tietich stran vyzaduje placeny
upgrade. Pro néktery dalsi obsah nebyla vydana zadna
kompatibilni verze.

Prehled podpory obsahu

Obsah aplikace Pinnacle Studio

Podporovano — zahrnuto v aplikaci Pinnacle

HFX Plus, Pro, Mega Studio

Podporovano - zahrnuto v aplikaci Pinnacle
RTEX 1 Studio

Podporovéano — zahrnuto v aplikaci Pinnacle
RTFX 2 Studio
Hollywood FX - 1. dil Podporovano — zahrnuto v aplikaci Pinnacle
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Hollywood FX - 2. dil
Hollywood FX - 3. dil
Premium Pack - 1. dil

Premium Pack — 2. dil
Kreativni balic¢ek — 1. dil
Kreativni balic¢ek — 2. dil
Kreativni balic¢ek — 3. dil
Zimni balicek
Scorefitter — 1. dil
Scorefitter — 2. dil
Scorefitter — 3. dil

Title Extreme

Studio

Podporovano — zahrnuto v aplikaci Pinnacle
Studio

Podporovano - zahrnuto v aplikaci Pinnacle
Studio

Podporovano - zahrnuto v aplikaci Pinnacle
Studio

Podporovéano — zahrnuto v aplikaci Pinnacle
Studio

Podporovéano
Podporovéano
Podporovano
Podporovano
Podporovano
Podporovano
Podporovéano

Podporovano*

Obsah tretich stran z disk Ultimate nebo Ultimate Collection

Studio 11 — Stagetools: Moving Picture
Studio 11 — BIAS SoundSoap V1 PE

Studio 11 — ProDAD VitaScene
Studio 12 — ProDAD VitaScene

Studio 12 — Red Giant Magic Bullet Looks
Studio 14 — Red Giant Knoll Light Factory
Studio 14 — Red Giant Toonlt

Studio 14 — Red Giant Trapcode 3D Stroke
Studio 14 — Red Giant Trapcode Particular

Studio 14 — Red Giant Shine

Nepodporovéano

Podporovano — vyZzadovan placeny
upgrade

Podporovano — vyZadovan placeny
upgrade

Podporovano — vyzadovan placeny upgrade

Podporovano — zahrnuto v aplikaci Pinnacle
Studio

Podporovano — zahrnuto v aplikaci Pinnacle
Studio

Podporovano - zahrnuto v aplikaci Pinnacle
Studio
Podporovano - zahrnuto v aplikaci Pinnacle
Studio

Podporovéano — zahrnuto v aplikaci Pinnacle
Studio

Podporovéano — zahrnuto v aplikaci Pinnacle
Studio

Obsah tretich stran z webu eStore

BIAS SoundSoap V2 PE
Red Giant Magic Bullet Looks Indie Pack
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RedGiant Particular Studio Preset Pack
RedGiant Shine Studio Preset Pack
RedGiant Toonlt Studio Preset Pack

RedGiant Knoll Studio Preset Pack

Red Giant Trapcode Starglow
Red Giant Warp

ProDad Vitascene

ProDad Adorage

ProDad Adorage FX Pack 10
ProDad Adorage FX Pack 11
NewBlue Video Essentials |
NewBlue Video Essentials Il
NewBlue Video Essentials I11

proDAD Mercalli

Podporovano**
Podporovano**
Podporovano**
Podporovano**
Podporovano**
Podporovano**
Podporovano**
Podporovano**
Podporovano**
Podporovano**
Podporovano**
Podporovano**
Podporovano**

Podporovano**

Moduly plug-in z bonusovych diski DVD tretich stran

Bravo Studio 1,2 a3
BWPIugins 1,2 a3
Dziedzic Effects Pack 1 a 2
eZedia Effects

NewBlue Art Effects 1
NewBlue Effects

NewBlue Time Effects 1
PE CameraPOV

proDAD Adorage

proDAD Heroglyph 1

proDAD Heroglyph 2

proDAD Vitascene 1.0
StageTools Moving Picture Full
StageTools Moving Picture LE
Vance Effects

Algorithmix
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Nepodporovéano
Nepodporovano
Nepodporovano
Nepodporovano
Nepodporovano
Nepodporovéano
Nepodporovéano
Nepodporovano
Podporovano*

Nepodporovano

Podporovano — zahrnuto v softwaru Title

Extreme*
Podporovano*
Nepodporovéano
Nepodporovano
Nepodporovano

Nepodporovano
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NewBlue Audio Enhancements 1 Nepodporovano

NewBlue Audio Essentials 1 Nepodporovano
NewBlue Audio Essentials 2 Nepodporovano
NewBlue Audio Essentials 3 Nepodporovano
NewBlue Audio Essentials 4 Nepodporovano

* Zdarma pro vlastniky pfedchoziho obsahu. Zakaznikim s ndrokem na bezplatnou podporu by
mél byt zaslan e-mail s pokyny.

** Zdarma pro vlastniky ptedchoziho obsahu. Zakaznikiim s narokem na bezplatnou podporu
by mél byt zaslan e-mail s pokyny. Tito zdkaznici si také mohou pfislusny obsah stahnout po
ptihlaseni k webu https://account.avid.com/.

|
Kompatibilita s hardwarem pro nahravani

ID dokumentu 384431

Béhem testovani aplikace Pinnacle Studio na
kompatibilitu bylo zjisténo, ze uspésné spolupracuje s
sirokou Skalou hardwaru pro nahravani videa. Néktera
star$i zafizeni vSak podporovana nejsou.

Podporovany hardware

Nasledujici nahravaci zatizeni budou spolupracovat se
vSemi verzemi aplikace Pinnacle Studio.

usSB

710-USB
510-USB
700-USB
500-USB
MovieBox Deluxe
DVC-90
DVC-100
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e DVC-101

e DVC-103

e DVC-107

e DVC-130 (k dispozici nejsou Zadné 64bitové
ovladace)

e DVC-170 (k dispozici nejsou zadné 64bitové
ovladace)

PCI

e 700-PCI (Pinnacle Studio Deluxe 2)
e 500-PCI (Pinnacle AV/DV)
o Jakakoli karta 1394

Nepodporovany hardware

Hardware v nésledujicim seznamu byl dodavan se
star§imi verzemi aplikace Studio. V soucasné dob¢ se
na n¢j vSak nevztahuje zaruka ani podpora.

e DC10

e DC10 Plus

¢ MovieBox DV

o Dazzle DVC 80, 85

e Linx

e MP 10

e S400

]
Informace o sériovém cisle

ID dokumentu 384215

V této casti ziskdte informace o umisténi sériovych
Cisel pro aplikaci Pinnacle Studio a o postupu aktivace
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upgradu na aplikaci Pinnacle Studio pomoci sériového
¢isla z predchozi verze.

Vyhledani sériového Cisla

U produktu, ktery stahujete, se sériové ¢islo zobrazi na
potvrzovaci strance na konci procesu objednavky a v
potvrzovacim e-mailu odeslaném ve stejné dobé.

Pokud vlastnite fyzickou kopii produktu, najdete
sériové Cislo uvniti nebo vné pevného obalu disku
DVD, ptipadné (jestlize disk nebyl v pevném obalu
dodén) na vnéjsi stran¢ papirového obalu.

Pokud jste sériové Cislo ztratili, vyhledejte ve znalostni
databazi dokument 232809 s nazvem How to replace a
lost Studio serial number (Nahrazeni ztraceného
sériového Cisla aplikace Studio).

Vyhledani zdkaznickych informaci

Nejprve se prihlaste na webu www.Avid.com.
Ptejdéte do ¢asti Your Product (Vas produkt).
V ¢asti s produkty znovu zvolte své produkty.

Vase sériové ¢islo je uvedeno v okné Your products
(Vase produkty), které se otevre.

Now e

Vyuziti sériového ¢isla pri upgradu
Na aplikaci Pinnacle Studio Ize upgradovat z aplikace
Studio 14, 12, 11, 10 a 9. Tento postup vyzaduje

sériové Cislo ze starSi verze. VySe popsana umisténi
sériovych cisel plati pro vétSinu verzi aplikace Studio.

Jakmile najdete sériové cCislo star$i verze, spustte
instalaci. Zobrazi se okno vyzadujici zadani ¢isel nové i
staré verze. Zadejte je do spravnych poli a klepnéte na
tlacitko Dalsi.
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Chyba nebo havarie pfi instalaci

ID dokumentu 284219

Nasleduje nekolik tipt pro feSeni potizi v ptipadé chyb
¢1 havarii, ke kterym mize dojit pii instalaci aplikace
Pinnacle Studio.

Konkrétni chyby

Chyba 1402: Jestlize se béhem instalace zobrazuje
chyba 1402, postupujte podle pokyni v dokumentu
364555 znalostni databaze s nazvem Error 1402 on
installation (Chyba 1402 pfi instalaci).

Chyba ,Instalace nyni bude ukondena* pri
instalaci: Pokud se b&hem instalace zobrazuje tato
chyba, postupujte podle pokynit v dokumentu 363187
znalostni databaze s nazvem Error on install “Setup
will now abort installation” (Chyba ,Instalace nyni
bude ukoncena® pii instalaci).

Reseni obecnych potiZi

V nasledujici ¢asti najdete dal$i moznosti pro feseni
ptipadnych potizi pii instalaci aplikace.

Vy¢isténi disku: Dobfe si prohlédnéte instalacni disk a
zkontrolujte, zda na jeho povrchu nevidite Smouhy ¢i
necistoty. Pokud je tieba disk vycCistit, nepouzivejte
papirové utérky ani zadny jiny hruby material, ale
mekky hadiik. Neotirejte disk kruhovymi pohyby, ale
spiSe smérem od stfedu k vnéjSimu okraji. Jakmile disk
vycistite, zkuste spustit instalaci znovu.

Dalsi opticka jednotka: Mnoho systému obsahuje dvé
optické jednotky, naptiklad vypalovaci jednotku DVD
a samostatnou ¢tecku DVD. VloZzte do druhé jednotky
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(pokud je k dispozici) disk, ktery nebude provadét
instalaci, a opakujte instalaci znovu.

Restartovani pocitace: Nckdy miize dojit k havarii
instalace, jestlize je spusténa sluzba Windows Update.
V takovych pfipadech je nejvhodnéj$im feSenim
restartovat pocitac, jak to vyzaduje syst¢ém Windows, a
teprve potom znovu spustit instalaci aplikace.

Ulohy ¢i programy po spusténi: JestliZe znate nastroj
msconfig, muzete pomoci n¢j zakazat jakékoli
programy spousténé po spusténi, které zpusobuji
konflikt s instalaénim programem aplikace Studio.

Postup v pripadé, Ze Zadné z uvedenych feseni nelze
pouzit

Pokud je disk posSkozen hlubokymi Skrabanci C¢i
prasklinami, které znemoziuji instalaci, obratte se na
podporu a pozadejte o vyménu disku. Na disky se
vztahuje zaruka v rozsahu 30 dni. Po uplynuti této doby
lze disky vyménit za poplatek 14,95 USD. Chcete-li
disk vymeénit, pfipravte si ¢islo objednavky spole¢nosti
Pinnacle nebo stvrzenku z ptislusného obchodu.

I ——
Zablokovani nebo havarie pfi spusténi

ID dokumentu: 284223

Jestlize se aplikace Studio diive UspéSné spoustéla a
nyni pfestala, pokuste se najit moznou pfi¢inu mezi
poslednimi zménami v pocitac¢i. V piipadé nutnosti
zmeény zruste a zjistéte, zda byl problém odstranén.
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DalSi kroky feSeni potiZi:

1.

Restartujte pocitac: Nestabilni chovani softwaru z
nezndmé priCiny lze Casto vyfeSit restartovanim
systétmu. Pii feSeni potizi je témét vzdy vhodné
zacit pravé timto krokem.

Pockejte nékolik minut: Jestlize se aplikace
Pinnacle Studio i pfesto nespusti, pockejte nékolik
minut, nez spusténi probéhne. V nckterych
pocitac¢ich muze spusténi chvili trvat.

Aktualizujte aplikaci Studio: Pfi feseni jakéhokoli
problému je vzdy nejvhodnéjsi pracovat s posledni
verzi softwaru (pokud je to mozné).

Odpojte hardware pro nahravani: Je-li to mozné,
odpojte veSkery hardware pro nahravani a zkuste
aplikaci Pinnacle Studio spustit znovu. Jestlize
aplikaci nelze spustit v okamziku, kdy je k pocitaci
pifipojena webova kamera, zkuste kameru odpojit a
po spusténi aplikace znovu ptipojit. Mlize se stat, Ze
bude nutné webovou kameru stejnym zpisobem
nainstalovat pii kazdém spusténi aplikace Studio.

Stahnéte si a nainstalujte ovladace hardwaru:
Béhem procesu spusténi aplikace Studio probiha
kontrola kompatibility grafické a zvukové Kkarty s
rozhranim DirectX. Stdhnéte si a nainstalujte
nejnovéjsi verzi ovladace grafické karty pouzivané
ve vaSem systému. Mnoho zakaznikl pouziva karty
nVIDIA, jejichz nejnovéjsi ovladae jsou k
dispozici na nasledujicim webu:
www.nvidia.com

Ovladace pro karty ATI/AMD lze ziskat z webu:
www.amd.com/us/Pages/ AMDHomePage.aspx

Jestlize pii provadéni uvedeného kroku potiebujete
pomoc, obrat’te se na vyrobce grafické karty.
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7. Ukoncete ulohy na pozadi: Uvedeny krok je
mozné provést nékolika zplisoby. Jednim z nich je
vyuziti softwaru pro spravu spousténi k ukonceni
nepotifebnych programti spousténych po spusténi
systému Windows. K tomuto ucelu bylo vytvoieno
mnoho sharewarovych a freewarovych programu.
Ve vyhledavacich webech na Internetu, jako jsou
napiiklad Google ¢i Seznam, zadejte hledéani
slovniho spojeni ,,spravce spousténi“ nebo ,,startup
manager”. Neuvadime Zadny konkrétni software,
ale doporucujeme, abyste si vyzkousSeli nékolik z
nich a zjistili, ktery vdm vyhovuje nejlépe.
Programy po spusténi mlzete také zakazat pomoci
nastroje pro konfiguraci systému spolecnosti
Microsoft (msconfig), ktery je soucasti systému
Windows.

At uz zvolite jakykoli software, doporucujeme
zakazat vSechny programy a nasledné je znovu po
jednom povolovat, dokud nezjistite program
zpusobujici konflikt.

8. Proved’te pieinstalaci: Pokud vSechna vyse
uvedena feSeni problém neodstrani, bude vhodné
zkusit aplikaci Pinnacle Studio odinstalovat ze
seznamu Programy a funkce v Ovladacich
panelech. Jakmile aplikaci Pinnacle Studio
odinstalujete, znovu ji nainstalujte a spust’te.

Reseni potizi s havariemi softwaru

ID dokumentu: 384231

Jestlize dochazi k opakovanym havariim aplikace
Studio, budou problém pravdépodobné zplisobovat
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chyby konfigurace nebo potiZze se souborem projektu.
Mnoho zékaznikt dokaze tyto typy problému odstranit
nasledujicimi zptisoby:

¢ Optimalizace pocitace
¢ Opétovné vytvoreni poskozeného projektu
¢ Opétovné nahrani poskozeného klipu apod.

¢ Odinstalace a opétovna instalace aplikace Pinnacle
Studio.

Dalsi moznosti feSeni potizi zahrnuji nésledujici
postup: Urcete, ktery zplisob selhani nejlépe odpovida
vaSemu problému, apotom si pie¢téte navrhované
kroky feseni potizi pro dany piipad.

Piipad 1: Aplikace Pinnacle Studio havaruje nahodné.
Neexistuje zadna ziejma pricina havarii, ale dochazi k
nim casto.

Piipad 2: Aplikace Pinnacle Studio havaruje po né&jaké
akci uzivatele, jako je naptiklad klepnuti na konkrétni
kartu ¢i tlacitko. Havarii 1ze predpoveédét a dochazi k ni
ve stale stejnych situacich.

Piipad 3: Aplikace Pinnacle Studio havaruje

opakovan¢ po provedeni nékteré konkrétni kombinace
krokd.

Piipad 1: Aplikace Studio havaruje nahodné

Mizete vyzkouSet nasledujici kroky teSeni potizi.
Kroky je vhodné provadét postupné, dokud dany
problém nevyftesite.

Zajistéte si nejnovéjsi verzi

Zajistéte si nejnovejsi verzi aplikace Pinnacle Studio.
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Optimalizujte nastaveni

Zkontrolujte mozZnosti nastaveni aplikace Pinnacle
Studio, jejichz Upravou lze dosahnout lepSiho vykonu.

Kvalita: Vyberte moznost pro nejrychlejsi prehravani a
ovéite, zda doslo ke zlepSeni.

Optimalizace prahu: Vypnutim uvedeného nastaveni
ovétite, zda jste odstranili problém s havariemi. Pokud
prah neni pouzit nebo neni spravné upraven, mize toto
nastaveni zpusobit sniZzenou kvalitu piehravani
nahledu.

Renderovani béhem piehravani: Tuto moznost
vypnéte, jestlize jste si vSimli, ze k havériim casto
dochazi pti prehravani nahledu.

Ukoncete tlohy na pozadi

V ptipad¢ potizi tohoto typu je dilezité pfed pouzitim
aplikace Pinnacle Studio ukoncit veskeré procesy na
pozadi.

Mnoho uloh (tj. softwarovych programii) se spousti na
pozadi kazdéeho systému Windows, aniz by vyZadovaly
zvlastni pozornost. Obcas vSak pravé ony zplsobuji
nestabilitu v urcité aplikaci.

V systemech Windows XP, Windows Vista a
Windows 7 mizete pomoci kombinace klaves
CTRL+ALT+DELETE pfejit do okna Spravce uloh. Na
kart¢ Aplikace pravdépodobné nezjistite mnoho
informaci. Karta Procesy vSak bude obsahovat aktualné
spusténé procesy. Podrobné pokyny o spravném
postupu ziskate v dokumentu 229157 znalostni
databdze s nazvem How do | turn off background
programs that are interfering with system performance
and software installation? (Jak Ize vypnout programy

Dodatek A: Reseni potizi 393



394

na pozadi, které zhorSuji vykon systému a zplsobuji
konflikty pfi instalaci softwaru?).

Proved’te defragmentaci pevneho disku

Pokyny a rady pro uvedeny krok ziskate v dokumentu
232457 znalostni databaze s nadzvem Windows hard
disk defragmenting information (Informace tykajici se
defragmentace pevného disku se systemem Windows).

Aktualizujte ovladace videa a zvuku

Je nutné, abyste si stahli nejnovéjsi ovladace zvukové a
grafické karty z webt ptislusnych vyrobct.

PouZivanou zvukovou a grafickou Kkartu zjistite ve
Spravci zatizeni (klepnéte pravym tlacitkem mysSi na
ikonu Tento pocita¢ a vyberte polozku Vlastnosti). V
syst¢tmu Windows XP a Windows Vista ptejdéte na
kartu Hardware a klepnéte na tlacitko Sprdavce zarizeni.

Chcete-li zjistit, jakou grafickou kartu pouzivate,
klepnéte v seznamu Spravce zafizeni na znaménko plus
vedle polozky Graficke adaptéry. Zobrazi se pouzivana
grafickd karta. Jestlize chcete zjistit vyrobce a datum
ovladace karty, klepnéte dvakrat na nazev karty. Pak
klepnéte na kartu Oviadac¢, kde najdete veSkeré
informace o ovladaci, vCetné poskytovatele a data
ovladace.

Postup pro zvukovou kartu je velmi podobny. Zvukova
karta se ve Spravci zafizeni zobrazuje v &asti Radice
zvuku, videa a hernich zarizeni. Klepnéte dvakrat na
nazev karty a zjistite informace o ovladaci stejnym
zpusobem jako u grafické karty.

Aktualizace  ovladaci  jsou  Casto  vydavany
prostiednictvim webli vyrobcti hardwaru, naptiklad
ovladace ATI najdete na webu atitech.com, ovladace
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Nvidia na webu nvidia.com a ovlada¢e Sound Blaster
(SB) na webu creative.com.

Aktualizujte systém Windows

Zajistéte pro svij pocita¢ vSechny dostupné aktualizace
systému Windows. Jsou k dispozici na néasledujicim
webu:

v4.windowsupdate.microsoft.com/en/default.asp

Optimalizujte vykon pocitace

Systétm Windows vam pro tento ucel nabizi
integrovany nastroj.

1. Klepnéte pravym tlacitkem mySi na polozku
Pocitac a vyberte polozku Vlastnosti.

Klepnéte na odkaz Upresnit nastaveni systému.
Timto zpisobem oteviete okno vlastnosti systému.
V ¢&asti Upftesnit klepnéte na tlac¢itko Nastaveni
Vyberte piepina¢ Optimalizovat pro vykon a
klepnéte na tlacitko OK.

a k& oD

Uvolnéte misto na spoustéci jednotce

Zajistéte, aby bylo na spoustéci jednotce k dispozici
nejméné 10 GB volného mista pro strankovani. Jestlize
nemate tolik volného mista k dispozici, bude nutné je
uvolnit.

Odinstalujte a znovu nainstalujte aplikaci Studio

Jestlize Zadny z uvedenych navrhi potize neodstrani,
doslo pravdépodobné k posSkozeni instalace aplikace
Studio. V takovém ptipadé byste méli aplikaci Pinnacle
Studio odinstalovat a znovu nainstalovat. Aplikaci
Pinnacle Studio odinstalujete pomoci nésledujicich
moznosti: Start » VSechny programy > Pinnacle
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Studio > Odinstalovat aplikaci Pinnacle Studio.
Aplikaci je také mozné odinstalovat prostfednictvim
seznamu Programy a funkce v Ovladacich panelech
systému Windows. Jakmile aplikaci Pinnacle Studio
odinstalujete, nainstalujte ji znovu z disku ¢i stazeného
souboru programu.

Zjistéte, zda nedoslo k posSkozeni projektu

Pokuste se znovu vytvofit nékolik prvnich minut
projektu.  Pokud upraveny projekt nezptlisobi
nestabilitu, pfidejte k nému dalSich par minut. Jestlize
systém zlstane stabilni, pokracujte a postupné vytvoite
projekt znovu.

Zkontrolujte, zda nepouzivate poSkozené médium

Pokud K nestabilit¢ dochazi pii manipulaci s urcitymi
zvukovymi klipy ¢i videoklipy, méli byste zvuk nebo
video znovu nahrat ¢i importovat. Jestlize byla média
importovana a vytvofena jinou aplikaci, méli byste je
nahrat pomoci aplikace Studio a vytvofit testovaci
projekt. Prestoze aplikace Studio spolupracuje s mnoha
formaty videa, muze byt pfislusny klip poskozen nebo
muze byt uloZzen vmalo obvyklé varianté formatu.
Zpusobuje-li potize naptiklad ncktery soubor WAV
nebo MP3, pievedte jej na jiny format apak jej
importujte.

Preinstalujte systém Windows

Jednd se o pomérné razantni zasah, pokud vSak
piredchozi kroky potize neodstranily, mohlo dojit k
poskozeni samotného systému Windows. Narocné
poZzadavky na zpracovani, jez od systému vyZaduji
nastroje pro vytvaieni multimedidlnich souborti (jako
napiiklad Pinnacle Studio), mohou odhalit nestabilitu,
kterd by se v ptipad¢ standardnich aplikaci neprojevila.
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Jednim ze zplsobl, jak lze wurcit, zda problém
zpusobuje instalace systému Windows, je spusténi
nastroje Systémové informace spolecnosti Microsoft.
Tento nastroj zaznamenava okolnosti havarie systéemu
Windows.

PouZiti nastroje Systémové informace:

1. Klepnéte na tlacitko Start a polozku Spustit a do
vyhledavaciho okna u tlacitka Start zadejte text
Msinfo32. Stisknutim kldvesy ENTER oteviete
okno Systémové informace.

2. Rozbalte kategorii Programové prostiedi na levée
stran¢ okna.

3. Klepnéte na polozku Zasilani zprav o chybach
systemu Windows.

Pokud okno nastroje Zasilani zprav o chybach systému
Windows obsahuje mnoho polozek, mize to znamenat,
7ze operacni systém neni stabilni nebo Ze v pocitaci
dochdzi Kk problémim s hardwarem. Projdéte si
jednotlivé polozky, abyste zjistili pravdépodobnou
pfi¢inu havarii. Jestlize se vé&tSina havarii tyka
systémového softwaru, jako je naptiklad Prizkumnik
Windows, jde o problém soperacnim systémem.
Dalsim obvyklym ptfiznakem poSkozené instalace
systému Windows jsou ¢asté ndhodné havarie.

Piipad 2: Havarie aplikace Studio po nékteré akci
uzivatele

Pokud aplikace Pinnacle Studio havaruje nebo ma
tendenci havarovat pii klepnuti na uréitou kartu ¢i
tlacitko, vyzkousejte nejprve vsechny kroky uvedené v
piredchozi casti Piipad 1. Takovy problém obvykle
znamend, Ze aplikace Studio neni nainstalovana
spravné nebo Ze doslo k jejimu poSkozeni, takze potize
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by méla odstranit odinstalace aplikace, jeji opétovna
instalace a nasledna instalace oprav nejnovéjsi verze.

Pokuste se zjistit, zda chybu nezplsobuje urcity
projekt. Vytvoite testovaci projekt a do Casové osy
ptidejte nékolik scén z ukazkového videa. Pak klepnéte
na kartu nebo tlacitko, které pravdépodobné zptsobuje
chybu. Jestlize testovaci projekt havarii nezpisobi,
muze to znamenat, Ze problém nezpiisobuje aplikace
Studio ani systém, ale samotny projekt, na némz pravé
pracujete. Pokud testovaci projekt havarii zpisobi,
obrat’te se na podporu a uved'te podrobnosti o pfesném
zpusobu selhani. Pokusime se dany problém vyvolat.

Piipad 3: Aplikace Studio havaruje opakované

Jestlize aplikace Studio havaruje pii provadéni
nékterého konkrétniho postupu nebo kombinace krokii,
vyzkousejte nejprve kroky feSeni potizi uvedené vyse v
ptipadu 2. Casto je velmi obtizné zachytit piesnou
posloupnost krokli zpisobujicich chybu. Jednoduchy
testovaci projekt vyuzivajici ukazkové video vam (jak
jiz bylo wuvedeno) velmi pomulze pii zjiStovani
problému a muize také urychlit vyfeSeni potizi v
piipadé, ze bude nutna podpora.

|
Problémy s exportem

Pokud pfti exportu souboru ¢i disku prestane aplikace
reagovat nebo nepracuje spravné, piipadné se zobrazuji
chyby, vyhledejte v nasi znalostni databazi clanky
tykajici se konkrétnich scénarti chyb, k nimz u vas
dosSlo. Dalsi informace o znalostni databazi ziskate na
stran¢ 381.
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|
Problémy s prehravanim disku

ID dokumentu: 384235

Jestlize disky DVD vytvofené aplikaci Studio nelze
piehrat nebo jestlize se zd4, Ze jsou tyto disky prazdné,
méli byste tento typ problému odstranit pomoci krokt
uvedenych nize.

Informace o feSeni dalSich typt probléml s
piehravanim ziskdte v jinych clancich znalostni
databaze.

e Pokud se z disku pichrava pouze video (nikoli zvuk),
prectéte si dokument 222577 s nazvem Discs burned
with Studio have no sound (Vypaleny disk
neobsahuje Zadny zvuk).

e Pokud disk DVD obsahuje pouze ¢ast projektu nebo
pokud chybi posledni zmény, prostudujte si
dokument 219785 s nazvem DVD created with
Studio is missing part of the project (Na disku DVD
vytvofeném pomoci aplikace Studio chybi ¢ést
projektu).

Postup v pripadé, Ze disk DVD nelze prehrat nebo

se zd& byt prazdny:

1. Zkontrolujte cistotu disku. Presvédcte se, Ze na
povrchu disku nejsou Zadné zjevné Smouhy nebo
Skrabance. Jestlize je povrch disku DVD znecdistén,
ocistéte jej mekkym hadiikem (nepouzivejte
papirové utérky) ve sméru od stfedu k vnéjSimu
okraji (nikoli kruhovym pohybem).

2. Vlozte disk do jednotky DVD v pocitaci a ovéite,
zda obsahuje slozky systému soubord.

¢ Klepnéte dvakrat na polozku Tento pocitac.
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¢ Klepnéte pravym tlacitkem na jednotku DVD a
zvolte poloZzku Prozkoumat.

Disk DVD by mél obsahovat dvé slozky: audio ts a
video ts. Slozka audio ts by méla byt prazdna a
slozka video ts by meéla obsahovat soubory s
ptiponami BUP, IFO a VOB.

Pokud disk soubory obsahuje, bude dany problém
souviset s vlastnim ptfehrdvanim (nikoli s
vypalenim disku). A naopak: Jestlize je disk v
podstaté prazdny, nejednd se o problém s
pfehravanim, ale s vypalovanim. V takovém
piipad¢ postupujte podle pokyni v dokumentu
214533 s nazvem Studio burn problems (Problémy
s vypalovanim v aplikaci Studio).

Jestlize disk nelze ptehrat v klasickém ptehravaci
DVD, zkuste jej piehrat v pocitaci. Disk by mélo
byt mozné uspésne¢ piehrat prostiednictvim
softwaru pro prehravani diski DVD, jako je
naptiklad PowerDVD nebo WinDVD. Piehrani
disku DVD v programu Windows Media Player by
mélo fungovat v zavislosti na pouzivané verzi
systému Windows. Jestlize dochazi k potizim i pti
piehravani disku DVD v jednotce DVD pocitace,
prectéte si dokument 221479 snazvem Playing
DVDs on your computer (Prehravani diski DVD
V pocitaci).

Zkuste disk DVD ptehrat v jiném klasickém
piehravaci. Ncktera zafizeni nemusi piehravat
uréitou znacku diski DVD nebo urcity format
médii DVD (-R, +R, -RW ¢&i +RW).

Jestlize si nejste jisti, zda dany piehravac DVD
podporuje konkrétni typ médii, vyhledejte pfislusné
informace na webu vyrobce. Informace o
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kompatibilit¢ muzete také ziskat na nasledujicim
webu:
www.videohelp.com/dvdplayers

V pfipadé, Ze piechrava¢ dany typ disku
nepodporuje, bude nutné disk vytvofit znovu v
jiném formatu. Pokud je disk mozné piehrat v
jednom piehravac¢i DVD, zatimco v jiném
piehravaci jej piehrat nelze, nedokaze druhy
prehravac spolehlivé €ist zapisovatelnd média nebo
se u n¢j mohla zacit projevovat porucha. V takovém
pfipadé vyzkouSejte riizné znacky a typy diska
DVD, dokud nezjistite kombinaci, ktera funguje s
ohledem na vase zafizeni.

5. Ovéite, zda je vytvofeny projekt nastaven na format
ptehravani pouzivany v ptislusné oblasti (naptiklad
format NTSC pro Severni Ameriku nebo format
PAL pro Evropu). Jestlize je projekt a nasledné 1
disk vytvofen v nespravném formatu, nebudou
moci nékteré prehravace DVD disk piehrat.

Chcete-li  zkontrolovat format videa daného
projektu, klepnéte v editoru disku v levé horni ¢asti
casové osy na ikonu ozubeného kolecka.

Otevirani dialogu nastaveni casové

V dialogu nastaveni Casové osy se ujistéte, zda je
rozeviraci seznam Velikost nastaven na spravnou
hodnotu.

Dodatek A: ReSeni potizi 401


http://www.videohelp.com/dvdplayers�

402

Pomér Vychozi (4:3)
Zpracovnani obrizki | Regular (2D)

Velikost NTSC - standardni

Frekvence snimkii TSC

Kontrola nastaveni velikosti

Vychozi standard videa pro projekty lze také
nastavit na strance Nastaveni projektu v dialogu
nastaveni aplikace Pinnacle Studio.

|
Zdroje informaci, vyukové kurzy a Skoleni

ID dokumentu: 384227

Pro uzivatele, kteti chtéji ziskat dalsi podrobnosti o
aplikaci Pinnacle Studio, je k dispozici mnoho zdroji
informaci. Nékteré z nich jsou uvedeny v nasledujici
casti. Nejaktudlnéjs§i seznam vSak najdete v na$i
znalostni databazi v dokumentu s vySe uvedenym ID.

Vyukové videokurzy

Na Internetu je kdispozici sada bezplatnych
vyukovych videokurzii vénovanych mnohym témattm,
které se tykaji aplikace Pinnacle Studio. Klepnéte na
piikaz nabidky ? > Skoleni online a zobrazite viechny
vyukové videokurzy. MiiZete také piejit ve webovém
prohlizeci na adresu:

www.Avid.com/Studio/Tutorials
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Znalostni databaze

Zdarma poskytujeme k dispozici stovky dokumenti
vénovanych Siroké Skale témat. Chcete-li zobrazit a
prohleddvat nasi znalostni databazi, prejdéte na web:

www.Avid.com/Studio/KB

UzZivatelska fora

Existuje velka pravdépodobnost, Ze jini uzivatelé fesi
podobny nebo stejny dotaz, takze mizete Cist
a prohledavat nasSe bezplatnd komunitni féra nebo do
nich pfispivat. Najdete je zde:

www.Avid.com/Studio/Forums

Skoleni na disku DVD

Skoleni pro aplikaci Pinnacle Studio na disku DVD lze
zakoupit v e-shopu spole¢nosti na adrese:

www.Avid.com/Studio/estore/training
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DODATEK B:

Nataceni videa

Natocit kvalitni video a pak na jeho zaklad¢ vytvofit
zajimavy, poutavy nebo sdélny film zvladne s né€kolika
zakladnimi znalostmi skute¢né kazdy.

Vytvoite si hruby scénaf nebo plan nataceni a piejdéte
K prvnimu kroku, jimz je natoCeni nezpracovaného
videa. JiZ v této fazi byste méli mit na zieteli pozdéjsi
stiih a zajistit, abyste pro dal$i praci méli k dispozici
kvalitni sadu zabéru.

Cilem stfihu je sestaveni jednotlivych nahranych c¢asti
do jednoho harmonického celku. To znamena, Ze je
tteba se rozhodnout pro urcité techniky, pfechody
a efekty, které co nejlépe vyjadii vas zamer.

Dulezitou soucasti stiithu je vytvofeni zvukové stopy.
Vybér vhodného zvuku (dialogy, hudba, komentéf nebo
zvukovy efekt) mulZze vizudlni strdnku umocnit
a povysit na zcela novou urovern.

Aplikace Pinnacle Studio nabizi vSechny néstroje
potiebné k vytvoieni vysoce kvalitniho doméaciho
videa. Zbytek uZ je na vés.
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Vytvoreni planu nataceni

Pouziti planu natdCeni neni vzdy nutné, ale jeho
vyhody ocenite u velkych videoprojektt. Plan mize byt
podle potieby jednoduchy nebo naopak velice
propracovany. V nékterych ptipadech mize postacovat
pouhy seznam planovanych scén, jindy bude mozna
vhodné zahrnout i poznadmky tykajici se podrobné
pozice kamery nebo piipravené dialogy. Ti skutecné
ambicidézni mohou piejit az ke kompletnimu scénafi,
vnémz jsou podrobné popsana jednotlivd nastaveni
kamery a uvedeny poznamky o délce trvani, osvétleni a
piipadnych rekvizitach.

Titulek: Pavel na zavodech motokar

Cislo Zabér kamery Text/zvuk Délka Datum
1 |Pavliv oblicej s pfilbou, | ,Pavel jede svdj tery
kamera se oddali prvni zaYod... 11s 06/22
V pozadi hluk
motory
2 |Na startovni ¢are V hledisti hraje 8s Utery
z pohledu fidi¢e, kamera | hudba, hluk motorud 06/22
umisténa nizko
3 Na scénu se dostava ,TH, dva, jedna,
muz s praporkem na start...” 125 atery
startu. Kamera z0stava, | viastni start, pridan 06/22
po startu muz mizf ze startovn signal
zabéru
4 |Pavel na startu zepfedu, | Hudba z hledisté uz
kamera jej sleduje az do | neni slySet, tutéz 9s Utery
zatacky, nyni uz zezadu. | hudbu z disku CD 06/22
postupné zeslabit za
zvuku motorud
5

Koncept jednoduchého natdaceciho planu
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Editace

Pouziti riznych zornych uhli

Dulezité udalosti byste méli vzdy zabirat z rGznych
uhll a s riznym umisténim kamery. Pozdéji v pribéhu
editace miizete vyuzit nejlepsi uhly pohledu, a to bud’
samostatné¢ nebo v raznych kombinacich. Snazte se
vzdy disledné¢ zaznamendvat udalosti z nékolika
ruznych pohledi (nejprve klaun v cirkusove manézi,
pak ale také sméjici se divaci zpohledu klauna).
Dulezit¢ wudalosti se rovnéZ mohou odehravat za
protagonisty nebo lze protagonisty snimat z druhé
strany. Tyto postupy mohou pozdé€ji napomoci k
dosaZzeni pocitu vyvazenosti filmu.

Detailni zabéry

Detailnimi zabéry dulezitych véci nebo osob rozhodné
nesetiete. Detailni zabéry zpravidla vypadaji na
televizni obrazovce lépe a zajimavéji nez zabéry z
dalky a lze je rovnéz lépe vyuzit v postprodukénich
efektech.

Zabéry z dalky/polodetaily
Zabéry z dalky poskytuji divakovi piehled a predstavuji

delsich scén. Pokud stfihnete z detailu na zabér z dalky,
divak jiZz neuvidi detaily a je proto snazSi provest
chronologicky skok. Zobrazeni divakli v polodetailu
mtiZze rovnéZ pusobit jako vizualni odleh¢eni hlavniho
déje a poskytuje v piipadé¢ potieby prilezitost k
odpoutani pozornosti.
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Kompletni akce

Vzdy natacejte kompletni akce od zacatku do konce.
Editace pak bude snazsi.

Prechody

Zvladnuti Casovani ve filmu vyzaduje urcitou praxi.
Neni vzdy mozné natocit dlouhé udalosti od zac¢atku do
konce, Ve filmu casto byvaji reprezentovany ve
vyrazné zkracené formé. Zapletka by vSak za zadnych
okolnosti nemé¢la ztracet logiku a stfihy by nemély
pusobit nasilné a ptitahovat pozornost.

Pravé zde je dilezity pfechod od jedné scény k druhé.
| v ptipadé, Ze akce v sousedicich scénéach jsou casové
nebo mistné oddéleny, 1ze je vzajemné provazat tak, ze
divak mezi nimi pfejde, aniz by pferuSeni vénoval
pozornost.

Tajemstvi UspéSného prechodu spocivd v navazani
zietelného propojeni mezi piislusSnymi  scénami.
V ptechodu vychézejicim ze zépletky je propojenim
logickd posloupnost udalosti pii vypravéni piibehu.
Zabér nového auta lze naptiklad pouzit jako tvod
dokumentu o jeho névrhu a vyrobg¢.

NeutrdIni pfechod sam o sob& nepfedstavuje vyvoj
piibéhu nebo zménu mista ¢i Casu, ale lze jej pouzit
k hladkému propojeni riznych oddélenych Casti scény.
Naprtiklad stith na zajimavého divdka v pribéhu
panelové diskuse umoziiuje nendpadny stith zpét
K pozd¢jsimu bodu téze diskuse a vynechani
odpovidajici ¢asti diskuse.

Externi pfechody =zobrazuji néco, co se kakci
nevztahuje. Napiiklad pfi natdceni ve svatebni sini
muzete provést stith pfed svatebni sin, kde se praveé
chysta néjaké prekvapeni.
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Pokud nechcete divaky zmast nebo je odvést od
vlastniho vypravéni, mély by piechody vzdy
zdiraziiovat poselstvi filmu a odpovidat ptislusné
situaci.

Logicka posloupnost akci

Zabery spojené v prubéhu editace musi odpovidat
pribéhu akce. Pokud neni vypravéni logické, maji
divaci potize se sledovanim udalosti. SnaZte se
zaujmout pozornost divakd hned od zacatku rychlym
spadem a atraktivitou a pokuste se udrzZet tento zajem
az do samého konce. Jsou-li scény provazany
zpusobem, ktery neni logicky nebo neodpovida
chronologickému béhu udalosti, nebo jsou-li scény
prilis hektické nebo kratké (méné nez 3 sekundy), mtze
se stat, Ze divaci ztrati zdjem nebo budou
dezorientovani. Mezi jednotlivymi scénami by meéla byt
zachovana kontinuita namétu.

Preklenuti mezer

Pteklenuti mezer mezi jednotlivymi dé&jiSti musite
vénovat urcité¢ usili. K pieklenuti chronologickych
skokli miizete pouzit naptiklad detailni zdbery. Zaberte
z blizka obli¢ej a po n¢kolika sekundach zaberte zdalky
jinou scénu.

Zachovani kontinuity

Kontinuita, neboli  konzistence  detaild  mezi
jednotlivymi scénami, je pro dosaZzeni uspokojivého
vysledku zivotné diilezita. Slune¢né pocasi se neslucuje
s divdky na tribundch, ktefi pravé oteviraji své

destniky.
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Tempo striht

Tempo stithtt mezi jednotlivymi scénami filmu Casto
ovlivituje vyznéni a naladu filmu. Vyznéni filmu lze
ovlivnit jak absenci ocekdvaného zabéru, tak délkou
zabéru.

Vyhybejte se vizualnimu oddéleni

Zatazeni podobnych zabéri po sobé miize zpusobit
vizudlni oddéleni. Osoba miize byt v levé poloving
snimku a pak najednou v pravé poloviné, nebo muze
byt zachycena nejprve s brylemi a pak bez nich.

Nespojujte Svenky dohromady
Svenky byste méli spojovat pouze v piipadé, Ze maji
stejny smér a tempo.
-

Zakladni pravidla editace videa

V této Casti jsou uvedeny pokyny, které mohou byt
uzite¢né pii editaci filmu. Je samoziejmé, ze neexistuji
zadnd pfisnd ¢i zdvazna pravidla, zejména pokud
experimentujete nebo je-li vaSe prace urCena
k pobaveni.

e Nespojujte scény, vnichz se kamera pohybuje.
Zabéry kamerou, pfiblizeni ¢i oddaleni a dalsi
pohyblivé zabéry by vzdy mély byt odd€leny
statickymi zabé&ry.

e Zabery, ktere nasleduji po sob¢, by mely byt
natocCeny z raznych uhla. Uhel kamery by se mél liSit
nejméng o 45 stupnil.

e Sekvence tvaii by vzdy mély byt zabirdny stiidaveé
Z riznych thli pohledu.
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e Pfi nataCeni budov ménte uhly zabéru. Mate-li
podobné snimky stejného typu a velikosti, méla by
diagonala obrazku byt stiidavé zleva dole doprava
nahoru a naopak.

e Stiithy provadéjte v okamziku, kdy jsou osoby
Vv pohybu. Divédk bude zaujat pohybem a stiihu si
témet nevSimne. Muzete zejména vyuZit moznosti
sttihu zabéru z dalky uprostied pohybu.

e Vytvafejte harmonické stfihy a vyhybejte se
vizudlnimu oddéleni.

o Cim méné pohybu zabér obsahuje, tim kratsi by mél
byt. Zabéry s rychlym pohybem mohou byt delsi.

e Zabéry z dalky maji vice obsahu, a proto by rovnéz
mély byt zobrazeny déle.

Usporadani videosekvenci v urcitém poradi nejen
umoziuje dosdhnout urcitych efektti, ale umoziuje
dokonce sd¢lit skutecnosti, které nelze nebo by nemély
byt vyjadieny obrazem. Existuje Sest zdkladnich metod
sdélovani prostfednictvim stfihu:

Asociativni strihy

Stiihy jsou seskupeny v ur¢itém potadi tak, aby v mysli
divaka vytvarely jisté asociace, aniz by byla zobrazena
skutecna zprava. Piiklad: Muz si vsadi na kon¢ a hned
v nasledujici scéné vidime, jak si kupuje nové auto
u prodejce luxusnich vozidel.

Paralelni stfihy

Dvé akce jsou zobrazeny paralelné. Film preskakuje
mezi témito dvéma akcemi. Jednotlivé zabéry jsou stale
krat$si a krat$i. Toto je zplsob, jak vytvaret napéti,
dokud nevyvrcholi. Piiklad: Dvé rtizna auta jedou
Z riznych sméri vysokou rychlosti k téze kiizovatce.
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Kontrastni stfihy

Film zdmérné obsahuje neocekdvané stiithy z jednoho
zabéru do druhého, zcela jiného. Divakova pozornost je
upoutana ke vzniklému kontrastu. Ptiklad: Turista lezi
na plazi a na dal$im zabéru vidime hladovéjici déti.

Nahradni strihy

Udalosti, které nelze zobrazit nebo které by nemély byt
zobrazeny, jsou nahrazeny jinymi udalostmi (narodilo
se dit¢, ale misto porodu je zobrazeno rozkvétajici

poupg).

Strihy pri€iny a nasledku
Zabéry jsou spojeny vztahem pfiCiny a nasledku: bez
prvniho stfihu by druhy byl nesrozumitelny. Ptiklad:

Muz se hada se svou Zenou a hned v nasledujicim
zabéru spi pod mostem.

Formalni strihy

Zabéry, jejichz obsah se lisi, Ize spojit dohromady,
maji-li néco spoleéného, napiiklad stejné tvary, barvy
nebo pohyb. Pfiklady: Kiistdlova koule a zemé, zluty
plast do dest¢ a zluté kvétiny, padajici paraSutista
a padajici pirko.

Vytvoreni zvukového doprovodu

Vytvoreni vhodného zvukového doprovodu je umeéni,
které se vSak da naucit. Neni samoziejm¢ jednoduché
vytvofit skvélé vypraveéni, ale struéné informativni
komentafe divakim casto pomohou. Pouzity komentar
by mél v kazdém pfipadé¢ byt pfirozeny, vyrazny
a spontanni, nikoli neobratny ¢i strnuly.
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Ponechte struény komentar

Obecnym pravidlem, které 1ze pro komentare pouzit, je,
ze mén¢ znamena vice. Obrazky by mély hovofit samy
za sebe. SkuteCnosti, které jsou divakovi jasné
Z obrazku, pak nevyzaduji Zddny komentat.

Zachovejte puvodni zvuky

Mluveny komentai by mél vzdy byt mixovan
S pivodnimi zvuky a hudbou tak, aby pivodni zvuky
bylo i nadéle slySet. Pfirozeny zvuk je soucésti metraze
videa nemé¢l by byt nikdy zcela odstranén, je-li to
mozné, protoze video bez piirozeného zvuku mize
budit sterilni dojem a postradat autenticitu. Casto se
vSak stane, Ze nahravaci zatizeni zachyti zvuky letadel
¢i automobilil, které se v zabérech pozdéji neobjevi.
Zvuky tohoto typu ¢i hlasity zvuk vétru, ktery muze
odvadét pozornost nebo byt dokonce nepiijemny, by
mély byt maskovany, filtrovany ¢i nahrazeny vhodnym
vypravénim ¢i hudbou.

Vybér vhodné hudby

Vhodn¢ zvolena hudba doda filmu profesionalni
nadech a muze vyraznym zpusobem podtrhnout
vyznéni videa. Vybrand hudba by vSak vzdy m¢éla
odpovidat poselstvi filmu. Tento vybér je n€kdy velmi
c¢asové naroCny a predstavuje pro tvirce znacnou
vyzvu, ale divak jej vZdy oceni.

0000000000000 ]
Titulek

Titulky by mély byt informativni, mély by popisovat
obsah filmu a navic by mély budit pozornost. Nejlépe
zapusobi ptisobivé réeni.

Dodatek B: Nataceni videa 413



414

Kdyz piijde na prezentaci, Editoru titulki dava témér
neomezené moznosti v oblasti kreativnich obrazovych
materiali. V materidlu, ktery vytvéfrite, je to jedno
misto, kde nejste svazani realitou aktualni stopaze,
takze miiZzete povolit uzdu své fantazii.

Kone¢nym cilem je samoziejmé ptredat sd€leni, takze
Vv platnosti stdle zlstavaji nékteré zakladni zasady.
Naptiklad struény titulek velkym citelnym pismem
objasni sdéleni 1épe nez takovy, ktery je pfili§ okrasny
nebo pftili§ dlouhy.

Barvy titulkt

Nasledujici kombinace barev pozadi a textu jsou
snadno citelné: bila s Cervenou, zluta s ¢ernou a bila se
zelenou. Bud'te opatrni pfi pouzivani bilych titulkti na
velmi tmavém pozadi. Nekteré videosystémy nejsou
schopny zpracovat poméry kontrastu piesahujici 1:40 a
nebudou schopny takové titulky bez potizi
reprodukovat.

Cas na obrazovce

Zéakladni pravidlo zni: Titulek by m¢&l byt na obrazovce
zobrazen tak dlouho, aby jej bylo mozné precist
dvakrat. Pro titulek se tfemi pismeny vyhrad’te zhruba
tii sekundy. Pro kazdych dalSich pét pismen ponechte
titulek na obrazovce o sekundu déle.

Nalezené titulky

Kromé& postprodukénich titulkli pfinadSeji zajimavé
moznosti rovnéz piirozené titulky, jako jsou dopravni
zna¢ky, ukazatele sméru ¢i titulni stranky mistnich
novin.
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DODATEK C:

Glosar

Terminologie z oblasti multimédii zahrnuje
terminologii pocitacl a zpracovani videa. Tento glosar
obsahuje definici vétSiny dilezitych termint. Kiizové
odkazy jsou oznaceny ikonou .

720p: Format videa svysokym rozlisenim (HD)
srozliSenim 1280 x 720 a  progresivnimi
(neprokladanymi) snimky.

1080i: Format videa svysokym rozlisenim (HD)
s rozliSenim 1440 x 1080 a prokladanymi snimky.

ActiveMovie: Software rozhrani spole¢nosti Microsoft
uréené pro fizeni multimedidlnich zafizeni v systému
Windows. LH DirectShow, DirectMedia

ADPCM: Zkratka z anglickych slov Adaptive Delta
Pulse Code Modulation. Metoda ukladani zvukovych
informaci v digitalnim formatu. Jednd se o metodu
komprese a kddovani zvuku pouzivanou pii vytvaieni
disktt CD-I a L CD-ROM.

Adresa: VSechny dostupné pozice pro uloZeni dat
V paméti pocitace jsou ocislovany (je jim pfifazena
adresa). Prostfednictvim téchto adres 1ze na jednotlivé
pozice ulozit data. N¢které adresy jsou vyhrazeny pro
vyhradni pouZziti urcitymi hardwarovymi
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komponentami. Pokud dvé komponenty pouzivaji
stejnou adresu, dochazi k takzvanému konfliktu adres.

Aliasing: Nepfesné zobrazeni obrazu z dtvodd
omezeni vystupniho zafizeni. Aliasing se zpravidla
projevuje zubatymi okraji kiivek a sklonénych linii.

Antialiasing: Metoda vyhlazovani zubatych okraji
Vv rastrovych obrazcich. Zpravidla spoc¢iva v doplnéni
okrajii pixely, jejichz barva lezi mezi barvou okraje a
barvou pozadi. Prechod je pak méné zietelny. Dalsi
metoda antialiasingu spociva v pouZiti vystupnich
zatizeni s vySSim rozliSenim.

AVI: Zkratka zanglickych slov Audio Video
Interleaved. Standardni format pro digitalni video
(a E2 Video for Windows).

Bajt: Jeden bajt odpovida osmi bitiim.
Prosttednictvim jednoho bajtu lze zobrazit pravé jeden
alfanumericky znak (tj. pismeno nebo cislici).

Barevna hloubka: Pocet bitl, které jsou nositeli
barevné informace pro jednotlivé pixely. 1bitova
barevnd hloubka umoziiuje 2'=2 barvy, 8bitova
barevna hloubka umoziiuje 2°=256 barev a 24bitova
barevna hloubka umozituje 2%*=16 777 216 barev.

Barevny Kkli¢: Barva urcujici prihledné oblasti obrazu,
v kterych se zobrazi obraz v pozadi. Nejcastéji je
pouzivana pii prekryvu jedné videosekvence jinou.
Umoznuje zobrazeni podkladového videa tam, kde se
objevi kli¢ova barva.

Barevny model: Zptsob matematického vyjadieni
a definice barev a jejich vzajemného vztahu. Kazdy
barevny model ma jiné prednosti. NejbéznéjSimi
barevnymi modely jsou model EJ RGB a model
0 YUV.
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BIOS: Zkratka z anglickych slov Basic Input Output
System. Oznacuje zékladni software ulozeny v paméti
ROM, PROM nebo L] EPROM. Zakladnim tkolem
systétmu BIOS je fizeni vstupu a vystupu. Pii spusténi
systému provede ROM-BIOS ur¢ité testy. £ Paralelni
port, IRQ, 1/0

Bit: Zkratka pro Blnary digiT, coZ je nejmensi prvek
paméti pocitace. Bity mimo jiné¢ slouzi k ulozeni
hodnot barev pixeli v obrazu. Cim vice bitd je pro
jednotlivé pixely pouzito, tim vys§i je pocet
dostupnych barev. Ptiklad:

1 bitt: Pixely jsou bud’ ¢erné nebo bilé.

4 bitt: Umoznuje pouzit 16 barev nebo odstint Sedi.

8 bitli: Umoziuje pouzit 256 barev nebo odstinti

Sedi.

16 bith: Umoznuje pouzit 65 536 barev.

24 bith: UmoZiuje pouzit 16,7 milionu barev.

CD-ROM: Médium pro ukladani digitalnich dat, jako
je naptiklad digitadlni video. Disky CD-ROM lze ¢ist,
ale nelze na né zapisovat (nahravat): ROM je
zkratka pro Read-Only Memory (pamét pouze pro
Cteni).

COM, port: Sériovy port, ktery je umistén na zadni
stran¢ pocitace a slouzi k pfipojeni modemu, plotru,
tiskarny nebo mysi.

Casovy koéd: Casovy koéd identifikuje pozici
jednotlivych snimkti v ramci videosekvence vzhledem
k vychozimu bodu (obvykle je jim zacatek klipu).
Obvykly format je H:M:S:S (hodiny, minuty, sekundy,
snimky), napt. 01:22:13:21. Na rozdil od ¢itace pasky
(ktery lze na libovolném misté pasky vynulovat nebo
resetovat) je Casovy kod tvoren elektronickym signalem
zapsanym na videopasku a po nahrani se jiz neméni.
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Datovy tok: Mnozstvi dat pfenesenych za jednotku
casu; naptiklad pocet bajtti nactenych nebo zapsanych
na pevny disk za minutu nebo mnoZstvi videodat
zpracovanych za sekundu.

Davkové nahravani: Automatizovany proces, ktery
pomoci Ed seznamu klipii vyhleda a znovu nahraje
ur¢ité klipy z videopasky, a to zpravidla ve vyssi
kvalité, nez ve které byly klipy piivodn€ nahrany.

DCT: Zkratka pro Discrete Cosine Transformation.
Soucast algoritmti pro kompresi dat obrazl JPEG
a souvisejicich algoritmi. Informace o barvé a jasu jsou
uloZeny jako koeficienty slozek frekvencniho spektra.

Decibel (dB): Jednotka méfeni relativni hlasitosti
zvuku. ZvySeni o 3 dB znamenad zdvojnasobeni
hlasitosti.

Digital8: Format digitalnich videopasek, ktery
zaznamendva zvukova data a videodata v kddovani
CADV na pasky LCJHi8. Videorekordéry a
videokamery Digital8, které nyni dodava pouze
spolecnost Sony, mohou piehravat rovnéz analogové
kazety Hi8 i 8mm.

Digitalni video: Digitalni video uklada informace po
jednotlivych bitech do souboru (na rozdil od
analogovych zaznamovych medii).

DirectMedia:  Systémové rozsifeni  spolecnosti
Microsoft uréené pro multimedialni aplikace v systému
Windows. L ActiveMovie

DirectShow:  Systémové  rozSifeni  spole¢nosti
Microsoft uréené pro multimedialni aplikace v systému
Windows. £ ActiveMovie

DirectX: Balik nékolika systémovych rozsifeni
vyvinuty  spoleCnosti  Microsoft pro  systém
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Windows 95 a jeho nasledovniky, ktery usnadiuje
vyuZiti urychlovacich funkci hardwaru v hréach
a multimédiich.

DMA: Zkratka pro Direct Memory Access (pfimy
pfistup k paméti).

Dopliikova barva: Doplitkové barvy jsou opakem
zékladnich barev. Pokud byste zkombinovali zakladni
barvu s ptislusnou barvou dopliikovou, vysledkem by
byla v aditivnim barevném modelu barva bila.
Dopliikkovymi barvami ¢ervené, zelené a modré jsou po
fad¢ azurova, purpurova a zluta.

DV: Format digitalnich videopasek pro zéznam
digitalniho zvuku a videa na ¢&tvrtpalcovou metalickou
pasku. Pasky Mini-DV umoziuji ulozit az 60 minut
videa, standardni pasky DV umoznuji ulozit az
270 minut.

ECP: Zkratka pro Enhanced Compatible Port
(rozsifeny kompatibilni port). Umoznuje rychlejsi
obousmérny pienos dat prostiednictvim L paralelniho
portu. LI EPP

Seznam EDL (Edit Decision List): Seznam klipt a
efekt v ur¢itém poradi, ve kterém budou zaznamendny
na vystupni disk nebo do vystupniho souboru. Aplikace
Studio umoznuje vytvaret a upravovat vlastni seznamy
EDL, a to pfidavanim, odstranovanim a zménou
uspofadani klipu a efekta ve Filmovém editoru nebo
Editoru disku.

Paralelni port EPP: Rozsifeny paralelni port
(Enhanced Parallel Port). Umoziuje rychlejsi
obousmérny pienos dat prostiednictvim [EJ paralelniho
portu. L) ECP
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EPROM: Zkratka pro Erasable Programmable
Read-Only Memory (vymazatelna programovatelna
pamét urcend jen pro Cteni). Pamétovy Cip, ktery po
naprogramovani uchovava data i bez napajeni. Obsah
paméti lze vymazat pomoci ultrafialového svétla
a prepsat.

Filtry: Nastroje, které méni data s cilem dosahnout
raznych efekti.

FireWire: Nazev pro sériové datové rozhrani
IEEE-1394, ktery je chranén ochrannou znamkou
Apple Computer.

Formét souboru: Uspotfadani informaci v ramci
pocitatového souboru, jako je naptiklad obrazek nebo
dokument textového procesoru. Forméat souboru je
obvykle udavan ptiponou souboru (napt. doc, avi nebo
wmf).

Formatovani pasky: Proces piipravy videopasky pro
stith vlozenim, a to zdznamem prazdného obrazu a
souvislého casového kodu na celou pasku. Pokud
zdznamove zafizeni podporuje casovy kod, bude
rovnéz soucasn¢ zaznamenan nepretrzity Casovy kod
(pouzivany jsou téz terminy blacking, striping).

Frekvence: Pocet opakovani periodického procesu
(naptiklad zvukovd vlna nebo stfidavé napécti) za
jednotku Casu. Zpravidla se méfi v poctu opakovani za
sekundu, tj. v hertzech (Hz).

GOP: V réamci komprese MPEG je datovy tok
nejprve rozdélen na skupiny obrazki (GOP, Groups Of
Pictures), které vzdy obsahuji n€kolik snimkd. Kazda
skupina GOP obsahuje tii typy snimkua: I-snimky,
P-snimky a B-snimKky.
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Hardwarovy kodek: Implementace kompresniho
algoritmu, kterd k vytvafeni a piehravani digitalnich
videosekvenci pouZiva specialni hardware.
Hardwarovy kodek mitize poskytnout vyssi rychlost
kodovani a lepsi kvalitu nez kodek, ktery je
implementovan vyhradné softwarové. Kodek,
Softwarovy kodek

HD: Video svysokym rozliSenim.  VétSina
pouzivanych formati HD pouzivd rozliseni 1920 x
1080 nebo 1280 x 720. Mezi formaty 1080 a 720
existuje podstatny rozdil: vétsi forméat pouziva 2,25krat
vice pixelll na snimek. Tento rozdil vyrazné zvysuje
pozadavky na zpracovani obsahu ve formatu 1080 z
hlediska casu potfebného na kddovéani, rychlosti
dekddovani a velikosti tlozisté. VSechny forméaty 720
jsou progresivni. Formét 1080 obsahuje kombinaci
progresivnich a prokladanych typli snimka. Pocitace a
jejich obrazovky jsou progresivni, zatimco televizni
vysilani je zalozeno na prokladanych postupech a
standardech. V terminologii HD oznacujeme
progresivni formaty pismenem p a prokladané formaty
pismenem i.

HDV: Format pro nahravani a pifehravani videa s
vysokym rozliSenim na kazetovou pasku DV. Byl
ustanoven jako format HDV. Misto kodeku DV
pouziva format HDV typ kdédovani MPEG-2. Existuji
dvé varianty formatu HDV: HDV1 a HDV2. HDV1 je
rozliSeni 1280 x 720 s progresivnimi snimky (720p).
Rychlost datového proudu ptenosu MPEG je 19,7
Mb/s. HDV2 je rozliseni 1440 x 1080 s prokladanymi
snimky (1080i). Rychlost datového proudu pienosu
MPEG je 25 Mb/s.

Hi8: ZlepSena  verze  formétu 1 Video8
zaznamenavajici format S-video na metalickou
pasku. Diky vySSimu rozliSeni jasové slozky a vétsi
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Sitce pasma jsou vysledkem ostfejsi obrazky nez
u formatu Video8.

HiColor: U obrazii zpravidla znamena 16bitovy
(5-6-5) datovy typ, ktery mize obsahovat az 65 536
barev. Obrazy tohoto typu lze ulozit do souborti TGA.
Ostatni formaty souborti vyzaduji nejprve konverzi
obrazu HiColor na forméat LU TrueColor. U zobrazeni
se termin HiColor obvykle pouZiva k oznaceni
15bitovych (5-5-5) zobrazovacich adaptéru, které
mohou zobrazit az 32 768 barev. L Bit

Huffmanovo  kdédovani:  Technika  pouZivana
u formatu JPEG a ostatnich metod komprese dat,
pii niz je ziidka se vyskytujicim hodnotam ptidélen
dlouhy kod a naopak ¢astym hodnotdm kratky kod.

1/0: Zkratka pro Input/Output (vstup/vystup).

IDE: Zkratka pro Integrated Device Electronics
(integrované elektronické zafizeni). Rozhrani pevného
disku, které slucuje veSkerou elektroniku pro fizeni
jednotky do vlastni jednotky, a nikoli do adaptéru,
ktery jednotku pfipojuje k rozsitujici sbérnici.
IEEE-1394: Sériove datové rozhrani s rychlosti az 400
Mb/s, ktery byl pod nazvem FireWire vyvinut
spolecnosti Apple Computers. Spolecnost Sony nabizi
pod nazvem i.LINK lehce upravenou verzi pro ptenos
signalu DV, ktera poskytuje ptenosové rychlosti do
100 Mbfs.

IRQ: Zkratka pro Interrupt Request (poZadavek
preruseni). Preruseni je docasné pozastaveni
zpracovavani  hlavnich procesii v pocitaci, které
umoziiuje provadéni uloh udrzby nebo zpracovéani tloh
na pozadi. PferuSeni mohou byt pozadovana
hardwarem (napf. klavesnici nebo mysi) nebo
softwarem.
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Jas: Rovnéz svételnost. Oznacuje jas videa.

JPEG: Zkratka pro Joint Photographic Experts Group
a standard vyvinuty touto skupinou pro kompresi
digitalnich snimk na zaklad¢ transformace DCT.

Kanal: Klasifikace informaci vramci datového
souboru s cilem oddélit urcity aspekt souboru. Barevné
obrazy naptiklad pouzivaji kandly ke klasifikaci
barevnych komponent v obrazu. Zvukové soubory
stereo pouzivaji kandly k identifikaci zvukd, které jsou
uréeny pro levy a pravy reproduktor. Videosoubory
pouzivaji kombinace kanalti urenych pro obrazové
a zvukové soubory.

Kilobajt (zkratka kB): Jeden kilobajt obsahuje 1 024
bajti. Symbol k zde piedstavuje hodnotu 1 024
(2%, a nikoli hodnotu 1 000 jako u metrickych
jednotek.

Kli¢ovy snimek: Video snimek se zadanou hodnotou
urit¢ho parametru video efektu nebo zvukového
efektu. Béhem piehravani probiha animace efektl
plynulym nastavovanim parametrti z jedné klicované
hodnoty na dalsi. Animace efektli pomoci klicovych
snimkd se ¢asto nazyva klicovani.

Klip: V aplikaci Pinnacle Studio je to kazdy prvek
média pouzity na ¢asové ose projektu filmu nebo disku.
Mezi média s klipy se fadi videa, zvukové soubory,
fotografie, titulky a kolaz.

Kodek: Zkratka slov  kompresor/dekompresor.
Implementace algoritmu, ktery umoziuje komprimovat
(zabalit) a dekomprimovat (rozbalit) data obrazu.
Kodeky mohou byt implementovany v softwaru nebo
v hardwaru.
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Kompozitni  video: Kompozitni video koduje
informace o jasu, barvé a synchronizaci do jednoho
signdlu  (vodi¢e). Pro zdznam a prehravani
kompozitniho videa slouzi formaty L VHS a 8mm.

Komprese: Metoda zmen3eni velikosti souboru.
Existuji dva typy komprese: bezeztratova a ztratova.
Soubory  komprimované pomoci  bezeztratovych
algoritmil 1ze obnovit do piivodniho stavu beze zmény
informace. Ztratové algoritmy vyfazuji v prabéhu
komprese nékterda data, a proto dochazi ke snizeni
kvality obrazu. Ztrata kvality obrazu muize byt
v zavislosti na sile komprese zanedbatelna, ale také
zietelné viditelna.

Komprese obrazu: Metoda snizeni mnoZstvi dat
nutnych k ulozeni soubort digitalniho obrazu a videa.

Kvantizace: Soucast algoritmu komprese obrazovych
dat JPEG. Vyznamné  podrobnosti  jsou
reprezentovany piesn¢, zatimco detaily, které jsou pro
lidské oko méné vyznamné, jsou reprezentovany
S mensi piesnosti.

LPT: [ Paralelni port
Luminance: Jas

M-JPEG:  Formét Video  for  Windows
specifikovany spolecnosti Microsoft, ktery slouzi ke
kodovani videa pro ucely stfihu. K samostatne

kompresi jednotlivych snimka je pouzivana komprese
JPEG.

M1V: (Piipona pro) soubor MPEG, ktery obsahuje
pouze videodata. L2 MPA, MPEG, MPG

MCI: Zkratka pro Media Control Interface (rozhrani
fizeni médii). Programové rozhrani  vyvinuté
spolecnosti Microsoft pro zdznam a piehravani
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zvukovych dat a videodat. Pouzivd se rovnéz k
piipojeni pocitate k externimu zdroji videa, jako je
napiiklad videorekordér nebo laserovy disk.

Megabajt (rovnéz MB): Jeden megabajt (MB)
odpovida 1 024 [ kilobajtii — 1 024 x 1 024 bajtu.

Modulace: Koédovani informaci na nosné ving signalu.

MPA: (Piipona pro) soubor MPEG, ktery obsahuje
pouze zvukova data. M1V, MPEG, MPG

MPEG: Zkratka pro Motion Picture Experts Group
a standard vyvinuty touto skupinou pro kompresi videa.
Ve srovnani se standardem M-JPEG nabizi snizeni
mnozstvi dat 0 75 — 80 % pti zachovani stejné vizualni
kvality.

MPG: (Pfipona pro) soubor MPEG, ktery obsahuje
videodata i zvukova data. M1V, MPEG, MPA

MPV: (Piipona pro) soubor MPEG, ktery obsahuje
pouze videodata. £ MPA, MPEG, MPG

NTSC: Zkratka pro National Television Standards
Committee a standard barevné televize vytvofeny
vroce 1953. Video NTSC obsahuje 525 tadkt na
pulsnimek a 60 ptlsnimkl za sekundu. Pouziva se ve

severni a stiedni Americe, v Japonsku a v dalSich
zemich. [ PAL, SECAM

Obraz: Terminem obraz je oznaCovana reprodukce
nebo obrdzek. Tento termin se obvykle pouzZiva pro
digitalizované obrazky skladajici se z pixeld, které lze
zobrazit na obrazovce pocitate a zpracovavat
prostfednictvim softwaru.

Oriznuti: Vybér oblasti obrazu, kterd ma byt
zobrazena.

Ovlada¢: Soubor obsahujici informace nutné
k ovladani perifernich zatizeni. Naptiklad ovlada¢ pro
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nahravani (zachytdvani) videa umoziuje ovladat
zatizeni pro digitalizaci videa.

PAL: Zkratka pro Phase Alternation Line, standard
barevné televize vyvinuty v Némecku a pouzivany ve
vétsSiné evropskych zemi. Video PAL obsahuje 625

fadkl na pilsnimek a 50 pualsnimkd za sekundu.
NTSC, SECAM

Paralelni port: Data paralelniho portu jsou pienasena
prostiednictvim 8bitové datové linky. To znamena, Ze
mizZe byt pfeneseno osm biti (jeden bajt)
soucasné. Tento typ pfenosu je mnohem rychlejsi nez
sériovy pienos, ale neni vhodny pro pfipojeni na velkou
vzdalenost. Pro paralelni porty je casto pouzivano
oznaceni LPTn, kde n je ¢islo (napt. LPT1). EJ Sériovy
port

Pixel: Nejmensi prvek obrazu na monitoru. Slovo je
zkratkou z anglickych slov picture element (obrazovy
prvek).

Pomér stran: Pomér vysky a Sitky obrazu nebo
grafiky. Zachovani pevného poméru stran znamena, ze
se zména jednoho zrozméri okamzit¢ promitne do
druhého rozméru.

Port: Elektronicky pfenosovy bod pro pienosy
zvukovych dat, videodat, fidicich dat a dalSich typa dat
mezi dvéma zafizenimi. [ Sériovy port, Paralelni
port

Progresivni snimani: Popisuje metodu obnovovani
obrazu, pfi niZ jsou celé obrazy vytvareny jako jediny
snimek, tj. bez prokladani ptlsnimki. Neprokladany
obraz (napf. na vétSin¢ pocitacovych monitort) blika
mnohem méné nez prokladany obraz (vétSina
televizori).
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Prokladani: Metoda obnovovani obrazovky pouzivana
v televiznich systémech. Televizni obraz PAL se
sklada ze dvou prokladanych piilsnimkii, z nichz
kazdy obsahuje 312% fadkd. Televizni obraz NTSC
se sklada ze dvou pulsnimku, z nichZz kazdy obsahuje
242% tadki. Pulsnimky jsou zobrazovany stiidave
a vytvareji tak smiseny obraz.

Prokladani: Uspotfadani zvuku a videa, které
napomahd snadnéjSimu prehravani a synchronizaci
nebo kompresi. Ve standardnim formatu L AVI se
zvuk a video pravideln¢ stiidaji.

Prolinani: Piechodovy efekt, v jehoz ramci obraz
ptechazi plynule z jedné scény do druhé.

Prechod: Pieklenovaci efekt mezi sousedicimi video
klipy nebo zvukovymi klipy, od jednoduchého stfihu az
po okazalé¢ animované efekty. Bézné prechody, jako
jsou stiihy, prolnuti, stmivani, setfeni, posun a zvukova
prolnuti, jsou soucasti jazyka pouzivaného ve filmu a
videu. Umoziiuji pfesn¢ vyjadfit plynuti ¢asu a zmény
uhlu zabéru, a to Casto podprahové.

Pfenosova rychlost: Rychlost, jakou jsou informace
predavany mezi pamétovym  zafizenim (napf.
diskem L CD-ROM  nebo  pevnym  diskem)
a zobrazovacim zafizenim (napf. monitorem nebo
zafizenim MCI). V zavislosti na pouzitych
zafizenich mohou byt nékteré pifenosové rychlosti 1épe
pouZitelné nez jiné.

Pilsnimek: [ Snimek prokladaného videa se
skladd z vodorovnych fadki a je rozdélen do dvou
pulsnimkd. Liché fadky snimku tvofi ptlsnimek 1, sudé
fadky tvori palsnimek 2.

QSIF: Zkratka pro Quarter Standard Image Format.
Format MPEG-1 pouZivajici rozliSeni 176 x 144
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vsysttmu PAL a 176 x 120 vsystému NTSC.
1 MPEG, SIF

Rastr: Oblast zobrazovaciho zafizeni, ptfes kterou
periodicky  pfechazi  elektronovy  paprsek ve
vodorovnych fadkach od pravého horniho do levého
dolniho rohu (z pohledu pozorovatele).

Rastrovy obrézek: Format obrazu tvofeny kolekci
teCek, neboli pixeld, usporadanych do matice. 1 Pixel

Redundance: Tato vlastnost obrazii je vyuzivana
kompresnimi algoritmy. V prubéhu komprese je mozné
eliminovat nadbyte¢né informace, které pak Ize
Vv prubé¢hu dekomprese obnovit bez jakychkoli ztrat.

RGB: Zkratka pro Red, Green a Blue (Cervena, zelena
a modrd): zakladni barvy v aditivnim barevném
modelu. RGB oznacuje metodu, kterd je pouZivana
v ramci pocitacovych technologii a kéduje informace
obrazu v pixelech, znichz kazdy obsahuje urcitou
kombinaci tfi zakladnich barev.

RLE (Run Length Encoding): Technika pouzivana
mnoha metodami komprese obrazu, vcetné JPEG.
Opakujici se hodnoty nejsou ukladany samostatné, ale s
CitaCem udavajicim, kolikrat se hodnota po sobé
vyskytuje (délka béhu).

ROM: Zkratka pro Read Only Memory (pamét’ jen pro
Cteni): Pamétové ulozisté, které po naprogramovani
zachovava data, aniz by vyZadovalo napéjeni.
EPROM

Rozliseni: Pocet pixeld, které Ize na monitoru zobrazit
ve vodorovném a svislém sméru. Cim vyssi je rozliseni,
tim vice podrobnosti I1ze zobrazit. 1 Pixel

Radkovaci frekvence: Frekvence, s niZ je videosignal
pfenaSen na obrazovku. Cim vys§i je tadkovaci
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frekvence, tim vyssi je kvalita obrazu a blikani je méné
zfetelné.

S-VHS: VylepSena  verze systému VHS
zaznamenavajici signal S-video na metalickou pasku.

Vysledkem je ostfej$i obraz nez u systétmu VHS.
VHS, S-video

S-video: Prostiednictvim signalt S-videa (Y/C) jsou
informace o jasu (luminance nebo Y) a barveé
(chrominance nebo C) pfenaSeny samostatné pomoci
n¢kolika  vodi¢d. Nedojde tedy k modulaci
a demodulaci videa na spole¢nou nosnou vinu
a nasledné ztraté kvality obrazu.

Samostatny snimek: Samostatny L snimek je
soucasti posloupnosti nebo sekvence. Je-li takova série
zobrazovana dostatenou rychlosti, vznika iluze
pohyblivych obrazki.

SCSI: Zkratka pro Small Computers System Interface
(rozhrani malych pocitacovych systémit). Rozhrani
SCSI je diky své vysoké pienosové rychlosti nékterymi
vysoce  vykonnymi pocitaci jiz delsi dobu
upfednostiiovano jako rozhrani pevnych disku.
K pocitaci Ize soucasné ptipojit az osm zatizeni SCSI.

SECAM: Zkratka pro Séquentiel Couleur a Mémoire,
pfenosovy systém barevné televize pouzivany ve
Francii a ve vychodni Evropé. Stejné¢ jako PAL
obsahuje 1 video SECAM 625 tadka na snimek a 50
pilsnimki za sekundu. EJ NTSC, PAL

Sériovy port: Data pienaSena prostifednictvim
sériového portu jsou zpracovavana po jednotlivych
bitech; to znamena sériové. Pienosova rychlost je
mnohem niZsi neZ u paralelniho portu, protoZe paralelni
datové linky umoziuji odesilani nékolika bit
soucasné. Pro sériové porty je casto pouzivano
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oznaceni COMN, kde n je cislo (napt. COM2).
Paralelni port

Schranka: Docasna uloznid oblast sdilena vSemi
programy systému Windows, kterd slouzi k uloZeni dat
Vv prubéhu operaci vyjimani, kopirovani a vkladani.
Pokud do schranky umistite nov4 data, automaticky
nahradi jiZ existujici data ve schrance.

SIF: Zkratka pro Standard Image Format. Format
MPEG-1 pouZivajici rozliSeni 352 x 288 v systemu
PAL a 352 x 240 v systéemu NTSC. L MPEG, QSIF

Snimek: Jeden obraz ve videosekvenci nebo animaci.
Pouzivate-li pIné rozliSeni NTSC nebo PAL, sklada se
kazdy snimek ze dvou proklddanych ptlsnimkd.
NTSC, PAL, piilsnimek, progresivni snimani,
rozliseni

Snimkova frekvence: Snimkova frekvence urcuje,
kolik snimkl videa je pfehrano za jednu sekundu.
Snimkova frekvence pro normu L NTSC je 30 snimku
za sekundu. Snimkova frekvence pro normu LU PAL je
25 snimku za sekundu.

Softwarovy kodek: Implementace kompresniho
algoritmu, ktera umoziuje vytvafeni a prehravani
digitalnich videosekvenci bez specialniho hardwaru.
Kvalita sekvenci zavisi na vykonu celého systému.
Kodek, Hardwarovy kodek

Statické video: Statické obrazy (nebo také zmrazené
snimky) extrahované z videa.

Stmivani/roztmivani: Piechodovy efekt, ktery zptsobi
plynulé zesileni z ¢erné na zacatku klipu nebo zeslabeni
do ¢erné na konci.

Sytost barvy: Intenzita barvy.

Tonovani: Zvyseni po¢tu rozlisitelnych barev v obrazu
pomoci vzorku bodl riznych barev.
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TrueColor: Oznaceni obrazu s dostatecnym rozlisenim
barev, ktery vypadé jako skute¢ny. V praxi se termin
TrueColor obvykle pouZiva pro 24bitové barvy RGB,
které umoziuji soucasné zobrazit zhruba 16,7 milionu
kombinaci zakladnich barev (¢ervené, modré a zelené).
Bit, HiColor

TWAIN: TWAIN je standardizované softwarové
rozhrani umoziujici grafickym a digitaliza¢nim
programim komunikovat se zafizenimi poskytujicimi
graficka data. Je-li ovlada¢ TWAIN nainstalovan, lze
funkce digitalizace grafické aplikace vyuzit k pfimému
nacteni obrazli ze zdroje videa do programu. Ovladac
podporuje pouze 32bitové programy a digitalizuje
obrazy v 24bitovém rezimu.

Velikost GOP: Velikost GOP urcuje, kolik I-snimk,
B-snimki a P-snimkd je zahrnuto vjedné skupiné
GOP. Obvyklé velikosti skupin GOP jsou 9 nebo
12.

Velikost snimku: Maximalni velikost pro zobrazovani
dat obrazu ve videosekvenci nebo animaci. Pokud je
pozadovany obraz vétsi nez velikost snimku, musi byt
ofiznut nebo odpovidajicim zptisobem zmensen.

VHS: Zkratka pro Video Home System, rozsifeny
standard pro doméci videorekordeéry. PouZiva
pulpalcovou pasku, na niz jsou ukladany kompozitni
signaly zahrnujici informace o barvé i jasu.

Video8: Analogovy videosystém vyuZivajici pasku Sife
8 mm. Rekordéry Video8 generuji kompozitni signély.
Video CD: Standard diski CD-ROM, ktery pouZziva
video s kompresi L MPEG.

Video for Windows: Rozsifeni systému Microsoft
Windows,  které  umoziuje  nahrat  digitalni
videosekvence do souborti na pevném disku a nasledné
je prehravat.
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Videodekodér: Prevadi digitalni video na analogovy
signal.

Videokodér: Pievadi analogovy videosignial na
digitalni informace.

Videorekordér: Zaiizeni VCR (Video Cassette
Recorder).

VISCA: Protokol pouzivany u n¢kterych zafizeni
k fizeni externich zdroji videa prostfednictvim
pocitace.

Vyvézeni bilé: U elektronické kamery se jedna
0 nastaveni zesilovacu pro tii barevné kanaly (Cervena,
zelend a modrd) tak, aby se v bilych oblastech scény
nezobrazoval barevny nadech.

WAV: (Ptfipona pro) oblibeny formét souborti pro
digitalizované zvukové signaly.

Y/C: Y/C je barevny signal se dvéma slozkami:
jasovou (YY) a barevnou (C).

YUV: Barevny model videosignalu, kde Y predstavuje
informace o jasu a U a V informace o barveé.

Zaviena skupina GOP: [J GOP

Zakladni barvy: Barvy, které jsou zakladem
barevného modelu RGB: cervena, zelena a modra.
Upravou poméru téchto zakladnich barev lze na
obrazovce pocitace vytvorit vétSinu ostatnich barev.

Zména velikosti: Prizptsobeni obrazu na pozadovanou
velikost.

Znacka zacatku/znacka konce: Pii editaci videa Casy
znaCky zacatku a konce odkazuji na casové kody
identifikujici ¢ast klipu, ktera méa byt zahrnuta do
projektu.
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DODATEK D:

Klavesoveé zkratky

Tabulky nize zobrazuji vychozi ptifazeni klavesovych
zkratek v aplikace Pinnacle Studio. Jednotlivé klavesy
mohou byt pfemapovany v nabidce Nastaveni. Zde Ize
také obnovit vychozi nastaveni bud jednotlivych
poloZek, nebo vsech poloZek nardz. Vice informaci
naleznete v ¢asti ,,Klavesnice* na strané 370.

Terminy Vlevo, Vpravo, Nahoru a Doli Vv téchto
tabulkach odkazuji na klavesy se Sipkami (kurzorové

klavesy).

Obecné klavesoveé zkratky

Ctrl+1
Ctrl+2
Ctrl+3
Ctrl+4
Ctrl+5
Ctrl+6
Ctrl+ |
Ctrl+S
Alt+F4
Shift+F10
Ctrl+zZ
Ctrl+Y
Ctri+A
Shift+Ctrl+A
Ctrl+C

Dodatek D: Klavesové zkratky

Otevieni karty Hlavni knihovna

Otevieni karty Film

Otevreni karty Disk

Otevieni Editoru titulkd (z Filmového editoru)
Otevieni Editoru titulkt (z Filmového editoru)
Otevieni exportéru

Otevieni importéru

UloZeni projektu, titulku nebo nabidky
Zavteni aplikace

Pistup k mistni nabidce

Vréceni akce zpét

Opakovani akce

Vybér vsech polozek

Zruseni vybéru vSech polozek

Kopirovani do schranky
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Ctri+V
Ctrl+X
End
Home
Alt+Enter
Esc

Delete
Poklepani

F1

Knihovna

Ctrl+N

ALT + klepnuti
Numbers 1-5
Number 0
Page Up
Page Down
Right

Left

Arrow keys
Delete

F7

Mezernik

SHIFT + Mezernik

Alt+Enter

Esc

ALT + Kklepnuti
J

K

(nebo SHIFT + K)

L

SHIFT+ L

SHIFT +1J

VlozZeni ze schranky
Vyjmuti do schranky
Prechod na konec

Prechod na zacatek
Prehravani na celé obrazovce

Ukongéeni zobrazeni na celou obrazovku nebo
zavieni panelu

Odstranéni bez kopirovani do schranky

Otevieni ptislusného editoru (média, nastroj pro
tvorbu titulkt, projekt, kolaz atd.)

Otevieni kontextové napoveédy

Nové kolekce

Piehravani v miniatuie

Ocislovani vybranych klipt

Odstranéni ¢islovani vybranych klipt
Posunuti na strance nahoru

Posunuti na strance dolti

Rozbaleni slozky ve stromu

Shaleni slozky ve stromu

Navigace nahoru, doli, doleva, doprava
Odstranéni vybraného klipu a médii

Zobrazeni / skryti rozhrani znacek

Prehravani a presun

Prehravani a pauza

Opakované prehravani

Pirehravani na celé obrazovce

Ukonceni zobrazeni na celou obrazovku
Piehravani v miniatute

Rychlé posunuti vzad (chcete-li piehravat
rychleji, stisknéte tuto klavesu nékolikrat)

Pozastaveni pfehravani

Rychlé posunuti vpred (chcete-li piehravat
rychleji, stisknéte tuto klavesu nékolikrat)

Pomalé posunuti vpied (chcete-li piehravat
pomaleji, stisknéte tuto klavesu nékolikrat)

Pomalé posunuti vzad (chcete-li prehravat
pomaleji, stisknéte tuto klavesu nekolikrat)
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Vpravo
(nebo X)

Vlevo
(nebo z)

SHIFT + Vpravo
(nebo SHIFT + X)

SHIFT + Vlevo
(nebo SHIFT + 2)

D
(nebo PG UP)
(nebo CTRL + Vlevo)

F
(nebo PG DN)
(nebo CTRL + Vpravo)

CTRL+1
CTRL+0O
. (tecka)

, (Carka)

Importér

ENTER

Vpravo

Vlevo

Klavesy se Sipkami
CTRL+A
CTRL+SHIFT +A
F4

Rozhrani filmu

A
(nebo 1)

S
(nebo O)

SHIFT +1
SHIFT+0O
SHIFT+U
SCROLL LOCK

E
(nebo HOME)

R
(nebo END)
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Prechod o 1 snimek vpied
Ptechod o 1 snimek vzad
Prechod o 10 snimku vpted
Prechod o 10 snimkti vzad

Prechod vzad k vystfizeni

Prechod vpred k vystfizeni

Piechod na vstupni znacku
Prechod na vystupni znacku
Prechod na dalsi znacku

Piechod na ptedchozi znacku

Fazova animace: Nahrani snimku (kdyz je
otevieny snimek pro zaznamenani)

Rozbaleni slozky ve stromu

Shaleni slozky ve stromu

Navigace nahoru, doli, doleva, doprava
Oznaceni vSech polozek

Zruseni celého vybéru

Zahajeni importu

Znacka zacatku
Znacka konce

ZruSeni vstupni znacky

Zruseni vystupni znacky

Vymazani vstupni a vystupni znacky
Vypnuti nebo zapnuti zvuku pii zrychleném
prehravani

Piechod na zacatek

Ptechod na konec
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P

; (stfednik)

M

. (tecka)

, (Carka)

CTRL + . (tecka)
DELETE

Poklepéni na klip na
casové ose

B

H
Ctrl+5
F5

F7

+ na numerické
klavesnici

- na numerické
klavesnici

[ (leva zavorka)
] (prava zavorka)
CTRL + [

CTRL +]

Alt

T
Vpravo

Vlevo

SHIFT + Vpravo
SHIFT + Vlevo
CTRL + klepnuti na

bod trimovani

SHIFT + klepnuti na
bod trimovani

TAB

Editory médii

Cisla 1-8

Prepnuti magnetického zarovnavani
Rozdéleni klipt na pozici jezdce piehravace
Pridani/odstranéni znacky

Prechod na dalsi znacku

Prechod na piedchozi znacku

Otevieni panelu se seznamem znacek
Odstranéni vybranych klipt z ¢asové osy

Otevieni editori médii pro klip

Odeslani nahledu klipu na hlavni stopu na
Casové ose (v pozici jezdce prehravace)

Ptepnuti ndhledu mezi ¢asovou osou a zdrojem
Otevieni Editoru titulk

Zobrazeni/skryti sméSovace zvuku

Vytvoreni skladby

Priblizeni casové osy
Oddaleni ¢asové osy

Oddaleni na ¢asové ose

Priblizeni na casové ose

Prizplsobeni ¢asové osy oknu

Zobrazeni kazdého snimku (pfiblizeni)
Alternativni chovani pti upravach na ¢asové ose
(vkladani/ptepisovani)

Zapnuti/vypnuti rezimu trimovani

Trimovani o 1 ramecek doprava (s otevienym
bodem trimovanf)

Trimovani o 1 ramecek doleva (s otevienym
bodem trimovani)

Trimovani o 10 rameckd doprava (s otevienym
bodem trimovani)

Trimovani o 10 rameckd doleva (s otevienym
bodem trimovani)

Pridani 2. bodu trimovani na stejnou stopu
Otevieni podobného bodu trimovani na v§ech

stopéach

Cyklovani mezi otevienymi body trimovani

Vybér kategorie korekce nebo efektil
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Poklepani na posuvnik
CTRL+L

CTRL+R

Alt+Enter

Esc

Editor titulku

SHIFT + Vlevo
SHIFT + Vpravo

SHIFT + CTRL +
Vlevo

SHIFT + CTRL +
Vpravo

CTRL+B
CTRL+1
CTRL+ U
CTRL+A
CTRL+D
Mezernik

Dodatek D: Klavesové zkratky

Vraceni posuvniku na vychozi pozici
Otoceni fotografie doleva

Otoceni fotografie doprava
Prehravani na celé obrazovce

Ukoncéeni zobrazeni na celou obrazovku

Rozsifeni vybéru znaku vlevo
Rozsiteni vybéru znaki vpravo

Stejna akce jako u klavesové zkratky SHIFT +
Vlevo (rozsifeni vybéru po slovech)

Stejna akce jako u klavesové zkratky SHIFT +
Vpravo (rozsifeni vybéru po slovech)

Prepnuti tuéného pisma
Prepnuti kurzivy

Prepnuti podtrzeného pisma
Vybér vsech polozek

Zruseni vybéru vSech polozek

S vybranou oblasti na ¢asové ose: Spusténi a
zastaveni piehravani
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DODATEK E:

Spravce instalace

Pomoci spravce nainstalujete aplikaci Pinnacle Studio
a jakykoli dalsi obsah, ktery je soucasti zakoupené
aplikace.

Obecné informace o produktu naleznete v dodaném
pravodci pro rychly start nebo na disku DVD, kde na
Uvodni obrazovce aplikace Studio kliknéte na moznost
PreCtéte si uzivatelskou piirucku aplikace Studio.
K dispozici je také mnoho bezplatnych vyukovych
videokurzi o pouzivani aplikace Studio na adrese:

www.avid.com/studio/tutorials

Nez zac¢nete

Pro bezproblémovou instalaci aplikace Pinnacle Studio
doporucujeme nekolik piipravnych kroki.

Nejprve se ujistéte, zda vas pocitac spliiuje minimalni
poZadavky produktu na systém. U né&kterych operaci,
napiiklad u kédovani AVCHD, je tfeba splnit vice
ptisnych pozadavkl na systém. Vice informaci
naleznete v casti ,,Pozadavky na vybaveni® na strané
444,

Poté se ujistéte, zda mate k dispozici sériové Cislo
aplikace Studio. Pokud jste stahli kopii aplikace,
nalezete toto Cislo ve-mailu potvrzujicim vasi
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objednavku. Lze jej také ziskat prostfednictvim uctu
zakaznika. Pokud jste obdrzeli kopii aplikace Pinnacle
Studio na disku, sériové Cislo naleznete na obalu disku
DVD. Doporucuje se ulozit sériové ¢islo na bezpe¢ném
miste.

U nékterych systémli mulze byt nutné pted instalaci
aplikace Pinnacle Studio vypnout antivirova ochrana.

Aplikaci Pinnacle Studio Ize nainstalovat do systému
S nainstalovanou piedchozi verzi aplikace Studio.
K dispozici budou ob¢ verze.

Instalace upgradu

Pokud je v pocitaci nainstalovana opravnéna predchozi
verze softwaru, spravce instalace ji automaticky
rozpozna a povoli upgrade.

Mezi opravnéné verze patfi:

¢ Pinnacle Studio 9 a 15,

 Avid Studio,

e Avid Liquid 6 aZ 7.

Pokud neni v pocitati nainstalovana zadna z téchto

moznosti, budete vyzvani k zadani sériového Ccisla
ptedchoziho produktu.

Spusténi spravce instalace

Pokud jste aplikaci Studio zakoupili v internetovém
obchod¢ jako soubor ke stazeni, spravce instalace
zah4jite otevienim spustitelného programu, ktery jste
stahli. (Pfed otevienim souboru zvazte moznost
vytvofeni kopie stazenych soubort do zaloznich
umisténi, naptiklad na disk DVD nebo externi pevny
disk.)
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Pokud jste aplikaci Studio zakoupili na disku DVD,
spravce instalace se ve vétSiné systémul automaticky
spusti po vloZeni disku. Nespusti-li se spravce
automaticky, vyhledejte a spust’te soubor
., Welcome.exe“ v kofenovém adresafi disku DVD.

Registrace

Pii prvnim spusténi spravce instalace se zobrazi ivodni
formular pro aktivaci a registraci produktu. Piestoze lze
aplikaci Pinnacle Studio aktivovat (ovéfenim platnosti
vaSi uZivatelské licence) bez zaregistrovani produktu,
je registrace doporuena. Kromé produktivnéjsiho
feSeni problémii u zakoupeného zbozi tieba v ptipade
ztraty sériového Cisla poskytuje registrace také
okamzit¢  vyhody, napiiklad 25 GB  volného
pamét'ového prostoru v aplikaci Box.

Doprovodné instalace

Aplikace vyzaduje pfitomnost mnoha komponent
softwaru Windows Vv systému, véetné rozhrani .NET
Framework. Spravce instalace automaticky ur¢i, zda
jsou komponenty k dispozici av ptipadé potieby je
nainstaluje. Doprovodné instalace vyzaduji vice Casu,
ale ihned po jejich dokonceni bude hlavni instalace
aplikace Pinnacle Studio pokracovat, ipokud byl
systém v prubé&hu restartovan.

- ]
Uvodni obrazovka

Na uvodni obrazovce lze zvolit mezi dvéma typy
instalace:

Standardni instalace nainstaluje aplikaci a vSechny
dostupné moduly plug-in. Tato instalace je doporu¢ena
pro vétSinu uzivateli.
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o

- () Pinnacle Studio

-
Standard Installation

Bm Locate installer files | | earn while installing:

Click "Install” to automatically install the recommended components of your

Studio version, including: Take Guided Tour

# Pinnacle Studio Application & watch Tutorial Videos
# Standard Content Pack

+ Red Giant Filmmaker's Toolkit ¥ Read User Guide
+" Red Giant Motion Graphics Toolkit

+ Hollywood FX Vol. 1-3

+/ Premium Pack Vol. 1-2
+ Scorefitter Val. 1-2

# Creative Pack Volume 1
" Title Extreme

|Ed Get Help Flyers

Obrazovka standardni instalace zobrazi, které
doplinky budou do instalace zahrnuty. Pokud
potrebujete zmenit vybér doplnku, prepnéte na
vlastni instalaci. Polozky se zelenou znackou jsou jiz
nainstalovany.

Vlastni instalace umoziuje zvolit instalaci pouze diléi
sady dostupnych doplnk.

e

(" Pinnacle Studio

‘-—/

Customized Installation

Choase the component you want to install. Learn while installing:

M Locate installer fles || (7] Take Guided Tour

+* Red Giant Motion Graphics Toolkit Installed
5 3 MB

& watch Tutorial Videos
! Read User Guide
Bonus Content

| Get Help Flyers
+ Hollywood FX Vol. 1-3 A ©

+* Premium Pack Vol. 1-2

Obrazovka vlastni instalace umozZiuje zvolit, které
doplnky chcete nainstalovat. Zelené znacky oznacuji
Jjiz nainstalované polozky. OranZové znacky urcuji
dostupné polozky.
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Bézné ovladaci prvky

Nekteré ovladaci prvky jsou k dispozici u obou metod
instalace:

e Tlacditko zmény umisténi instalace umoznuje urcit
slozku se soubory instalace, které ma spravce
instalace zpracovat. Tlacitko je nutné pouzit, pouze
pokud jste po prvnim pouziti pfesunuli soubory
instalace. Pomoci tlacitka oteviete prohlize¢ slozek
umoznujici ur€it nové umisténi souborli pro spravce
instalace.

e Odkazy umisténé v ¢asti Moznosti zjisténi informaci
béhem instalace poskytuji piistup k informacim
0 jakemkoli tématu tykajicim se aplikace Studio.

Moduly plug-in a bonusovy obsah

Jak bylo zminéno vySe, muZe spravce instalace
nainstalovat krom¢ samotné aplikace Pinnacle Studio
i mnoho dalSich obsahti. V ramci standardni instalace
jsou nainstalovany vsechny dostupné moduly plug-in.
V ramci vlastni instalace mutizete zvolit, které polozky
chcete nainstalovat.

Pokud pii pocatecni instalaci aplikace nezvolite
instalaci urc¢itych polozek obsahu, muZzete instalaci
kdykoli aktualizovat pomoci spravce instalace ze
skupiny Pinnacle Studio v nabidce Start systému
Windows.

Vice informaci o modulech plug-in naleznete na
strance:

www.avid.com/studio/support/content-plugins
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Efekty spole¢nosti Red Giant

V ramci standardni instalace budete vyzvani k instalaci
novych a exkluzivnich modult plug-in spole¢nosti Red
Giant. Bezplatné vyukové videokurzy tykajici se téchto
moduli jsou k dispozici na adrese:

www.avid.com/studio/tutorials

Vice bonusového obsahu

Pomoci standardni instalace se do systému také
automaticky nainstaluje ftada bezplatnych titulkd,
ptechodi a dalSiho bonusového obsahu aplikace
Pinnacle Studio.

e Balik Premium Pack Vol. 1-2

¢ Hollywood FX Vol. 1-3

e RTFX Vol.1aVol. 2

o Title Extreme

Vsechny vySe uvedené baliky obsahu jsou soucasti
aplikace Pinnacle  Studio. Odpovidaji  shodné

pojmenovanym  balikim  obsahu  u ptedchozich
vydanych verzi.

Pozadavky na vybaveni

Kromé& softwaru Pinnacle Studio vyZzaduje u¢inny
systém Uprav splnéni urc¢ité urovné vykonu systému.
Tyto pozadavky budou popsany nize.

Prestoze jsou specifikace dulezité, jsou pouze jednim
z pozadavki. Spravné fungovani hardwarovych
zafizeni muze také zaviset na softwaru ovladact
dodanych vyrobcem. Informace na strankach vyrobce,
kde lze nalézt aktualizace ovladaci a Udaje podpory,
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mohou napomoci feSeni problému s grafickymi nebo
zvukovymi kartami a jinymi zafizenimi.

Operacni systém

Pokud chcete upravovat material ve formatu HD,
doporucuje se pouzit 64bitovy operacni systém.

Pamét’' RAM

Vice paméti RAM usnadni praci s aplikaci Pinnacle
Studio. Pro uspokojivy vysledek bude poticba
pfinejmensim 1 GB paméti RAM. Doporucuje se vSak
2 GB (avice). Pokud pracujete s videi ve formatu HD
nebo AVCHD, doporucuje se az 4 GB paméti RAM.

Zakladni deska

Intel Pentium nebo AMD Athlon 2,4 GHz nebo vyssi.
Vyssi verze zvysuje vykonnost. Uprava formatu
AVCHD vyZzaduje vykonnéjsi procesor. Minimalni
doporuceni se pohybuje od 2,66 GHz pro Upravy
1920pixelového videa AVCHD. Doporucuje se
vicejadrovy procesor Core i7, Core i5 nebo Core i3.

Graficka karta

Chcete-li spustit aplikaci Studio, musi vaSe graficka

karta kompatibilni srozhranim DirectX spliiovat

nasledujici poZadavky:

e U béznych uzivateld pfinejmensim 128 MB vnitini
paméti (preferuje se 256 MB),

e pro formaty HD a AVCHD pfinejmensim 256 MB
(preferuje se 512 MB).

Pevny disk

Pevny disk musi byt schopen nepfetrzit¢ho cteni
a zapisovani pfi rychlosti 4 MB/sek. Tento pozadavek
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spliuje vétSina pevnych diskll. Pti pofizeni prvniho
zaznamu ovéii aplikace Studio rychlost vase disku.
Soubory videa jsou vétSinou znacné veliké, proto
budete na pevném disku potiebovat i dostatek volneho
mista. Napiiklad video ve formatu DV vyzaduje
3,6 MB mista na pevném disku pro jednu sekundu
metrdZe: 1 GB kazdé ¢tyti a pul minuty.

Pti zachyceni zaznamu z videopasky se doporucuje
pouziti samostatného pevného disku, aby se pii pouziti
pevného disku zabranilo konkurenci mezi aplikaci
Pinnacle Studio a dal$im softwarem vcetné systému
Windows.

Hardware pro zachyceni videa
Aplikace Studio mize zachytit video z fady digitalnich
i analogovych zdroju:
e VSechny typy pomocnych dloZznych — médii

zalozenych na souborech vcetné optickych diskt,
pamétovych karet a jednotek USB,

¢ soubory z diski pripojenych k pocitaci,

¢ videokamery DV nebo HDV vyuZivajici pfipojeni
IEEE-1394,

e analogové videokamery a nahravaci zafizeni,

e disky DVD a Blu-ray,

o digitalni fotografické pfistroje.
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5
5.1. See Zvuk
A
Album
Nahled, 10

Alternativni rezim, 83
Analogové video a zvuk
(importér), 330

Analogovy, x

Urovné béhem importu, 300
Anatomie Sablony kolaZe, 190
Animace. See Fazova animace

Fazova animace, 300

Pomoci Sablon kolazi, 183
Animace, fazova animace, 333
Animovany posuvnik a lupa, 180
Aplikace

Nastaveni. See Nastaveni
Archivace projekti, 11
AVCHD, ix

export filmu, 343

Pozadavky na systém, 445
AVCHD2

Vystup filmu do, 344

B
Balicky projektu, 11

Rejstfik

Rejstiik

BD (importér), 332
Blu-ray
export filmu, 343
Bonusovy obsah, 443
Box (osobni pamétovy prostor
sluzby Cloud), 358

C

Casova osa, 65
Aktudlni pozice, 71
Alternativni rezim Gprav, 83
Celkova uroven piehravani, 256
Editor disku, 281
Efekty klipt, 122, 162
Funkce zvuku, 256
Jezdec, 71
Mistni nabidka klipu, 123
Mistni nabidka stopy, 86
Monitorovani videa a zvuku, 86
Nahrazeni klipd, 92
Nastaveni, 77
Nastroje pro vytvaieni diski, 283
Navigétor, 71
Néazev stopy, 85
Odeslani, 93
Odkaz na scénar, 85
Odstranéni klipi, 95
Operace s klipy, 95
Otevieni bodl trimovéani, 99
Panel nastroja, 71, 76
Pouziti schranky, 110
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Piechody, 115
Pfetazeni, 89, 91
Pridani klipt, 89
Ptizpusobeni klipd, 97
Projekt, 69
ReZim magnetu, 81, 90
Rezim posunu zvuku jezdcem, 82
ReZimy Uprav, 82
Scénat, 73
Smésovac zvuku, 256
Snimek, 80
Stopy, 70
Synchronizace stop, 99
Trimovani kliptd, 97
Upravy kli¢ového snimku
hlasitosti, 81
Uzamceni stopy, 85
Vkladani klipt, 92
Vybér klipt, 96
Vychozi stopa, 71, 85
Vyjmuti, kopirovani, vloZeni, 111
Vyplnéni mezery, 91
Vytvofeni obsahu, 94
Zahlavi stopy, 70, 84
Z&klady, 70
Zivy nahled Gprav, 90
Zm¢éna velikosti, 75
Znacky, 80
Znacky kapitol a navratu, 286
Znacky menu, 282
Casové osa projektu, 69
Chybéjici média v knihovné, 18
Cloud
ulozenf filmu, 358

D

Detailni zabéry, 407
Detaily (zobrazeni prohlizece), 31
Detekce scén, 310
Detekce scén (video), 52
Digitéalni fotoaparaty (importér),
333
Dilgi filmy, 114
Dil¢i klipy
Pridani efektt, 196
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Zarovnani do umist'ovaci oblasti,
196
Ztlumeni, 196
Disk
bitova kopie na pevném disku, 343
ulozeni filmu, 343
Vytvateni, 271
Disk Blu-ray (importér), 332
Disky
Vytvéteni, 256
DV, x
DVvD
bitova kopie na pevném disku, 343
export filmu, 343
DVD (importér), 332

E

Editace, 407
Editor disku, 7
Editace na ¢asové ose, 281
Modul disku, 293
Privodce kapitolou, 286
Vytvareni tla¢itek menu, 291
Editor diskd
Nastroje pro vytvareni, 283
Editor fotografii, 9
Edita¢ni nastroje, 136
Oprava Cervené oti, 144
Oprava Narovnani, 143
Oprava Ofiznuti, 142
Opravy, 136
Otoceni obrazku, 136
Posuvnik a lupa, 177
Pted/po, 137
Seznam oprav, 137
Upravy, 141
Vylep3eni fotografii, 137
Editor kolazi, 194
Knihovna, 187
Editor médii
Prace s ptechody, 176
Editor menu
Nastaveni tlacitka, 292
Otevieni, 290
Predvolby, 292
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Uvod, 290

Editor stiihu, 101

Editor titulkt
A Editor menu, 290
Filmy, 205
Knihovna, 203
Nabidka Soubor, 202
Nébhled filmd, 209
Nastaveni pozadi, 213
Nastaveni vzhledu, 214
Okno editace, 219
Operace s textem, 222
Operace se skupinami, 236
Ptedvolby, 205
Piedvolby filma, 207
Predvolby vzhledt, 206
Pichled, 199
Pfidani filmt, 210
Seznam vrstev, 228, 229
Skupiny vrstev, 234
Spusténi, 202
Stereoskopické, 227
Vlastnosti skupiny, 237
vybér vice polozek, 236

Vytvareni a editace titulku, 210

Vytvareni titulkd, 94
Vzhledy, 205
Zarovnani skupiny, 238
Zavieni, 203

Editor videa, 9
Editacni nastroje, 146
Nastroj Snimek, 151
Oprava Stabilizace, 152
Opravy, 145
Opravy Vylepsit, 150
Ovladani posunu, 146
Seznam oprav, 150
Trimovani, 146
Upravy, 150
Znacky, 148

Editor zvuku, 9, 241
Efekty, 243
Opravy, 153, 242
Synchronni video, 246
Vizualizace, 245

Zobrazeni miseni kanala, 243

Editory

Rejstfik

Film, 65
Fotografie, 136

Média. See Editory médii, See

Editory médii
Projekt, 7
Titulek, 199
Video, 145
Zvuk, 153, 241
Editory médii, 9
Editor oprav, 136
Editor videa, 145
Editor zvuku, 153
Efekty, 155, 158
Funkce zahlavi okna, 131
MozZnosti zobrazeni, 132
Nahledy, 131
Nastaveni nastroji, 134
Navigator, 132
Opravy, 127
Panel Nastaveni, 164
Pichled, 130
Rezim Solo, 161
Spusténi, 130
Editory, média, 9
Efekty
Fotografie a video, 170
Kli¢ovani, 167
Klipy, 122
Na &asové ose, 162
Nastaveni, 164
Porovnani s opravami, 156
Pichled, 155
Upravy, 159
V editorech médii, 158
V editoru zvuku, 243

Vyjmuti, kopirovani, vlozeni, 111

Zvuk (vysvétleni), 252

Efekty pro fotografie a video, 170
Efekty pro video a fotografie, 170

Export

Z knihovny, 27
Export videa

Castecny, 342
Export videa, rezim, 339
Exportér

piehled, 339
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F

Facebook, 358
Féazovéa animace, 300, 333
Film
Nahled, 10
Filmovy editor, 7
Knihovna, 65
Obecné, 87
Panel nastrojl (nad ¢asovou osou),
71,76
Pichled, 65
Prezentace, 69
Stopy ¢asové osy, 70
Ve vztahu k projektim disku, 69
Filmy
Nahled, 209
Ptidani, 210
Ve filmech, 114
Filmy (Editor titulki), 205
Filtrovani poloZek
Hodnoceni, 45
Karty umisténi, 44
Stereoskopickeé 3D, 46
Vyhledavani, 38, 46
Vypnuti, 47
Znacky, 46
Filtrovani zdznamt o polozkach v
knihovné. See Filtrovani polozek
Firewire, x
Format
Video, 77
Formaét videa, 77
Fotoaparaty. See Fotoaparaty,
digitalni, See Fotoaparaty,
digitalni
Fotografie, digitalni (importér),
333
Frekvencéni spektrum (v editoru
zvuku), 245

G

Glosat, 415
GOP
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velikost, 431
zaviend, 432
Graf zvukové viny (v editoru
zvuku), 245
Graficka karta, 445

H

Hardware
Ovladace, 444
HD, 421
PoZadavky na systém, 445
HDV, x, 421
Hlasitost
Hlasitost komentaie, 270
Michani, 255
Hlasové komentate
Hlasitost, 270
Hodnoceni
Role pti filtrovani polozek, 45
Hudba, 239
vybér (rada k nataceni), 413
Hudba na pozadi
Nastroj, 267
ScoreFitter, 267

i.LINK, x

IEEE 1394 (FireWire)
Zarizeni (importér), 325

IEEE-1394, x

Import
Nastaveni, 369

Importér
Analogové video a zvuk, 330
BD (disk Blu-ray), 332
Digitalni fotoaparaty, 333
DVD, 332
Fazova animace, 333
Fotografie, 333
Jednotlivy snimek, 300
Moznosti, 298
Moznosti detekce scén, 310
MoZnosti komprese, 309
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Nahravani se znackami zacatku a
konce, 328
Nahravani videa a zvuku, 328
Ochrana autorskych prav (DVD,
BD), 332
Panel Import do, 302
Panel Import z, 299
Panel Metadata, 312
Panel Nazev souboru, 313
Panel Rezim, 306
Panely, 298
Polozky na principu mraku, 323
Pouziti, 296
Piehled, 295
Rucné ovladané nahravani, 328
Snimek, 336
Souborové polozky, 315
Urovné zvuku a videa, 300
Vybeér polozek, 315
Z formatu IEEE 1394 (FireWire),
325
Z videokamery DV nebo HDV,
325
Znacka zac¢atku, znacka konce,
327
Importér aplikace Studio, 296
Instalace
Standardni, 441
Vlastni, 441
Inteligentni film (SmartMovie), 16
Nastaveni, 62
O néstroji, 59
Ptidani médii, 60
Tlacitka Nahled, Editovat a
Export, 60
Ulozists, 61
Inteligentni rezim, 82, 91, 103
Inteligentni snimek (SmartSlide),
16
Nastaveni, 58
O nastroji, 56
Pridani médii, 56
Tlacitka Nahled, Editovat a
Export, 56
Ulozists, 57

Rejstfik

Interaktivita (navrh interaktivity
pro menu diskd), 274
Internet
ulozeni filmu, 358

J

Jezdec
Casova osa, 71

K
Kapitoly

Vytvofeni pomoci Priivodce
kapitolou, 286
Kapitoly (v menu disku), 273
Karta Disk, 7
Karta Film, 7
Karta Knihovna, 4
Karta SD, import z. See Souborova
média
Karta, pamétova. See Pamétova
karta
Karty umisténi
Role pfi filtrovani polozek, 44
V knihovng, 19
Karty, umisténi
V knihovné, 19
Klavesoveé zkratky, xi, 433
Editor titulkd, 437
Editory médii, 436
Importér, 435
Knihovna, 434
Nastaveni, 370
Obecné, 433
Obnoveni vychoziho nastaveni,
372
Prehrdvani a piesun, 434
Rozhrani filmu, 435
Kli¢ovani
Efekty, 167
Hlasitost zvuku, 258
Posuvnik a lupa, 180
Zvukové panorama, 263
Kli¢ovani hlasitosti, 258
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Klipy

Efekty, 122

Koléz, 183, 186, 188

Mistni nabidka, 123

Nahrazeni, 92

Odstranéni, 95

Operace, 95

Prechody, 115

Piesunuti a kopirovani, 109

Piidani na ¢asovou osu, 89

Prizpuisobeni, 97

Prodlouzené trimovani (over-
trimming), 97

Trimovani, 97, 98, 104

Vkladani klipi, 92

Vybér, 96

Vyjmuti, kopirovani, vliozZeni, 111

Zména rychlosti, 112

Klipy kolazi

Nastaveni vstupu, 188

Trimovani a editace, 188

Vlozeni, pfepsani nebo nahrazeni,
188

Klipy na ¢asové ose

Opravy, 129

Knihovna

Bleskovy import, 27

Cast Kolaz, 185, 186

Chybégjici média, 18

DalSi nastroje, 44

Databéaze, 18

Detekce scén videa, 52

Export polozek, 27

Filtrovani, 44

Filtrovani podle hodnoceni, 45

Filtrovani podle stereoskopického
3D, 46

Filtrovani podle znacek, 46

Hlavni a kompaktni zobrazeni, 14

Import poloZek, 27

Informace o poloZce, 31

Inteligentni film (SmartMovie),
55, 59

Inteligentni snimek (SmartSlide),
55, 56

Karty umisténi, 19

Kolekce, 24
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Kompaktni (v Editoru diski), 276
Kompaktni zobrazeni, 65
Kopirovani na ¢asovou osu, 110
Menu disku, 276
Nabidka Seskupit podle, 21
Nahled, 38
Odebrani polozek, 29
Odstranéni scén, 54
Opravy soubori médii, 15, 51
PoloZky, 16, 20
Piehled, 13
Piehravac. See Prehravac

v knihovné
Pietazeni polozek na ¢asovou osu,

91
Pfidani médii k titulku, 204
Ptidavani polozek do projektu, 14
Piimy import, 27
Principy, 16
Prohlize¢, 29
Rucni vytvafeni scén videa, 54
Sledované slozky, 26
Sprava polozek, 26
Sprava poloZek v kolekcich, 25
Sprava znacek a filtrovani, 48
Titulky, 202
Ukladani, 18
V Editoru titulkd, 203
Vétve, 16
Vyhledavani, 46
Znacky, 47
Zobrazeni polozek, 31
Zobrazeni scén, 53

Knihovna medii, 13
Kolaz. See Sablony

Cast (knihovny), 185, 186
Klipy, 183

Pozadi, 188

Piechody a efekty, 190
Pridani do projektu, 186
Sablony, 185, 186, 190, 194

Kolekce

Operace s, 24
Polozky v, 25
Vétve v knihovné, 24

Komentare

Nahravani, 268
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Kompaktni knihovna

Ve Filmovém editoru, 65
Kompozice efektt, 157
Komprese

Moznosti (importér), 309
Kontinuita (rada k nataceni), 409
Konvence, ix
Kopirovani a pfesunuti klipt, 109

M
Média
Chybgjici, 18
Nahled v knihovné, 38
Vybér pro import, 315
Znacky, 47
Media Player, 357
Menu
Disk. See Menu disku
Menu disku
Editace, 281
Editace vzhledu, 290
Hlavni vs. vicestrankova, 277
Kapitoly, 273
Nahled, 279
Nepropojena, 278
Popis, 273
Tlacitka, 274
V knihovng, 276
V projektu, 273
Vicestrankova, 286
Vicestrankové operace, 275
Mezery
Trimovani, 105
Vyplnéni (¢asova osa), 91
Microsoft Xbox, vystup, 362
Miniatury, prohlizec¢
Ukazatele a ovladaci prvky, 35
Mistni nabidky, x
Klip na casové ose, 123
Stopa, 86
MMC. See Souborova média
Modul disku, 293
Moduly plug-in, 443
Monitorovani

Rejstfik

Body trimovani, 108
Monitorovani videa a zvuku, 86
Monitorovani videa a zvuku

(Casova osa), 86
Moznosti. See Nastaveni

Detekce scén, 310

Importér, 298

Komprese (importér), 309
MP2, soubory, 350
MP3, soubory, 350
MPEG

renderovani pro vystup, 342
Mrak

Import z, 323

N

Nabidka Seskupit podle
(knihovna), 21
Nabidky zobrazené po klepnuti
pravym tlacitkem mysi. See
Mistni nabidky
Nahled
Média v knihovné, 38
Nastaveni, 372
Realny ¢as a renderovani, 163
Nahled scén (zobrazeni
prohlizece), 31
Nahled v realném &ase, 163
Nahravani. See Importér
Detekce scén, 310
Piehled, 295
Urovné zvuku a videa, 300
Nahravani hlasovych komentafi,
268
Nahravani videa a zvuku
(importér), 328
Nahravani, ru¢né ovladané
(importér), 328
Nahrazeni klipa, 92
Nastaveni, 367
Casova osa, 88
Efekty, 164
Import, 369
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Klavesové zkratky, 370
Nahled, 372
Nastaveni projektu, 88, 375
Posuvnik a lupa, 182
Protokolovani udalosti, 368
Sledované slozky, 368
Umisténi pro uloZeni, 376
Video na ¢asové ose, 77
Zvukové zafizeni, 368
Nastaveni ¢asové osy, 88
Nastaveni pozadi
V Editoru titulkd, 213
Nastaveni programu. See
Nastaveni
Nastaveni projektu, 375
Nastaveni vzhledu
V Editoru titulka, 214
Nastroj Komentar, 268
Vytvoreni komentaie, 94
Néstroj Snimek, 151
Néstroje
Hudba na pozadi, 267
Komentafe, 268
Naéstroje pro vytvaieni
V Editoru diski, 283
Nastroje pro vytvareni zvuku, 265
Nataceni videa, 405
Navigator
Priblizeni, 72
Pro klipy na ¢asové ose, 160
Ve Filmovém editoru, 71
Néavratové znacky
Editace na ¢asové ose, 286
Nézev stopy, 85
Néazvy klaves, xi
Nazvy produkti, iX
Nintendo WI, vystup, 362

O

Obnoveni archivovanych projekti,
11
Obréazky
Opravy, 136, 145
Obrazové efekty
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Pouzité pro klipy kolézi, 190
Ochrana autorskych prav u
importu z disk DVD, BD, 332
Ochrana stopy, 85
Odebrani klipti, 95
Odstranéni klipt, 95
Okno editace (Editor titulkt), 219
Okno néahledu, 10
Operace s vicestrankovymi menu,
275
Operacni systém, 445
Oprava Cervené odi, 144
Oprava Narovnani, 143
Oprava Ofiznuti fotografie, 142
Opravy
Fotografie, 136
Fotografie (v seznamu), 137
Klipy na ¢asové ose, 129
Polozky v knihovng, 128
Porovnani s efekty, 156
Piehled, 127
V editoru zvuku, 242
Video, 145
Video (v seznamu), 150
Vylep3eni fotografii, 137
Zvuk, 153
Zvuk (popis), 247
Opravy médii
V knihovné, 15, 51
Opravy zvuku, 247
Opticky disk
bitova kopie na pevném disku, 343
Opticky disk — souhrn, 347
Otoceni fotografii, 136
Ovladace. See Ovladace zatizeni
Ovladace zafizeni, 444
Ovlédaci panel. See Nastaveni
Ovladaci prvek tlacitka cyklu
V Editoru menu, 290
Ovladaci prvky ptrehravani, 10

P
Pamét RAM, 445
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Pamét’ USB Flash, import z. See
Souborova média
Pamétova karta, import z. See
Souborova média
Panel Import do (importér), 302
Panel Import z (importér), 299
Panel Metadata (Importér), 312
Panel nastroji ¢asove osy
Upravy, 76
Panel Nazev souboru (importér),
313
Panel Rezim (importér), 306
Panorama, 255, 262
Kli¢ovani, 263
Podpora. See Technicka podpora
PolozZka
Hodnoceni, 45
Stereoskopické 3D, 46
Znacky, 46
Polozky
Odebrani z knihovny, 29
Pridavani do projektu, 14
Vyhledavani, 324
Znacky, 47
PoloZky (knihovna), 13, 16
PoloZzky knihovny
Vybér pro import, 315
Polozky v knihovné
Opravy, 128
Posun jezdce
Zvuk, 82
Posun zvuku jezdcem, 82
Posuvnik a lupa, 177
Animovany, 180
Kli¢ové snimky, 180
Panel Nastaveni, 182
Ptidani, 178
S}atick;’a 179
Uvod, 157
PoZadavky na pevny disk, 445
PoZadavky na vybaveni, 444
Pozadavky, vybaveni, 444
Pozice na ¢asové ose, 71
Ptechody

Rejstfik

Pouzité pro klipy kolézi, 190
rada k nataceni, 408
Uvod, 115
V editoru médii, 176
Vyjmuti, kopirovani, vlozeni, 112
Pred/po, 137
Ptedvolby
V Editoru menu, 292
Predvolby filmu, 207
Predvolby vzhleda (Editor titulkt),
206
Piehled, 1
Pirehravac
Uvod, 10
V Editoru disku, 279
Prehravac¢ v knihovné
Funk¢ni tlacitka, 40
Ovladaci prvky, 38
Ovladani posunu, 39
Piehravac, 38
Tlacitko Cela obrazovka, 40
Tlacitko Informace, 41
Tladitko Oteviit v editoru oprav,
40
Tlacitko Zobrazeni scén, 40
Zobrazeni, 41
Ptrehravac, knihovna. See
Piehravac¢ v knihovné
Pfeneseni na ¢asovou osu, 93
Presunuti a kopirovani klipt, 109
Pietazeni, 89
Rozsitené, 91
Prezentace
Ve Filmovém editoru, 69
Ptikazy nabidky, X
Ptizptisobeni klipti (Casova osa),
97
Problémy a feseni, 379
Procesor, 445
Prodlouzené trimovani (over-
trimming) (¢asova osa), 97
Prohlize¢

Filtrovani zaznamu o polozkach,
44
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Filtrovani zdznamu v prohlizeci,
44
Ukazatele a ovladaci prvky
u miniatur, 35

Vyhledavani, 46

Zobrazeni (nahledy, detaily), 31
Prohlize¢ (médii v knihovné¢), 29
Projekt

Editory, 7
Projekty, 11

Disk. See Projekty disku

Vnotené, 114
Projekty disku, 271

A Filmovy editor, 69

Ptidani menu, 276
Prostorovy zvuk, 256
Protokolovéani udalosti, 368
Priivodce kapitolou

Otevieni, 286

Pouziti, 288

Ugel, 287
Piivodni zvuky

zachovani (rada k nataceni), 413

Q

Quicktime Player
prohliZeni soubort, 349

R

Real Media

RealNetworks® RealPlayer®, 356

soubory, 356
Registrace, 441
Renderovani, 163, 342
Regeni potizi, 379
Rezim magnetu, 81, 90
Rezim pfepisu, 82, 103
Rezim Sélo

V editorech médii, 161
ReZim uprav, alternativni, 83
Rezim vlozeni, 82, 103
Rezimy

Alternativni, 83
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export, 339
export videa, 339
Inteligentni, 91
Magnet, 81, 90
Posun zvuku jezdcem, 82
Upravy, 103
Upravy (inteligentni, vloZeni,
prepis), 82
Upravy kli¢ového snimku
hlasitosti, 81
Rezimy Uprav, 82, 103
Rychlost (zpomaleni a zrychleni),
112

S
Sablony. See Sablony kolaze

Umistovaci zony, 195
Upravy, 185
Uvod, 183
Sablony kolazi
Anatomie, 190
Scénaf, 73
Prochazeni, 74
Upravy, 74
Scény
Detekce, 52
Odstranéni, 54
Ruéni vytvéreni, 54
Zobrazeni, 53
Scény (rada k nataceni), 410
Schranka
Pouziti (Casova osa), 110
Scorefitter
Vytvoreni skladby, 94
ScoreFitter, 267
Sériové ¢islo, 439
Seznam menu, 273, 275
Simulované zobrazeni projektti
disku, 293
Sit. See Souborova média
Sit’, import z. See Souborova
média
Sledované slozky, 26, 368
Smésovac (zvuk), 256
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SméSovac zvuku, 81, 255
Snimek, 300
Snimek (importér), 336
Sony PlayStation a PS3, vystup,
362
Soubor
ulozenf filmu, 347
Soubory
Import souborovych polozek, 315
Projekt, 11
Vybér pro import, 315
Spravce instalace, 439
Stabilizace (oprava videa), 152
Statické projekty
Filmy, 59
Prezentace, 56
Stereoskopické 3D
Funkce filtrovani poloZek, 46
Titulky, 227
Vystup filmu do vestavéné
podpory médif, 344
Vystup filmu na disk, 344
Vystup filmu na pamét'ovou kartu,
344
Stopy
Dalsi funkce, 86
Synchronizace, 99
Stiih vice stop
Okamzity pomoci kolazi nastroje
Montage, 183
Stiihy
asociativni, 411
formalni, 412
kontrastni, 412
nahradni, 412
paralelni, 411
pri¢ina a nasledek, 412
tempo (rada k natacent), 410
Strom polozZek, 20
Nabidka Seskupit podle, 21
Tlacitko Pridat kolekci, 23
Synchronizace
Mezi stopami, 99
Synchronni video
V editoru zvuku, 246

Rejstfik

T

Technicka podpora
Chyby ptfi instalaci, 388
Chyby pii spusténi, 389
Export, 398
Informace o sériovém ¢isle, 386
Kompatibilita s hardwarem pro
nahravani, 385
Kompatibilita s obsahem ze
starsich verzi, 382
Nejcastéjsi problémy, 382
Prehravani disku, 399
Reseni potizi s havariemi, 391
Zdroje informaci, vyukové kurzy a
Skoleni, 402
Znalostni databaze, 380
Zpusoby kontaktovani, 380
Text
V Editoru titulk, 222
Titulek
vybér (rada k nataceni), 413
Titulky
barvy (rada k nataceni), 414
Cela obrazovka a prekryti, 202
Pouziti klicovych slov v ndzvech,
202
Tlacitka
V menu disku, 274, See Tlacitka
menu
Tlad¢itka menu, 278
Indikatory propojeni, 281
Nastaveni typu v Editoru menu,
291
Nepropojend, 278
Piedvolby Editoru menu, 292
Uprava vlastnosti, 292
Vytvareni, 291
Tlacitka menu disku. See Tlacitka
menu
Tladitka visacitho zamku, 85
Tlac¢itko Odkaz na scénar, 85
Tlacitko Ptidat kolekci (knihovna),
23
Trimovani
Klipy na ¢asové ose, 98
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Konec klipu, 104
Mezery, 105
Monitorovani bodu trimovani, 108
Otevieni bodu trimovani, 99
Prodlouzené trimovani (over-
trimming), 97
ReZim dualniho ndhledu, 101
Trimovat oba, 106
Zacatek klipu, 104
Zména pocate¢niho a koncového
bodu sousednich klipa (slide
trim), 107
Zména pozice pocatecniho a
koncového bodu (slip trim), 107
Trimovani klipd (¢asova osa), 97
Trimovat oba, 106
Typ souboru
3GP, 349
AVCHD/BIlu-ray, 350
AVI, 351
DivX, 352
DivX Plus HD, 352
Flash Video, 353
MP2, 350
MP3, 350
MPEG, 355
obrazek, 353
Real Media, 356
sekvence obrazkd, 354
WAV, 350
Windows Media, 357
Typy souboru
MOV, 354

U

UloZeni do sluzby Cloud, 358
UlozZeni do souboru

obrézek, 353

sekvence obrazkd, 354
Ulozit do souboru, 347

3GP, 349

AVCHD/Blu-ray, 350

AVI, 351

DivX, 352

DivX Plus HD, 352
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Flash Video, 353
MOV, 354
MPEG, 355
pouze zvuk, 350
Real Media, 356
Windows Media, 357
zvukova stopa, 350
Ulozit na disk, 343
Ulozit na pamétovou kartu, 343
Umisténi pro uloZeni, 376
Umistovaci zony
Mazani, 195
Pridani efektt, 196
Zarovnani dil¢ich klipt, 196
Ztlumeni, 196
Upgrade, 440
Upravy
Inteligentni rezim, 91
Nahrazeni klipa, 92
Odstranéni klipt, 95
Opravy fotografii, 141
Opravy videa, 150
Prodlouzené trimovani (over-
trimming) klipt, 97
Trimovani klipu, 98
Vkladani klipa, 92
Vyplnéni mezery (Casova osa), 91
Zivy nahled (¢asova osa), 90
Upravy filmi, 87
Upravy kli¢ového snimku
hlasitosti, 81
Upravy médii
Posuvnik a lupa, 177
Uroveii prehravani (celkova), 256
Urovné
Klip (zvuk), 256
Prehravani (celkova), 256
Stopa (zvuk), 256
Urovné videa
Import v analogovém formatu, 300
Urovné zvuku
Import v analogovém formatu, 300
Urovng, zvuk a video
Import v analogovém formatu, 300
Uzamceni stopy, 85
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Video
Detekce scén, 52
Moznosti analogového importu,
300
Odstranéni scén, 54
Ruéni vytvaieni scén, 54
Zobrazeni scén, 53
Videokamera DV/HDV (importér),
325
Videokamera HDV (importér),
325
Videokamery
Analogové (importér), 330
DV, HDV (importér), 325
Vimeo, 358
Vkladani klipd, 92
Vybér klipt (¢asova osa), 96
Vybér vice polozek
v Editoru titulki, 236
Vychozi stopa, 85
Vychozi stopa (Casova osa), 71
Vyhledavani
Role pti filtrovani polozek, 46
Vyhledavani polozek, 324
Vyjmuti, kopirovani, vloZeni
(efekty), 111
Vyjmuti, kopirovani, vloZeni
(klipy), 111
Vyjmuti, kopirovani, vloZeni
(ptechody), 112
Vylepsit (skupina oprav), 150
Vystup
do formatu Windows Media, 357
do sluzby Cloud, 358
do souboru, 347
do souboru 3GP, 349
do souboru AVCHD/BIu-ray, 350
do souboru AVI, 351
do souboru DivX, 352
do souboru DivX Plus HD, 352
do souboru Flash Video, 353
do souboru MOV, 354
do souboru MPEG, 355

Rejstfik

do souboru Real Media, 356

jako obrazek, 353

jako sekvence obrazki, 354

na opticky disk, 343

na zafizeni, 362

pouze zvuk, 350

Typ médii, 340
Vytvareni diskd, 271

Interaktivita, 274

Prostorovy zvuk, 256
Vytvareni filma, 339
Vytvotit mezi znackami, 342
Vyvézeni (zvuk), 262
Vzhledy (Editor titulkt), 205

W

WAV, soubory, 350
Windows Media

, prehravac, 357

, soubory, 357
Windows Media Player

prohlizeni soubort, 349

Y
YouTube, 358

y4

Zabéry z dalky (rada k nataceni),
407
Zahlavi stopy
Monitorovani videa a zvuku, 86
Nazev, 85
U stopy ¢asové osy, 70, 84
Uzamceni, 85
Vychozi stopa, 85
Z&kladni deska, 445
Zatizeni Apple, vystup, 362
Zivy néahled Uprav (Gasové osa), 90
Zkratky, ix, See Klavesové
zkratky, See Klavesové zkratky
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Zmena pocatecniho a koncového
bodu sousednich klipa (slide
trim), 107

Zména pozice pocatecniho a
koncového bodu (slip trim), 107

Znacka zacatku, znacka konce

Nahravani, 328

Znacka zacatku, znacka konce
(importér), 327

Znacky

Casova osa, 80

Filtrovani, 50

Pouziti, 51

Prehled, 47

Razeni, 49

Role pfi filtrovani polozek, 46

Tvorba, pfejmenovani

a odstranéni, 48

V editoru videa, 148

Vypnuti filtrovani, 51

vytvorit mezi znackami, 342
Znacky kapitol

Editace na ¢asové ose, 286

Znalostni databaze, 380

Zobrazeni miseni kanala, 243

Zobrazeni nahledd (prohlize¢), 31

Zorné Uhly

rizné, 407
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Zpomaleni, 112
Zrychleni, 112
Zvuk
Celkova uroven ptehravani
(¢asova osa), 256
Funkce, 239
Funkce na ¢asové ose, 256
Hlasitost a michani, 255
Kli¢ovani hlasitosti, 258
Klicovani panoramatu, 263
MoZnosti analogového importu,
300
Panorama, 255, 262
Prostorovy zvuk, 256
Prostorovy zvuk ve formatu 5.1,
256
SméSovac (Casova osa), 256
Urovné piehrévani, 256
Vyuziti, 239, 241
Vyvazeni, 255, 262
Zvuk a hudba, 239
Zvukové efekty, 239, 252
Pouzité pro klipy kolazi, 190
Zvukové studio (ScoreFitter), 267
Zvukové zafizeni, 368
Zvuky
Opravy, 153

Pinnacle Studio
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