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Drive nez zaCnete

Dé¢kujeme, ze jste zakoupili aplikaci Pinnacle Studio.
Veétime, ze s ni budete spokojeni.

Tato pfirucka je urCena pro vSechny verze aplikace
Studio, v€etné verze Studio Plus. Rozdily mezi verzemi
jsou uvedeny v pfisluSnych c¢astech. Nazev Studio je
vétSinou pouzit pro obecné oznaceni vSech verzi.

Pokud jste dosud aplikaci Studio nepouzivali,
doporucujeme, abyste tuto ptiruc¢ku méli pfi ruce, a to
i v ptipad¢, Ze ji nemate v umyslu precist celou.

Chcete-li se pfi pouZzivani aplikace Studio vydat
spravnou  cestou, veénujte  nejprve  pozornost
nasledujicim tfem tématim a potom pokracujte
kapitolou 1: Pouzivani aplikace Studio.

Novym uzivateliim také velmi doporuc¢ujeme vyukovy
program aplikace Studio. Chcete-li spustit vyukovy
program, klepnéte na pfislusny odkaz na uvitaci
obrazovce pii spusténi aplikace Studio nebo piimo
v aplikaci klepnéte na ptikaz nabidky Ndapoveda »
Pruvodce.

Drive neZ zacnete xi
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Pozadavky na vybaveni

Krom¢é softwaru Studio vyzaduje efektivni editovaci
systém také urcitou Uroven vykonu hardwaru, jak je
uvedeno v této Casti. Nezapomeiite ale, Ze specifikace
jsou sice dilezité, ale nefeknou vam viechno: Radné
fungovani hardwarovych zafizeni mize také zaviset na
softwarovych ovladacich dodanych vyrobcem. Pii
feSeni problémi s grafickymi kartami, zvukovymi
kartami a jinymi zafizenimi Casto pomize, podivate-li
se na web vyrobce, zda nejsou k dispozici aktualizace
ovladaci, a projdete-li si informace o podpofte.

Poznamka: Nckteré funkce zde uvedené vyzaduji
bezplatnou nebo placenou aktivaci pfes Internet,
v zavislosti na verzi aplikace Studio.

Pocita¢

e Procesor Intel Pentium nebo AMD Athlon
s frekvenci 1,4 GHz nebo vys8§i (doporucend
frekvence je 2,4 GHz nebo vyssi). Pro systém
Windows Vista je doporucen procesor Intel
Pentium HT nebo AMD Athlon s frekvenci 2,4 GHz
nebo 1,6 GHz s dvéma jadry.

e 512 MB RAM (doporucuje se 1 GB). 1 GB je
vyzadovan pro HD a systém Vista (doporucuji
se 2 GB). 1,5 GB je vyzadovano pro AVCHD (2 GB
jsou vyzadovany v systému Vista).

e Windows XP s aktualizaci SP2 nebo Vista.

e Grafickd karta kompatibilni s rozhranim DirectX 9
nebo vyssim s 64 MB (doporucuje se 128 MB);
128 MB vyzadovano pro pouziti filtri Vitascene;
128 MB vyzadovéano pro systém Vista (doporucuje
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se 256 MB ATI Radeon 9600+ nebo NVIDIA
GeForce 6); 256 MB vyZadovano pro editace HD
a AVCHD (doporucuje se ATI Radeon 9600+ nebo
NVIDIA GeForce 6).

e Zvukova karta kompatibilni s rozhranim DirectX 9
nebo vyssim.

¢ 1 GB volného mista na disku pro instalaci softwaru
a vice nez 3 GB pro instalaci bonusového obsahu.

e Jednotka DVD-ROM pro instalaci softwaru.

Nasledujici polozky jsou nepovinné:

e Vypalovaci jednotka CD-R(W) pro vytvafeni diski
VideoCD (VCD) nebo Super VideoCD (SVCD).

e Vypalovaci jednotka DVD-/4AR(W) pro vytvaieni
diski DVD, HD DVD a AVCHD.

e Vypalovaci jednotka Blue-ray pro vytvareni diski
Blue-ray (BD).

e Zvukova karta s prostorovym vystupem (surround)
pro ucely kontroly mixi s prostorovym zvukem.

e Mikrofon, chcete-li nahravat komentare.

Pevny disk

Pevny disk musi byt schopen trvalého ¢teni a zépisu
rychlosti 4 MB/s. VétSina jednotek tuto funkci
podporuje. Pfi prvni digitalizaci otestuje software
Studio, zda je jednotka dostatecné rychld. Kazda
sekunda videa ve formatu DV vyzaduje 3,6 MB mista
na pevném disku, takze k uloZeni Ctyf a pil minuty
videa ve formatu DV je tieba cely gigabajt mista.

Tip: Doporucujeme pouzivat samostatny pevny disk
vyhrazeny k nahrévani videa. Zabranite tak vyuzivani
disku jinymi programy vcetné systému Windows
béhem nahravani.

Drive neZ zacnete Xiii



xiv

Hardware pro nahravani videa

Aplikace Studio umoZiuje nahravat video zrliznych
digitdlnich a analogovych zdroji. Dalsi informace
naleznete v tématu Hardware pro nahravani na stran¢ 23.

Hardware pro export videa
Aplikace Studio umozniuje piepis videa na tato
zafizeni:

e Libovolnd videokamera nebo  videorekordér

podporujici standard HDV, DV nebo Digital8. Tato
zafizeni vyZaduji port IEEE-1394 (FireWire)
kompatibilni se standardem OHCI (tento port
poskytuje naptfiklad karta Pinnacle Studio DV).
Videokamera musi umozilovat nahravani ze
vstupu DV.

Libovolna analogova videokamera nebo
videorekordér (8mm, Hi8, VHS, SVHS, VHS-C
nebo SVHS-C). Tato zafizeni vyzaduji zafizeni
Pinnacle Studio USB-700, PCI-500, PCI-700 nebo
jiné zafizeni Pinnacle s analogovym vystupem.
Vystup na  analogové  videokamery  nebo
videorekordéry je mozny i s pouzitim karty Pinnacle
Studio DV nebo jiného portu 1394 kompatibilniho se
standardem OHCI, pokud vase videokamera nebo
videorekordér formatu DV nebo Digital8 umoziuje
pfevést signal DV na analogovy vystup (dalsi
informace naleznete v pfirucce k videokameie
a v kapitole 15: Vytvareni filmu).
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Zkratky a konvence

Informace v této pfirucce jsou usporadany pomoci
nasledujicich konvenci.

Terminologie

Studio: Néazvy Studio a Studio Plus oznacuji software
pro editaci.

DV: Oznaceni DV se vztahuje k videokameram,
videorekordérim a kazetam formatu DV a Digital8.

HDV: Format videa s vysokym rozliSenim (high-
definition video), ktery umozituje zaznamendvat video
s velikosti snimka 1 280 x 720 nebo 1440 x 1 080 ve
formatu MPEG-2 na média DV.

1394: Oznaceni 1394 se vztahuje k rozhranim, portim
a kabelim IEEE-1394, FireWire, DV nebo i.LINK
kompatibilnim se standardem OHCI.

Analogovy: Oznaceni analogovy se vztahuje
k videokameram, videorekordérim a kazetam formatu
8 mm, Hi8, VHS, SVHS, VHS-C nebo SVHS-C a ke
kabelim a konektorim typu Composite/RCA
a S-Video.

Tlacitka, nabidky, dialogova okna a okna

Nazvy tlaCitek, nabidek a souvisejicich polozek jsou
psany kurzivou, aby byly rozliSeny od okolniho textu.
Nazvy oken a dialogovych oken jsou psany s velkymi
pocateCnimi pismeny. Ptiklad:

Klepnutim na tlacitko Editace menu oteviete menu
v editoru titulk.
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Vybér prikazi nabidky
Symbol Sipky doprava (>) oznacuje postupny vybér
hierarchickych polozek nabidky. Ptiklad:

Vyberte ptikaz Nastroje » Generovat hudbu
na pozadi.

Znaceni klaves

Néazvy klaves jsou uvadény s pocatecnim velkym
pismenem a jsou podtrzeny. Znaménko plus oznacuje
kombinaci klaves. Priklad:

Stisknutim klaves Ctrl+A vyberte vSechny klipy na
casoveé ose.

Klepnuti mysi

Je-li nutné klepnout tlacitkem mysi, minéno je vzdy
levé tlacitko, neni-li uvedeno jinak:

Klepnéte pravym tlacitkem mysi a vyberte piikaz
Jdi na titulek/Editor Menu.
-
Napovéda

Béhem prace v aplikaci Studio jsou k dispozici dva
druhy okamzité napovédy:

e Soubor napovédy: Klepnéte na tlacitko napovédy -
na hlavnim panelu aplikace Studio nebo vyberte
piikaz nabidky Ndpoveéda » Ndpoveda nebo
stisknutim  klavesy F1 oteviete elektronickou
napovédu aplikace Studio.

e Popisy tlacitek: Chcete-li zjistit funkci nékterého
tlac¢itka nebo jiného ovladaciho prvku aplikace
Studio, pfidrzte nad timto prvkem kurzor mysi.
Zobrazi se popis tlacitka s vysvétlenim jeho funkce.
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KAPITOLA 1:

Pouzivani aplikace Studio

Proces vytviieni filmii v aplikaci Studio se sklida
ze ti'i kroku:

1. Nahravani: Provedte import zdrojového
videomateridlu (takzvaného nezpracovaného zaznamu)
na pevny disk pocitace. Jako zdroj lze pouzit
analogovou videokazetu (8 mm, VHS atd.), digitalni
videokazetu (HDV, DV, Digital8) nebo zivé video
z videokamery ¢i webové kamery.

Rezim nahravani je popsan v kapitole 2: Nahravani
videa.

Dostupnost: Zaznam HDV je podporovana pouze v aplikaci
Studio Plus.

2. Editace: Uspotfadani videomateridlu libovolnym
zpisobem zménou potfadi scén a vystfizenim
nezadoucich zdznaml. Muzete piidat obrazové prvky,
napiiklad pfechody, titulky a grafiku, a doprovodny
zvuk, napiiklad zvukové efekty a hudbu na pozadi. Pti
vytvareni diski DVD a VCD lze doplnit interaktivni
menu, pomoci kterého mohou divéci sledovat pasaze
podle vlastniho vybéru.

Rezim editace predstavuje oblast aplikace Studio, ve
které budete pracovat nejvice. Podrobnéjsi informace
naleznete v Casti Rezim editace dale v této kapitole
(strana 4).

Kapitola 1: Pouzivani aplikace Studio 1



3. Export videa: Po dokonceni projektu vygenerujte
video ve zvoleném formatu a na pozadované medium:
kazetu, VCD, S-VCD, DVD, AVI MPEG, RealVideo
nebo Windows Media.

Rezim Export videa je popsan v kapitole 15: Vytvareni
filmu.

Nastaveni rezimu

Klepnutim na nékteré ze ti tlacitek rezimu, kterd se
nachazeji vlevé horni casti okna aplikace Studio,
vyberte pozadovanou fazi procesu tvorby filmu.

| 1 Nahravani ”‘2 Editace ﬂ 3 Export Widea |

Pokud pfepnete rezimy, obrazovka aplikace Studio se
zmeéni a zobrazi se ovladaci prvky potfebné k praci
v novém rezimu.

Tlacitka Zpét, Vpred, Napovéda,
Podpora a Premium

e, P e A >

Napovéda, Podpora

a Premium naleznete pokaZdé v pravém hornim rohu

okna aplikace Studio bez ohledu na to, ve kterém ze

tii reZimii prdvé pracujete.

o Tlacitko Zpét umoziuje krok po kroku zrusit zmény,
které jste provedli v projektu béhem aktudlni relace.

o Tlacitko Vpred umoznuje postupn€¢ znovu provést
zmény, které jste omylem zrusili.

e Tlacitko Napovéda vyvola integrovanou napoveédu
aplikace Studio.

Pinnacle Studio



o Klepnutim na tlacitko Podpora spustite ve webovém
prohliZe¢i web odborné pomoci pro aplikaci Studio.

o Tlacitko Premium umozZiuje rozsifit aplikaci Studio
zakoupenim a instalaci prémiového obsahu. (Pokyny
naleznete na stran¢ 12.)

VSechny ostatni ovladaci prvky na obrazovce aplikace

Studio jsou vyhrazeny k provadéni ukolit v aktudalnim

reZimu.

Nastaveni moznosti

VétSinu moZnosti v aplikaci Studio Ize nastavit pomoci
dvou dialogovych oken s kartami.

Prvni okno umoziiuje nastavit moznosti tykajici se
rezimu nahravani a editace. Obsahuje Ctyfi karty:

Pinnacle Studio Plus - nastaveni

‘ Zdroj videa 1 Format vides ] Ulpreney nastaveni ] Upraney formétﬂ]

Druhé dialogové okno obsahuje moznosti tykajici se
rezimu exportu videa. Obsahuje tfi karty, jednu pro
kazdy ze tii typl vystupu filmu:

Pinnacle Studio Plus — nastaveni

‘ Wytvol disk I\MVDF s0oukor ] Wytvol pasku ]

Vsechny panely obou dialogovych oken Ize otevfit
jednotlivé pomoci pfislusného ptikazu v nabidce
Nastaveni (naptiklad Nastaveni » Zdroj videa).
Po zobrazeni dialogového okna jsou vsSak dostupné
vSechny jeho karty.

Pro zjednoduSeni budeme obecné¢ odkazovat na rtzné
panely nastaveni samostatné¢, napiiklad ,,panel
nastaveni Zdroj videa*.
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Podrobny popis nastaveni v obou dialogovych oknech
naleznete v priloze A: Nastaveni.

0“ REZIM EDITACE

2

Po spusténi aplikace Studio piejde do reZimu editace,
nebot’ tento reZim budete pouZivat nejcastéji.
Obrazovka reZimu editace je rozdélena do tii hlavnich
oblasti.

Album obsahuje material, ktery pouZzijete ve svém
filmu, v€etné nahranych videoscén.

Okno Film slouzi k vytvafeni editovaného filmu.
Muzete zde sestavovat videoklipy a zvukové klipy
a pouzivat prechody a efekty.

Piehrava¢ umoziuje piehrat nebo zobrazit libovolnou
polozku, kterou vyberete v aplikaci Studio. Muze se
jednat o polozku alba, naptiklad videoscénu, titulek
nebo zvukovy efekt, pfipadné o editovany film vcetné
prechodu, titulkli, efekth a nckolika zvukovych stop.
Ptehravac je popsan v dalsi Casti této kapitoly.

Podrobné informace tykajici se téchto témat naleznete
v kapitole 3: Album a v kapitole 4. Okno Film.
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Okno Film Prehravac

Prehravac

Piehravac zobrazuje nahled editovaného filmu nebo
pravé vybrané poloZky alba.

Skladd se ze dvou hlavnich oblasti: okna ndhledu
a ovladacich prvki prehravani. 'V okné nahledu je
zobrazen obraz videa. Ovladaci prvky piehravani
umoznuji prehrat video nebo piejit na presnou pozici
v ramci videa. Tyto ovladaci prvky jsou k dispozici ve
dvou formatech: standardnim a DVD.

Standardni rezim

Standardni ovladdaci prvky prehravani jsou podobné
ovladacim prvkiim na videokamete nebo videorekordéru.
Pouzivaji se k piehravani bézného videa.

Kapitola 1: Pouzivani aplikace Studio 5
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Okno
nahledu

obrazovky

Tlagitko celé

Tlagitka krokovan!

posunu

Ovladani —\-—)—-7-\)0 J I/_D 01:15.10 @

Tlatitko pfepnuti
DvD

rezimu

Celkova hlasitost a ztlumeni

Rezim DVD

Ovladaci prvky ptehravani vrezimu DVD emuluji
navigacni ovlddaci prvky piehravace DVD nebo
dalkového ovladace. Pomoci téchto tlacitek si muzete
prohlédnout vytvafené disky DVD, VCD nebo S-VCD
vcetné ovladani menu.

. J

Okno
nahledu

abrazovky

Tlagitko celé

Ovladani ﬁ- U
posunu J@ J @OD :

_I_

Ovladaci prvky pro navigaci na disku

Tlagitko pfepnuti
reZimu DVD
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Okno nahledu

Toto okno predstavuje v aplikaci Studio stfed
pozornosti, nebot’ jej budete pouzivat velmi casto,
zvlast pii sledovani nahledu filmu. Lze je pouzit
k zobrazeni téchto typt obsahu:

e jakykoli obsah alba,

¢ statické obrazy nebo titulky,

e nahled obrazovych efekti vredlném case béhem
nastavovani parametrii téchto efektd,

¢ snimky uloZené z videa.
Pti prohlizeni statickych snimkii muzete pomoci
tlacitek krokovani piejit dokonce pouze o jeden
snimek vpted nebo vzad.

Zména velikosti nahledu videa

Pokud to rozméry obrazovky dovoluji, umoziuje
aplikace Studio zvétSit piehrava¢ (a tim také nahled
videa) pomoci jezdce Velikost prehravace. Pokud je
zmeéna zobrazeni mozna, nachazi se tento ovladaci
prvek nad prehravacem vlevo od tlacitka Zpet.

Pfetazenim jezdce doprava ptehrava¢ zvétsite,
pietazenim doleva jej zmensSite. Pozice nejvice vlevo je
vychozi a odpovida nejmensi velikosti.

Kapitola 1: Pouzivani aplikace Studio 7



Zména velikosti prehravace optimalizuje vyuziti
obrazovky a nabizi vétsi nahled videa.

Tlacitko prepnuti rezimu DVD

Pomoci tlacitka prepnuti rezimu DVD, které se
nachdzi vpravém dolnim rohu ptehravace,
mizete prepinat mezi dvéma rezimy piehravani. Toto
tlacitko je kdispozici, jen pokud editovany film
obsahuje alespoii jedno menu.

Ovladaci prvky prehravani

V zavislosti na zvoleném reZimu prehravani poskytuje
piehravaé jednu ze dvou sad ovladacich prvki
Ppiehravani.

Budete-1i film pfehravat jako bézné video, budete
pouzivat standardni oviddaci prvky prehrdavani. Pokud
film pouziva navigaci v menu disku, mizete jej pomoci
oviadacich prvku prehravani v reZimu DVD piehrat
jako disk s interaktivnimi nabidkami na obrazovce.
Ob¢ skupiny ovladacich prvki jsou popsany nize.

Tlacitko nahledu v rezimu celé obrazovky:

Stisknutim tohoto tlaCitka, umisténého tésné nad
pravym hornim rohem okna nahledu, pfepnete do
nahledu v rezimu celé obrazovky. Toto tlacitko je

Pinnacle Studio



k dispozici v obou rezimech piehravani. V systému
sjednim monitorem bude rezim celé obrazovky
ukoncen po skonceni filmu. MiZete jej také zruSit
poklepanim na obrazovku nebo stisknutim klavesy Esc.
Nastaveni pro systémy s vice monitory nadjete v ¢asti
Nastaveni Nahledu videa na panelu Nastaveni zvuku
a videa (strana 306).

Nastaveni Ndhledu videa na panelu nastaveni
Nastaveni videa a zvuku umoziuji zobrazit nahled celé
obrazovky na sekunddrnim monitoru systému, je-li
k dispozici. V aplikaci Studio Plus miiZete nahled podle
potieby zaroven odeslat do externiho zatizeni.

Standardni ovladaci prvky prehravani

Pomoci téchto tlacCitek muzete Tfidit prehravani
v piehravaci.

Prehrat / Pozastavit: Stisknutim tlacitka
Prehrat spustite nahled filmu od aktulni t/,-i
pozice. Po spusSténi piehravani se tlaCitko .
Prehrat zméni na tlacitko Pozastavit. Pokud @
prehravani pozastavite, zlstane vybrana scéna "
alba nebo klip okna Film, ve kterém bylo pfehravani
pozastaveno. Piehravani muzete také spustit nebo
zastavit pomoci klavesy [Mezernik].

Jdi na zacatek: Toto tlaCitko pozastavi [j4q
ptehravani a piejde na prvni snimek zobrazen¢ho
videa.

Rychle vpred, Rychle zpét: Pomoci téchto tlaCitek [ 4q
muzete zobrazit nahled filmu dvojndsobnou, —
Ctyfnasobnou nebo desetindasobnou rychlosti | »#
vobou smérech. Mizete tak rychle vyhledat
konkrétni tsek videa, se kterym chcete pracovat.
Nasobky rychlosti miZete pifepinat opakovanym
klepnutim na tlacitka.

!
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Smycka: Klepnutim na toto tlacitko budou (@
opakované ptehravany klipy, které jsou pravé
vybrany v okné Film. Tato funkce je zvlasté vhodna
pro vybér a upravy piidanych zvlastnich efekth
a pfechodi. Opakované piehravani Ize zastavit
klepnutim na libovolné tlacitko piehravani. Tlacitko
smycky bude béhem pouzivani smycky svitit.
Opakované piehravani je zachovano, i kdyz prepnete
rychlost pehravani.

Tlacitka krokovani: Pomoci téchto dvou tlacitek =
lze obvykle posouvat video o jeden snimek
vpied nebo vzad. Pokud nechcete video posouvat po
snimcich, ale po sekundach, minutdch nebo hodinach,
vyberte odpovidajici pole na casovém kodu
(viz obrazek) a upravte jej pomoci tlacitek krokovani.

Jezdec prehravace

Pomoci jezdce ptehravate muzete rychle posunout
nahrané video nebo editovany film libovolnym
smérem. Poloha jezdce odpovida pozici aktualniho
snimku v souboru nahrané¢ho videa (nejen v aktualni
scén¢) nebo v editovaném filmu (nejen v aktudlnim
klipu). Panel jezdce tak vzdy pfedstavuje celou délku
zobrazeného obsahu.

Soucasné s posouvanim jezdce se v okné nahledu
zobrazuje aktualni snimek. Pokud jste v okné Film
aktivovali tlacitko Zvuk pri zrychleném prehravani,
uslySite béhem posouvani jezdce také tutrzky zvuku

Cvwr

Schopnost nahledu zobrazovat aktualni snimek podle
polohy jezdce zavisi na rychlosti pocitace. Budete-li
jezdcem piehravaée pohybovat pomalu, zobrazeni
nadhledu se bude ménit plynule. Jestlize rychlost
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pohybu jezdce zvysite, ndhled bude nékteré snimky
preskakovat. Okamzik, kdy k tomu dojde, zavisi na
hardwaru. Plynulost nahledu rovnéz klesd s rostouci
celkovou délkou materidlu, ktery pomoci jezdce

prohliZite.
Casovy kod
Casovy kod zobrazuje aktualni

N Iy 0:00:08.28
polohu  pfehravani v hodinach,
minutach, sekundach a snimcich. ‘ Snimky
" : x r r o v o Sekund
Udaj ¢asového kodu muiZete ménit I

pfimo a vybrat tak pfesny snimek, Hodiny

ktery chcete zobrazit nebo od kterého chcete spustit
piehravani. Klepnéte na Cislo, které chcete zménit,
a zadejte novou hodnotu. Na dalsi pole piejdete novym
klepnutim nebo pouzitim Sipky vlevo nebo vpravo.

Hodnotu vybraného pole miZete také upravit pomoci
tlacitek krokovani vedle ¢asového koédu a Sipek nahoru
a dolti.

Jezdec celkové hlasitosti

U

Tento ovlddaci prvek umoZiiuje nastavit celkovou
hlasitost zvuku béhem pifehravani nahledu. Jeho funkce
odpovidda zmeéné celkové hlasitosti zvukové karty
pomoci systémového nastroje Hlasitost. Neni vSak
ovlivnéna hlasitost vysledného filmu, ktery aplikace
Studio vytvoii v rezimu exportu videa. Pomoci malé
ikony reproduktoru v pravé c¢asti tohoto ovladaciho
prvku lze béhem ptrehravani veskery zvuk ztlumit.
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Ovladaci prvky prehravani v rezimu DVD

K t€émto ovladacim prvkim patii Ctyfi 7 i o

standardni tlacitka posunu, ktera byla
popsana vySe (Prehrat/Pozastavit,
Rychle vzad, Rychle vpred, Jdi na

zacatek), a Oviladac prehravace DVD, ktery je popsan
v kapitole Ovladac pfehravace DVD na strané 206.

Dalsi témata tykajici se editace

Podrobné informace tykajici se editace naleznete
v téchto tématech:

Kapitola 5: Videoklipy

Kapitola 6: Themes and theme editing

Kapitola 7: Obrazové efekty

Kapitola 8: Stfih dvou stop v aplikaci Studio Plus
Kapitola 9: Pfechody

Kapitola 10: Statické obrazy

Kapitola 11: Menu disku

Kapitola 12: Editor titulkt

Kapitola 13: Zvukové efekty a hudba

Kapitola 14: Zvukové efekty

Rozsireni aplikace Studio

Jednou z moznosti oziveni vasich dé€l je vyuziti fady
filtrd pro video a zvuk, animovanych piechodi, titulkd,
menu VCD a DVD, témat a zvukovych efektt.

12
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Aplikace Studio zahrnuje rozsahly vybér stovek
polozek obsahu a zvlaStnich efekti, umoziuje vSak
také jejich rozSifeni podle potieb uzivatelii. Chcete-li
pouzivat urcity filtr, pfechod, menu nebo efekt, které
nejsou soucasti zdkladni sady, mizete snadno vyhledat,
zakoupit a nainstalovat pozadované materialy 1 bez
vypnuti aplikace.
Sk~ PoloZky prémioveho obsahu, jako je piechod
Bl Hollywood FX, jehoz ikony se nachazeji na
levé strané, jsou uvedeny v aplikaci Studio s
malym symbolem trezoru v levém hornim rohu ikony.
Takové polozky lze upgradovat zakoupenim kddu
nazvaného aktivacni klic. Kazdy kli¢ aktivuje malou
skupinu neboli balicek témat ptislusného obsahu.

Pted zakoupenim je mozné bonusovy obsah vyzkouset,
abyste se presvédcili, ze odpovida vasim potiebam. Do
doby skutecného zakoupeni aktiva¢niho koédu dané
polozky bude pii zobrazeni nihledu nebo vytvareni
kone¢ného  filmu  vytvofen vystup  oznaceny
vodoznakem.

Nové nastroje, nova média, nové hranice

Dalsi media a filtry lze v aplikaci Studio zakoupit
nékterym z nésledujicich tii zptisobl:

e Pomoci piikazu nabidky Ndpovéda > Koupit @
aktivacni  klice (nebo pomoci tlacitka
Premium v pravé horni Casti  obrazovky
aplikace Studio).

Otevie se zvlastni okno prohlizeCe umoziujici
ptistup ke strdnkdm katalogu vSech typl prémiového
obsahu, o které mate zajem.
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e Pomoci ptikazt alba Vice prechodii, Vice téemat, Vice
zvukovych efektit a Vice nabidek.

Tyto ptikazy naleznete v rozeviracich seznamech
v odpovidajicich castech alba. Umozni vam staZeni,
vyzkouSeni a zakoupeni dalSiho prémiového obsahu,
ktery neni soucasti originalni instalace aplikace.

e Klepnutim na aktivacni tlacitka, kterd se nachazi
v nékterych ¢astech aplikace Studio.

-
"?@ Aktivovat balidek s efekty

Tato tlacitka se vzdy zobrazi spolu s prémiovym
obsahem aplikace Studio. VySe zobrazené tlacitko je
soucasti nastroje Zvukové efekty a Obrazové efekty
a umoziuje aktivovat sadu zvukovych a obrazovych
filtrG. Album obsahuje podobné tlacitka umoziujici
zakoupeni veSkerych médii na jednotlivych
strankach alba v podob¢ balicktl témat.

Aktivace obsahu

Aktivace prémiového obsahu aplikace Studio odpovida
ziskani licence, kterd umoziuje neomezené pouzivani
obsahu v pocitai, vnémz je aplikace Studio
nainstalovana. Licenéni mechanismy vyuzivaji dva
odli$né, ale vzajemné souvisejici kody:

o Aktivacni klic je uréen pro jednotlivé zakoupené
polozky prémiového obsahu.

e Pas je Cislo vygenerované béhem prvni instalace
aplikace Studio do pocitace. Pas muzete zobrazit
klepnutim na piikaz nabidky Napoveda » Muj pas.

Pas ma v kazdém pocitaci jedinecnou podobu. Chcete-

li aplikaci Studio nainstalovat do jiného pocitace, bude

treba ziskat nové aktivaéni kli¢e. Tyto klice jsou
poskytovany zdarma, licence uzivatele pro aplikaci
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Studio a veskery prémiovy obsah se vSak vztahuji
pouze na novy pocitac.

Poznamka: PrestoZze je pas jedineCny pro kazdy
pocita¢, neni ovlivnén b&znymi zménami hardwaru,
jako je pridani nebo odstranéni rozsiifujicich karet,
jednotek nebo paméti.

Pokud nejste pripojeni k Internetu...

Aktivacni kli¢e prémiového obsahu Ize zakoupit a pouzit
1 v ptipadé, Ze pocita¢, v némz je nainstalovana aplikace
Studio, neni pfipojen k Internetu. Po klepnuti na néktery
z odkazii pro odemknuti obsahu aplikace Studio se
zobrazi dialogové okno s informacemi o zpisobu
objednani pozadovaného obsahu, vetn¢:

e Adresy URL internetové stranky, na niz si muzete
obsah aktivovat.

o Cislenych identifikatorti programu Studio a polozky,
kterou chcete aktivovat.

e Pasu a sériového ¢isla.

Pomoci jiného pocitace piejdéte na uvedenou adresu
URL, zadejte tyto informace a podle pokyni dokoncete
koupi. Obdrzite aktivacni kli¢, kterym miizete
aktivovat obsah v pivodnim pocita¢i pomoci ptikazu
nabidky Napoveda » Zadat aktivacni klice.

Skryti a zobrazeni prémiového obsahu

Nechcete-li zobrazit prémiovy obsah a funkce dostupné
v aplikaci Studio, oteviete panel nastaveni Nastaveni
projektu a zruSte zaSkrtnuti nckterého nebo obou
policek Zobrazit prémiovy obsah a Zobrazit prémiové
funkce. (Viz strana 303.)

Kapitola 1: Pouzivani aplikace Studio 15
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Import obsahu ze starSich verzi aplikace Studio

Vlastnite-li star$i verzi aplikace Studio, je mozné, Ze jiZ
vlastnite polozky obsahu - bud’ na disku s bonusovym
obsahem, na prémiovém disku nebo pevném disku
pfipojeném k vaSemu pocitaci. Privodce pifenosem
obsahu aplikace Studio véas provede procesem
vyhledani vSech vasSich polozek obsahu a jejich importu
do aktualni verze softwaru. Mezi typy polozek
spravovanych privodcem patfi:

e Titulky

e Menu disku

o Zvukove efekty

e Efekty 3D piechodt Hollywood FX
e Obrazové¢ efekty RTFx

Chcete-li spustit privodce, vyhledejte skupinu Studio
v nabidce Start » Vsechny programy a klepnéte na
ptikaz Nastroje » Prenos obsahu.

Pinnacle Studio



KAPITOLA 2:

Nahravani videa

Nahravani je proces zachytavani videa ze zdroje
videosignalu, napiiklad videokamery, do souboru na
pevném disku pocitace. Klipy ztohoto nahraného
souboru potom muzete pouZzit v aplikaci Studio jako
soucasti editovanych filmt. Nahrané soubory muzete
v rezimu editace nacist do alba (viz kapitolu 3: Album).

Zaznam Nahrané soubory Videoscény Videoklipy
ve videokamere ”".na pevném disku ”“* v albu ”“* ve filmu

Nahravani predstavuje prvni krok pouziti
videozdaznamu.

Aplikace Studio umoziuje nahravat z digitalnich (DV,
Digital8, HDV) i1 analogovych zdroji videa. Podrobné
informace tykajici se konfigurovani aplikace Studio
k nahravani  z externiho  videozafizeni naleznete
v tématu Hardware pro nahravani na stran¢ 23.

Dostupnost: Nahravani videa z videokamer HDV je podporovano
pouze v aplikaci Studio Plus.

Prepnuti do rezimu nahravani

Prvnim krokem pifi nahravani je prepnuti aplikace
Studio do rezimu nahravani klepnutim na tlacitko
Nahréavani v horni ¢asti obrazovky.

Kapitola 2: Nahravani videa 17
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Zobrazi se rozhrani rezZimu nahravani, které umoziuje
nastavit a provést nahravani videa. Vzhled rozhrani pro
analogové a digitalni zdroje videa se ponckud lisi.

Casti této kapitoly

o Cast Rozhrani rezimu nahravani (nize) popisuje
ovladaci prvky a obrazovky pro analogové 1 digitalni
nahravani.

e V ¢asti Proces nahravani (strana 23) je popséno
nastaveni hardwaru, jsou v ni uvedeny podrobné
pokyny k nahrévani a také popis funkce automaticka
detekce scén.

e Casti Digitalni nahravani (strana 28) a Analogové
nahravani (strana 31) obsahuji informace specifické
pro oba typy zdroju.

e Kromé nahravéani videa podporuje aplikace Studio
dv¢ dalsi metody nacitani videomaterialu. Nachazi se
v nabidce Soubor. Ptikaz Importovat nazvy diski
DVD (viz stranka 33) umoziiuje import soubor
z disku nebo obrazu DVD. Ptikaz Importovat média
ze zarizeni (stranka 35) importuje soubory
z pomocnych zafizeni s integrovanym uloZiStém,
vcetné mnoha videokamer a digitalnich fotoaparati.

Pinnacle Studio



0‘0 ROZHRANI REZIMU NAHRAVANI

2

Nastroje a ovladaci prvky zobrazené v rezimu

nahravani se lisi v zdvislosti na tom, zda pouzivate

digitalni nebo analogovy hardware pro nahravani.
Digitalni nahravani

Jestlize pouzivate digitalni zdroj videa, obrazovka

rezimu nahravani bude vypadat takto:

Album — Prehravaé

st 7 e | P Pinnacle Studio Plus 12

Pk
=ﬁ

=

0:34:82.23
* s

i—'{I}\.rl'.:\dac': videokamery MEfic disku

V albu, které se nachdzi v levé horni ¢asti obrazovky,
jsou  zobrazeny ikony  predstavujici  nahrané
videoscény. Pomoci pfehrdvace zobrazeného vpravo
nahote muzete sledovat vstupni video béhem hledani
mista zacatku nahravani a sledovat samotné nahravani.
Hodnoty na ptehravaci wudavaji pfesnou délku
nahraného videa a pocet snimka ztracenych b&hem
nahravani (obvykle nula).

Kapitola 2: Nahravani videa 19
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Ovlada¢ videokamery, zobrazeny vlevo dole, obsahuje
displej s casovym kodem pasky a sadu tlacitek pro
ovladdni posunu umoznujicich ovladat piehravaci
zatizeni. A konecn¢ méfi¢ disku vpravo dole zobrazuje
zbyvajici volné misto na disku. Obsahuje také tlacitko
START a tlac¢itka pro nastaveni moznosti nahravani.

Podrobny popis métice disku a ovladace videokamery
zacina na stran¢ 21.

Analogové nahravani

Album a prehravac jsou pouZity pii analogovém 1 digitdlnim
nahravani, takze pokud nahravate z analogového zdroje, horni
polovina obrazovky je stejna jako pii nahravani z digitalnich
zdrojt a plati pro ni vySe uvedeny popis.

Dolni polovina obrazovky se vSak li§i. Tentokrat je
zobrazena druhd verze M¢tiCe disku se dvéma
vysuvnymi panely pro nastaveni Grovni videa a zvuku
behem nahravani. (Tyto panely jsou popsany v tématu
Urovné analogového videa a zvuku na strané 32.)

b e
o @ o

fa)

Digitalni a analogové

Souhrnné feceno, rozdily mezi obrazovkami digitalniho
a analogového nahravani odrazeji dva hlavni funkéni
rozdily:

e Digitalni nahravani umoziuje tidit posun pasky ve
videokamefe nebo videorekordéru pomoci Ovladace
videokamery.

e Analogové nahravani umoziiuje ménit irovné zvuku
a videa dynamicky béhem nahravani

Pinnacle Studio
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Méri¢ disku

Mg¢ri¢ disku zobrazuje dCiselné i graficky velikost
dostupného mista na disku pro nahravani. Uvadi rovnéz
ptibliznou délku videa, které 1ze ulozit. Tato hodnota
zavisi na dostupném mistu a na nastavené kvalite
nahravani. Nastaveni kvality nahrdvani mizete vybrat
pomoci tlacitek predvoleb, ktera jsou na M¢étici disku
zobrazena v ptipad¢ nékterych nahrévacich zafizeni,
nebo zaddnim vlastniho nastaveni. Informace tykajici
se nastaveni nahravani naleznete v Casti Nastaveni
zdroje videa (strana 296) a Nastaveni formatu videa

(strana 299).
DV Cameordes - Pisnacly 1354 Finnacle 700-USE
Jndnaka (e O3 Jednotka ) |03
Volne TR NE Volna: 17852 NE
yuiltn: 2150 Vyublin: 25348
MNa disk 32 mike Ha '_ﬂs’: :;:'M:
= X 2 i sli#n %
——— 1 hodin 15 ..:.-:I_: = 2 beding 10 vl )
\
13 Nahatusal 0V #01 capure W-IPEG najiepdi
8 Hahsivini MPEGU 2 -~
I Spustt zhenam | L —— I
g o

Meéric¢  disku pri nahravani  z digitalniho zdroje
(vlevo) a analogového zdroje (vpravo). Klepnutim na
postranni ouska v analogové verzi miZete otevrit
vysuvné panely pro nastaveni urovni videa a zvuku
béhem nahravani.

Proces nahravani muzete spustit nebo ukoncit
stisknutim tla¢itka START na M¢éri¢i disku. Béhem
nahravani se nazev tlacitka zméni na STOP.

Vychozi umisténi pro uloZzeni nahraného videa je
v systémové slozce nazvané Sdilené video.

Kapitola 2: Nahravani videa 21
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Nastaveni slozky pro nahravani: Chcete-li nahrané
video uloZit do jiné slozky, klepnéte na tlacitko slozky
souborii [[1). Zobrazi se dialogové okno Zvolte slozku
a jméno pro nahravané video. Vybrand slozka bude
pouzita k uloZeni nahraného videa béhem této i piiStich
relaci. Zadany nazev souboru bude pii dalSim
nahravani nabidnut jako vychozi ndzev souboru.

Ovlada¢ videokamery

Tento panel s tlacitky pro ovladani posunu je zobrazen
vrezimu nahravani, pokud nahravate z digitalniho
zdroje videa. (Analogova zafizeni je nutné ovladat
rucng.)

LTy
® Swp S

e PEOO®
>

Ovladac videokamery a detail tlacitek pro ovladani
posunu. Vpoli casového kodu nad oviddacimi
tlacitky se zobrazuje aktualni pozice zdrojové pasky
a aktualni rezim posunu videokamery.

Tlacitka pro ovladani posunu zleva doprava: Zastavit,
Rychle vzad, Prehrat, Rychle vpred a Pozastavit.

Pomoci tlacitek Snimek zpét a Snimek vpred (druhy
radek) muzete presn¢ vyhledat pozadovany snimek.
Tato dvé tlacitka jsou k dispozici, jen pokud je zatizeni
V reZimu pauzy.

Pinnacle Studio
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PROCES NAHRAVANI

Aplikace Studio umoziuje nahravat video z riznych
typlt analogovych a digitalnich zatizeni. Pozadované
zafizeni mizete vybrat v panelu nastaveni Zdroj videa.
Dalsi informace naleznete v nasledujici ¢asti Hardware
pro nahravani.

Samotné nahravani lze provést jednoduchym postupem
(viz stranu 25). Béhem nahravani aplikace Studio
automaticky  detekuje pfirozend rozhrani scén
v nacitaném videu a rozd€li material do scén. Po
detekci je kazda scéna piridana do alba, kde ji
znazoriuje ikona prvniho snimku. Popis automatické
detekce scén naleznete na stran¢ 27.

Nékteré moznosti nahravani se vztahuji pouze na
digitalni nebo analogové nahravani. Tyto moznosti jsou
popsany v samostatnych tématech Digitalni nahravani
(strana 28) a Analogové nahravani (strana 31).

Hardware pro nahravani

Aplikace Studio miize nahrévat digitalni a analogové
video z nasledujicich zdrojii v zavislosti na hardwaru:

o Digitalni zarizeni: Videokamera typu DV nebo
Digital8 pfipojend k portu IEEE-1394 (FireWire).
V aplikaci Studio Plus je navic podporovano
nahravani ze zdroji HDV.

¢ Analogova zarizeni: Videokamera nebo
videorekordér s analogovymi vstupy pfipojeny

Kapitola 2: Nahravani videa 23
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k digitalizacni  kart¢ kompatibilni s rozhranim
DirectShow nebo k externimu zatizeni.
e Analogova zarizeni: Videokamera nebo webova
kamera s rozhranim USB.
Spole¢nost Pinnacle Systems nabizi Uplnou fadu
digitalnich, analogovych a kombinovanych
digitaliza¢nich karet a zafizeni. Dal$i informace ziskate
u prodejce nebo na webové strance:

www.pinnaclesys.com

Vybér zatizeni pro nahravani:

1. Klepnéte na ptikaz nabidky Nastaveni »
Zdroj videa.

Zobrazi se panel nastaveni Zdroj videa.

2. Vyberte v rozeviracich seznamech Video a Zvuk ve
skupinovém ramecku Zdroj videa pozadovana
zafizeni a klepnéte na tlacitko OK.

Tdroj vides I Formét videa ] Ulpravy nastaveni I Ulpravey formeath ]
Edroj vides
Wicleo T% norma Pomér stran
|‘Pinnacle 700-Us8 x| s x| |43 -
Zyuk I™ Wstup WCR
|Pinnacle T00-UsE j ¥ Mahled pfi prehréavani

Podrobné informace tykajici se panelu nastaveni
Zdroj videa naleznete v tématu Nastaveni zdroje
videa na stran¢ 296.

Standardni a Sirokouhlé nahravani

Aplikace Studio umoZnuje nahrdvat ve standardnim
(4:3) 1 Sirokouhlém (16:9) poméru stran. Pfi pouziti
digitdlniho hardwaru je format snimk(l rozpoznan
automaticky. V ptfipad¢ analogového zafizeni muzete
pomoci rozeviraciho seznamu Pomér stran na panelu
nastaveni Zdroj videa vybrat format, ktery odpovida
zdrojovému materialu. Toto nastaveni neumoziuje

Pinnacle Studio



zmenit jeden format za jiny. Slouzi pouze ke zobrazeni
spravného poméru stran videa v aplikaci Studio.

Nahravani krok za krokem

V této cCasti naleznete podrobny popis procesu
nahravéani. Pokyny se vztahuji na digitalni i analogové
nahravani a v ptipadé potieby jsou uvedeny rozdily.

Dalsi informace tykajici se nékterych kroki naleznete
na jiném misté této kapitoly. Podrobny popis panelil
nastaveni Zdroj videa a Format videa je také uveden
v priloze A: Nastaveni (strana 295).

Nahravani videa:

1. Oveéfte, zda je zafizeni spravné ptipojeno.
V ptipad¢  digitdlniho  nahravani je nutné
videokameru nebo videorekordér pfipojit k portu
1394 pocitace.
V ptipad¢ analogového nahravani ptipojte zdrojové
video ke kompozitnimu vstupu nebo vstupu
S-Video hardwaru pro nahravani. Pfipojte zdrojovy
zvuk ke zvukovému vstupu hardwaru pro
nahravéani, pokud je jim vybaven. V opacném
piipad¢ ptipojte zvuk k linkovému vstupu zvukoveé
karty pocitace.

2. Pokud jste jest¢ nepiepnuli do rezimu nahravani,
klepnéte na tlacitko Nahrdvani. Zobrazi se rozhrani
rezimu nahravani (viz stranu 19).

3. Klepnéte na pozadované nastaveni nahravani na

vvvvv

vvvvv
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kterym oteviete panel nastaveni Format videa
(strana 299).

Pamatujte, ze pfi nahravani ve formatu DV je
pouzito mnohem vice mista na disku nez u formatu
MPEG. Mate-li v imyslu zapsat dokonceny film na
disk (VCD, S-VCD nebo DVD), muzete misto
formatu DV zvolit pro nahravani format MPEG.

V ptipad¢ analogového nahravani pamatujte, ze ¢im
vyS$§i nastaveni kvality, tim vEtsi o soubor
s nahranym videem.

Dalsi wvysvétleni téchto moznosti naleznete
v tématech Digitdlni nahrdvani (strana 28)
a Analogové nahravani (strana 31).

Zobrazi se dialogové okno Nahravani.

Zadejte nazev nového souboru s nahranym videem,
nebo potvrdte vychozi néazev. Voliteln¢ muzete
také zadat mezni délku nahravani.

Pokud nahravate zanalogové videokamery nebo
videorekordéru, spustte prehravani. Pii nahravani
z digitadlniho zdroje tento krok neni nutny, nebot
aplikace Studio bude piehravani fidit automaticky
podle potieby.

V dialogovém okné Nahravani klepnéte na tlacitko
START. Nazev tlacitka se zméni na STOP.

Bude zahdjeno nahrédvani. V piehravaci se bude
zobrazovat nacitané digitalizované video, které je
ukladdno na pevny disk (pokud jste na panelu
nastaveni Zdroj videa nezrusili zaskrtnuti policka
Nahled pri nahravani).

Aplikace  Studio béhem nahrdvani provadi
automatickou detekci scén zalozenou na aktualnim
nastaveni na panelu nastaveni Zdroje videa.

Pinnacle Studio



8. Chcete-li nahravani ve zvoleném okamziku
ukon¢it, klepnéte na tlacitko STOP.

Dojde-li k zaplnéni pevného disku nebo k dosazeni
maximalni délky videa, aplikace Studio zastavi
nahravani automaticky.

Detekce scén

Automaticka detekce scén je klicovou funkci aplikace
Studio. V pribéhu nahravani videa aplikace Studio
detekuje prirozena rozhrani scén a rozdeluje zaznam do
scén. Pro kazdou detekovanou scénu bude v albu
v ¢asti Nahrané video vytvofena nova ikona.

V zavislosti na pouzitém zafizeni pro nahravani
probihd automatickd detekce scén bud’ v redlném cCase
béhem nahravani, nebo jako samostatny krok ihned po
dokonceni nahravani.

Detekei scén miiZzete konfigurovat pomoci moznosti ve
skupinovém ramecku Detekce scén pri nahravani na
panelu nastaveni Zdroj videa (Nastaveni » Zdroj
videa). Dostupné moznosti detekce scén zavisi na typu
zdroje videa. Moznosti, které nelze s danym zafizenim
pouzit, jsou v dialogovém okné zneptistupnény.

K dispozici jsou tyto Etyfi mozZnosti:

o Automaticka detekce podle ¢asu: Tato moznost je
dostupnd pouze pifi nahravani ze zdroje DV.
Aplikace Studio sleduje béhem nahravani casovy
udaj na pasce a pii zjiSténi nespojitosti zahdji
novou scénu.

e Automatickd detekce podle stfihu: Aplikace
Studio detekuje zmény v obsahu videa a vytvori

Kapitola 2: Nahravani videa 27
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novou scénu pii kazdé rozsahlé zméné obrazu. Tato
funkce nemusi pracovat spravné pii nestabilnim
osvétleni. Pouzijeme-li jako krajni ptiklad zabéry
zno¢niho klubu se stroboskopem, vznikla by nova
scéna pii kazdém zablesku stroboskopu.

e Vytvoi klip kazdych X vtefin: Aplikace Studio
bude vytvaret nové scény ve zvoleném intervalu.
Tato funkce mize byt uzite¢na k rozdéleni zdznamu,
ktery obsahuje dlouhé souvislé zabéry.

o Bez detekce scén: Tuto moznost vyberte, chcete-li
sledovat cely proces nahravani a sami rozhodnout,
kde ma dojit k rozdeleni scén. Scény miizete béhem
nahravani kdykoli rozd¢lit stisknutim klavesy
[Mezernik].

DIGITALNi NAHRAVANI

Tato C¢ast popisuje nahravani ze zafizeni DV
(videokamera nebo videorekordér) prostrednictvim
rozhrani 1394. Informace tykajici se nahravani
z analogového zafizeni naleznete v Casti Analogové
nahravani na stran¢ 31.

Videodata lze pfi nahravani v plné kvalit¢ kodovat
a komprimovat dvéma zplsoby. Ve vétSiné piipadui je
logickou volbou format DV. Mate-li vSak v tmyslu
zapsat vysledny film na disk (VCD, S-VCD nebo
DVD), bude pravdépodobné vhodnéjsi format MPEG-1
nebo MPEG-2.

Z davodu vysokych vypocetnich pozadavkii na
kédovani ve formadtu MPEG-2 nemusi byt starsi
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pocitace dostatecné rychlé a kvalita nahravani formatu
MPEG-2 nemusi byt uspokojivd. Minimalni
pozadovanou rychlost procesoru také ovliviiuje typ
nahravaciho hardwaru a zvolena kvalita nahravani.
Pokud aplikace Studio pfedem wurci, Ze rychlost
pocitate nemusi byt pro dané nahravani dostatecna,
zobrazi se upozornéni na vznikly problém s moznosti
zruSeni operace.

DV

DV je format s vysokym rozliSenim a s odpovidajicimi
vysokymi naroky na velikost soubort.

Videokamera komprimuje a ukladd video na pasku
rychlosti 3,6 MB/s v kvalit¢ odpovidajici televiznimu
vysilani. Pfi nahravéni jsou videodata pfenesena piimo
z pasky videokamery na pevny disk pocitace, aniz by
byla zménéna nebo diale komprimovéana. Nahravani
videa DV vyzaduje znacné mnozstvi mista na disku,
takze v ptipad€ probléml s mistem miize byt vhodné
vybrat a nahrat namisto celé pasky jen mensi useky.
Pozadované mnozstvi mista na disku miizete vypocitat
vynasobenim délky videa v sekundach hodnotou 3,6.
Ziskate tak pozadovany pocet megabajtii. Piiklad:

1 hodina videa = 3 600 sekund (60 x 60)

3 600 sekund x 3,6 MB/s = 12 960 MB (12,7 GB)

1 hodina videa tedy vyzaduje 12,7 GB paméti.
Chcete-li nahravat video DV, pevny disk musi byt
schopen trvalého c¢teni a zépisu rychlosti 4 MB/s. Tuto
schopnost maji vSechny disky SCSI a vétSina disk

UDMA. Pfi prvnim nahravéani videa aplikace Studio
otestuje pevny disk a ovéii, zda je dostatecné rychly.
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MPEG

Disky DVD a S-VCD pouZivaji soubory ve formatu
MPEG-2, coz je rozsiteni formatu MPEG-1
pouzivaného pro disky VCD. Soubory ve formatu
MPEG urcené k pouziti na Internetu budou v niz§im
rozliSeni a ve formatu MPEG-1.

Panel nastaveni Formdt videa (Nastaveni » Format
videa) obsahuje nékolik moznosti nastaveni kvality
nahraného videa ve formatu MPEG. Podrobné
informace tykajici se nastaveni kvality formatu MPEG
naleznete v ¢asti Nastaveni formatu videa na
stran¢ 299.

Urovné digitalniho zvuku a videa

Pti digitdlnim nahrdvani pouzivate zvuk a obraz, které
byly béhem natidceni zakddovany digitalné piimo ve
videokamete. Pokud nahrany material pienesete do
pocitace prostiednictvim portu 1394, data ziistanou po
celou dobu v komprimovaném digitdlnim formatu,
takZze béhem nahravani nemizete ménit irovné zvuku
nebo videa. Naproti tomu béhem analogového
nahravani tyto arovné ménit lze.

Pti digitdlnim nahrévani je nutné vSechny pozadované
upravy urovni zvuku a videa odlozit a provést az
v rezimu editace, kdy aplikace Studio nabizi obrazové
efekty pro Gpravy obrazu klipu a zvukové efekty pro
upravy zvuku. Pomoci téchto efekti miizete ménit
jednotlivé klipy namisto provadéni globdlnich zmén,
které by meély dopad na veskeré video v nahraném
souboru.
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Dalsi informace naleznete v ¢astech Analogové
nahrdvani  (nize), Pouziti obrazovych  efekti
(strana 133) a Pouziti zvukovych efektl (strana 265).

ANALOGOVE NAHRAVANI

Témata vtéto cCasti se vztahuji k nahravani
z analogovych zafizeni, jako naptiklad:

e videokamera nebo videorekordér s analogovymi
vstupy pripojeny k digitaliza¢ni karté kompatibilni
s rozhranim DirectShow nebo k externimu zafizeni,

¢ videokamera nebo webova kamera s rozhranim USB.

Pouzivate-li  digitdlni  videokameru  pfipojenou

k poc¢itaci  prostfednictvim portu 1394, piejdéte

k tématu Nahravani ve formatu DV na stran¢ 28.

Moznosti kvality nahravani

U vétSiny analogového nahrdvaciho hardwaru nabizi
aplikace Studio tii prednastavené moznosti kvality
(Nizka, Stredni a Vysoka) a moznost Viastni.
Prednastaveni jednotlivych rozmérti obrazu, frekvence
snimkli, parametri komprese a kvality zéavisi na
schopnostech pouzit¢ého hardwaru pro nahravani.
Pamatujte, ze ¢im vyssi kvalita, tim vétSi pozadované
misto na disku. Chcete-li konfigurovat vlastni nastaveni
nahravani  videa, vyberte = moznost  Viastni.
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Dalsi informace tykajici se nastaveni nahravani videa
naleznete v priloze A: Nastaveni (strana 299).

Urovné analogového zvuku a videa

Aplikace Studio poskytuje vysuvné panely umoziujici
fidit Grovné videa a zvuku béhem nahravani. Tato
funkce je wuziteCna, zejména pokud potiebujete
vyrovnat rozdily ve videu nahraném z riznych zdrojt.

Tyto Grovné je sice mozné upravit pomoci ptislusnych
obrazovych efekti vrezimu editace, pokud je vSak
spravn¢ nastavite jest¢ pfed nahravanim, nebudete se
muset pozd¢ji zabyvat korekei barev.

Nastavite-li spravné moznosti zvuku pred nahrdvanim,
zajistite tak konzistentni uroven hlasitosti a dobrou
kvalitu zvuku.

Video vstup: Nahravani zvuku:
) Kompozitr 8 s5-video Chzre @ ve
E S I LR

I. ‘ ‘ (g“\' . @ L - .'I

Panely videa (vievo) a zvuku (vpravo) pro nastaveni
urovni béehem analogového nahravani.

Nektera zafizeni pro nahravani mohou poskytovat
méné¢ moznosti, nez je zde uvedeno. Pokud napiiklad
pouzity hardware nepodporuje nahravani stereofonniho
zvuku, nebude na panelu zvuku zobrazen ovladaci
prvek vyvazeni.

Pinnacle Studio
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Klepnutim na pfislusné tlacitko vstupu (Kompozitni
nebo S-Video) vyberte typ videa, které chcete
digitalizovat. Pomoci péti jezdci muzete fidit jas
(zesileni videa), kontrast (iroven ¢erné), ostrost, odstin
a saturaci barev nacitan¢ho videa.

Poznamka: Pfi nahravani ze zafizeni, které pouziva
normu PAL, neni jezdec Odstin zobrazen.

Zvuk

Pomoci tlaCitek Nahravani zvuku muzete nastavit, zda
ma aplikace Studio nahravat spolu s videem i zvuk.
Obsahuje-li zdroj pouze video, vyberte tlacitko Vyp.
Pomoci jezdcli na panelu muzete tidit vstupni Groven
a stereofonni vyvazeni nacitané¢ho zvuku.

“‘ IMPORT VIDEA z DISKU DVD

2

Ackoli se nejedna o nahravani v pravém slova smyslu,
muzete video do aplikace Studio pfenést také importem
z nechranéného disku DVD nebo jeho bitové kopie na
pevném disku. Po klepnuti ptikaz v nabidce Soubor »
Importovat nazvy diskii DVD se zobrazi dialogové
okno, ve kterém mutizete vyhledat a zobrazit v nahledu
pozadovany materidl z disku DVD a potom jej
importovat jako soubor ve formatu MPEG-2 do
zvolené slozky.
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Poznamka: Pokud je zvuk na disku DVD ve formatu
AC3, mize byt nutné zakoupit aktivacni kod pro
software kodeku AC3.

Importovat obsah diskis DVD B
Zyolt disk nebo kopi: Zuolt cllavou slofku §
e ——T e | Mahled
-1.) Program File|»|  F:iDocumerts a..iMy Videos) @
1) Psfarks
{0 RECVCLER Zadst nazev tohoto disku
{0 System violu
1) Temp o
) WINDOWS Oznadit nézvy pro import:
{5 WuTemp [FTrazey 01 1320207 a]
o< [umn omEa
2 DVDRW Drive (€| 0 ey g QAT S
() DVDT () [nézev 05 000:29.13
¥-see DISKEPARTOZ (¢ [Mazev 06 0000515
- e Local Disk (H:) [Mazev 07 0000815
{23 Documents =| [[nézevos 0:00:35.06 [
1.8 My Camera 7 gz
() Thorkney's Docu p L
- & My Hetwork Placss - Importovat s ) o~ “'"-‘\"ﬂ (0:00:07.00 |
{5 Unused Desktop She_| ( :) [140) (+J4
v 5 \ ~
\ S
< T > Storno J

Import videa na disku DVD:

1.

Vyberte disk DVD nebo jeho kopii v seznamu
slozek Zvolit disk nebo kopii.

Nazvy (videosouboril) dostupné ve vybrané slozce
jsou uvedeny v seznamu Oznacit nazvy pro import.

Pomoci tlacitka pro prochazeni (3] mlizete vybrat
cilovou slozku pro importované soubory.

Zadejte nazev disku DVD. Tento nazev bude pouZit
jako soucast ndzvu importovaného souboru. Pokud
napfiklad zadate ndzev disku DVD Moje DVD
a importujete video Nazev 12, bude vysledny nazev
souboru nasledujici:

Moje DVD_ Néazev 12.mpg

Nazev videa, které chcete importovat, vyberte
zaSkrtnutim policka vedle pfislusného nézvu.
K zobrazeni nédhledu obsahu aktudlné¢ vybraného
videa milizete pouzit ovladaci prvky piehravace na
pravé stran¢ dialogového okna.
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5. Klepnéte na tlacitko Importovat.

Aplikace Studio zobrazi panel, na kterém je mozné
sledovat postup procesu importu. Po dokonceni
importu miizete ziskat ptistup k obsahu souboru za
ucelem uprav v Albu stejnym zpusobem jako
ubéznych soubor nahrdvek (viz nésledujici
kapitola).

”‘ IMPORT MEDIi Z EXTERNICH ZARIZENI

¢

Dialog Importovat média (Soubor » Importovat média
ze zarizeni) usnadiuje vyhledani statickych obrazi
a filmi uloZenych na pomocnych zatizenich ptfipojenych
do systému a zkopirovani vybranych polozek na mistni
pevny disk, kde jsou ptistupné prostfednictvim Alba.

= Importovat média

Zdroj |1y ~| W zobraztvideo ¥ Zobrazit fotografie

Wyherte soubor k importu Zobrazit; (% PocrobnostiC” Miiatury

Soubor | welkost | Typ | wetvaieno o~

Day out.mpg S9.4Mb dip 2112007 £:23:42 P

Disagree with assessment. oif 0.4Mb Graphic  9§7/2005 10:56:17 FM

Evolution.jpg 1.2Mb Graphic  10/202007 4:39:28 PM

Flamingos. avi 960 Clip 3(3i2007 4:33:18 AN

Genewe Frozen.ipg 0.2Mb Graphic  12/17/2005 9:05:45 AM

Gerome - Pelt merchant of Cairo.jpg 0.0Mb Graphic  8i1/2004 3:41:41 PM

Grandma hasks.mpg s1.9Mb Cip 5{12/2002 3:15:41 AM

Hogarth - fn election entertainmen. .. 0.Mb Graphic  8/1/2004 3:59:07 PM

Iceberg.jpg 0.2Mh Graphic  6i5/2001 8:24:32 PM

Koalas,j 0.2Mh Graphic  4/19/2006 916142 F

LBlocklink, jog 0.Mb Graphic  10/12/2000 5:36:12 AM .

Lehmann goes nuts.bmp 1.5Mb Graphic  2{27/2003 3:51:21 At Koalas.jpg

Leighton - The Golden Hours.jpg 0.4Mb Graphic  6/19/2005 5:58:57 AM .

Linear gradient.bmp 1.4Mb  Graphic  /13/2005 7:35:11 PM I™ Prejmenovat soubory

Pister Brueghel - Children's games. jpg 0.3Mb Graphic 8172004 3:34:37 P ,—

Polar bear.avi 360 Cip 332007 4:32:21 AW

River trip.mpg steMb dip 5{12/2002 3:15:41 AM

Road.jpg 0.Mb Graphic  7/16/2002 4:03:43 AM

SICE_Knee_MovieCP, avi 670 Cip 12/16/2005 2:15:14 AW Unmisten vides:

Sor water beam.jpg 05Mb Graphic  2i26[2003 6143146 AM

Vinca.jpg 0.1Mb Graphic 6i5/2001 6:24:32 PM (5] FitDseuments and Seltng. My ideos

Whistler smother,avi 29.0Mb Cip 6(13/2002 7:16:22 PM

Yosemite.jpg 0.0Mh Graphic  6i5{2001 Gi24:32 PM Unmistn fotografic

Zoo fun.mpg 83Mb Cip 6/6/2002 8:26:47 PM

Zarse.jpg 0.2Mb Graphic  7/6/2007 4:11:22 PM @ Faliet s il SR R

aqmaire. jpg 0.4Mb Graphic  Si5{1998 6:47:46 AN (s

<l (2

( wybratvse | Zusitwibsr | [ Impudﬁwkgi { Stormo
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Vybér souborti k importu

Zacénéte zvolenim zafizeni zrozeviraciho seznamu
Zdroj. Aby se zafizeni v seznamu objevilo, musi
podporovat bézné rozhrani Mass Storage Device. Se
zafizenim vyzadujicim TWAIN nebo jiné protokoly je
tteba pracovat pomoci piislusného softwaru jiné firmy.

Mezi zafizeni, ktera cCasto obsahuji importovatelna

média, patii:

e externi optické diskové jednotky, pevné disky
a pam¢ti flash,

e integrované jednotky videokamer nebo digitalnich
kamer libovolného z téchto typii.

Pomoci policek Zobrazit video a Zobrazit fotografie
muzete urCit druh médii, ktera chcete v seznamu
zobrazit. Ve vychozim nastaveni se zobrazuji oba
druhy.

Tlacitky Zobrazit 1ze vybrat jeden z nasledujicich typi
zobrazeni:

e Zobrazeni Miniatury poskytuje miniaturizovany
obrazek kazdého souboru soucasné sjeho nazvem
a datem vytvoreni. U videosouborti je na obrazku
prvni ramecek.

e Zobrazeni Podrobnosti nezobrazuje miniatury, ale
uvadi u nazvl souboril dalsi tidaje, jako je velikost
a délka. Klepnutim na zéhlavi sloupce dat vypis
sefadite podle textu vtomto sloupci, dal$im
klepnutim se polozky sefadi v opa¢ném potradi.
Zvolené potadi tfazeni funguje také pro zobrazeni
Miniatury.

Vice soubori kimportu mulzete vybrat pomoci

standardnich ptikazli mysi nebo klavesnice pro systém

Windows nebo také tlacitky Vybrat vse a Zrusit vyber.

Pinnacle Studio



Moznosti importu

Pokud byste chtéli, aby nazvy vSech importovanych
soubori. meély stejny kotfen, zaskrtnéte policko
Prejmenovat soubory a zadejte kofen do editovaciho
pole. Pokud zaskrtnete policko Prejmenovat soubory,
zadate Pondéli a naimportujete né¢kolik souborit JPEG,
budou se soubory jmenovat Pondéli 1.jpg,
Pondéli 2.jpg atd.

v PPejmenovat soubory

| Porcgii

Cilové slozky pro importovana videa a fotografie
zvolte tlagitky pro prochazeni slozek 7], kterd najdete
v ¢astech Umisteni videa a Umisteni fotografii.

Nakonec =zahajte import klepnutim na tlacitko
Importovat.

Kapitola 2: Nahravani videa 37






KAPITOLA 3:

Album

d ‘512 Sample-Project-NTSC,mpg j [0 % | Soukory @ Scény 67 Strénka 2 ze 2 <b
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Cdst Nahrané video v albu. Klepnutim na zdlozky na
levé strané alba ziskdte pristup k materialu v dalsich
castech.

Zdrojovy material, ktery potiebujete k vytvareni filmu,
je ulozen v riznych Ccastech alba. Tyto C¢asti jsou
ptistupné pomoci zalozek:

Nahrané video: Tato Cist obsahuje vale |
videozaznamy. Podporované formaty video
soubortl jsou: avi, mpg, mpeg, mod, mp2, mp4, m2ts,
tod, mlv, m2v, mpv a wmyv. Soubory muzete otevirat
a jejich nahledy muZzete zobrazovat piimo nebo je
miZzete nacist do alba, kde jsou scény zndzornény
pomoci ikon s miniaturami. Chcete-li nékteré scény
pouzit ve filmu, pfetdhnéte jejich ikony do okna Film.
Viz ¢ast Nahrané video na stran¢ 43.
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Prechody: Tato Cast alba obsahuje stmivani a | &g
roztmivani (fade in/out), prolnuti (dissolve), —
posunuti (slide) a dalsi typy pfechodd vcetné
propracovanych piechodii Hollywood FX. Chcete-li
pouzit ptrechod, umistéte jej vedle videoklipu nebo
mezi videoklip a grafiku vokné¢ Film. Viz cast
Piechody na strané 58.

Témata: Téma v aplikaci Studio je sada | =
odpovidajicich $ablon. Sablony miizete pouzit —
k vytvoreni efektivnich sekvenci, které kombinuji vase
video a statické obrazky s integrovanymi animacemi
a efekty. Viz ¢ast Témata na stran¢ 59.

Titulky: Tato Cast obsahuje editovatelné | T
titulky, které muzete prekryt pies video nebo
pouzit jako grafiku na celou obrazovku. Miuzete
vytvofit vlastni titulky od zacatku nebo pouzit ¢i
prizptisobit nékteré znabizenych titulki. Aplikace
Studio umoziuje vytvareni rolovacich a plovoucich
titulkd a pouziti mnoha typografickych efektl. Viz ¢ast
Titulky na strané 61.

Fotografie a uloZené snimky: Tato Cast | g
obsahuje fotografie, rastrové obrazky a ulozené
snimky videa. Tyto obrdzky miZete pouzit na celou
obrazovku nebo je piekryt pfes hlavni video. Aplikace
Studio podporuje vétSinu standardnich obrazovych
formath soubort: gif, jpg, jpeg, pcx, psd, tga, tif, wmf
a png. Viz cast Fotografie a ulozené snimky na
strané 62.

Menu disku: Aplikace Studio poskytuje | &
Sirokou nabidku menu kapitol, kterd muzete
pouzit pii vytvafeni diskit DVD, VCD a S-VCD. Menu
muzete pouzit beze zmén, upravit je nebo vytvorit
vlastni. Viz ¢ast Menu disku na stran¢ 62.
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Zvukové efekty: Aplikace Studio nabizi | g
mnozstvi zvukovych souborli ve vysoké
kvalité. Miizete také pouzit soubory, které jste nahrali
sami nebo ziskali zjinych zdroji. Podporovéany jsou
soubory ve formatu: wav, mp3, mpa, m4a, wma, avi
a ac3. Viz ¢ast Zvukové efekty na strané 64.

Hudba: Do této casti alba mulzete umistit
hudebni soubory uloZzené na pevném disku 'i/
pocitace a pak je =z tohoto umisténi pouzivat.
Podporovany jsou soubory ve formatu: wav, mp3, avi,
mpa a wma. Viz ¢ast Hudba na strané¢ 65.

Pouziti alba

Kazda cast alba obsahuje tolik stranek, kolik je potieba
k zobrazeni ikon pfedstavujicich polozky v piislusné
Casti. V pravé horni casti kazdé stranky alba je
zobrazeno aktualni Ccislo stranky a celkovy pocet
stranek v dané casti. Klepnutim na Sipky muzete
piechazet mezi strankami vpted nebo vzad.

Stranka2ze3 <@ o» "m

Nahled vSech typii obsahu alba mitizete jednoduse
zobrazit klepnutim na ikonu.

V této kapitole jsou postupné piedstaveny vSechny

VVVVVV

casti Nahrané video. Vlastni pouziti obsahu alba
k vytvéafeni editovaného filmu je predmétem kapitol
4 az 13.

Zdrojové slozky obsahu alba

Ikony scén v rezimu Scény casti Nahrané video jsou
vytvofeny ze souboru s nahranym videem, zatimco
ikony v ¢asti Pfechody pochézeji z aplikace Studio.
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Ikony v kazdé z dalSich péti Casti alba, napf. rezimu
Soubory v ¢&asti alba Nahrané video jsou odliSné:
predstavuji soubory, které se nachdzeji v urcité slozce
na disku. Kazdé z téchto ¢asti (Titulky, Obrazky, Menu
disku, Zvukové efekty a Hudba) je pfifazena vychozi
slozka, podle potteby vSak mulzete vybrat 1 jinou
pozadovanou slozku.

=) | Stanchardni titulky v

-mn

lkony v casti Titulky predstavuji soubory ulozené ve
vybrané zdrojové slozce na pevném disku. Rozeviraci
seznam v horni casti stranky alba umoZnuje vybrat
v nainstalované slozce Titulky poloZku Standardni
titulky nebo Moje titulky. Mohou byt uvedeny take
ostatni slozky nainstalovanych titulku. Tlacitko
slozky vedle seznamu umoznuje provest hledani
v jiném umisténi na pevném disku. Cast Menu disku
Ize pouZit podobnym zpiisobem.

Zdrojova slozka obsahu dané casti je uvedena v levé
horni €asti stranky alba vedle malého tlacitka Slozka |[(T|.
Chcete-1i zménit zdrojovou slozku aktudlni ¢asti, vyberte
ji z rozeviractho nebo standardniho seznamu nebo
klepnéte na toto tlacitko, ptejdéte do jiné slozky v pocitaci
a vyberte libovolny soubor. Vybrany soubor bude v nové
obsazené ¢asti alba zvyraznén.

V nékterych Castech alba je k dispozici také tlacitko
Nadrazena slozka , které usnadiluje prochdzeni
skupinou adresaru obsahujicich pozadované
multimedialni soubory.
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V casti Videoscény a statické obrazy Alba se nachazi
jeste tlacitko | %, které odkazuje na dialog Importovat
média. Dalsi informace naleznete na strance 35.

CAST NAHRANE VIDEO

@ VCasti alba Nahrané video, ktera obsahuje
" nahrané nezpracované zdznamy, za¢ina vlastni
proces editace. Prvnim krokem typické tvorby filmu
bude pravdépodobné pietazeni nekterych scén z alba do
okna Film (viz kapitolu 5: Videoklipy).

Scény jsou v albu zobrazeny v pofadi, v jakém byly
nahrany. Toto pofadi nelze zménit, nebot’ je déano
zékladnim nahranym souborem, scény vSak miizete
ptidavat do filmu v libovolném potadi. Podobné plati,
ze scény alba nemiizete trimovat (zkracovat), ale jako
klip ve filmu mtzete pouzit libovolnou ¢ast scény.

Rezim Soubory a rezim Scény

Proces volby piislusné videoscény pro film se sklada ze
dvou krokli. Nejdifive je nutné prochdzenim
pamétového zafizeni, obvykle se jednd o pfipojeny
pevny disk, vybrat soubor s videem, ktery obsahuje
pozadovanou scénu.

Potom ze scén, které zvoleny soubor obsahuje, vyberte
tu, ktera vas zajimd. Chcete-li prochdzet soubor
svideem v ¢asti alba Nahrané video, klepnéte
na prepina¢ Soubory umistény v pravé horni Casti
stranky alba.
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Po volbé rezimu Soubory v casti alba Nahrané video
prochazejte slozky a soubory s videem uloZené v pocitaci.
Chcete-li prepnoui do rezimu Scény, poklepejte na soubor
s videem nebo klepnéte na prepinac Scény.

Moznosti zobrazeni
Oba rezimy Soubory i1 Scény podporuji vice moznosti
zobrazeni  umoziujicich  pfizplsobit  zobrazeni
individudlnim potfebam a zobrazit tak vice nebo méné
informaci o kazdé poloZce alba.
Aplikace Studio disponuje nékolika zplsoby piistupu
k témto moZnostem zobrazeni:
e Pomoci ptikazu v nabidce Zobrazit.
¢ Klepnutim pravym tlacitkem mysi na mistni nabidku

na strance alba.

e Pomoci mistni nabidky, kterd se zobrazi po |&d”

klepnuti na tlacitko Zobrazit, které je umisténo
v pravé horni ¢asti stranky alba.

5 ~[Hishrane video | 5 —. | Hahran video
S Sl

[ 2007
T Fébawnd rodinng den
Plamefiéci
T I T
TR
a0

fal Sjezd feky

|i Mahrané video A BEOY
@ D 2008
(e

Cast Nahrané video podporuje v reZimu Soubory (i
druhy zobrazeni, které se lisi urovni detailii: @ zobrazeni
ikony, @ zobrazeni detailit © zobrazeni nihledu.

+ Soubory ( Scény G0
Zobrazeni kon

| TP siezd feky.mpg
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Zokrazeni komentii

E | Zabawni rodinng den.mpgy | [3 T | Soubory & Seény 6o —
@ v Zokrazeni néhledu

FE— T Wil TN T e
—._|Zébmumy rodinng denmpg = B [0 % | Soubory ( Soény 6 Strénkalzes o
W o -
;-Jﬂ Trvani =405
T E Scéna 2 ﬁ Scéna B
Trvéni=225 u|  Trvéni=227

V rezimu Scény jsou k dispozici dveé moznosti zobrazeni:
O zobrazeni nihledu a @ zobrazeni komentdri.

Funkce rozhrani

Cast Nahrané video poskytuje ndkteré zvlastni funkce
rozhrani:

e Scény, které jste ptidali do okna Film, jsou v albu
oznaceny zelenym zaskrtnutim. Toto zaskrtnuti
zlstane zobrazeno, dokud vokné¢ Film bude
existovat klip vytvoreny z této scény.

o Chcete-li zjistit, jakym zplsobem je urcitd scéna alba
pouzita v aktudlnim projektu, pouzijte piikaz
nabidky Album » Najit scénu v projektu. Aplikace
Studio vokné¢ Film zvyrazni vSechny klipy
vytvoiené podle vybrané scény nebo scén. Chcete-li
scénu vyhledat opaénym smérem, klepnéte pravym
tlacitkem mysi na klip v okné Film a v nabidce, ktera
se zobrazi, vyberte ptikaz Nalézt scénu v albu.

Témeét vSechny piikazy nabidky, které se tykaji scén,

jsou k dispozici v nabidce Album a v mistni nabidce,

kterd se zobrazi po klepnuti pravym tlac¢itkem my$i na
vybranou scénu. Pokud je v této dokumentaci zminén
ptikaz nabidky, naptiklad Album » Sloucit klipy,
pamatujte, Zze odpovidajici piikaz je obvykle
k dispozici 1 v mistni nabidce.
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Prehled ¢innosti

Vzhledem ke své centralni tloze umoZiluje c¢ast alba
Nahrané video provadét celou tadu CcCinnosti. Tyto
¢innosti jsou dale popsany v nésledujicich castech:

¢ Otevieni souboru s nahranym videem

e Zobrazeni nahraného videa

e Vybér scén a souborti

e Zobrazeni informaci o scén¢ a souboru

e Zobrazeni komentait

¢ Slucovani a rozdélovani scén

e Opakovani detekce scén

Otevieni souboru s nahranym videem

Vychozimi umisténimi souborti s videem je vychozi
slozka systému Windows pro nahravani a slozka Filmy.
Pfi sledovani ¢asti Nahrané video v rezimu Soubory,
jsou ob¢ tato umisténi vzdy uvedena v rozeviracim
seznamu v horni ¢4sti alba.

Chcete-li vyuzit ulozené soubory s videem, miizete
ptejit také do jinych slozek na pevném disku. Aplikace
Studio umoziuje v rezimu Soubory klepnutim na ikony
prejit do slozky, ve které byly soubory umistény.
Soubor muzete také vybrat pfimo v rezimu Soubory
nebo Scény klepnutim na tladitko Prochdazeni slozkami.
Aktudlni 1 predchozi slozky jsou také uvedeny
vseznamu, a pokud se lisSi od dvou standardnich
umisténi, budou se v seznamu vzdy zobrazovat Ctyfi
rtizné slozky.
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V systétmu Windows XP se systémova slozka pro

nahravani nachazi ve slozce dokumentii All Users.

Skute¢ny néazev této slozky pro nahravani je Filmy,

v Prizkumniku Windows a v aplikaci Studio je vSak

obvykle nazyvéana Sdilené video. Tim je odliSena od

slozky Filmy v osobni slozce dokumentti uzivatele.
il

= |Cesto\ra’n|’ j B O

Cestovan
Rodinné video

Wides
—"M Sdilené video
BliZ§i podrobnosti tykajici se rezimi a moznosti

zobrazeni pii praci s videoscénami v albu naleznete
v ¢asti Nahrané video (str. 43).

57

Otevrieni slozky

V rezimu alba Soubory jsou zobrazeny obsahy slozky.
Zobrazi se podslozky 1 soubory s digitalnim videem ve
stavajici slozce.

=y |R0dinnévideo j P_—I ‘S\}
N D Yanoce
D Daovalens

T¥i zptusoby otevieni slozky:

e Je-li Cast Nahrané video nastavena do rezimu
Soubory, vyberte v rozeviracim seznamu nazev
slozky nebo poklepejte na jakoukoliv uvedenou
slozku.

e V rezimu Soubory nebo Scény klepnéte na tlacitko
O uroven vys | [&]|.

e V rezimu Soubory nebo Scény klepnéte na tlacitko
pro prochdzeni slozkami |[1] a pomoci dialogového
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okna Otevftit vyhledejte soubor digitdlniho videa.
Chcete-li v aplikaci Studio po otevieni souboru
s videem zobrazit obsahy nadfazené slozky, pfepnéte
do rezimu Soubory.

Otevieni souboru

Pokud oteviete soubor s videem, zobrazi se ikony,
které predstavuji scény v souboru:

e ) |FamilyFunDay.mpg ﬂ M o

TFi zpisoby otevieni souboru digitilniho videa:

e Je-li ¢ast Nahrané video nastavena do reZimu Scény,
vyberte v rozeviracim seznamu nazev souboru.

e Poklepejte na soubor uvedeny v rezimu Soubory.

e Klepnéte na tlacitko pro prochazeni slozkami [
a pomoci dialogového okna Oteviit vyhledejte na
pevném disku libovolny podporovany typ souboru
digitalniho videa.

Detekce scén a miniatury

Po otevieni souboru s videem se album zaplni
detekovanymi scénami souboru (dal$si podrobnosti
naleznete na str. 27 v casti ,,Detekce scén*). Kazda
scéna je znazornéna snimkem s miniaturou — ikonou
prvniho snimku scény. Je mozné, ze prvni snimek neni
vhodny k vytvofeni charakteristické ikony scény.
Aplikace Studio proto umoziuje vybrat jiny snimek.
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Zména miniatur v albu:

1. Vyberte scénu, jejiz miniaturu chcete zménit.

2. Pomoci ptehravace vyhledejte snimek, ktery chcete
pouzit jako miniaturu.

3. Klepnéte na piikaz nabidky Album » Nastavit
nahled.

Pomér stran videa

Vétsina soubortt s digitdlnim videem obsahuje
informace o formatu obrazu, pomoci kterych aplikace
Studio mlZe automaticky detekovat pomér stran 4:3
nebo 16:9. Pokud soubor tyto informace neobsahuje,
aplikace Studio pouZije jako vychozi standardni
format 4:3.

Pomoci piikazi Pomer 4:3 a Pomeér 16:9 v nabidce
Album muzete ruéné nastavit libovolny pozadovany
pomér. Tyto piikazy jsou rovnéz uvedeny v mistni
nabidce vyvolané klepnutim pravym tlacitkem mysi na
video v albu. Tyto piikazy funguji tak, ze zvétsi
puvodni snimky tak, aby odpovidaly nové velikosti
snimku. Pokud naptiklad nastavite film s pomérem 4:3
na 16:9, budou se osoby a objekty zdat $ir§i vzhledem
k jejich vysce.

Tento postup se 1i8i od konverze velikosti snimku, ke
které dochazi, kdyz pfidate scénu do projektu filmu
s opatnym pomerem stran. V tomto piipadé je scéna
upravena v obou rozmeérech stejné tak, aby odpovidala
rozméru cilového snimku, pficemz zbyvajici plocha je
cerna.
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(L) Pivodni snimek 4:3; (C) Stejny snimek s cernymi
bocnimi pruhy po pridani do projektu 16:9;
(R) Stejny snimek po pouziti prikazu Pomer 16:9.

Poznamka: Format snimku projektu, ktery nelze po
vytvofeni projektu zménit, lze nastavit pro nové
projekty na panelu nastaveni Nastaveni projektu. Dalsi
informace naleznete na stran¢ 303.

-
Zobrazeni nahraného videa

Jednotlivé nebo sefazené scény v otevieném souboru
s nahranym videem miZzete kdykoli zobrazit.

Zobrazeni nahraného videa od vybrané scény:

1. Klepnéte na ikonu scény v albu.
V prehravaci se zobrazi prvni snimek vybrané scény.
2. Klepnéte na tlacitko Prehrat v prehravaci.
Piehravac nyni prehraje vybranou scénu a poté vSechny
nasledujici. Priibéh je zndzornén tfemi zplsoby.
e Scény jsou b&hem piehravani postupné zvyraznény.
e Jezdec prehravaCe zndzorfiuje aktudlni misto
prehravani relativné k celému filmu.

e Miniatury scén zobrazuji béhem néahledu
indikator pribéhu. Béhem piehravani nahrané¢ho

Pinnacle Studio



videa se indikator pribéhu posouvd zjedné
miniatury na druhou.

IFaminFunDay.mpg ;I Boqy

Nahled soubort s digitalnim videem

Je-li soubor s videem vybranym v rezimu Soubory,
muzete pomoci piechravace zobrazit nahled tohoto
videa, aniz byste soubor otevieli v albu.

E‘ . iRod\nnévideo _:! O %
‘|§; D Wanoce
D Dovalend
Blerta méfi sténu
T H—ET) A i

Vybér scén a soubort

Aplikace Studio nabizi fadu zplsobi, jak vybirat scény
a dalsi polozky v ¢asti alba Nahrané video. Vybrané
videoscény jsou oznafeny zvyraznénym okrajem.
Vybrané slozky a soubory svideem jsou oznaceny
zvyraznénym textem.

Vybrané scény maji zvyrazneny okraj (uprostied).

Kapitola 3: Album 51



Postupy vybéru se fidi standardnimi zvyklostmi
systtmu Windows. Mizete pouzit libovolnou
kombinaci nasledujicich zptisobti:

e Pomoci ptikazu nabidky Upravy » Vyber vse nebo
stisknutim klaves Ctrl+A muzete vybrat vSechny
scény, soubory nebo slozky, které jsou pravé
zobrazeny v albu, a to vCetné polozek uvedenych na
dalsich strankach.

e Klepnutim se stisknutou klavesou Shift muzete
vybrat oblast sousednich polozek.

e Klepnutim se stisknutou kldvesou Ctrl mizete piidat
nebo odebrat jednotlivé polozky vybéru.

e Pfesunte ukazatel mySi do prazdné oblasti stranky
alba, klepnéte a tazenim ramecku vyberte vSechny
polozky, které protinaji vybranou oblast.

e V miizce alba se mizete pohybovat pomoci klaves
se Sipkami. Pokud soucasné s klavesami se Sipkami
podrzite stisknutou klavesu Shift, budete polozky
vybirat.

[E5]) Berta simeéfi zed

SN Babicka se opaluje

I Piska
]} Zabava v 200

Vybrané slozky a soubory s videem maji
zvyraznény text.

]
Zobrazeni informaci o scéné a souboru

Presunete-li  ukazatel mySi na
videoscénu, ukazatel se zméni na
symbol ruky. Pokud s ukazatelem

?iféffstfé '2??'0—‘“3‘9”8 nebudete chvili pohybovat, zobrazi se
rvani = 2,
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vokénku cas zacatku a délka. Jestlize ukazatel
ponechite na scéné, toto okénko zlstane nékolik
sekund zobrazeno. Zobrazeny pocatecni Cas je ¢asovy
koéd zpavodniho zdrojového videa v minutach,
sekundéch a snimcich.

E g| Pirstska lod' — insignis Chcete-li v ¢asti Nahrané video
i Y T20x480, MPEG-2, 29 97 fps . .- , 8
Trydni=1:40.19 zobrazit v rezimu zobrazeni slozek

informace o souborech videa, klepnéte v mistni nabidce
alba, kterou zobrazite klepnutim na pravé tlacitko mysi,
na ptikaz Detaily. Zobrazi se ndzev souboru, rozliSeni,
pomér stran, délka a frekvence snimkl. Zpét do
kompaktniho zobrazeni miizete piepnout pomoci
ptikazu lkony.

w o

Zobrazeni komentaru

Ve vychozim zobrazeni rezimu Scény Casti Nahrané
video, znamé jako zobrazeni ndhledu, je kazda scéna
znazornéna ikonou s miniaturou snimku. Dalsi
informace o kazdé scéné se zobrazi po piepnuti do
zobrazeni komentarii pomoci nékteré z metod popsané
na str. 44.

V zobrazeni komentafi jsou u scén zobrazeny popisky,
které miizete upravit. O pouziti téchto popiskti miizete
sami rozhodnout: miize se jedna o kli¢ova slova pro
vyhledavani, nazvy scén nebo textové komentafe
popisujici obsah scén. Vychozi popisek je generovan
z poradového Ccisla scény a délky (naptiklad Scéna 3,
Trvani = 7:21).
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Pokud klepnete na videoscénu, zobrazi se na misté
komentaie textové pole, do kterého muzete zadat
vlastni ndzev nebo komentar.

n Mazey sytosti bary
Trwani = 4,28

Vybér scén podle nazvu

Pomoci ptibuzné funkce muzete vybrat videoscény
vyhleddnim klicovych slov v komentéfich. Pomoci
ptikazu Album » Vybrat podle ndzvu oteviete toto
dialogové okno:

: Vybrat scénu podle jména |

B Klicova slova:
Mo 9 | Detail
* nebo

oK ) _ Somo

Zadanim klicového slova do textového pole
a klepnutim na tlacitko OK zvyraznite vSechny scény
alba, jejichz popisek obsahuje zadané klicové slovo.
Hledani se vztahuje pouze na popisky, které jste
upravili, nikoli na vychozi popisky.

m;’ Scéna 27

] Tryani = 4,00
“ Korzar
W | Tryani=225
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Slucovani a rozdélovani scén

Po prohlédnuti nahledu scén muizete scény sloucit nebo
rozdelit do vétsich nebo mensich jednotek. Tyto Gpravy
lze provést snadno.

Sloudeni scén v albu:

1. Vyberte scény, které chcete rozdélit.
2. Vyberte piikaz Album » Sloucit klipy.
Vybrané scény budou slouc¢eny do jedné.

Sloucit je mozné pouze sousedni scény. Scény
budou dale slouceny v poradi, ve kterém jsou
uvedeny v albu, bez ohledu na potradi, ve kterém
jste je vybrali. (PoloZzky alba za sebou nasleduji po
fadcich a potom smérem dold na strance.) Chcete-li
tuto operaci zrusit, stisknéte klavesy Ctrl+Z nebo
klepnéte na tlacitko Zpet.

Pokud jste vybrali scény, které spolu vSechny
nesousedi, budou slouc¢eny vSechny skupiny
sousednich scén, ale tyto rizné skupiny nebudou

|1 2 | 1,2 4

.........................................

4 Q I 2 6-9

Neékolik vybranych scén (cerné) je slouceno do dvou
delsich scén. Scéna 4, kterda nemd ve vybéru zZadné
sousedy, ziistane beze zmény, prestoze byla soucasti
vybéru.
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Rozdéleni scén v albu:

1. Vyberte scény, které chcete rozdélit.

2. Vyberte piikaz Album » Rozdéleni na vice scén.
Zobrazi se dialogové okno Rozdéleni na vice scén.

RIS o | I

Kolik vtefin na scénu?

5

| — =500,

3. Vyberte délku rozdélenych scén zaddnim hodnoty.
Nejmens$i pripustna délka je jedna sekunda.
Veskeré video zbyvajici po rozdéleni bude pfidano
k posledni scéné.

4. Klepnéte na tlacitko OK.

Zobrazi se indikator prubéhu, scéna bude rozd¢lena
na vice scén a nové scény budou pfidany do alba.
Chcete-li tuto operaci zrusit, stisknéte klavesy
Ctrl+Z nebo klepnéte na tlacitko Zpet.

Chcete-li, muzete tyto scény dale rozd¢lit, a to az
do minimalni délky jedné sekundy.

1 2 3 1a 1b 2

12s 7s 19 s 5s 7s 7s

- 32 1 [32. | I°S.

T7i vybrané scény jsou rozdeéleny do dilcich scén
o délce peti sekund. Svisle pruhy znazornuji
pétisekundové useky v kazdé scéne. Odlisna délka
klipu napravo je disledkem toho, Ze cas, ktery zbyl
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po rozdeéleni na vice scén, byl pridan k posledni
scené vzmiklé rozdelenim. Ze stejného divodu
zustava scéna 2 beze zmény a neni rozdélenim
ovlivnéna.

Opakovani detekce scén

Pokud slouc¢ite nebo rozdélite scény a pozdé€ji se
rozhodnete, ze byste je radéji vratili do ptvodniho
stavu, mizete v libovolné scéné nebo vybér scén znovu
detekovat rozhrani scén. Za ptedpokladu, Ze bude
pouzit stejny zpusob detekce scén, budou vysledky
opakované detekce shodné s vysledky detekce po
nahravani.

Pokud jste scény rozdélili, je nutné je nejprve znovu
sloucit. I v pfipad¢, ze si nemizete piesné¢ vybavit
puvodni stav a sloudite vice scén, nez je nutné, proces
detekce obnovi ptivodni potadi scén.

Opakovana detekce scén:

1. Potfebujete-li nékteré scény znovu sloucit, vyberte
nejprve rozdélené scény a potom klepnéte na piikaz
nabidky Album » Sloucit klipy.

2. Vyberte scény, které chcete znovu detekovat.

3. 'V nabidce A/bum vyberte ptikaz Detekce scén podle
strihu nebo Detekovat scény podle casoveho kodu.

Zobrazi se okno s indikatorem prubéhu detekce
scén a jejich vkladani do alba.
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2

i I Cast alba Pfechody nabizi mnoZstvi prechodi
— Kklipu, které lze pouzit pouhym ptetazenim. Pro
prehlednost jsou piechody rozdéleny do skupin.
Skupinu piechodt, které chcete zobrazit, mizete vybrat
v rozeviracim seznamu. Na potfebném poctu stranek
alba se zobrazi vSechny pfechody ve skuping.

Dalsi informace tykajici se ptfechodl a zpiisobu jejich
pouziti ve filmech naleznete v kapitole 9: Prechody.

Rodinné album 1 j
STANDARTH PRECHOD ~

2D piechody

Alpha Magic I

Hallywood Fi pro Studio by
Pokyklivg okne

Ivladtni efekty

Rodinng slkum 1

Zabavny balitek

Kolekce prechodti aplikace Studio  obsahuje
74 standardnich ptechodid, pfes 50 prechodi Alpha
Magic a zékladni sadu ptechodii Hollywood FX 3-D
pro volné pouZziti.

Ziskavani dalSich prechod

Vedle prechodt nainstalovanych s aplikaci Studio jsou
k dispozici dalsi sady piechodt Hollywood FX, které je
mozné zakoupit na webu spolecnosti Pinnacle.

Vice informaci o moznostech zakoupeni prémiového
obsahu aplikace Studio naleznete v kapitole RozSifeni
aplikace Studio na stran¢ 12.
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Zobrazeni nazvu prechodu

Presunete-li ukazatel mySi na ikonu ptechodu
q v albu, ukazatel se zméni na symbol ruky
| — | (ktery znéazornuje, Ze tento pfe(%hod muzete

pfetdhnout z alba do okna Film). Pokud
s ukazatelem na ikoné nebudete chvili pohybovat,
zobrazi se néazev prechodu. Néazev ziistane zobrazen
nékolik sekund nebo do doby, nez ukazatel mysi

pfesunete mimo ikonu.

Nahled prechodovych efekt

Pokud klepnete na ikonu piechodu, piehravac zobrazi
nahled tohoto pfechodu, pfiCemz pismeno A
predstavuje putvodni klip a pismeno B novy klip.
Ukézka potrva, dokud bude ikona vybrana.

A @ON fumnlsi o g mOO fewwy, o @ @@ A ===
LA e e w = " By XY | e - ={

Chcete-li zobrazit podrobny priibéh prechodu, zastavte
prehravac¢ a pomoci tlacitek pro krokovani (Snimek zpét
a Snimek vpred) posouvejte prechod po jednotlivych
snimcich.

AnDoF

CAsT TEMATA NASTROJE MONTAGE®

‘ . Upravy zalozené na tématech nastroje Montage”
ptredstavuji jedinecnou vykonnou funkei aplikace
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Studio. Kazdé téma je sada odpovidajicich Sablon.
Téma, jehoz Sablony chcete zobrazit, muzete vybrat
v rozeviracim seznamu.

| Hvézda j
50. |&ta moderni

Albvim

Sprchovanitéte

Mamertka

Léska

Wi vice wrstew

Roéni ohoobi

Sport
Hyvézola I
Pacta by

Promitaci plocha
wice témat koldfe. ..

Sablony, které jsou k dispozici pro jednotlivd témata,
obsahuji bloky pro vaSe vlastni video, fotografie,
titulky a nastaveni. KdyZz vytvofite tématicky klip ze
Sablony (pfetazenim do okna Film), spusti se Editor
témat, kde bude mozné provést upravy. Editor je
mozné kdykoli pozdé&ji oteviit poklepanim na ptislusny
klip. Sablony pfedstavuji rychlou a snadnou cestu
k vytvafreni vizualn€¢ efektivnich sekvenci, které
kombinuji vase vlastni materialy a integrované animace
a efekty.

Informace tykajici se pouziti témat ve filmech
naleznete v Kapitole 6. Témata a upravy témat.

Ziskavani dalSich témat

Vedle témat nainstalovanych s aplikaci Studio jsou
k dispozici dalsi témata, které je mozné zakoupit na
webu  spolecnosti  Pinnacle.  Dal§i  informace
o moznostech zakoupeni prémiového obsahu aplikace
Studio naleznete v kapitole Rozsifeni aplikace Studio
na strance 12.
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CAsST TITULKY

T  Tato cast alba obsahuje sbirku textovych
' titulk v riznych stylech. Titulky lze ve filmu
pouzit jako celoobrazovkové nebo prekryvné. Rozdil
spoc¢iva v tom, Ze piti pouziti piekryvného titulku bude
prihledné pozadi nahrazeno jinym materidlem
(obvykle videoklipem), zatimco u celoobrazovkového
titulku bude pozadi Cerné.

; : Seda $achovnice v albu slouzi k vybéru
“Tasiiz | casti titulku, kterda ma byt pii prekryti
povazovana za prithlednou. (Pokud chcete
pouzit tmavé pozadi, pouzijte piikaz
Album » Tmavé pozadi.) Stejné jako videoscény jsou
titulky piidané do aktualniho projektu oznaceny v albu
pomoci zelené¢ho zaskrtnuti.

HALLDWSSH

Aplikace Studio obsahuje vykonny editor titulkd,
pomoci kterého muzete snadno vytvaret vlastni titulky
podle potfeby. Nékdy vSak miize byt jednodussi zacit
s n€kterym z nabizenych titulkll a upravit jej v editoru
titulkd.

Slozka Titulky: Ikony v ¢asti Titulky predstavuji
soubory ve slozce, kterd je uvedena v zahlavi kazdé
levé stranky v této Casti. Vytvorené nebo upravené
titulky muzete do této casti pfidat ulozenim do
prislusné slozky v editoru titulki. Jako zdroj této casti
muzete vybrat i jinou slozku (viz téma Zdrojové slozky
obsahu alba na stran¢ 41).

Informace tykajici se pouziti titulkdl ve filmu naleznete
v kapitole 10: Statické obrazy.
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& CAsT OBRAZKY

' Fag ) Vtéto casti alba jsou zobrazeny ikony
' s miniaturami obrazovych souborti. Milze se
jednat o ulozené snimky videa, fotografie nebo rastrové
obrazky. Aplikace Studio podporuje  vétSinu
standardnich obrazovych formatd souborti. Stejné jako
videoscény jsou obrazky pouzité v aktualnim projektu
oznaceny v albu pomoci zeleného zaskrtnuti.

Slozka Obrazky: lkony v ¢asti Obrazky predstavuji
soubory ve sloZce, kterd je uvedena v zahlavi kazdé
levé stranky v této casti. Obrazky muizete do této Casti
ptidat ulozenim do této slozky. MiiZzete sem napiiklad
ulozit snimky videa ulozené pomoci nastroje Ulozeni
snimku nebo titulek vytvofeny v editoru titulka. Jako
zdroj této Casti mizete vybrat i jinou slozku (viz téma
Zdrojové slozky obsahu alba na stran¢ 41). Informace
tykajici se pouziti obrazki ve filmu naleznete
v kapitole 10: Statické obrazy.

& CAST MENU DISKU

| , Tato cast alba obsahuje sbirku menu
" navrzenych vytvarniky a ur¢enych k vytvareni
diskt VCD, S-VCD a DVD. Menu v aplikaci Studio
jsou ve skutecnosti specializované titulky. Lze je
vytvafet a editovat v editoru titulkd a uloZit z editoru
do slozky na disku nebo vlozit pfimo do filmu.
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Stejn¢ jako videoscény a dal§i obrazové efekty jsou
menu disku pouzitd ve filmu oznacena v albu pomoci
zeleného zaskrtnuti.

Informace tykajici se pouziti menu disku ve filmu
naleznete v kapitole 11: Menu disku.

Slozka Menu disku: Ikony v c¢asti Menu disku
pfedstavuji soubory ve slozce, kterd je uvedena
v zéhlavi kazdé levé stranky v této ¢asti. Menu muzete
do této casti pridat uloZenim do této slozky. Jako zdroj
této Casti muzete vybrat i jinou slozku (viz téma
Zdrojové slozky obsahu alba na stran¢ 41).

Symbol pohyblivého pozadi: Néktera menu, kterd jsou
soucasti aplikace Studio, vyuZzivaji jako pozadi namisto
statického obrazu pohyblivé video. Takovd menu
muzete také sami vytvaret. S pouzitim pohyblivého
pozadi ziska dokonceny disk profesionalni vzhled.

Dostupnost: Funkce pohyblivého pozadi je k dispozici
pouze v aplikaci Studio Plus. Informace o vytvareni
nebo odstranovani pohyblivého pozadi naleznete
v ¢asti Pfidani pohyblivého pozadi na stran€ 233.

Menu s pohyblivym pozadim jsou oznacena malym
symbolem B v pravém dolnim rohu ikony alba.

Ziskavani dalSich menu disku

Vedle menu disku nainstalovanych s aplikaci Studio
jsou k dispozici dal§i menu, které je mozné zakoupit na
webu  spole¢nosti  Pinnacle.  Dal§i  informace
o moznostech zakoupeni prémiového obsahu aplikace
Studio naleznete v kapitole Rozsifeni aplikace Studio
na strance 12.
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CAST ZVUKOVE EFEKTY

' ¢ Aplikace Studio je vybavena mnozstvim
: zvukovych souborti pfipravenych k pouziti.
Tyto soubory ve formatu WAYV jsou ulozeny v riiznych
slozkach podle kategorii, naptiklad zvifata, zvonky
nebo animované filmy.

Slozka Zvukové efekty: V této casti alba jsou
zobrazeny zvukové soubory ulozené v jedné slozce na
disku, jejiz nazev je uveden v zdhlavi kazdé levé
stranky v této Casti. Vybérem jiné zdrojové sloZky pro
tuto ¢ast mizete zobrazit zvuky v jinych slozkach, a to
nejen v téch, které byly vytvoteny pfi instalaci aplikace
Studio (viz ¢ast Zdrojové slozky obsahu alba na
stran¢ 41).

Krom¢ soubori ve formatu WAV (zvukové soubory
systétmu Windows) jsou v této casti alba zobrazeny
také soubory ve formatu MP3 a animacni soubory
AVI, které muzete vyuzit pfi tvorbé filmu jako dalsi
zdroje zvuku.

Libovolny zvukovy klip mtizete piehrat klepnutim na
jeho nazev nebo ikonu.

Informace tykajici se pouziti zvukl ve filmu naleznete
v kapitole 13: Zvukové efekty a hudba.

Ziskavani dalSich zvukovych efektt

Vedle zvukovych efektli nainstalovanych s aplikaci
Studio jsou k dispozici dalsi efekty, které je mozné
zakoupit na webu spole¢nosti Pinnacle.
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Vice informaci o moznostech zakoupeni prémiového
obsahu aplikace Studio naleznete v kapitole RozSifeni
aplikace Studio na strance 12.

CAsT HuDBA

' & o V této Casti alba se zobrazi hudebni soubory
" umisténé ve slozce na pevném disku. Chcete-li
soubor pouzit, pfetahnéte jej na nekterou ze zvukovych
stop ¢asové osy okna Film.

Slozka Hudba: Soubory typu WAV, MP3 a dalsi
zvukové soubory jsou soubory umisténé ve slozce,
ktera je uvedena v zdhlavi kazdé levé stranky v této
c¢asti. Dal$i hudebni soubory muzete do této ¢asti pridat
ulozenim do této slozky. Jako zdroj této Casti mizete
vybrat 1 jinou slozku (viz téma Zdrojové slozky obsahu
alba na strané 41).

Informace tykajici se pouziti hudby na pozadi ve filmu
naleznete v kapitole 13: Zvukové efekty a hudba.
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KAPITOLA 4:

Okno Film

Okno Film, ve kterém vytvafite film z nezpracovaného
materialu ulozeného v albu, se nachazi v dolni poloviné
obrazovky aplikace Studio v rezimu editace. Chcete-li
s timto oknem pracovat, pfepnéte nejprve do rezimu
editace, pokud se v ném jiz nenachazite:

| 1 Nahravani HZ Editace H 3 Export Videa |

Zahlavi okna Film obsahuje nékolik dulezitych
ovladacich prvka a zobrazeni. Pomoci tlaitek panelu
nastroji v levé casti zdhlavi muzete oteviit panely
nastrojit Video a Audio, které jsou popsédny na
strané 79.

Napravo od tlacitek panelu nastroji se nachazi textova
oblast, kde je zobrazen nazev souboru projektu.
V ptipadé potieby jsou v této oblasti zobrazeny také
stavove zpravy a upozornéni.

Dalsi ovladaci prvky se vztahuji ke znackam klipii,
které jsou jako zalozky ptipojeny ke klipim v projektu.
V novém projektu je jediny viditelny ovladaci prvek
znacky klipu tlacitko Pridat znacku. Kdyz ptidate prvni
znacku, zobrazi se dalsi ovladaci prvky.
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Tlacitko Pridat znacku (horni) vytvori novou znacku
klipu v pozici jezdce na casové ose. Po pridani
znacky k projektu budou videt ovladaci prvky pro
pojmenovavani a vybér (dolni). Veskeré informace
naleznete v tématu Znacky klipi na strance 76.

Vic doprava se nachazi tlacitka Zvuk pri zrychleném
prehravani, Rozdelit klip a Odstranit klip a dale tii
tlacitka pro vybér zobrazeni (viz téma Zobrazeni okna
Film na stran¢ 71) a nakonec kompaktni verze
ukazatele rovné vystupu nastroje Hlasitost a vyvazeni
(viz strana 259).

Rozdélit Kip _ MEfiE zvuku
Tlatitka panely  Cblast pro zobrazeni Zurmit vk Odstranit Klip
| nastrojl nazvu souhoru @ Zprav  Pidat znacku Tlatitka zobrazen
I 1

T r]s Kanadu® o d = W g = =

Tlac€itko Zrychlené prehravani zvuku

<#ll Ve vychozim nastaveni je zvuk projektu piehran
pouze pii prehravani zdznamu. Funkce pro zrychlené
ptehravani zvuku aplikace Studio, kterou lze zapnout
a vypnout pomoci tlacitka reproduktoru, umoznuje pti
rychlém piehravani filmu ptrehrat i zvuk.

Rychlé prehravani zvuku usnadiuje rozhodovani
tykajici se uprav, které zavisi na zvuku zaznamu.
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Tlacitko Rozdélit klip nebo scénu — ziletka

73 Klepnutim na toto tlacitko mizete rozd€lit klip,
ktery je pravé vybran v okné Film, nebo scénu,
ktera je pravé vybrana v albu.

Nedojde ke ztraté zadnych informaci. Pokud se jedna
o scénu alba, bude rozdélena v ozna¢eném misté na dvé
krat$i scény. Jestlize se jedna o klip v okné Film, bude
duplikovén a automaticky trimovan k mistu rozd¢leni.

Tlacitko s ziletkou mizete pouzit spolu s tlacitky pro
zamknuti stopy, kterd se nachdzeji na ¢asové ose okna
Film, k provadéni specialnich uprav, jako naptiklad
stithit vlozenim nebo stihd, pfi kterych se zvuk
opozduje za obrazem nebo mu piedchazi.
Viz Rozsiteny stfih na ¢asové ose na strance 105.

00002, 0:00:02.00

jﬁw T, I_«\‘ |

Rozdeélent klipu: Misto rozdéleni je dano umisténim
cary strihu v puvodnim klipu. Pokud pouZijete
nastroj Ziletka, aplikace Studio vytvori kopii klipu
a trimuje k mistu rozdéleni konec piivodniho klipu
a zacatek kopie.

Tlacitko Odstranit klip — popelnice

fif Pomoci tohoto tlagitka miZete odstranit obsah,
ktery je pravé vybran v libovolném zobrazeni okna
Film. Pokud ve vychozim nastaveni odstranite
v jakémkoli zobrazeni ¢ast hlavni videostopy, uzavie se
automaticky mezera vznikla ve filmu odstranénim této
casti a klipy v ostatnich stopach budou odstranény nebo
zkréaceny tak, aby byla zachovéana synchronizace filmu.
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Jestlize odstranite klipy v jinych stopach, nebudou
vzniklé mezery ve vychozim nastaveni odstranény
a Casovani ostatnich klipii nebude ovlivnéno.

Pokud spolu s tlacitkem Odstranit nebo s klavesou
DELETE stisknete zaroven klavesu CTRL, bude
vychozi chovani opacné. Pii stisknuti klaves
CTRLADELETE ziistane v hlavni videostopé pfi
odstranéni klipu mezera, zatimco mezera v ostatnich
stopach bude odstranéna. V zadném z obou piipadii
nebudou ovlivnény dalsi stopy.

Odstranéni muZete také provést pomoci mistni nabidky,
kterou zobrazite klepnutim pravym tlacitkem na klip
v ¢asove ose.

Frema, Wic LEin Frenia. WIS LEr ik
Odztranit Delete Cdstranit Delete
Odstranit (ponechst mezeru) Chrl+Delete % Odstranit (smazat mezery) Ckrl+Delete %

S it hely St el

Moznosti  odstranéni v mistni nabidce zobrazené
klepnutim pravym tlacitkem mysi na klip v casové ose
se liST u hlavni videostopy (vlevo) a ostatnich stop
(vpravo). Nabidka zobrazuje prehled kilavesovych
zkratek, které lze pouzit v daném kontextu.

Umisténi: ¢ara strihu, jezdce

Aktudlni  pozice  oznauje  snimek  zobrazeny
v prehravac¢i bcéhem editace klipu vokné¢ Film.
V zobrazeni Casové osy je oznafen Carou stiihu.
Aktudlni pozici muizete zménit posunutim jezdce
casové osy (ke kterému je ¢ara stiihu pfipojena) nebo
jezdce prehravace.
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Jezdec ¢asové osy Jezdec trimovani Jezdec pfehravace

Pinnacle Studip Plus 12

Piadcincini Alapertf

. iy, Zusamy osney den (120000

.

tomad B

Pokud je otevien nastroj Vlastnosti klipu, je
k dispozici treti jezdec pro trimovani, ktery umoziuje
zobrazeni aktualni pozice vramci klipu béhem
trimovani.

0’0 ZOBRAZENI OKNA FILM

¢

Okno Film poskytuje tifi rGznd zobrazeni projektu:
Casova osa, Klipy a Seznam klipii. Pozadované
zobrazeni muzete vybrat klepnutim na tlacitko pro
vybér zobrazeni v pravém hornim rohu okna Film.

Zobrazeni klipt

V pohledu Scénat je prehledné @ a—
znazornéno  potadi  videoscén

a pfechodd. Film je schematicky zndzornén pomoci
ikon s miniaturami. Pomoci zaskrtavaciho policka
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Zobrazit velké ikony v casové ose na panelu nastaveni
Nastaveni projektu mizete zvolit, zda chcete pracovat
s velkymi nebo malymi miniaturami.

Zobrazeni Casové osy

Zobrazeni Casové osy znazorfiuje gz= |=| =

polohu a délku klipi vzhledem

k Casovému m¢efitku. V tomto zobrazeni je rovnéz

zobrazeno az osm sfop, na které mizete umistit rizné

typy klipt:

e Videostopa a celoobrazovkové titulky, <=
grafika a menu disku: Videostopa obsahuje
primarni obrazovy material vytvafeného filmu. Dalsi
informace naleznete v kapitole 5:  Videoklipy,
kapitole 11: Menu disku a kapitole 10: Statické
obrazy.

e Originalni (synchronni) zvuk: Stopa
Originalni zvuk obsahuje zvuk, ktery byl é«,@
nahran spolecné svideem =z videokamery
(oznaCovany téz jako synchronni zvuk). Se
zvukovymi klipy v této stopé muliZzete manipulovat
pomoci metod stfih vlozenim a stfih rozdélenim
adocilit tak riznych efekti. Dal§i informace
naleznete v ¢astech Stiih vlozenim (strana 106)
a Stfih rozd€lenim (strana 108).

e Prekryvné video a zvuk: V aplikaci Studio
Plus 1lze video a obrazky umisténé el
v prekryvné stopé upravit pomoci nastroji
Obraz v obraze a Chromaticky kli¢, které
dodaji videozdznamu profesionalni vzhled. {jfg
Tyto funkce jsou v ostatnich verzich aplikace
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Studio uzamceny a pii pouziti vytvoii vystup
oznaceny vodoznakem. Chcete-li pouZivat rozsifené
funkce, muzete kdykoli provést upgrade na verzi
Studio Plus. Pivodni zvuk piekryvného videa je
ulozen v pfipojené zvukové stope. Vice informaci
o prekryvné stop€ naleznete v kapitole 8: StFih dvou
stop v aplikaci Studio Plus.

e Titulky a prekryvna grafika: Obrazky, které
umistite do stopy fitulki, budou ptes hlavni
videostopu vlozeny jako prekryvna grafika s prihlednym
pozadim. Dalsi informace naleznete kapitole 10: Statické
obrazy av kapitole 11: Menu disku.

Tg

e Zvukové efekty a hlasové Kkomentare: (]2
Zvukové klipy v této stopé budou smichany se .
stopami Origindlni zvuk a Hudba na pozadi a bude
tak vytvofen vysledny zvuk filmu. Dalsi informace
naleznete v kapitole 13: Zvukové efekty a hudba.

¢ Generovat hudbu na pozadi: Hudbu na pozadi
k filmim  miZzete  vytvafet v libovolné
pozadované délce pomoci nastroje SmartSound
(strana 245) nebo importovat pomoci néstroje Pridat
hudbu z CD (strana 244). Ve zvukové stopé¢ muzete
rovnéz vyuZzivat soubory ve formatu MP3 a dalsi
hudebni soubory (viz stranu 239).

§

Menu disku, znacky kapitol a odkazy pro
navrat do menu: Tato dalsi stopa je
zobrazena nad videostopou, kdykoli film obsahuje
alesponi jedno menu disku. Dalsi informace naleznete
v kapitole 11: Menu disku.
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Vzhledem k tomu, ze mnoho stithovych operaci lze
provadét pouze v zobrazeni ¢asové osy, méli byste toto
zobrazeni zvolit, kdykoli je nutné provést rozsahly,
detailni nebo rozsiteny stiih.

Zamknuti stopy

Videostopa ma obvykle pifi trimovani nebo
odstraniovani ptfednost pired vSemi ostatnimi stopami.
Tato skute¢nost mé nasledujici disledky:

e Pokud trimujete videoklip, soubézné klipy v jinych
stopach budou rovnéz trimovany.

e Pokud odstranite videoklip, pak ¢asovy usek, ktery
pouzival, bude rovnéz odstranén ze vSech
soubéznych klipt.

o Klipy, které zcela spadaji do casového rozpéti
odstranéného videoklipu, budou rovnéz odstranény.

Toto chovani lze v pfipadé¢ potieby potlait pomoci
funkce, kterd umoziiuje zamknout kteroukoli stopu
nezavisle na ostatnich a tim ji vyloudit z editace
a prehravani.
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Klepnutim na tla¢itka Zdamek s= |=| =

na pravém okraji okna Film & 0018

mizete  prfisluSnou  stopu
zamknout nebo odemknout.
(&)
e ——T R

Funkce zamknuti stopy
umoznuje provadét v aplikaci
Studio st7ih vilozenim a stFih
rozdelenim (viz kapitolu 5: Videoklipy).

Ztlumeni a skryti stopy

Vsechny  zvukové  stopy
muzete jednotlivé  ztlumit
pomoci tlacitek Ztlumit na
pravém okraji okna Film. Tato
tlac¢itka maji stejnou funkci
jako tlacitka ztlumeni
v nastroji Hlasitost a vyvadzeni.

(Dalsi informace naleznete na |smmamfgranckuusmpu:1\
strané 259.) e| i)
-

Ekvivalentni operace  je
u videostop provadéna pomoci
tlacitek pro skryti, které lze
pouzit docasnému vynechani
obrazu stopy v projektu. To je N :
praktické zvlasté tehdy, chcete- Skt hlavni grafickou stopu
li vidét skute¢ny priibéh béhem '
editace piekryvného videa v aplikaci Studio Plus.

Zpétna vazba k umisténi

Aplikace Studio poskytuje né€kolik typl zpétné vazby
tykajici se wvaSich kroki pfi umistovani klipa
v zobrazeni ¢asové osy.
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Stavovy Fadek: V oblasti stavového tadku v levé Casti
zdhlavi okna Film se béhem umistovani klipt
a provadéni jinych akci zobrazuji zpravy.

Symboly umisténi: Béhem tazeni klipu na jeho
umisténi na cCasové ose aplikace Studio poskytuje
zpétnou vazbu, ktera informuje, zda je aktudlni
umisténi klipu platné. Pfipustné a neptipustné operace
jsou znazornény pomoci tvaru kurzoru mysi a barvy
svislych ¢ar umisténi.

Pokud se naptiklad pokusite pretahnout zvuk do
Videostopy, barva Car umisténi se zméni ze zelené na
cervenou, kurzor mysi se zméni z tvaru kopirovani na
nedostupné a ve stavovém fadku se zobrazi zprava
Pouze scény, nadpisy, fotografie, menu a prechody na
videostopé.

Zelené Cary umisténi a ukazatel kopirovani [# oznacuji

platnou operaci, cervené cCary umisténi a ukazatel
nedostupné © oznacuji neplatnou operaci.

L—Stwmnj' fadek vysvétiuje problém pii akei

= o]z =Pouze seém, nadpiey, fodograe, nabldky & plechody na videostopd

(’.:s[yené cary umisténi | Symbol Nedostupny

Znacky klipt

Jasny systém znacek klipti aplikace Studio miZe
zjednodusit navigaci v ramci projektl, zejména téch,
které jsou dlouhé nebo slozité.

Ovladaci prvky vztahujici se kznackam klipti se
zobrazi v zahlavi okna Film. V novém projektu je
jediny viditelny ovladdaci prvek ve skupiné tlacitko
Pridat znacku. Zbyvajici ovladaci prvky se zobrazi
pouze po piidani prvni znacky.
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V novém projektu je jediny viditelny ovladaci prvek
znacky klipu tlacitko Pridat znacku @. Klepnutim na
toto tlacitko (nebo stisknutim klavesy M) vytvorite
znacku v pozici jezdce na casové ose.

|U1 anadu ~aD & =
000 20,00 2 J0:z4.00

Po pridani znacky se tlacitko Pridat znacku zmeni na
tlacitko Odstranit znacku a zobrazi se zbyvajici
ovladaci prvky @. Vsimnete si Stitku 01 v pozici
kurzoru ©.

IUZ Hanadu ;I <] I 2l
.

aktivovana tlacitka predchozich a dalsich znacek @.
Aplikace Studio precisluje znacky tak, aby zistaly
v poradi ©, ale ponechd nazvy, které jste pripadné
zadali @, nezménené.

Znacka  klipu predstavuje  konkrétni  snimek
v konkrétnim klipu. I kdyz se tento klip pohybuje po
projektu nebo je trimovan, umisténi kotvy se nezméni.
Samotnou znacku vSak miiZzete pfesunout, a to dokonce
i na jiny klip, pfetazenim pomoci mysi.
Mezi ovladaci prvky znacky klipt patfi:

e Pridat  znaCku,  Odstranit  znacku: []
V zobrazeni Casova osa je tladitko Pridat
znacku aktivovano pii kazdém vybéru klipu za
piedpokladu, Ze se jest¢ v pozici jezdce nenachdzi
znacka. Pokud je znacka pfitomna, zobrazi se
namisto toho tlacitko Odstranit znacku.
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e Predchozi znacka, DalSi znacka: Tato tlacitka |¢]

umoznuji prochazet znacky v projektu. Na rozdil

od tlacitek Pridat znacku a Odstranit znacku
jsou tato tlacitka aktivovdna ve vSech pohledech
okna Film, ne jen v pohledu Casové osa.

Titulek znacky klipu: Pokud existuje v pozici
jezdce Casové osy znacka klipu, zobrazi se jeji Cislo
a nazev v tomto textovém poli (v opaéném piipadé
pole nelze upravit). Zobrazené Ccislo znacky je
pfifazeno automaticky a nelze ho zménit, ale
volitelny ndzev je mozné podle potieby upravit.

01 ¥anadd =]

Seznam titulkii zna¢ky Kklipu: Klepnutim na
tlacitko Sipky napravo od titulku znacky klipu
oteviete tento seznam, kde se vam zobrazi ¢islo
anazev jednotlivych znacek ve vaSem projektu.
Vybérem znacky ptesunete jezdec na ¢asové ose do
odpovidajici pozice.
|02 Hanadu j Q0 A

TR e

Poznamka: Pokud mate v projektu vice nez maly
pocet znacek, bude jejich sprava snadnéjsi, pokud jim
date smysluplné ndzvy. Jejich nazvy vSak jsou
volitelné a jak bylo uvedeno vySe, aplikace Studio
pomahd  automatickym  udrzovanim  seznamu
v Casovém sledu.
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Textové zobrazeni

Textové zobrazeni okna Film gz = =
pfedstavuje seznam, ve kterém je
uveden pocatecni a koncovy Cas klipt a jejich délka.
Vtomto zobrazeni jsou dale viditelné vlastni
nazvy klipt.

T #]: Uncordy pak = [} P B (=
[ Jndrn e —— 2ot
1 Menu: Rodina - album : EOE07.0]  0:00:00.00
dvul WIWE Armsnricip akituan EOROT.03 00000
Kagitala 1 menis 1 0040703
2 Widdun Mips Ty Ot S0 L2.07]" BOAZ07  EORUATE  EO000703
Zvuknwg iip: DayOut_SD H207]' L0 R T AT 7.
Priihludmg iulek: Roding — s najlepd k narasusindm fusdrn) A
Tuuk WN: Nirar ROR0I04  E0R01.04
duik mn poradi: Sheupajict dplnek [Satar]* BE1:05.29
Kapitola 2 v menu 2
3 Vi s Dyt 50 [55.97]" BOOES1Z  DE0R1A
PANELY NASTROJU

Panely nastrojii  predstavuji pohodlné rozhrani
umozinujici provadét pomoci mysi editaci, naptiklad
ptidat klipy do filmu, upravit existujici klipy a pouzit
specidlni efekty. Aplikace Studio nabizi samostatné
panely néstrojl pro editaci videa a zvuku.

Panely nastroji jsou kdispozici pouze v rezimu
editace. Muzete je oteviit a zaviit pomoci tlacitek
v levé horni ¢asti okna Film.
['.E_, (¢ Panel nastroji Video otevien
"G: e Panel nastroji Audio otevien

(& e Oba panely nastroji zavieny

Ptesunite kurzor na ikonu panelu nastroja, ktery chcete
otevfit. Tlacitko vybrané kurzorem bude zvyraznéno
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apokud na né&j klepnete, otevie se piisluSny panel
nastrojii. Album pak bude nahrazeno oknem panelu
nastroju, které se sklada ze dvou hlavnich oblasti:

e Panel nalevo obsahuje tlacitka pro vybeér nastrojii.
Klepnutim na nékteré ztéchto tlacitek oteviete
pfislusny nastroj.

e V pravé Casti je zobrazen aktualné vybrany ndstroj.
Ptislusny nastroj mlzete také oteviit poklepanim na
klip vokn¢ Film (s vyjimkou klipd obsahujicich
titulky, které se po poklepani oteviou pifimo
v Editoru titulkt).

[ Nazev Zabawni rosinn den 1 26 05] Treénz| 0:00:03.11|

— | .
=
=
&
&8 Tt
j o
%
2| e .
g 0:00:00.22| 3| |
o = CU R I S I
=
3% C
= Jmis

Aktuélni nastroj I

Pomoci vsech tlacitek pro vyber nastroji s vyjimkou
horniho tlacitka vkazdé sadé miZete oteviit
specializované nastroje. Horni tlacitko v obou panelech
nastrojii pfedstavuje nastroj Viastnosti klipu. Jeho
stisknutim zobrazite néstroj vhodny k trimovani a dalsi
editaci typu klipu, ktery je pravé vybran v okné Film.

Editor titulka

Jeden zvykonnych nastroji, ktery nelze vyvolat
pomoci panelli nastroji, je Editor titulkii, ve kterém
mizete kombinovat text, obrazky a dalsi grafické
prostiedky a vytvaret titulky a menu disku pro filmy
vytvafené v aplikaci Studio. Editor titulki mulzete
vyvolat pomoci nastroji Titulek a Menu disku nebo
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ptikazem Jdi na titulek/Editor menu z mistni nabidky
vyvolané stisknutim pravého tlacitka mysi v okné Film.
Dalsi informace naleznete v kapitole 12: Editor titulki.

Panel nastroja Video

Pomoci sedmi néstrojii na tomto panelu néstrojii mizete
upravovat nebo vytvaret obrazové klipy vcetné videoklipti,
témat, titulkt, statickych obrazli a menu disku.

‘%ﬂ Ylastnosti klipy
[ M otivy koldZe
Iz
I Titulky
i
( Menu disku
|
( UloZeni snimku
=,
|' Funkee Smartavie
= Ohbraz v ohraze

" B a Chrormaticky ki

( Ohbrazove efekly
E=3

Vlastnosti klipu: Nastroj Viastnosti  klipu ‘ @
umoziuje nastavit pocatecni a koncovy cas
libovolného typu klipu. Tato operace se nazyva
trimovani. Pomoci tohoto nastroje miizete také zadat
popisny nazev klipu. Nastroj rovnéz nabizi dalsi
soucasti rozhrani podle typu editovaného klipu. Dalsi
informace naleznete v ¢asti Trimovéani pomoci nastroje
Viastnosti klipu na stran€ 100.

Témata: Nastroj Editor témat umoziuje upravit ‘
klipy vytvotfené ze Sablon témat. Tento nastroj

obsahuje minialbum, ze kterého muzete importovat
video a fotografie pro pouziti v tématickém klipu.
Nekteré Sablony témat také obsahuji textové titulky
nebo jiné parametry, které umoziuji Upravy.
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Dalsi informace naleznete v Kapitole 6: Témata
a upravy témat.

Titulky: Tento nastroj slouzi k Gipravé nazvi |

a délek titulkd. Klepnutim na tlacitko Editace —
titulku zobrazite okno Editor titulk(, v némz lze zménit
vzhled a obsah titulku. Dals$i informace naleznete
v Kapitole 12: Editor titulkii.

Menu disku: Nastroj Menu disku obsahuje fadu | g
ovladacich prvka umoznujicich editovat odkazy —
mezi tlacitky v menu disku a vstupnimi body filmu,
které se nazyvaji znacky kapitol a jsou znadzornény ve
stopé Menu v okn¢ Film. Stisknutim tladitka Editace
menu oteviete Editor titulki, kde muzete upravit
graficky vzhled menu. Dalsi informace naleznete
v Casti Nastroj Menu disku na strané 215.

UloZeni snimku: Tento nastroj vytvofl | g
obrazovou kopii samostatného snimku z filmu —
nebo z aktualniho zdroje videa. Tuto kopii mulzete
pouzit ve filmu nebo ji ulozit a pouzit v jinych
aplikacich. Stejné¢ jako samotny reZim nahrdvani
i rozhrani tohoto nastroje se li§i v zavislosti na tom, zda
je aktudlnim zdrojem nahravéni zatizeni DV ¢i nikoli.
Dalsi informace naleznete v ¢asti Ukladani snimkl na
strané 197.

SmartMovie: Tento nastroj automaticky | £
zkombinuje zdrojovy zaznam s libovolnym
souborem obsahujicim digitalni skladbu a wvytvoii
hudebni video v nékterém zmnoha styld. Dalsi
informace naleznete v Casti Nastroj pro vytvareni
hudebniho videa SmartMovie na stran¢ 113.

Nastroj Obraz v obraze a chromaticky kli¢: | 5
Ovladaci prvky Obraz v obraze a Chromaticky —
kli¢ se nachéazeji na samostatnych kartach ve stejném
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okn¢ nastroje, takze je mozné je ve skutecnosti
povazovat za dva nastroje vjednom. Zajistuji
alternativni  grafické rozhrani pro efekty Obraz
v obraze a Chromaticky klic¢ aplikace Studio Plus. Dalsi
informace naleznete v Casti Nastroj Obraz v obraze
(PIP) (strana 162) a Nastroj Chromaticky kli¢
(strana 168).

Obrazové efekty: Aplikace Studio nabizi ‘ E
prostfednictvim tohoto néstroje fadu obrazovych
efektd. Efekty lze pouzit u kazdého videoklipu,
tématického klipu nebo statického obrazu v projektu,
a to samostatné nebo v kombinaci.

Krom¢ zakladni knihovny efekt obsahuje aplikace
Studio zamknuté prémiové efekty, které si miZzete
vyzkousSet. Dalsi informace o tomto nastroji naleznete
v Kapitole 7: Obrazové efekty. Dalsi informace
o moznostech zakoupeni prémiového obsahu aplikace
Studio naleznete v kapitole Rozsifeni aplikace Studio
na strance 12.

Panel nastroja Audio

Sest nastroji této sady umoZiiuje pracovat se
zvukovymi klipy nebo je vytvafet. Jednd se
o nasledujici typy klipt: origindlni zvuk, komentafe,
zvukové efekty a dal$i zvukové soubory, stopy disku
CD a hudba na pozadi SmartSound.
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| Vlastnosti klipu
o
&

Hlasitost a vyvézeni
,@ | Hiasové komentéafe

CD zvuk

©

| Hudba na pozadi

Zvukové efekty

Vlastnosti  klipu: Nastroj Viasmosti klipu | @
umoziuje  nastavit  (trimovat)  pocatecni

a koncovy cas libovolného typu klipu. Muzete rovnéz
nahradit vychozi ndzev vlastnim popisnym ndzvem.
(Nazvy klipti se vokné Film zobrazuji v textovém
zobrazeni.) Dalsi ovladaci prvky nastroje se lisi
v zavislosti na typu klipu. Dal$i informace naleznete
v ¢asti Trimovani pomoci nastroje Viastnosti klipu na
strané 251.

Hlasitost a vyvaZeni: Tento nastroj poskytuje ‘ @
ovladaci prvky pro nastaveni hlasitosti vSech tii
zvukovych stop: origindlni zvuk (zvuk nahrany spolu
s videem), zvukové efekty a hudba na pozadi. Déle
umoziuje kteroukoli stopu ztlumit a pouzit plynulou
zménu hlasitosti v redlném case. Pomoci ovladaciho
prvku Vyvdzeni a prostiedi mizete tidit polohu kazdé
stopy nezavisle na zbylych dvou v jednorozmérném
prostoru Stereo nebo v dvourozmérném prostoru
Prostredi. Je-li oteviena prekryvna stopa, poskytuje
nastroj C¢tvrtou sadu ovladacich prvkl, které slouzi
k nastaveni stopy prekryvného zvuku. Dalsi informace
naleznete v ¢asti Nastroj Zména hlasitosti na
strané 259.

Dostupnost: Prostorovy zvuk a prekryvné video jsou podporovany
pouze v aplikaci Studio Plus.
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Nahrat komentar: Chcete-li nahrat hlasovy |
komentaf, klepnéte na tlac¢itko Nahrdvar —
azaénéte mluvit do mikrofonu. Dals§i informace
naleznete v ¢asti Nastroj Nahrat komentdr na
stran¢ 247.

Pridat hudbu z CD: Pomoci tohoto nastroje |
mizete pridat stopy zvukového disku CD nebo
jejich casti. Dalsi informace naleznete v Casti Nastroj
Pridat hudbu z CD na strané 244.

Hudba na pozadi: Tento nastroj umoziuje | g
pfidat hudbu na pozadi pomoci ndastroje —
ScoreFitter, vykonného generatoru hudby aplikace
Studio. Vyberte styl, piseii a verzi. Aplikace Studio
vytvoii hudebni zvukovou stopu o délce odpovidajici
délce filmu. Dalsi informace naleznete v Casti Nastroj
Hudba na pozadi na stran¢ 245.

Zvukové efekty: [Pomoci tohoto nastroje | g
muzete u libovolného zvukového klipu pouzit —
zasuvné efekty. Aplikace Studio podporuje rozsifeny
standard zvukovych zasuvnych moduli VST, takZe
knihovnu efektti mtizete rozsifovat o dalsi efekty jinych
vyrobcii.  Jako standardni efekt je dodavan
konfigurovatelny filtr pro redukci Sumu. Efekty
dostupné v aplikaci Studio Plus zahrnuji také graficky
1 parametricky ekvalizér, dozvuk, sbor a dalsi.

Mohou zde byt pro vyzkouSeni zahrnuty také nékteré
prémiové efekty oznacené vodoznakem, které jsou
spolu s dalsimi efekty k dispozici na webu spole¢nosti
Pinnacle po klepnuti na kategorii Dalsi efekty
v prohlize¢i zvukovych efekti. Dalsi informace
o tomto nastroji naleznete v Kapitole 14: Zvukové
efekty. Dalsi informace o moznostech zakoupeni
prémiového obsahu aplikace Studio naleznete
v kapitole Rozsifeni aplikace Studio na strance 12.
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KAPITOLA 5:

Videoklipy

Zakladem vétsiny videoprojektl v aplikaci Studio je cast
alba obsahujici nahrané videoscény. Chcete-li vytvorit
editovany film, pretdhnéte scény z alba do okna Film,
kde snimi miZete pracovat jako s editovatelnymi
videoklipy.

Tato kapitola vysvétluje nastaveni vstupnich (pocéatecnich)
a vystupnich (koncovych) bodt klipu. Diky edita¢nimu
rozhrani okna Film je tento proces trimovani jednoduchy,
rychly a pfesny. Postupy trimovéni videa uvedené v této
kapitole (Trimovani videoklipti, strana 95) milizete z vétsi
Casti pouzit iujinych typt Kklipi (naptiklad titulki
a zvukovych efektli) popsanych v dalSich kapitolach.
Pozd¢jsi cast této kapitoly je vénovana pokrocilejSim
editaCnim postupiim vcetné stithu rozd€lenim a stfihu
vlozenim, pomoci kterych vas film ziskd profesionalni
vzhled. Viz cast Rozsifeny stfith na cCasové ose na
stran¢ 105.

Nakonec se budeme zabyvat nastrojem SmartMovie, ktery
umoziiuje automatické vytvareni filma v aplikaci Studio.
Nastroj SmartMovie umoziuje inteligentné kombinovat
hudbu s videozdznamem a vytvafi synchronizované
hudebni video nebo prezentaci v piipadé statickych
snimki. 'V obou rezimech jsou podporovany rizné
moznosti stylti.
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ZAKLADY VIDEOKLIPU

Prvnim krokem pfi vytvafeni filmu je vlozeni
videoscén z alba do okna Film, kde se z nich stanou
editovatelné klipy. Pozdéji pravdépodobné pridate také
prechody, titulky, zvuk a dalsi dopliiky, sada videoscén
je vsak vychozim bodem naprosté vétsiny projektil.

Tato Cast vysvétluje pfidani scén do filmu a zplsob
prace se scénami z vice nahranych soubord. Popisuje
rovnéz nékteré funkce rozhrani, které béhem prace
poskytuji uzite€nou zpetnou vazbu.

Pridani videoklipu do filmu

Videoklip mtizete ptidat do filmu dvéma zptisoby:

PretaZzeni: Pretdhnéte scénu z alba z ¢asti Nahrané
video do okna Film. Tento postup obvykle ptedstavuje
nejjednodussi a nejrychlej$i zplsob sestaveni hrubé
podoby filmu. Mizete také pretdhnout nékolik scén
soucasne.

Schranka: Pfi praci s videoklipy v okné Film muzete
pouzivat standardni operace se schrankou (vyjmuti,
kopirovani a vlozeni). Kopirovat 1ze rovnéz scény alba.

Pokud do okna Film vlozite scénu nebo klip, budou
vloZeny na nejbliz§i hranici klipu za aktualni pozici
¢ary stiihu. Operace se schrankou muzete provadet
pomoci standardnich klavesovych zkratek (Ctrl+X pro
vyjmuti, Ctrl+C pro kopirovani a Ctrl+V pro vlozeni)
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nebo muzete pozadovanou operaci vybrat z nabidky
vyvolané stisknutim pravého tlacitka mysi.

V okné¢ Film nebo ve zobrazeni casové osy lze
pretahnout obrazovou scénu nebo klip do nékterého
z nasledujicich umisténi:

e Hlavni videostopa. Pokud je ke klipu pfipojen zvuk,
bude pifiddn do stopy Origindlni zvuk. Tento
videozédznam bude slouzit jako pozadi pro vSechny
ptekryvné videozaznamy a titulky v niz$ich stopach
casové osy.

e Prekryvna stopa. Video v této stopé bude umisténo
pfed obsah videostopy. Efekty Obraz v obraze
a Chromaticky kli¢ ponechdvaji ¢ast ptrekryvného
snimku prihlednou, coz umoznuje zobrazit nékteré
oblasti hlavni videostopy. Pokud nepouzivate verzi
Studio Plus, budou vSechny klipy v prekryvné stopé
zobrazeny s vodoznakem. Chcete-li  pouzit
prekryvnou stopu ve filmu, mizete kdykoli provést
upgrade na verzi Studio Plus.

e Stopa titulku. Je-li v aplikaci Studio Plus skryta
prekryvnd stopa a uzivatel pretahne videoklip do
stopy titulkii, zobrazi se prekryvna stopa a klip bude
umistén do ni. V jinych verzich aplikace Studio nebo
v piipadé, Ze je jiz zobrazena prekryvna stopa, nelze
do stopy titulkii videoklipy umistit.

o Stopy Zvukové efekty a Hudba na pozadi.
Pretahnete-1i videoklip do nékteré z téchto stop, bude
do ni umistén originalni zvuk klipu.
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Prace s vice nahranymi soubory

V nékterych projektech moznd budete chtit pouzit
scény znckolika zdrojovych pasek nebo zriiznych
nahranych souborit vytvofenych zjedné pasky.
V takovém ptfipadé postupné oteviete jednotlivé
soubory a pretdhnéte pozadované scény ze souboru
do filmu.

Pouziti vice nahranych souborii:

1. Pretahnéte scény z prvniho nahraného souboru do
okna Film.

2. Pomoci rozeviraciho seznamu nebo tlacitka Slozka
v Casti alba Nahrané video oteviete druhy nahrany
soubor. Aplikace Studio zobrazi v albu pouze scény
z aktudlniho souboru. Podrobné informace tykajici
se tohoto kroku naleznete v ¢asti Otevieni souboru
s nahranym videem na stran¢ 46.

3. Pretdhnéte scény z druhého nahraného souboru do
okna Film. Pokracujte timto zplsobem, dokud
neprojdete vSechny soubory.

Vzhledem k tomu, ze kazdy film muize byt pouze ve
standardnim formatu (4:3) nebo v Sirokouhlém formatu
(16:9), aplikace Studio neumozZiiuje v okné Film
kombinovat formaty snimkd. Format snimkt filmu je
ve vychozim nastaveni uren prvnim videoklipem,
ktery do filmu piidate, a vSechny dalsi klipy musi
tomuto formatu odpovidat. Dalsi informace naleznete
v ¢asti Format videa v projektu nize.

Pinnacle Studio



___________________
Format videa v projektu

Videoscény, které pridate do projektu, nemusi vSechny
pochazet ze stejného pfristroje nebo byt ve stejném
formatu souboru. Nemusi dokonce mit stejnou velikost
snimkil, pomér stran ani frekvenci snimki.

Pti prehravani videa v aplikaci Studio je vSak nutné
pouzit spole¢ny format snimkd. Format novych
projektd je mozné urcit ve skupinovém ramecku
Format projektu na panelu nastaveni Nastaveni
projektu, a to explicitné (naptiklad NTSC - Sirokouhly),
nebo implicitné na zdkladé formatu prvniho klipu
ptidaného do projektu.

~ Formt projekiu

7~ Nastavit podie 1. Kipu v projektu
+ {Pro nové projekty pousit format |
|NTSC - standardni |

Aktugni: 720 x 486, 29,97 snimkiils
4:3, prokfadany

Aktudlni format projektu je zobrazen jako popisek
u nazvu projektu v okné Film.

1= s Lincolndy park™® B

NTSC = Sirokadhly
: 720x480, 29,97 snimkiis

Format projektu plati pro vSechny videoklipy
a obrazové klipy v okné Film a pro nahled téchto klipt
v Piehravaci. Vizudlni obsah v albu, jako jsou nahrané

Kapitola 5: Videoklipy 91



92

videoscény, je ve vychozim nastaveni zobrazen
v origindlnim formatu, ktery se nemusi shodovat
s formatem projektu.

Chcete-li zabranit zobrazeni cernych pruhii videa
v projektu a soucasn€¢ pouzit scény zaznamenané
v nespravném pomeéru stran, miizete pouzit néktery
z téchto dvou piistupi:

e Pouziti piikazi Pomér stran v nabidce Album.
Pomoci téchto ptikazi miiZzete roztdhnout scény alba
podle rozméru snimku projektu za cenu urcitého
zkresleni. Dal$i informace naleznete v ¢asti Pomér
stran videa na stran¢ 49.

e Pouzitim efektu Editor 2D s kliCcovanim snimkul
vytvofit verzi ,,pan-scan®. V aplikaci Studio je tento
postup Casto pouzivan k upravé filmi prevedenych
na videokazetu nebo disk DVD pro zobrazeni na
standardni obrazovce televizoru. U tohoto postupu
nedojde ke zkresleni, ale z kazdého snimku je ¢ast
obrazu ztracena. Bez ohledu na tento problém je
mozné¢ dosahnout obecné pfijatelnych vysledkt
peclivym zaznamenanim akce a klicovanim snimkd.

Dostupnost: Efekt Editor 2D a funkce kliGovani snimkl jsou
k dispozici pouze v aplikaci Studio Plus.

>~ 200 GXEAC § m~2CC
J v

Kompenzace zdrojového videa v nespravném poméru
stran pridanim cernych pruhu (vlevo), roztazenim na
cely snimek (uprostied) a metodou pan-scan
(vpravo). Kazda metoda ma své nevyhody.
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Renderovani na pozadi

Format projektu slouzi také jako cilovy format pro
renderovani, coz je proces generovani videa pro
zaznam, ve kterém jsou pouzity piechody HFX, efekty
nebo jiné funkce naro¢né na vypocetni vykon. Dokud
neni takové video renderovano, nemusi se b&hem
nahledu zobrazit plynule se vS§emi podrobnostmi.

Aplikace Studio provadi renderovani na pozadi,
zatimco pracujete. Tato funkce je fizena ve skupinovém
ramecku Renderovani na pozadi na panelu nastaveni
Nastaveni videa a zvuku.

Renderovani na pozadi
[v Povolit rendeerovani na pozadi

" Zapnout renderovéni na pozadi
’+ Pouzit tento kodek pro renderovani na pozadi
DV: vhodné pro wystup na pasku DV =

Aktuaini: DV

Pouzijete-li k renderovani na pozadi kodek doporuceny
v dialogovém okng, mize pii vytvafeni konec¢ného
filmu dojit ke zkraceni doby renderovani.

Jestlize chcete zobrazit ndhled videa na externim
zafizeni (pouze aplikace Studio Plus), bude
pravdépodobné nutné nastavit format projektu a kodek
pro renderovani na pozadi odpovidajici danému
zatizeni. Pokud zobrazujete nahled naptiklad na
analogovém monitoru pfipojeném k videokameie DV,
méli  byste renderovani na pozadi provést ve
formatu DV.
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]
Funkce rozhrani

Aplikace Studio poskytuje fadu vizudlnich pomtcek
tykajicich se videoklipti v okné Film.

e Pokud do okna Film ptidate klip, zobrazi se na ikoné
odpovidajici scény v albu zelené zaSkrtnuti. Toto
zaSkrtnuti zdstane zobrazeno, dokud v okné Film
bude existovat klip vytvoieny z této scény.

e Chcete-li vyhledat plvodni umisténi klipu ve
zdrojovém videu, pouzijte ptikaz Nalézt scénu v albu
v nabidce vyvolané stisknutim pravého tlacitka mysi
na klip v okné Film. Aplikace Studio zvyrazni scénu
alba, ze které vybrany klip pochézi. Chcete-li naopak
zjistit, jakym zplsobem je urcita scéna alba pouzita
v aktudlnim projektu, pouzijte piikaz nabidky
Album » Najit scénu v projektu.

e Pokud do okna Film umistite sousedni scény alba ve
stejném potadi, okraj mezi klipy bude zobrazen jako
teckovand céara. Tato funkce pouze usnadnuje
udrzeni prehledu o klipech a neovliviiuje moznosti
prace s klipy v okn¢ Film.

e Vrezimu Casové osy jsou vSechny zvlastni efekty,
které jste pouzili na klip, zndzornény malymi
ikonami zobrazenymi v dolni ¢asti klipu. Tyto ikony
odpovidaji skupindm efektli zobrazenym v prohlizeci
nastroje Obrazové efekty. Poklepanim na kteroukoli
ikonu miizete otevfit ndstroj pro editaci parametrti.
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lkona hvezdy pod timto videoklipem oznacuje, Ze byl
pouczit nejméné jeden efekt ze skupiny Zabavné efekty.

TRIMOVANI VIDEOKLIPU

Nahrané videoscény vétSinou obsahuji vice materialu
nez je skute¢né tfeba k vytvofeni filmu. Trimovani,
proces nastaveni vstupniho a vystupniho bodu klipu
scilem odstranit nezddouci materiadl, predstavuje
zékladni editacni operaci.

N4

Trimovanim nedojde ke ztrat¢ zadnych dat; aplikace
Studio nastavi novy pocate¢ni a koncovy bod klipu
v okné Film, avSak zdrojovy material klipu — ptivodni
scéna alba — zistane beze zmén. To znamena, Ze stale
muzete obnovit ptivodni stav klipu nebo nastavit jiné
body trimovani.

Aplikace Studio nabizi dva zplsoby trimovani

jakéhokoli klipu (videoscény, piechody, titulky,

statické obrazy, zvukové klipy a menu disku):

e piimo na ¢asové ose (viz nasledujici ¢ast Trimovani
na ¢asové ose pomoci uchyti),

e pomoci nastroje Viastnosti klipu (viz ¢ast Trimovani
pomoci nastroje Viastnosti klipu na stran¢ 100).
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Videoklip muzete trimovat nastavenim libovolného
vstupniho a vystupniho bodu v rdmci piivodni scény.

Trimovani na ¢asové ose pomoci Uchytt

Nejrychlejsi zpisob trimovani je pretdhnout okraje
klipu pfimo na ¢asové ose. Béhem trimovani sledujte
piehravac, abyste nalezli snimek, kterym ma klip
zacinat nebo koncit.

Uvazujme nejprve nejjednodussi ptipad trimovéani, a to
film s jedinym klipem. Potom pfejdeme k obvyklejsi
situaci, kterou je trimovani klipu obklopeného
dalsimi klipy.

Trimovani jediného klipu na ¢asové ose:

1. Odstraiite z Casové osy vSechny klipy az na jeden.
Je-li Casovad osa prazdna, pretdhnéte na ni scénu
z alba.

2. Roztdhnéte Casové meéfitko, abyste si usnadnili
jemné nastaveni.

Presuiite ukazatel mysi kamkoli na méfitko Casové
osy, ne vSak pfimo na caru stiihu. Ukazatel se
zméni na symbol hodin. Klepnutim a tazenim
doprava roztahnéte ¢asové méritko.

Nésledujici  obrazek  znazoriiuje = maximalni
roztazeni, kde kazdy dilek stupnice ptedstavuje
jeden snimek:
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3. Umistéte ukazatel myS$i na pravy okraj klipu.
Ukazatel se zméni na Sipku smétujici doleva.

= ]2 Ten-ton Tom * 0 ) =s
o0

4. Klepnéte a tdhnéte ukazatel mysi doleva a soucasné
sledujte prehravac, ktery se neustile aktualizuje
a zobrazuje posledni snimek trimovaného klipu.

Jakmile klip zkratite, Sipka kurzoru se zméni na
obousmérnou, coz znamena, ze okraj klipu muizete
tdhnout doleva i1 doprava. Klip muzete zmenSit
na jediny snimek nebo prodlouzit az ke konci
zdrojové scény.

T f2 Tentan Tom * 52| N =
00400

5. Uvolnéte tlacitko mysi. Klip je nyni trimovan.
Vice klipt
Chcete-li trimovat klip a na asové ose se nachazi vice
klipi, je nutné nejprve vybrat pozadovany klip
klepnutim mysi.
Trimovani, pokud se na ¢asové ose nachazi
vice klipii:
1. Vytvofte ¢asovou osu obsahujici dva kratké klipy.

2. Nastavte ¢asové méfitko, aby byl klip, ktery chcete
upravit, ve velikosti vhodné k tipravam.

Kapitola 5: Videoklipy 97



98

Klepnéte na druhy klip. Videostopa by nyni méla
vypadat pfiblizné takto:

Pravy okraj klipu miZete trimovat stejné¢ jako
v pfedchozim pfikladu s jedinym klipem. Béhem
trimovani se bude v piehravaci zobrazovat posledni
snimek klipu. Dokud bude druhy klip vybran,
muzete dale trimovat video ptretazenim okraje
doleva nebo obnovit c¢ast trimovaného videa
pretazenim okraje doprava.

Ponechejte druhy klip stidle vybrany a piesunte
ukazatel my$i na levy okraj klipu, dokud se kurzor
nezméni na Sipku smétujici doprava.

l,(e

Pretahnéte levy okraj druhé scény doprava.

Béhem tazeni se bude v piehravadi zobrazovat
prvni snimek trimovaného klipu. Dokud bude klip
vybran, muzete dale trimovat video pietazenim
okraje doprava nebo obnovit cast trimovaného
videa pietazenim okraje doleva.
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6. Uvolnéte tlacitko mySi. Trimovany klip se zarovna
ke konci prvniho klipu.

Mezery a vyplnéni: Trimovani pomoci klavesy CTRL

Jak je zfejmé z predchoziho piikladu, posunou se pii
zkracovani klipu na videostope nasledujici klip
a vSechny dalsi klipy napravo od né¢j smérem doleva,
tak aby nevznikla mezera. Zaroven jsou zkraceny klipy
na ostatnich stopach a je zachovdna celkova
synchronizace ¢asové osy. Pfi trimovani klipu na jiné
stop¢ nebudou mezery automaticky uzavieny a zadna
dalsi stopa nebude ovlivnéna.

Toto vychozi nastaveni trimovani usnadiiuje ve vétSing
ptipadl stiih, aplikace Studio vSak umozZiuje v pripadé
potifeby toto chovani obratit. Pokud stisknete pfi
zahdjeni trimovani klipu na videostope klavesu CTRL,
nezméni se umisténi klipu ani jinych souc¢asti a mezery
zlstanou oteviené. Ostatni stopy nebudou nijak
ovlivnény.

Pokud stisknete kldvesu CTRL pfi trimovani klipii na
jinych stopach, bude znovu vychozi chovani pouZzito
opacné. Klipy ve stopé se spoji a zaplni vSechny
mezery vytvorené trimovanim. Klipy na ostatnich
stopach vSak nebudou ovlivnény.

Poznamka: Popis obdobného vyuziti klavesy CTRL
pfi odstraiiovani klipti naleznete na strané 69.
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Tipy pri trimovani klipu

Mate-li béhem trimovani potize s manipulaci s okraji
klipa, zkuste nésledujici:

e Ove¢ite, zda je klip, ktery chcete trimovat, vybran
a zda je vybran pouze tento klip.

e Roztahnéte casové meéfitko, abyste si usnadnili
jemné nastaveni.

e Neroztahujte Casové métitko prilis, jinak budou
klipy pftili§ dlouhé. Pokud k tomu dojde, pouzijte
funkci Zpét, dokud nebude nastaveno vhodné
méfitko. Méfitko také muizete zmenSit pietazenim
doleva nebo zvolenim piislusné hodnoty z mistni
nabidky Casové osy.

Trimovani pomoci nastroje
Vlastnosti klipu

"%@ Ptestoze videoklipy miiZzete trimovat piimo na
Casové ose s presnosti na jeden snimek, rychlé
apresné trimovani lze casto snaze provést pomoci
nastroje Vlastnosti klipu. Chcete-li tento nastroj otevfit,
vyberte klip, ktery chcete zménit, a potom pouZzijte
ptikaz nabidky Nastroje » Vliastnosti klipu nebo
klepnéte na nékteré¢ tlacitko panelu nastroji v levé
horni ¢asti okna Film. (Dal§im klepnutim na stejné
tlacitko nastroj zaviete.)

V ptipad¢ videoklipti (a vlastn¢ vsech klipti kromé
titulk) mizete nastroj Viastnosti klipu oteviit a zavtit
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také poklepanim na klip v libovolném zobrazeni
okna Film.

Pomoci nastroje Viastnosti klipy mulzete upravit
libovolny druh klipu. Nastroj pro kazdy typ nabidne
pfislusnou sadu ovladacich prvk.

Textové pole Nazev: V piipadé¢ videoklipti slouzi
vétSina vlastnosti klipu k trimovani. Jedinou vyjimkou
je textové pole Ndzev, pomoci kterého muzete klipu
pfifadit vlastni nazev a nahradit vychozi nazev
ptifazeny aplikaci Studio.

Pole Jméno je v nastroji Viastnosti klipu k dispozici pro
vSechny typy klipi. Nazvy klipi jsou pouzity v okné
Film v zobrazeni Seznam klipii a zobrazi se rovnéz
jako popisky, pokud piesunete kurzor mysi na klipy
v zobrazeni Klipy.

Pole Nazev Pole Trvani
1
T 1
Jméng;|Zabavny rodinny den [1:20.00] Tovani;[0:00:06.05 | 5

[ |o:00:00.00/%

-

femnad-Ek

L
0:00:00.23/ %
oW O =l

2 [0:00:06.04 ]

L 1L 1L I
Posuvniky
m trimovani

Jezdec Nahled vstupniho  Qvladani Nahled
shimku posunu koncového snimku

Oblasti nahledu: V samostatnych oblastech nahledu
jsou zobrazeny vstupni a vystupni snimky trimované¢ho
klipu spolu s casovym kdédem a tlacitky krokovani.
Rozlozeni obou oblasti ndhledu se podobé ptehravaci
béhem normalni editace.

Nastaveni polohy piehravani: Pomoci jezdce v dolni
¢asti nastroje muzete nastavit polohu pifehravani
kamkoli v klipu. Polohu ptehravani miizete rovnéz
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nastavit pomoci pole c¢asového kodu a tladitek
krokovani umisténych mezi oblastmi ndhledu.

Pouziti pocitadel: Polohy uddvané vSemi tiemi
casovymi kody se vztahuji k zacatku klipu, kterému
odpovida poloha 0:00:00.0. Stejn¢ jako casovy kod
piehravace 1 Casovy kod nastroje Viastnosti klipu
muzete zménit klepnutim do nékterého ze ctyf poli
(hodiny, minuty, sekundy, snimky) a pouzitim tlacitek
krokovani. Pokud nevyberete Zadné pole, budou se
tlacitka krokovani vztahovat na pole snimkd.

Ovladani posunu: Dokud pouzivate nastroj Viastnosti
klipu, ovladaci prvky posunu umisténé uprostied
nastroje nahrazuji ovladaci prvky, které jsou normalné
zobrazeny v prehravaci. Tyto specialni ovladaci prvky
posunu obsahuji 1 tlac¢itko Smycka/Pozastavit
pomoci kterého Ize béhem tuprav bodl trimovani
opakované piehravat trimovanou ¢ast klipu.

Nastaveni bodi trimovani: Pomoci tlacitka s /evou
hranatou zdavorkou [ vedle casového kodu v levé oblasti
nahledu a tlacitka s pravou hranatou zavorkou 1 vedle
¢asového kodu v pravé oblasti ndhledu muzete nastavit
ptislusné body trimovani na aktuélni pozici.

Body trimovani muzete rovnéz nastavit nasledujicim
zpusobem:

¢ zadanim hodnoty piimo do ¢asového kodu,

e zménou pole casového kdédu pomoci tlacitek
krokovani,

e pietazenim piislusného posuvniku trimovani.

Textové pole Délka: V tomto poli je uvedena délka

trimovaného klipu v hodindch, minutidch, sekundach

a snimcich. Pokud tuto hodnotu upravite, at’ jiz pfimym

zadanim c¢isel nebo klepnutim na pfidruzena tlacitka
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krokovani, zméni se vystupni bod klipu. Délka
samoziejm¢ nemuze byt krat§i neZ jeden snimek
a nemuze presahovat délku ptivodni videoscény.

Tip: Chcete-li prejit od trimovani jednoho klipu ve
Videostopé k jinému, ponechejte nastroj Viastnosti
klipu otevieny a klepnéte na novy klip nebo pretahnéte
posuvnik ¢asové osy na novy klip.

Obnoveni trimovanych klipu

Pokud se po zobrazeni ndhledu rozhodnete zrusit
uréitou operaci trimovani (nebo skupinu operaci),
pouzijte tlacitko Zpét (nebo klavesy Ctrl+Z) nebo ruéné
obnovte trimovany klip nékterym z téchto zptisobu:

e pietahnéte pravy okraj klipu pfimo na Casové ose
kam az to bude mozné,

e vnastroji Vlastnosti klipu pretdhnéte posuvniky
trimovani k okrajim klipu.

0’0 ROZDELOVANI A SLUCOVANI KLIPU

4

Chcete-li vlozit klip do Videostopy doprostied jiného
klipu, rozd¢lte druhy klip na dvé ¢asti a potom mezi né
vlozte novy klip. Pfi rozdéleni klipu ve skutecnosti
dojde kjeho duplikovani. Oba vysledné klipy pak
budou automaticky trimovény, takze prvni klip kon¢i
v mist¢ rozdéleni a druhy klip na stejném misté zacina.
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Rozdéleni klipu v zobrazeni ¢asové osy:

1.

Vyberte misto rozdéleni

Miizete pouzit libovolny zptisob nastaveni aktualni
polohy, napiiklad posunuti jezdce Casové osy,
klepnuti na tlalitko Prehrat a potom Pozastavit
nebo editaci hodnoty ¢asového kodu v piehravaci.

Ovéite, zda je cara stiithu umisténa v misté, kde
cheete klip rozdélit, klepnéte pravym tlacitkem
mysi na pozadovany klip a vyberte v mistni nabidce
piikaz Rozdelit klip, nebo klepnéte na tlacitko
Rozdélit klip nebo scénu (ziletka) (viz stranu 69).

Klip bude rozdé€len na aktuélni pozici.

Slouceni rozdéleného klipu:

Pouzijte tlaCitko Zpétr (nebo stisknéte kombinaci
klaves Ctrl+Z7). I v ptipadé, Ze jste po rozdéleni klipu
provedli dalsi akce, se pomoci vicetiroviiové funkce
Zpét muzete vratit o pozadovany pocet krokti. Nebo

Nelze-li pouzit funkci Zpét, protoze nechcete zrusit
dalsi provedené akce, muzete ob€ poloviny
rozdéleného klipu nahradit origindlem z alba. Nebo

Odstraiite jednu polovinu rozdéleného klipu a zruste
trimovani druhé.

Sloudeni klipii v okné Film:

Vyberte klipy, které chcete sloucit, klepnéte pravym
tlacitkem mysi a vyberte ptikaz Sloucit klipy.

Tato operace je piipustnd, pouze pokud kombinace
klipi tvoii rovnéz platny klip, tj. souvisly usek
zdrojového videa. Klipy, které lze sloucit, maji na
¢asové ose teckovany spole¢ny okraj.
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ROZzSIRENY STRIH NA CASOVE OSE

Poznamka: Doplrikové rozsifené funkce aplikace Studio Plus, mezi
néz patfi pouziti pfekryvné stopy, jsou popsany v kapitole 8: Stfih
dvou stop v aplikaci Studio Plus.

Béhem vétSiny editacnich operaci aplikace Studio
automaticky udrzuje klipy v riznych stopach casové
osy synchronizované. Pokud naptiklad vlozite scénu
zalba do Videostopy, relativni poloha vSech kliph
napravo od mista vlozeni se nezméni.

Nékdy vsak muzete vychozi synchronizaci potlacit.
Mizete vlozit novy videoklip do projektu, aniz by
doslo k posunuti ostatnich klipti libovolného typu.
Video muzete editovat nezavisle na doprovodném
originalnim zvuku, coz je cenny postup s nékolika
variantami popsanymi nize.

Tento specidlni stfih 1ze provadét pomoci tlacitek pro
zamknuti stop, kterd se nachdzeji na pravém okraji
okna Film v zobrazeni casové osy. Tlacitko pro
zamknuti je kdispozici u vSech standardnich stop
(krom¢ stopy Menu). Dalsi informace tykajici se
zamknuti stopy naleznete v ¢asti Zamknuti stopy na
strané 74.

Zamcena stopa je v zobrazeni Casové osy zobrazena
Sed¢. Klipy v zamcené stopé nelze v zadném ze tfi
zobrazeni vybrat ani editovat a rovnéz na n¢ nemd vliv
editace provadéna v odemcenych stopach.

S vyjimkou stopy Menu lze zamknout libovolnou
kombinaci stop.
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= ]2 Come and go 2 * ] =) = | e (=] =

Zamknuti stopy titulku zabrafuje napiiklad zméné
délky titulku, a to i1 pfi trimovani klipti v hlavni
videostopé se stejnym ¢asovym indexem.

]l Come and go 2 * 5] )] = EES = - —
4 5 5 0100

Je-li stopa fitulkii odemknuta, dojde pii trimovani
hlavniho videoklipu také k automatickému trimovani
titulku.
-
Stfih vlozenim

Pti bézné editaci ¢asové osy jsou videoklip a originalni
zvuk, ktery byl s videem nahran, povazovany za jeden
celek. Jejich zvlastni vztah je vokné Film
symbolizovan ¢arou, kterd spojuje indikator Videostopy
s indikatorem stopy Origindlni zvuk a udava, ze zvuk je
svazany s videem.

Pomoci tladitek pro zamknuti stopy mizZete
suvedenymi dvéma stopami pracovat nezavisle
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a provadét operace jako strih vioZenim, ktera typicky
spociva v nahrazeni Casti klipu ve Videostopé, zatimco
stopa Originalni zvuk pokracuje bez preruseni.

Poznamka: V aplikaci Studio Plus lIze stfih vlozenim provadét
i u pfekryvnych stop videa a zvuku pomoci obdobnych metod, jaké
jsou popsany v této ¢asti.

Naptiklad do filmu, ve kterém n€kdo vypravi piibéh,
muzete vlozit zadbér usmivajiciho se (nebo spiciho)
posluchace, aniz byste prerusili hlavni zvuk.

Strih vloZenim ve Videostopé:

1. Vokné¢ Film v zobrazeni casové osy klepnutim
natlacitko se zdmkem = zamknéte  stopu
Originalni zvuk.

| Tlacitko pro zamknuti bude zvyraznéno

cerven¢ a samotna stopa bude zobrazena Sed¢
na znameni, ze editace nebude mit na jeji obsah
zadny vliv.

2. Vytvoite ve Videostope prazdné misto pro
videoklip, ktery chcete vlozit. Presuiite jezdec
Casové osy na misto, kde ma vlozeni zacinat,
a stisknéte tlacitko Rozdélit klip nebo scénu. Nyni
prejdéte na misto, kde mé vlozeni koncit, a znovu
klip rozd¢lte. Na zavér odstrante Cast videa, kterd
bude nahrazena vlozenim.

Vzhledem ktomu, Zze zvukova stopa zistala
neporusena, protoze je zamknuta, video napravo od
mista vlozeni se neposune vlevo, aby vyplnilo
vzniklou mezeru v ¢asové ose, nebot’ video a zvuk
by pak jiz nebyly synchronizovany. Pokud byste
nyni zobrazili nahled videa, vidéli byste v misté
mezery cernou obrazovku, ale zvuk by byl
normalni.
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3. Nyni uz zbyva je umistit klip, ktery chcete vlozit.
Pretahnéte tento klip (z alba nebo zjiné casti
casové osy) do mezery ve Videostopé, kterou jste
prave vytvorili.

o] Come and go2° O o =B % E=d |=.='| =

7 | | | | 4
Pokud je vkladany klip delsi nez vytvoteny prostor,
bude automaticky trimovan, aby se do mezery
vesel. Trimovani muiZzete upravit pomoci nastroje
Viastnosti klipu.

Stiih vlozenim ve stopé Originalni zvuk

Opacny stiih vlozenim, pfi které je zvukovy klip vlozen
do stopy Origindlni zvuk se zachovanim nepieruSen¢ho
videa, se nepouziva tak casto, ale aplikace Studio ji
rovnéz umoznuje proveést.

Postup je analogicky jako pti vkladani videa; staci
v kazdém kroku zaménit tlohy obou stop.

0]
Stiih rozdélenim

Pii stfihu rozdélenim jsou zvuk a video klipu
trimovany samostatné, takze ptrechod videa nastane
v jiném okamziku nez piechod zvuku.
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Poznamka: V aplikaci Studio Plus Ize stfih rozdélenim provadét
i u prekryvnych stop videa a zvuku pomoci obdobnych metod, jaké
jsou popsany v této ¢asti.

P11 pouziti L-stfihu video pfedchéazi synchronizovanému
zvuku, pfi pouziti J-stfihu piichazi prvni zvuk.

Tip: Chcete-li dosahnout rychlejsiho a ptesnéjSiho
trimovani, doporucujeme, abyste b&hem provadéni
postupi uvedenych v této casti ponechali otevieny
nastroj Viastnosti klipu. Tento nastroj muizete oteviit
poklepanim na néktery videoklip, dfive nez zacnete.

L-strih
Pti pouziti L-stfihu dojde ke stfihu na nové video pied
sttthem zvuku.
Predstavte si lekci nahranou na videokazeté, kdy zabéry
mluvéiho pravidelné stiidaji zabéry cestovani nebo
ptirody, kter¢ ilustruji probirané téma.

Soucasny strih zvuku a videa.

Namisto soucasného stfihu zvuku a videa se muzete
rozhodnout, ze hlas mluvéiho bude ptfesahovat do
nasledujici scény. Divakiim tak bude jasné, Ze nova
scéna, kterou nyni sleduji, ilustruje vyklad mluv¢iho.

Vsimnéte si, ze hranice videoklipu a zvukového klipu
ve vysledném stfihu maji tvar pismene L.
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Stiih zvuku nasleduje po strihu videa. Na obrazku je
zvyraznen vysledny tvar pismene L.
Tento postup Ize u¢inné vyuzit mnoha zptisoby. Miizete
jej vzit do tvahy pokazdé¢, kdyz video druhého klipu
ilustruje zvuk prvniho klipu.

Provedeni L-stiihu:

1. Upravte casové méfitko, abyste mohli snadno
odecist pocet snimkii nebo sekund, které se maji
prekryvat.

2. Vyberte levy klip a trimujte jeho pravy okraj
k mistu, kde ma kon¢it zvuk.

3. Zamknéte zvukovou stopu. Nyni pietahnéte pravy
okraj videa téhoZ klipu doleva na misto, kde ma
zacinat video nasledujiciho klipu.
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4. Ponechejte zvukovou stopu stile zamcenou
a pretdhnéte video druhého klipu doleva az
k ptivodnimu klipu.

Pokud na zacatku druhého klipu neni dostatek
piebytecného videa, aby bylo toto trimovani mozné,
bude nejprve nutné trimovat dostate¢né velky tsek
videa i zvuku a operaci opakovat.

5. Odemknéte zvukovou stopu.
Video nyni stfihem piejde do druhého klipu diive
nez zvuk. Video bylo trimovéno na konci prvniho

klipu a zvuk byl trimovan na zacatku
druhého klipu.

J-stfih

Pti pouziti J-stiihu dojde ke stfihu zvuku pred zménou
videa. Tento zplsob muze byt ucinny, pokud zvuk
druhého klipu pfipravuje divaka na material
v nove scéngé.

Vratme se kpfikladu slekci na videokazeté
a predpokléddejme, Ze nyni na konci vlozené¢ho zébéru
prejdeme zpét k mluvéimu. Pokud nechdme dalsi ¢ast
lekce zaznit o nékolik okamzikii dfive, nez se znovu
objevi obraz pddia, zména nebude tak nahla.

Hranice klipti nyni maji tvar pismene J:
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Strih zvuku prichazi pred stiihem videa. Na obradzku je

zvyraznén vysledny tvar pismene J.

Provedeni J-stfihu:

1.

Upravte cCasové meéfitko, abyste mohli snadno
odecist pocet snimkil nebo sekund, které se maji
prekryvat.

Stejné jako v predchozim piipad¢ trimujte pravy
okraj levého klipu, a to video i zvuk, o interval
prekryti.

Zamknéte zvukovou stopu. Nyni pretdhnéte pravy
okraj videa téhoz klipu znovu doprava v délce
intervalu prekryti.

Odemknéte zvukovou stopu.

Zvuk nyni stfihem ptejde do druhého klipu diive
nez video.

Poznamka: Uvedené postupy provedeni L-stfihu
a J-stiihu nejsou jediné mozné. Dal§im zpiisob J-stiihu je
naptiklad trimovat pravy klip k poZadovanému zacatku
videa, zamknout videostopu a ptetahnout zvukovou stopu
doleva, aby ptekryvala zvuk levého klipu.
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0:0 NASTROJ PRO VYTVARENI

HUDEBNIHO VIDEA SMARTMOVIE

Tvorba hudebniho videa vypada jako naro¢ny ukol,
dokonce i s pohodlnymi editacnimi funkcemi aplikace
Studio. Desitky kratkych klipi je nutné peclivé
vyrovnat podle rytmu hudebniho doprovodu, aby byly
hudba a video spravné koordinovany.

Pomoci nastroje aplikace Studio SmartMovie | &
vSak muzete sestavit dynamické hudebni video
synchronizované podle rytmu téméi okamzité, a to
viadé styli a pomoci libovolné kombinace
videozaznamu a hudby.

Muzete také vytvaret prezentace. Nastroj SmartMovie
umoziuje z libovolné sady statickych obrazii vytvofit
okamzitou prezentaci, a to v fadé¢ styli a se
synchronizovanou hudbou.

Cheete-li wivolit hudebnivideo, | NéStI'Oj SmartMovie VélS
pfidejte hudbu do zvukové stopy. pomoci jednoduch}'lch pokynﬁ
postupné provede procesem
tvorby. Nejprve pomoci Alba
vyhledejte videoscény nebo
statické obrazy, které chcete
pouzit, a pretahnéte je do okna Film.

Klepnutir sem pfidate hudbu
do projekiu.

Ve

Tip: Pii praci se zvukovymi klipy je doporuceno
pouzit zobrazeni Casové osy v okné Film.

Po umisténi videa ptidejte do stopy hudby na pozadi
klip SmartSound, skladbu ze zvukového disku CD nebo
digitalni hudbu (wav, mp3). Délka tohoto klipu (nikoli
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mnozstvi pouzitého obrazového materialu) urcuje délku
hudebniho videa. Nemate-li k dispozici dostatecné
mnozstvi obrazového materidlu, néstroj SmartMovie
pouzije k dosazeni pozadované délky trvani videoklipy
nebo obrazky vicekrat. Naopak, videoklipy nebo
obrazky budou vynechany, mate-li k dispozici vice
obrazového materidlu, nez ktery lze v rdmci délky
trvani skladby pouzit.

Vyjimka: Pfi tvorbé prezentace zaskrtnutim moznosti
Pouzit vsechny obrdzky (podrobnosti naleznete nize)
urcuje konecnou délku trvani projektu pocet pouzitych
obrazkt nikoliv délka hudebniho klipu.

Styly nastroje SmartMovie

V rozeviracim seznamu v horni ¢asti okna nastroje
SmartMovie vyberte styl. K dispozici jsou rizné styly
pro hudebni video i prezentacni projekty.
e T

Styl hudebniho videa

Mnmenm wiren _rychi kip jJ Ralativni hlasitost

Huciehni videa — rychiy Kip E’g I ] (5
Huclebni video — hvazda popu
Hudebni video — stary film

[ Hudebni video — estrada :I
Huclebni video — divoke a blaznivé

Hudebni video — elektro

E—(udabni viden — jednoduché a elegantni

Zébavny styl zméni vade video
na krétkou komedi z éry
némého filmu

Huclebni video — pomalé a romantické
Huclebni video — nostalgie

Hucdebni video — snove

Hudebni video — nélady

Prezentace — Elegartni
‘—|Prezentace — Dokumentérni

| AN )

s eEME DR

Prezentace — Kold:
Prezentace — Proveden’
Prezentace — Mostaluie
Prezentace — Snova
Prezentace — Houpéni

Pri posouvani seznamu stylu se ve stavové bubliné
zobrazuje strucny popis jednotlivych stylii.
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Cheete-li pouzit kazdy snimek U Styhol videa dosdhnete

z celkovému poétu 13 snimki . vr ’ o . v e
pouze jednou, méla by bit délka Ile_]lepSICh VYSICdku, _]esthze Je
udebnistopy 1 mnzz 1 minos. | pogateéni délka videozdznamu
Hudebni stopa bude funkci Vet 1ev v ., ,
smartiovie opakovanapodecéky | priblizn€ dvojnasobkem délky
prezentace. , v 17 o
V zvukové stopy. Kazdy ze styli
prezentace ma vlastni idealni
pomér mezi poctem obrazki a délkou skladby. Stavova

bublina poskytuje navod k ziskani spravnych proporci.

Nastaveni nastroje SmartMovie

Chcete-li obrazovy material promichat bez ohledu na
puvodni potadi, zaskrtnéte moznost Pouzit klipy
v nahodném poradi. Tato moznost je u n€kterych stylil
nastavena jako vychozi. Kone¢ny produkt tak ziska
relativné jednotny charakter, avSak za cenu ztraty
kontinuity sdéleni.

|Hudebnivideo—wch|§r Kip j

A Pougit klipy v nahodném pofadi T PouditvSechny obrazky

Zaskrtnéte policko Pouzit vSechny obrazky, chcete-li
zajistit, aby byly v prezentaci skutecné pouzity vSechny
obrazky piidané do projektu, bez ohledu na délku
trvani sestavené hudby. Aplikace Studio provede
opakovani nebo sesttih hudebniho klipu, aby odpovidal
pozadovanému poctu vybranych obrazki.

Poznamka: Moznost Pouzit vSechny obrazky, ovlivni
pouze prezentace SmartMovie, nikoliv hudebni video.

Pomoci jezdce Relativni hlasitost mizete nastavit
dalezitost stopy Hudba na pozadi vzhledem ke
zbyvajicim zvukovym stopam. Chcete-li ve vysledném
videu slySet pouze hudebni stopu, posuiite jezdec tplné
doprava.
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Relativni hlasitost

=7 N

Poslednim pfipravnym krokem je zadani textu, ktery
ma byt pouzit vuvodnich a zavérecnych titulcich.
Kazdy tadek textu se skladd ze dvou upravitelnych
poli. Mezi levym a pravym polem mizete piechdzet
pomoci klaves TAB a SHIFT+TAB.

Uvadni nadpis

r Moje ledracky

Zavéredna podékovani

| Redie Luc de Gruyére ~
Producent Waxine Thrax

Wytrofeno pomaoci Pinnacle Studio

Velky okamzik...

Na zavér klepnéte na tlacitko Vytvorit video SmartMovie
a pockejte, nez aplikace Studio vygeneruje film.

Vytvorit video SmartMovie |

Pouziti nastroje SmartMovie v rezimu nahravani

Aplikace Studio umoziuje piimy pfechod od nahravani
videa k nastroji SmartMovie. Chcete-li tuto moZnost
pouzit, jednoduSe spustte nahrdvani jako obvykle
apotom zaskrtnéte piislusné policko v dialogovém
okné¢ Spustit zdznam.

| Iv  Pa nahrani automaticky vytvofit video SmartMovie |
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KAPITOLA 6:

Témata kolaze®
a upravy témat

Hvézda ~| Upravitelné kolaze v aplikaci Studio
f\?ﬁa mederni poskytuji vykonnou ale jednoduchou
Sprohovénitéte metodu pro dosazeni efektl uprav
Honertia prezentaci, animaci a stfihu vice stop.
Wi vios vrstey Pomoci témat muzete svym videim
ocrt coaon rychle dodat profesionalngjsi vzhled a
Hyézda - souCasn¢ zachovat jejich souvislou
Efocr:taci plochs * strukturu.

wice témat koldZe...

Kazdé téma se sklada ze sady Sablon,
které je mozné piidat k projektiim jako tématicke klipy.
Muzete vytvofit atraktivni, vizudlné¢ konzistentni
sekvence, které integruji umélci vytvorené titulky
a animace s vasimi vlastnimi fotografiemi a videem.

Poznamka: ,, Titulky* vytvotfené pomoci tématu kolaze
se neshoduji s titulky v casti Titulky v albu nebo
s titulky vytvofenymi v Editoru titulkd aplikace Studio.
Témata jsou snadno pouzitelnd a nabizeji animace
a dalsi efekty, které nejsou k dispozici v Editoru
titulkd. Na druhou stranu Editor titulkl nabizi velkou
fadu kreslicich efekti a mnohem preciznéjsi kontrolu
vzhledu titulkd.
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Témata, kterd jsou k dispozici, byla vytvorena tak, aby
kazdé znich vyhovovalo konkrétnim potifebam.
V kazdém tématu byly dostupné Sablony navrzeny tak,
aby se pfi pouziti ve stejném projektu navzijem
doplnovaly. VétSina Sablon napiiklad obsahuje tivodni
Sablonu, které odpovidéa koncova Sablona. Mnoho témat
také obsahuje jednu nebo vice Sablon volného piechodu
pro ptechod od jednoho videoklipu nebo klipu
statického obrazku k dal§imu.

Vzhled ikony Casovd osa tématického klipu odrazi
svoji strukturu. Zleva doprava tady jsou ikony uvodu,
volného prechodu a ukonceni. Vroubkované okraje
odpovidaji umisténi videa na cely snimek v klipu.
Video na konci uvodu a na zacatku ukonceni je
mozné upravit tak, aby odpovidalo volnému
prechodu. Vroubkovani tedy také graficky ukazuje,
Jjak je mozné Sablony pouzit dohromady.

Kazda Sablona definuje video sekvenci nebo grafickou
sekvenci s prazdnymi misty, kam mate doplnit
informace. VétSina Sablon obsahuje jeden nebo vice
bloki pro video nebo statické obrazové klipy.
Do mnoha z nich je mozné doplnit textové titulky pro
nadpisy a nékteré z nich maji dalsi parametry pro dalsi
specialni vlastnosti.

Sablony témat jsou uloZeny v samostatné ¢asti alba.
Prvni krok pii pouziti vybrané Sablony je jeji ptidani do
projektu jako tématického klipu. Jako obvykle se to
d¢la pretazenim ikony z alba do okna Film.

V okné Film se stématickym klipem zachazi jako
s béznym nezavislym videoklipem. Chcete-li tento klip
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upravit — doplnit informace do prazdnych mist
v Sablon¢ — pouzijete nastro Editor témat.

POUZITI TEMAT

Sablony témat jsou uloZeny v &asti alba nazvané
Témata. V albu se zobrazi vSechny Sablony v daném
tématu, jak byly vybrany zrozeviraciho seznamu.
Chcete-li pouzit Sablonu, jednoduse pietdhnéte jeji
ikonu z alba do okna Film.

Dité -

ol : | NE iwz\;

Vyberte téma zrozeviraciho seznamu (nalevo)
a zobrazte tak Sablony, které jsou k dispozici
(napravo). Chcete-li pouzit sablonu, pretihnéte jeji
ikonu dolu do okna Film.

Kdyz je okno Film v zobrazeni Casové osy, je mozné
trimovat tématické klipy a upravit je podobné jako
bézné video. Muzete je peclivé zpracovat pomoci
prechodt a efektli, nastavit jejich zvuk atd. Stejné jako
nabidky pro disky jsou konfigurovany pomoci
specidlniho néstroje pro upravy, ktery se otevie
automaticky pii pfidani klipu k projektu nebo pii
poklepani na projekt.
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S tématickym klipem (vybranym na obrazku) se
v okné Film pracuje jako s jednotkou. Jeho specialni
vlastnosti Ize upravit pomoci nastroje Editor témat
(oteviete ho poklepanim na klip).

Nastroj Editor témat umoziuje uzivateli upravit
tématicky klip pomoci Gprav jeho integrovanych
nastaveni nebo zaddnim  dil¢ich  videoklipil
a zvukovych klipt, které vném maji byt pouzity.
Editor zobrazite také znabidky Panel nastrojic »
Upravit téma.

oo Vdea T

o |512 Samplre-Project-NTSC mpg ;] r_‘l Q
I

T

EBarva pozadi: .

@ é

E]

ok " Soubory (¥ Scény S Strénka2ze 6 {3 O_/

Nastroj Editor témat umozZiiuje zadat tématické
prvky, jako jsou videoklipy nebo statickeé obrazové
klipy, nastaveni vlastnosti a textove titulky. Klipy se
pridavaji pretazenim z vlastniho minialba v editoru
(leva strana nastroje) nebo z okna Film.

120 Pinnacle Studio



Cast alba Témata

Valbu je moiné postupné prohlizet Sablony
=27 pro jedno téma. Stejné jako u videoscén se
k vybéru, piehravani nebo piidani Sablony tématu
pouziva mys:

e Jednim klepnutim nactete Sablonu do ptehravace,
kde ji miizete prehrat pomoci ovladani posunu.

e Poklepanim nactete Sablonu do piehravace a zaCnete
ji ihned ptehravat.

e Pfetazenim Sablony do okna Film nebo klepnutim
pravym tlac¢itkem mysi na jeji ikonu a klepnutim na
ptikaz v mistni nabidce vlozite Sablonu do svého
projektu. Stejn¢ jako u nabidek se automaticky pfti
pfidani tématického klipu k filmu otevie specidlni
nastroj editoru.

Vytvareni tématickych klipt

Chcete-li vytvofit tématicky klip, pouzijte libovolnou
standardni metodu pro pfidani obsahu do projektu:
e Pietahnéte ikonu z €asti Témata v albu do okna Film.

e Vyberte v mistni nabidce, kterd se =zobrazi po
klepnuti pravym tlac¢itkem mysi na ikonu Sablony,
moznost Pridat do projektu.

e Po vyjmuti nebo kopirovani existujiciho tématického
klipu vloZte obsah schranky systému Windows.
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Kazdé téma je konfigurovano tak, aby se zobrazilo na
stopé, kterd ptislusi typu obsahu konkrétniho tématu.

e Témata, jejichz obsahem je piekryvna grafika
s priahlednym pozadim, naptiklad nadpis nebo rdmec
efektu Obraz v obraze, jsou obvykle pfidavana ke
stopé Titulek.

e Témata s videem umisténym na cely snimek, jako
jsou uvodni sekvence, je mozné piidat ke stopé
Hlavni video (Studio) nebo ke stopé Prekryvné video
(Studio Plus).

Vychozi délka tématického klipu zévisi na navrhu
jednotlivych sablon.

Pokud vlozite novy tématicky klip na klip jiz existujici
na Casové ose, novy klip bude vlozen vedle staré¢ho
nebo ho jednoduSe nahradi. Vybér operace zavisi na
pozici ukazatele mysi ve vztahu k cilovému klipu po
uvolnéni tlacitka.

VloZeni tématického klipu pred nebo za existujici
klip: Pokud umistite novy klip bliz k zacatku nebo
konci existujiciho tématického klipu, bude podle toho
vloZen pied nebo za existujici klip. Cary umisténi, které
ukazuji pozici nového klipu na casové ose, jsou
nakresleny zelen¢.
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L 1 Cary umisténi

Novy tématicky klip zastoupeny ukazatelem mysi pri
kopirovani je pretazen pobliz zacatku klipu na levé
strane. Zelené cary umisteni indikuji, kde bude novy
klip viozen.

Na obrazku ukazuji ¢ary umisténi hranice klipu, které
by byly vytvofeny uvolnénim tlacitka mysi v aktudlni
pozici na zakladé¢ vychozi délky Sablony. Vsechny
existujici klipy by se posunuly doprava, aby vzniklo
misto pro novy klip. Kdybyste namisto toho posunuli
novy klip k pravému okraji stejného existujiciho klipu,
byl by vloZen za tento klip.

Nahrazeni existujiciho klipu: Pokud umistite novy
tématicky klip doprostfed existujiciho klipu, nahradi
novy klip ten stary. Novy klip také pievezme veskeré
Gipravy starého klipu. Cary umisténi nakreslené modie
zobrazuji hranice klipu, ktery mé& byt nahrazen.
Bez ohledu na navrzenou vychozi délku klip tyto
hranice zdédi.
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Cary umisténi

Novy tématicky klip bude umisten na stied klipu
nalevo a nahradi ho. Umisténi ostatnich klipu
nebude ovlivnéno.

Prace s tématickymi klipy v zobrazeni
casové osy

Tématické klipy se chovaji pifi operacich, jako je
trimovani a pridavani pfechodd, jako bézné videoklipy.

Kdyz je trimovan tématicky klip...

I kdyZ jsou operace trimovani na ¢asové ose stejné pro
tématické klipy 1 videoklipy, skute¢ny vysledek
trimovani zavisi na povaze klipu.

U pln¢ animovanych témat, jako je oblibeny rolovaci
titulek, je animace dokoncena pii takové rychlosti,
jakou diktuje doba trvani aktudlniho klipu. Pii zkraceni
klipu tedy animace prob¢chne rychleji, ale sekvence
se nezkrati.

Klipy, které obsahuji video, naproti tomu mohou byt
trimovany obvyklym zplGsobem. Mnoho témat
obsahuje dil¢i videoklip s proménnou délkou. Pokud je
néktery z nich pfitomen, je mozné klip prodlouZit aZ na
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délku, kterou umozni dil¢i klip — neomezené, pokud je
dil¢i klip staticky obrazek.

Prechody a efekty

Prechody lze pouzit na zacatku a na konci tématickych
klipt stejné jako je tomu u ostatnich klipti.

Jako obvykle je mozné pfidat k tématickym kliptim
video efekty a zvukové efekty a celému obsahu dat
vyraz klipu. Existuje vSak n¢kolik efektl, které nejsou
pro pouziti s tématickymi klipy k dispozici, napiiklad
Rychlost.

Anatomie tématu

Chceme-li se podivat na piiklady toho, jak funguji
témata, podivejme se blize na téma ,,50. 1éta moderni®,
které obsahuje pét Sablon.

Vsechny tyto Sablony vtomto konkrétnim tématu
pouzivaji stejny design pozadi — abstraktni rolujici
vzor. Ten je vidét potad s vyjimkou segmentii videa
umisténého na cely snimek. Barva vzoru je nastavena
pomoci ovladaciho prvku parametru, ktery je u kazdé
z téchto Sablon k dispozici v Editoru témat.

Nyni se postupné podivejme na jednotlivé Sablony,
abychom vidéli, jak jsou konstruovany z prvka — klipii
a titulkd — které¢ zadate v Editoru témat.

Uvod: Sablona avodu obvykle zagina | . E
néjakou animaci, vcetné titulkd, i 1
akon¢i videem umisténym na cely u
snimek. N&§ piiklad 50. 1éta moderni dodrzuje
tento model.
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Rolujici animace na pozadi prochazi vétSinovou Casti
této sekvence. Vramci animace se zobrazi dva
upravitelné titulky. Ty pfedstavuji na niZze uvedeném
diagramu ¢ary na panelu Animace. Oba titulky ptipluji
do snimku a zase zn¢j odpluji (tmava barva cary)
s jeden a pul sekundovou pauzou na statické zobrazeni
(svétla barva cary).

Animace -

Schématicka reprezentace Sablony uvodu v tématu
50. léta moderni pri vychozi délce priblizne
14 sekund.

Soucasné s tim, jak druhy titulek mizi ze snimku, spusti
se animovany panel obsahujici dil¢i klip s bézicim
videem. Do casového useku 11:18 se video
v tématickém klipu zvétsi na velikost celého snimku
a zustane v této podobé do konce (bila Cast panelu
Video v diagramu).

Ve vychozim nastaveni je délka tohoto tématického
klipu 13:29. Zaclenény videoklip zacind s pevnym
¢asovym posunem 7:03 a bézi do konce. Jeho délka je
tedy 6:26. Kdyz je vas dil¢i videoklip dostatecné
dlouhy, miizete prodlouzit celkovy klip a rozsifit tak
cast, kdy je video zobrazené na cely snimek. Tato
moznost je indikovdna v diagramu vySe Sipkou na
konci panelu Video.

Volny piechod A: Sablony volného
piechodu spojuji dvé sekvence videa
na cely snimek néjakym druhem
animace. Prvni ptiklad volného ptechodu zac¢ina dvema
sekundami videa na cely snimek, potom nastane
oddaleni, které¢ odhali sestavu nékolika video panelt
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spusténych soucasné. Piiblizeni koncového dil¢iho
klipu vede do rozsifitelné ¢asti videa na cely snimek.

Animace

Volny prechod A integruje vice zdroju videa.
Volny prechod B: Tento volny
ptechod plni zékladni kol propojeni

dvou videoklipti jednodussim @

zpisobem nez v predchozim ptipad¢é. Prvni dil¢i klip
zaCind na celém snimku, potom dojde k jeho oddéleni
asouCasnému odpluti z prohlizeCe pfi otacivém
pohybu. KdyZz se dostane do zobrazeni zadni strana
otacejiciho se panelu, uvidite druhy klip, ktery nahradi
ten prvni. Panel se pfiblizi a zaplni snimek na
konci klipu.

Animace

Volny prechod B vytvori jednodussi prechod.

Znovu je mozné segment na celou obrazovku druhého
dil¢iho klipu prodlouzit roztazenim tématického klipu
na ¢asové ose.

Volny prechod C: Tento ptechod je

podobny volnému piechodu B stim

rozdilem, Ze plujici video panel bude

mit uprostfed jedno otoceni navic, aby se do sekvence
dostal dalsi dil¢i klip.

Kapitola 6: Témata kolaze® a tpravy témat 127



128

Animace

Volny prechod C zahrnuje preklenujici dilct videoklip.
Koncovy dil¢i klip je opét mozné prodlouzit.
Konec: Utel koncové Sablony je §
zrcadlovy k tcelu tuvodni Sablony
avtomto piikladu je témét piesné A
zrcadlena i interni struktura. Video na cely snimek
ustoupi  plujicimu  panelu, ktery uvolni cestu
animovanym titulkim — pfesn¢ opacné nez tomu bylo
ve vySe popsané uvodni sekvenci. Jediny rozdil spociva
v tom, ze v tomto pfipad¢ nelze cast klipu zobrazenou
na cely snimek prodlouzit.

Animace

Koncové téma je v podstaté zrcadlovym obrazem
uvodniho tématu.

Spusténi nastroje Editor témat

V nastroji  Editor témat je mozné upravovat
tématicky klip zadanim vlastnich dil¢ich kliph

a dalSich tUprav. Tento nastroj je mozné zobrazit
z tématického klipu v projektu nekterym
z nasledujicich postupti:

e poklepanim na klip v okn¢ Film,

e vybérem moznosti Oteviit pomoci Editoru témat
v mistni nabidce klipu.
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Nastroj je mozné také oteviit pfimo:
¢ Klepnéte na tlacitko nastroje Editor témat.

e Znabidky Panelu ndstrojit  vyberte ptikaz
Editor témat.

Pokud je u téchto dvou zplsobii aktudlné¢ vybrany

v okné¢ Film tématicky klip, nacte se do editoru

automaticky pfi jeho otevieni.

Kdyz je editor spustény, zméni se po klepnuti na jiné
téma v okn¢ Film nédhled na pfislusny klip, aniz by se
editor zavtel.

Pouziti nastroje Editor témat

Kazda tématickd Sablona mé vlastni sadu blokli pro
video obsah a fotograficky obsah, kterou ptedstavuji
umist’ovaci oblasti v Editoru témat. VétSina Sablon ma
alesponi jednu, maximalni pocet je Sest. U nékterych
jsou k dispozici také titulky a dalSi parametry, podle
toho, co je potieba k upraveni specialnich funkci.

Editor témat je uprostied rozdéleny na dvé Ccasti.
Nalevo mate prostfednictvim mini alba pfistup ke
knihovnam videi a statickych snimki a napravo se
nachézi panel pro Upravy. Zde se nachéazeji umistovaci
oblasti pro video a obrazky a soucasn¢ vSechna textova
pole a dalsi ovladaci prvky vyzadované parametry
Sablony.
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Leva strana nastroje Editor témat obsahuje mini
album pouze s kartami pro videa a fotografie. Prava
strana obsahuje umistovaci oblasti pro tématické
klipy a ovladaci prvky pro nastaveni parametru.
Z mini alba nebo okna Film pretahnéte videoklipy
nebo statické obrazové klipy do umistovaci zony.
Pokud je nutné vytvorit delsi dilci klip, miizete takeé
vybrat vice klipu souvislého videa a pretahnout je do
této zony jako celek.

Prace s umist’'ovacimi zo6nami

Mazani v umist’ovacich zonach: Chcete-li
z umistovaci zony smazat dil¢i klip, klepnéte do zény
pravym tlacitkem mySi a vyberte z mistni nabidky
piikaz Smazat.

Kopirovani dilé¢ich klipi do okna Film: Chcete-li
kopirovat dil¢i klip z umistovaci zény v Editoru témat
na ¢asovou osu (nebo do jiného pohledu okna Film),
klepnéte pravym tlacitkem mysi na pfisluSnou zonu
a vyberte v nabidce piikaz Pridat na casovou osu. Tato
akce se obvykle pouziva k ptidani nebo upravé efektu
udil¢iho klipu pfed jeho pfetazenim zpét do
tématického klipu.

Ztlumeni zvuku dil¢iho Klipu: Nékteré umistovaci
zény jsou oznadeny symbolem zvuku I, ktery
oznacuje, ze zvukova ¢ast jakéhokoli videa bude v této
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zon¢ zahrnuta do zvuku tématického klipu. Pokud
nechcete zvuk ﬁouiit, ztlumte dil¢i klip klepnutim na
symbol zvuku %,

3 “5‘
e -

Text 1: Sem zadejte text
Text 1: Sem zadejte text
Barva;

Chcete-li nastavit uvodni snimek dilctho klipu,
podrzte stisknuté levé tlacitko mysi, kdyz je ukazatel
na umistovaci oblasti, a posunte ho vodorovné.
Chcete-li pouzit presné trimovani, bude zména
provedena danym posunutim mysi nejdiive mald a se
zvetsujici se vzdalenosti se rychle zveétsi. K provedeni
pozadované upravy tedy miuzZe byt nutné mys znacné
posunout.

Zarovnani dilé¢ich klipti: Video v umistovaci zon¢ Ize
umistit pomoci mySi vzhledem k ¢asovému oknu
pfislusné zoény. Kdyz vstoupi ukazatel mysi do
umistovaci zony, kde je k dispozici prebytecné video,
zméni se na Sipku se dvéma hroty. Chcete-li ovladat
jezdec zacatku klipu pod touto zonou, klepnéte levym
tlac¢itkem mySi a podrzte ho stisknuté. Posuiite my$
zpatky a dopfedu a nastavte uUvodni snimek
dil¢iho klipu.

Pti posunuti jezdce zacatku klipu se aktualizuje ikona
v umistovaci zoné tak, aby zobrazila novy uvodni
snimek. Soucasné se v piehravaci zobrazi snimek, ktery
se nachazi v aktualni pozici jezdce. Pokud je
umistovaci zdéna, se kterou pracujete, v daném
casovém indexu aktivni, bude ndhled odrazet jakékoli
zmény uvodniho snimku. Kdyz dolad’'ujete tivodni
snimek dil¢iho klipu, je dobry napad nastavit pozici
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jezdce do umisténi, kde bude ndhled prehravace nejvic
napomocny.

Pouzitim jezdce zacatku klipu nezménite pozici dilc¢iho
klipu v rdmci tématického klipu, ani jeho dobu trvani.
Namisto toho pouze vyberete, kterd ¢ast dil¢iho klipu
se pouzije. Editor témat neumoziuje nastavit zacatek
dil¢tho klipu tak pozdé, aby se video piehralo
aumistovaci zona zustala i nadale aktivni. Pokud
napiiklad umistite Sestisekundovy segment do
umistovaci zony vyzadujici pétisekundové video,
nebudete moci nastavit poc¢atek dél nez jednu sekundu
od zacatku dil¢iho klipu.

Pokud je dil¢i klip dokonce krat$i nez doba trvani
umist’ovaci zony nebo ma stejnou délku, nejsou mozné
zadné upravy uvodniho snimku. Kdyz se zobrazi
tématicky klip, bude posledni snimek dil¢iho klipu,
pokud je nutné zaplnit cCas piid€leny pfislusné
umist’ovaci z6n€, zmrazen.

Pridani efekti do umistovacich zén

Video efekty nebo zvukové efekty nelze pridavat
k dil¢imu klipu v samotném Editoru témat. Namisto
toho klepnéte pravym tlacitkem myS$i do umistovaci
zony a vyberte z mistni nabidky ptikaz Pridat na
casovou osu. Vyhledejte umisténi klipu na ¢asové ose
(v pozici kurzoru). Od tohoto bodu je to jen dalsi klip:
podle svych predstav ho trimujte a ptidejte k nému
efekty nebo je upravte obvyklym zptsobem. Nakonec
ho pretahnéte do umistovaci zény a prepiste tak
predchozi obsah. Kopii tohoto klipu na ¢asové ose nyni
muzete smazat.
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KAPITOLA 7:

Obrazové efekty

Editace videa spociva vétSinou ve vybéru, usporadani
a trimovani videoklipii, spojeni klipii s pfechodovymi
efekty a kombinovani s dalSimi materidly, jako je
hudba a statické obrazy.

Nékdy je vSak nutné upravit samotny obraz videa
azménit jej néjakym zpisobem tak, abyste dosahli
pozadovaného vysledku. Nastroj Obrazové efekty
aplikace Studio poskytuje celou fadu zasuvnych efektd,
které l1ze pouzit pro video nebo statické obrazy. Popis
zdkladni sady efekt, které jsou soucasti aplikace
Studio, naleznete na strané 145.

Nastroj Obrazové efekty je osmym nastrojem ‘ E
v panelu nastroji Video. Skladd se ze dvou
hlavnich oblasti. Vlevo se nachazi seznam efektu
obsahujici efekty, které jsou jiz piipojeny k prave
vybranym kliplm, a vpravo panel parametrii, kde
muzete provést pozadované nastaveni efektu.
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Obrazové efekty a zvukové efekty

Nastroje Obrazové efekty a Zvukové efekty se ve vétsing
ohledt ovladaji shodné s vyjimkou typu materidlu, se
kterym pracuji.

Prace se seznamem efektu

Kazdy videoklip nebo obrazovy klip v projektu mizete
upravit pomoci jednoho nebo vice obrazovych efektt.
Efekty jsou pouzity na origindlni obraz postupné
v poradi, ve kterém jsou uvedeny v nastroji Obrazové

efekty.

=0 Obrazove efekty

B & Automaticka korekee barey
|I:| ¢ Rychlost |
B 2 Kapka vody

Pomoci zaskrtavacich policek vedle nazvi efekti
muzete jednotlivé efekty povolit nebo zakézat bez
nutnosti odebrani ze seznamu (coz by vedlo ke ztraté
nastavenych parametrti). Napiiklad efekt Rychlost na
pfedchozim obrazku je zakazan, zatimco zbyvajici dva
efekty zlstavaji aktivni.
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Pridani a odstranéni efektu

Chcete-li pridat efekt do seznamu
efektt aktualniho klipu, klepnéte na
tlac¢itko Pridat novy efekt, kterym v pravé ¢asti okna
nastroje oteviete prohlizec efektii.

| Phidat novy efekt |

—

Klepnutim na polozku v seznamu prohlizece Kategorie
zobrazite nazvy jednotlivych efektl v dané kategorii.
Vyberte pozadovany efekt a pridejte jej klepnutim na
tlacitko OK.

Chcete-li odebrat pravé vybrany efekt ze
seznamu, klepnéte na tlaitko Odstranit efekt

(popelnice).

Pidat obrazovy efekt

( Kategarie ( Efekt

'Standardnl'efeldy RTFX ) | HFX Filter ~

Studio Plus RTFX &P Rozmazéni

Tdarma = registraci =D Religf

Tvuk RTFX 1 &2 Stary film

Tvuk RTFX 2 =P Imékieni

Umélecky efekt MewBlue P Barevné sklo

Efekt MewBlue (@) Chromaticky kid

Cazovy efekt MewBlue (&) K& uma

EnWPLUIGING (@ Chraz v obraze

EnWPLUGING 2 )* Edlitor 20

EyPLLIGINS 3 i Zemiétreseni

Balitek Bravo Studio Pack 1 e Presvitleni doky

Balitek Bravo Studio Pack 2 bl g Zvdtieni hd
(oK g (__Stomo g)

Prohlize¢ nastroje Obrazové efekty je otevien na
strance Studio Plus RTFX, ktera obsahuje dalsi sadu
efektii pro aplikaci Studio Plus. Dalsi uvedené
balicky obsahuji prémiové efekty, které je treba
zakoupit samostatné. Posledni kategorie Vice efektii
otevie stranku na webu aplikace Pinnacle, kde jsou
k dispozici dalsi prémiové efekty.

Prémiové obrazové a zvukové efekty lze stejné jako jiny
zamknuty obsah aplikace Studio volné pouzivat, ve
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videozaznamu se vSak pii prehravani téchto efektd
zobrazi vodoznak. Chcete-li efekt pouzit ve findlnim
videozdznamu, mizete zakoupit aktivacni kli¢, aniz byste
opustili aplikaci Studio. Vice informaci o moznostech
zakoupeni zamknutych obrazovych a zvukovych efektt
a dalSiho prémiového obsahu aplikace Studio naleznete
v kapitole Rozsiteni aplikace Studio na strance 12.

Zména poradi efektt

Celkovy vysledek pouziti vice efektl na stejny (4
klip se miize liSit v zavislosti na pofadi, ve kterém (&'
jsou efekty pouzity. Pomoci tlacitek se Sipkami
nahoru a dolli zobrazenych napravo od seznamu efektii
muzete fidit polohu efektl v posloupnosti zpracovani.
Tlacitka se vztahuji na pravé vybrany efekt.

Zména parametru efektt

Jestlize v seznamu efekti vyberete néktery efekt,
zobrazi se na panelu parametrii v pravé ¢asti nastroje
Obrazové efekty ovladaci prvky umoziujici nastaveni
parametra efektu (pokud existuji).

(3 Kapka vody Predvolby: | Velka kapka =]
Pozice kapky
“odorovne f j 1]
Swisle f L i
Viny
Patet vin [+ |
Sigka vin =) 10
Wygka vin : L] (20
Lorm f L] 30.00
[ Poufit kligove snimky (" ynulovat
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Ovladaci prvky pro zékladni knihovnu efektt, které
jsou soucasti aplikace Studio, jsou popsany niZe (od
strany 147). Dopliikkové efekty jsou popsany ve své
vlastni elektronické dokumentaci, kterou mizete
vyvolat z panelu parametrd stisknutim funkéni klavesy
F1 nebo klepnutim na tlagitko Ndpovéda (2) v levé
horni ¢asti panelu parametrt.

Poznamka: N¢ékteré zasuvné efekty mohou poskytovat
vlastni okna parametrti se specializovanymi ovladacimi
prvky. V takovych pfipadech je na panelu parametrii
nastroje efektti zobrazeno pouze tlacitko Editace, které
vyvola externi editor.

Pouziti predvoleb parametru

V zajmu zjednoduSeni pouzivani parametri mnoho
efektl nabizi predvolby, které umoziuji nakonfigurovat
efekt ke konkrétnimu tcelu vybérem ndzvu predvolby
ze seznamu.

V aplikaci Studio Plus existuji dva typy piedvoleb:
staticke, které obsahuji jednu sadu parametrii efekti,
a klicovanée, které obsahuji vice sad parametri ve formé
klicovych snimkt (viz nize).

(2 Posuvnik a lupa F'Fedvolb\,f:|Posunoutnastfed j

r Staticke pledvolby

] Posuvnik a lupa
o oTour S e r N Piadvolby Klitowich shimbd
Mala lupa
Svislé umisténi f L) velke zvétdeni
Posunoutnastred{%

Lupa

Posunout dold
Fosunout rahy

Ve verzich aplikace Studio, které nepodporuji klicovani
snimkd, jsou k dispozici pouze statické predvolby.
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Nejrychlejsim zptisobem konfigurovani efektli je ¢asto
pouziti pfedvolby, ktera se nejvice blizi pozadovanému
vysledku, a potom ruc¢ni doladéni parametra.

Vynulovani nastaveni efekti: ————
Zv1astnim typem predvolby je vychozi )
nastaveni kazdého efektu. Toto vychozi nastaveni
mizete kdykoli obnovit klepnutim na tlacitko
Vynulovat v dolni ¢asti panelu parametrti.

Pokud je pii klepnuti na tlacitko Vynulovat pouzivano
klicovani snimkl, budou vychozi hodnoty parametrii
ptitazeny pouze ke klicovému snimku na aktualnim
misté¢ v ramci filmu. Jestlize dany kli¢ovy snimek
dosud neexistoval, bude vytvoren.

Klicovani snimku

Parametry obrazovych efekti aplikace Studio jsou
obvykle pfifazeny prvnimu snimku videoklipu
a zlstavaji stejné az do konce videoklipu. Je to
standardni postup u kazdého efektu ptidané¢ho do klipu.

(2 Posuik a lupa F‘Fed\/i\ f@ (3\.
Lua r A (70
Yodorowné umisténi " L] -10.00
Swislé umisténi f LJ 40.00

Hodnoty parametrii  efektu zistavaji v ramci
videoklipu, kterému jsou prirazeny, stejné.

Kli¢ovani snimkll — moznost zmény hodnot parametrti
plynule béhem piehravani videoklipu — otevira celou
fadu novych moznosti pro pouziti efektti ve filmu.

Dostupnost: Uvedenou funkci kli¢ovani snimk( nabizi pouze
aplikace Studio Plus.
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Kazdy kli¢ovy snimek obsahuje Uplnou sadu hodnot
parametri pro dany efekt a urcuje, u kterého snimku
klipu maji byt tyto hodnoty pouzity.

(2 Posumik a lupa PFed\(-\ f
\ 1 )i 2 o 3
Lupa I | A A70.00 45.00
Vodorowng umisténi | L] -10.00
Swislé umisténi f L] 40.00

Pomoci klicovani snimkii miiZzete pouzit nové sady
hodnot parametru v klipu kdykoli podle potreby.

Pfi pfechodu mezi jednotlivymi snimky jsou
automaticky upraveny ¢iselné hodnoty parametrt
klicovych snimku, aby na sebe jejich hodnoty plynule
navazovaly.

0 H
Grafickeho zobrazeni klicovych snimkii z predchoziho
prikladu. Hodnoty Lupa (Z), Vodorovné umisténi (H)
a Svislé umisteni (V) jsou na zacatku klipu nastaveny
klicovym snimkem 1, ve tretine klipu klicovym
snimkem 2 a na konci klipu klicovym snimkem 3.
Hodnoty u mezilehlych snimkui se plynule zméni.

Kli¢ovani snimkl podporuje vétSina efektl. Existuje
vSak né¢kolik vyjimek, protoze jde o efekty bez
parametrl nebo z diivodu nesnadného pouziti kli¢ovani
snimktl (naptiklad u efektu Rychlost).
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Scénare klicovani snimki
Pocet klicovych snimki klipu pro kazdy pouzity efekt
je teoreticky shodny s poc¢tem snimkua klipu. V praxi
budete obvykle potfebovat pouze nékolik klicovych
snimk.
100]

Pro plynulou zménu hodnot parametri z jednoho
nastaveni na jiné v ramci klipu postaci dva
klicové snimky.

Diky klicovani snimkd mizete ptesn¢ fidit zpasob
pouziti efektu v klipu. Naptiklad zesileni a zeslabeni

efektu se stava jednoduchou zélezitosti.

100
e
50 v /
ol H ><
@ \'
Pomoci sady c¢tyr klicovych snimku miiZete zeslabit

hodnoty jednoho nebo vice parametrii na zacdtku
klipu a zesilit je opét na konci klipu.
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D 23 @
Prezentaci s animaci pohybu posuvniku a lupy (jak je
napriklad popsand v casti Upravy viastnosti
obrazového klipu na strané 190) Ize vytvorit pomoci
efektu Posuvnik a lupa v klipu s jedinym statickym
obrazkem. Zacatek a konec kazdého zobrazeni
v ramci prezentace je definovan dvema klicovymi
snimky se stejnymi parametry (je vSak pozadovino
vice zobrazeni).

000000000
Pouziti klicovani snimku

Pro jednotlivé efekty, které podporuji klicovani
snimkt, vyhledejte v okné parametrii policko Pouzit
klicovée snimky a zaskrtnéte je. Dokud toto policko
nezaskrtnete, bude mit efekt v klipu pfifazenu jedinou
sadu hodnot parametrt.

(';' Posuvnik a lupa Predvalby: 57
Lupa f L) 10.00
adorovng umisténi | L) -5.00
Swislé umisténi f L) 0.00

[ PouZit kligove snimky Wynulovat )

Jakmile u efektu pouzijete kliCovani snimkd, budou
automaticky vytvofeny dva klicové snimky. Jeden je
ukotven na zacatku klipu a druhy na jeho konci.
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Parametry obou klicovych snimkii jsou nastaveny na
nekli¢ované hodnoty. Na casové ose okna Film se
klicovy snimek zobrazi jako ocislovana znacka na
videoklipu. Znacky kli€¢ovych snimkii jsou zobrazeny
po dobu, kdy je otevieno okno parametri daného
efektu.

Klicové snimky pro efekt otevieny v okné parametrii
jsou zobrazeny jako ocislované znacky na svislych
carach. Aktudlni  klicovy snimek je oznacen
zvyraznénou znackou (v uvedeném prikladu je to
klicovy snimek 3).

V dolni ¢asti okna parametrii jsou zaroven zobrazeny
dalsi ovladaci prvky. tlacitka Pridat a Odstranit,
ukazatel aktualniho klicového snimku s Sipkami vpied
azpét a pocitadlo casu klicového snimku s Sipkami
krokovani.

Pridat & \ymazat Ll — » (0000000 &
I+ Pouzit klitové snimky € séynulovat

Je-li povoleno poucziti klicovych snimkii, v dolni casti
okna parametrii se zobrazi nové ovladaci prvky.

Ukazatel Aktudlni klicovy snimek zobrazuje <3 |»
¢islo klicového snimku pfipojeného ke

snimku, ktery je zobrazen v okné Film. Pomoci Sipek
mizete pfechazet mezi jednotlivymi klicovymi snimky.
Pii kazdém klepnuti na Sipku skoci jezdec na pozici
dalsiho klicového snimku.
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Jsou-li zobrazeny snimky filmu, které nemaji definovan
klicovy snimek, na ukazateli bude uvedena pomlcka.
Zobrazené hodnoty parametri budou pouzity
u aktualniho snimku béhem ptehravani.

Chcete-li vytvofit v kterémkoli takovém bodé klicovy
snimek, klepnéte na tladitko Pridat nebo prosté zacnéte
s upravou parametru: aplikace Studio pak ptida klicovy
snimek automaticky.

(  pridat ) (C Vymazat = 4[-- |® [0:00:03 00

[ PouZit klicowé snimky 'K-_‘v’ynulovat J

Kli¢ové snimky jsou ocislovany postupné od zacatku
klipu. Pii vlozeni nového nebo odstranéni staré¢ho
klicového snimku bude pfecislovanim nasledujicich
snimkii opravena jejich posloupnost.

(C Pridat ( ymazat ) 4[4 P [0:00:03.00 %

[v PouZit kligove snimky 'K-_Vynulovat )

Tlac¢itko Odstranit je dostupné vzdy, kdyZ ma aktualni
snimek pfifazen kliCovy snimek, tzn. kdyz ukazatel
Aktudlni  klicovy snimek zobrazuje ¢islo namisto
pomlcky.

Na pocitadle Cas klicového snimku bude uveden
casovy posun v ramci klipu aktudlniho casu filmu —
snimku zobrazeného v ptehravadi. Prvni kliCovy
snimek ma tedy nulovy ¢as a ¢asovy posun posledniho
kli¢ového snimku je o jeden snimek mensi, nez je doba
trvani klipu.

Pokud ma aktudlni snimek pfifazen klicovy snimek,
miZzete zménit jeho ¢asovy posun pomoci krokovacich
Sipek pocitadla. Pozici prvniho a posledniho kli¢ového
snimku nelze zménit. Ostatni klicové snimky je mozné
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libovolné piesouvat mezi aktudlnimi pozicemi jejich
sousednich klicovych snimkd.

C Prdat  ( Vymazat ) 43 » ;'d;'n'd;'ﬁ"z_.'i'é—:lhs
[ PouZit klifové snimky [ “ynulovat

Nastaveni casu klicoveho snimku 3

Nahled a renderovani

Béhem prace s nastrojem Obrazové efekty, vybirani
efekti a nastavovani parametri se v Piehravaci
zobrazuje dynamicky aktualizovany néhled aktualniho
snimku filmu. Pokud pracujete s efekty, které se
v pribchu klipu méni (naptiklad efekt Kapka vody,
strana 155), nahled jediného snimku nemusi byt
dostacujici. V takovych pfipadech bude nutné klip
prehrat, abyste vidéli cely vysledek pouzitého efektu.

Vzhledem k tomu, ze mnoho efektli vyZaduje narocny
vypocet, zcela plynuly a podrobny nahled celého klipu
nebude ve vétSiné pripadi k dispozici ihned. Pii
kazdém pfidani nebo odebrani efektu ¢i zméné
nastaveni provede aplikace Studio na pozadi
renderovani klipu (opakovany vypocet jeho vysledného
vzhledu) bez preruseni prace. V pribc¢hu renderovani
na pozadi je na ¢asovém métitku nad klipem zobrazen
barevny pruh.

Renderovani na pozadi je volitelné. MuizZete je podle
potfeby vypnout na panelu nastaveni Nastaveni
projektu (Nastaveni » Nastaveni projektu).
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0‘0 KNIHOVNA OBRAZOVYCH EFEKTU

2

Zasuvné obrazové efekty instalované v ramci aplikace
Studio  jsou rozdéleny do Sesti  kategorii
symbolizovanych ikonami:

e Efekty c¢iSténi pomahaji opravit chyby ve &
zdrojovém videu, naptiklad Sum a otfesy kamery.

o Casové efekty jako Rychlost v aplikaci Studio {3
Plus méni tempo piehravani, aniz by ovlivnily
vzhled samotnych videosnimkii.

o Efekty styli jako Reli¢f nebo Stary film 2
umoznuji pouzit charakteristick¢ vizudlni styly pro
zvySeni pusobivosti.

e Piekryvné efekty podporuji prekryvné funkce (g
aplikace Studio Plus, naptiklad Obraz v obraze
a Chromaticky klic.

e Zabavné efekty jako Kapka vody nebo
Presvétleni cocky poskytuji dalSi prostor vasi
kreativité a zabavé ve filmech.

e Barevné efekty umoznuji upravit zbarveni £»
klipu, at’ jiz jemn¢ nebo vyrazné.

Zasuvné efekty jsou usporaddny do  balicka

obsahujicich jeden Ci vice efektl. V této pfirucce je

uveden popis péeti efektd balicku Standard RTFX

(viz strana 147), ktery je soucasti vSech verzi aplikace

Studio. Dale zde najdete struc¢ny popis vSech vice

nez 20 dopliujicich efektd v balicku Plus RTFX

(strana 149), ktery je soucasti aplikace Studio Plus.

Podrobné informace tykajici se parametrti efekth
balicku Plus jsou uvedeny v kontextové napovéde
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online, kterou lze zobrazit klepnutim na tlacitko
napovédy '# v levé horni &asti panelu parametri
jednotlivych efektli nebo v ptipadé, Ze je panel otevien,
stisknutim klavesy F1.

Tvorba vlastni knihovny efektt

Diky modularni architektute aplikace Studio muzete do
knihovny obrazovych efektl piidavat nové efekty,
jakmile budou k dispozici. Rozsitujici sady efekti od
spolecnosti Pinnacle a dalSich dodavateli 1ze do
programu jednoduse zacClenit.

Nekteré rozSifujici efekty jsou vaplikaci Studio
dodavany jako zamknuty, prémiovy obsah. Jedna se
o balicky obrazovych efektt RTFX ¢ast 1 a 2
spole¢nosti  Pinnacle. Nahled takovych efekti lze
v aplikaci béznym zplisobem zobrazit, pii piehravani se
vsak u nich zobrazi vodoznak a specidlni graficky prvek.

Vodoznak bude odstranén po zakoupeni aktivacniho
klice. Koupi muzete provést, aniz byste ukoncili aplikaci
Studio. Vice informaci o moZnostech zakoupeni
prémiového obsahu aplikace Studio naleznete v kapitole
Rozsiteni aplikace Studio na stran¢ 12.

Varovani: Zasuvné obrazové efekty aplikace Studio
jsou pocitacové programy. Jsou tedy teoreticky
schopné provadét Cinnosti, které mohou potencialné
poskodit nebo narusit vas systém, napiiklad mazat
soubory nebo zapisovat do systémového registru.
Spolecnost Pinnacle nedoporucuje instalaci zasuvnych
moduli jinych vyrobcli, mimo modull ziskanych od
daveéryhodnych dodavatelt.
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EFEKTY BALICKU STANDARD

Tato Cast obsahuje popis Ctyt z péti efekti ze skupiny
efektl balicku Standard RTFX uvedenych v horni ¢asti
prohlizece efektd aplikace Studio. Paty efekt —
Posuvnik a lupa — je popsan v Casti Rozhrani efektu
posuvniku a lupy na strané 196.

Automaticka  oprava  barev,  Redukce  Sumu
a Stabilizovat patii mezi efekty ¢iSténi, které pomahaji
opravit chyby ve zdrojovém videu, jako jsou Sum
a otfesy kamery.

Poznamka: Efekty Cisténi aplikace Studio jsou obecné
filtry, které omezuji nejcastéjsi problémy s obrazem
pochdzejicim z celé tady rtznych zdroji. Nejsou
vselékem. Vase vysledky budou zaviset na zdrojovém
materialu a zdvaznosti a povaze problému.

Automaticka oprava barev

Tento efekt vyrovnava nespravné vyvazeni barev ve
videu. Jeho princip se podoba funkci vyvazeni bilé na
videokamere.

Jas: Korekce barev miZze ovlivnit jas obrazu.
V piipad¢ potieby muzete pomoci tohoto jezdce
provést rucni korekci. (Tento ovladaci prvek ve
skutecnosti méni hodnotu gamma obrazu, nikoli
skutecny jas.)
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Poznamka: Vedlejsim ucinkem efektu Automaticka
oprava barev mize byt vznik obrazového Sumu
v klipu. Vznikne-li pfili§ silny Sum, ptidejte nize
popsany efekt Redukce sumu.

Redukce Sumu

Tento modul pouzije algoritmus pro redukci Sumu,
ktery miize zlepSit vzhled videa svelkym Sumem.
Scilem minimalizovat artefakty (chyby obrazu
zpiisobené jako vedlejsi G€inek zpracovani obrazu) se
redukce Sumu provadi pouze v oblastech snimku, kde
neni ptekrocena urcita prahova hodnota pohybu.

Prah pohybu: Tento jezdec umoziuje nastavit
prahovou hodnotu. Posunutim jezdce doprava zvysite
mnozstvi pohybu, které bude efekt tolerovat, a tim
zvétsite podil obrazu ovlivnény efektem. Soucasné
vSak roste nebezpeci vzniku nepiijatelnych artefakt
ve videu.

Stabilizovat

Tento efekt, podobné¢ jako funkce elektronické
stabilizace obrazu v mnoha digitalnich videokamerach,
kompenzuje chvéni nebo otfesy zpilisobené pohybem
kamery. Okraje obrazu budou vypustény a stfedni ¢ast
bude zvétSena piiblizné o 20 %, aby vyplnila snimek.
Aplikace Studio upravi hranice vybrané oblasti snimek
po snimku a tim vyrovna nezddouci pohyb kamery.
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Efekt Stabilizovat v aplikaci Studio funguje na
principu zvétseni vybrané oblasti (vnitini obdélnik)
na velikost celého snimku. Tato oblast je upravena
snimek po snimku, aby byly vyrovnany mirné rozdily
v zaméreni zpiisobené pohyby kamery.

0000000000000 |
Rychlost

Tento dimyslny efekt umoziluje nastavit rychlost
libovolného videoklipu v ramci celého rozsahu od 10
do 500 procent normalni hodnoty, a to ve sméru
pohybu vpied nebo zpét. Podle zmény rychlosti klipu
se zméni jeho délka.

Pokud klip obsahuje zvuk, je také zrychlen ¢i
zpomalen. Diky moznosti zachovat ptvodni polohu
hlast se lze vyhnout nahlému vyskytu komiksovych
hlasii ve zvukové stopé.

0‘0 EFEKTY BALICKU PLUS

2

Bali¢ek obrazovych efekti Studio Plus RTFX je
soucasti aplikace Studio Plus. Uzivatel¢ dalSich verzi
aplikace Studio mohou tyto efekty ziskat na zakladé
upgradu na verzi Studio Plus.
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Tato cast obsahuje struény popis kazdého efektu ve
skupiné, kromé nasledujicich:

e Dva piekryvné efekty jsou uvedeny jinde
(Chromaticky kli¢ na stran¢ 172 a Obraz v obraze na
stran¢ 167).

o Efekt Filtr HFX, ktery umoziuje vytvofit a upravit
animované trojrozmérné piechody pomoci softwaru
Hollywood FX, se otevie mimo aplikaci Studio &
a poskytuje vlastni napovédu online. Filtr HFX
pouziva specidlni ikonu katergorie aplikace Pinnacle.

Efekty se zde zobrazi ve stejném potradi jako
v prohlizeci efektt, kde jsou sefazeny podle kategorii
(viz strana 145). Uplny popis véetné viech parametri je
dostupny v kontextové napovédé v ptipadé, ze je
v aplikaci Studio Plus otevieno okno parametri.

Rozmazani

Ptidanim rozmazani do videa docilite podobného
vysledku jako pii rozostfeném nataceni. Efekt
Rozmazani aplikace Studio umoziuje pouzit rtznou
intenzitu rozmazani ve vodorovném a svislém smeéru,
ato na celém snimku nebo v jeho libovolné pravouhlé
oblasti.

Muzete snadno rozmazat jen vybranou Cast obrazu,
napiiklad tvar osoby, coz je efekt znamy z televiznich
Zprav.
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Reliéf

Tento specializovany efekt simuluje vzhled reliéfni
nebo polovypouklé rytiny. Intenzitu efektu miZete
nastavit pomoci jezdce Mnozstvi.

Reliéf Ize casto vylepsit upravou kontrastu a jasu
pomoci efektu Oprava barev (vpravo).

Stary film

Staré¢ filmy maji tadu ryst, které jsou obvykle
povazovany za nezadouci: zrnity obraz zplsobeny
ranymi postupy vyvolavani fotografii, skvrny a Smouhy
od prachu a vldken pfichycenych na film a obcasné
svislé¢ cary v mistech, kde byl film béhem promitani
poskraban.

Pomoci efektu Stary film mtzete tyto chyby simulovat
a propujC¢it svému dokonalému videu vzhled filma,
které ohlodal zub cCasu.
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Zmeékceni

Efekt Zmeékceni umoziuje pouzit mirné rozmazani
obrazu. Tento efekt mize byt uzitecny pro fadu Uprav
od pfidani romantické atmosféry po minimalizaci
vrasek. Pomoci jezdce miiZete nastavit intenzitu efektu.

Barevné sklo

Tento efekt simuluje sledovani videa skrze sklo tvoiené
nepravidelnymi mnohouhelniky uspofddanymi do
mozaiky.

Pomoci jezdcl miZete urcit primérné rozméry
mnohouhelnikovych tabulek vobrazu a S$itku
tmavého okraje mezi sousednimi mnohouhelniky od
nuly (bez okraje) az po maximalni hodnotu.

i, e W YL B
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Kapitola 7: Obrazové efekty 15.

Kli¢ luma

Tento piekryvny efekt funguje velmi podobné jako
chromaticky kli¢ (strana 172), avSak prihledné oblasti
popiedi obrazu jsou definovany svételnosti, nikoli
barevnosti.

Editor 2D

Pomoci tohoto efektu muZete zvétSit obraz a nastavit,
ktera ¢ast ma byt zobrazena, nebo obraz zmensSit
a voliteln¢ doplnit okraj a stin.

Zemétreseni

Pii pouziti efektu Zemeétreseni aplikace Studio Plus se
obraz pohybuje jako pfi zemétieseni, jehoz silu miizete
fidit pomoci jezdci pro rychlost a intenzitu.

Presvétleni €oCky

Tento efekt simuluje presvétleni, které muzete
pozorovat, kdyz pfimé jasné svétlo vytvari
pfeexponované oblasti v obrazu videa.

Muzete nastavit orientaci, velikost a typ hlavniho
svétla. Prvni z nize uvedenych moznosti umoziuje
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odebrat svétlo, pficemz jsou soucasné¢ generovany
vedlejsi efekty — paprsky a odrazy.

HODE
OOomns

Osm moznosti polozky Typ.

Zvétsit

Tento efekt umoziuje pouzit u vybrané ¢asti snimku
videa virtudlni lupu. Lupu miizete umistit ve tiech
rozmérech, posouvat ji na snimku vodorovnég, svisle
a blize ¢1 déle od snimku.

Rozmazani pohybu

Tento efekt simuluje rozmazani, které nastane pii
rychlém pohybu kamerou béhem expozice. Lze nastavit
uhel i velikost rozmazani.

Otocit

Tento efekt umoziuje otacet cely snimek videa a nabizi
ovladaci prvky pro nezavislou zménou velikosti ve
vodorovném i svislém sméru.
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Otoceni celého snimku o 180 ° (L); otoceni s ruznou
zmeénou velikosti za ucelem dosazeni jednoduchého

efektu perspektivy (R).

Kapka vody

Tento efekt simuluje dopad kapky na vodni hladinu
vytvatejici zvetSujici se soustfedné kruhy.

Faze efektu Kapka vody (predvolba Velka kapka).

Vodni vina

Timto efektem ptidate zkresleni za uCelem simulace
sledu moiskych vin prochazejicich snimkem videa
v prubéhu ptehravani klipu. Parametry umoziuji
upravit pocet, intervaly, smér a vysku vin.

Kapitola 7: Obrazové efekty 155



156

Cernobile

Tento efekt odstrani ze zdrojového videa urcité
mnozstvi informaci o barvé a vysledkem bude caste¢né
odbarvené  (pfedvolba  Prolnuti) nebo  zcela
monochromatické (pfedvolba Cernobile) video. Pomoci
jezdce Mnozstvi mizete nastavit intenzitu efektu.

Oprava barev

Pomoci ¢Etyt jezdcl na panelu parametrt tohoto efektu
muzete tidit zbarveni aktudlniho klipu z nasledujicich
hledisek:

Jas: intenzita svétla
Kontrast: rozsah svétlych a tmavych hodnot
Odstin: umisténi svétla na barevném spektru

Saturace: mnozstvi isté barvy od Sedé po plnou saturaci

Mapa barev

Timto efektem lze zabarvit obrazek pomoci dvojice
sméSovacich ramp neboli map barev. Zaznam muzZete
ozvlastnit odvaznym barevnym zpracovanim, stylove
ho kolorovat dvéma nebo tfemi barevnymi tény nebo
vytvaret pozoruhodné autorské prechody. Mapa barev
je vSestrann¢ pouzitelna jak na jemné upravy
monochromatickych obrazki, tak na kfiklavé barevné
promény.
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Inverze

Efekt Inverze neptevrati zobrazeni vzhliru nohama, jak
by bylo mozné vyvodit z nazvu. Pfevraceny budou
hodnoty barev snimku, nikoli snimek samotny: kazdy
pixel bude zobrazen znovu v komplementérni intenzité
svétla nebo barvé, ¢imz je vysledny obraz ihned
rozpoznatelny, jeho barvy jsou v§ak zménény.

Tento efekt pouziva barevny model YCrCb, ktery ma
jeden kandl pro luminanci (4daje o jasu) a dva kanaly
pro chrominanci (udaje o barvé). Model YCrCb je
¢asto pouzivan v aplikacich pro digitalni video.

Osvétleni

Nastroj Osvétleni umoziuje opravit a vylepsit video,
kter¢ bylo zaznamendano pii  slabém  nebo
nedostateCném osvétleni. Hodi se zejména k oprave
zédbéri potizenych venku, na nichz je jasné pozadi
a rysy postav se nachézeji ve stinu.

Vykresleni

Pomoci tohoto efektu aplikace Studio Plus miizete tidit
pocet barev pouzitych k vykresleni kazdého snimku
klipu od Uplné ptvodni palety az po dvé barvy (Cerna
a bild). Nastaveni se provadi tazenim jezdce Mnozstvi.
Pti snizeni poctu barev v paleté budou oblasti podobné
barvy slouceny do vétsich jednobarevnych oblasti.

~N
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Vyvazeni barev RGB

Efekt Vyvdzeni barev RGB v aplikaci Studio Plus ma
dvé funkce. Na jedné strané€ jej mizete pouzit k oprave
videa obsahujici nezadouci zbarveni. Na druhé strané
umoziuje dosdhnout urc¢ité¢ho efektu zkreslenim barev.
Noéni zabér muze byt napiiklad casto umocnén
piidanim modré a mirnym snizenim celkového jasu.
Dokonce je mozné zaznamenat video béhem dne, které
bude vypadat jako nocni scéna.

Sépie

Tento efekt aplikace Studio Plus vykresli barevny klip
v sépiovych tonech a proplj¢i mu tak vzhled staré
fotografie. Intenzitu efektu miZete nastavit pomoci
jezdce Mnozstvi.

Vyvazeni bilé

Vétsina videokamer ma funkci vyvazeni bilé, ktera
automaticky pfizptisobuje jejich barevnou odezvu
aktualnim svételnym podminkdm. Pokud tato funkce
neni zapnuta nebo nefunguje tak, jak by méla, utrpi tim
vybarveni videa.

Efekt Vyvazeni bilé aplikace Studio napravuje tento
problém tak, ze vam umoznuje urcit, kterd barva
v obraze ma byt povaZovana za bilou. VSechny pixely
obrazu jsou potom upraveny takovym zpiisobem, aby
referencni barva byla skutecné bila. Je-li referencni bila
vybrana spravné, bude vybarveni videa piirozené;si.
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KAPITOLA 8:

Strih dvou stop v aplikaci
Studio Plus

Verze Studio Plus nabizi moznost stfihu nékolika
videostop v aplikaci  Studio pfidanim  volitelné
videostopy do casové osy v okné Film. Tato stopa se
nazyva prekryvna stopa. Nyni miiZzete pouzivat
rozSitené  moznosti  efekti ~ Obraz v obraze
a Chromaticky kli¢ v efektivnim, zndmém a snadno
pouzitelném rozhrani aplikace Studio.

I ——
Uvodni popis prekryvné stopy

Po instalaci se na Casové ose zobrazi pét stop, které
jsou duveérné znamé dlouhodobym uzivateliim aplikace
Studio: videostopa se stopou origindlniho zvuku a stopy
pro titulky, zvukové efekty a hudbu.

Chcete-1i  oteviit prekryvnou stopu, pretahnéte
videoklip z alba @ do okna Film do stopy titulkii @.
Thned se zobrazi prekryvna stopa se spravné umisténym
klipem ©.
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Pretazenim videa do stopy titulkii otevriete
prekryvnou stopu.

Spolu s prekryvnou stopou vytvoii aplikace Studio také
stopu prekryvného zvuku s informacemi o origindlnim
zvuku videoklipu.

Po otevieni stop prrekryvného videa a zvuku jiz nelze
umist'ovat videoklipy do stopy ftitulku. Z alba muzete
podle svych pozadavkd ptetahovat klipy pfimo do
videostopy nebo do prekryvné stopy.

@ o]E Cornd and go C )

Videoklipy ve videostopé a prekryvné stopé.

Zobrazeni a skryti prekryvné stopy

Prekryvné stopy videa a zvuku se zobrazi po piidani
prvniho ptekryvného klipu. Stejnym zplsobem je po
odebrani posledniho klipu z téchto stop aplikace Studio
znovu skryje.

Toto vychozi chovani napoméaha udrzovat okno Film
ptehledné. Pokud vSak piekryvné videostopy casto
pouzivate, mohli byste vyuzit stalé zobrazeni ptekryvné
stopy. Toho lze dosdhnout pomoci ptikazu
Vzdy zobrazit prekryvnou stopu v mistni nabidce,
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ktera se zobrazi po klepnuti do okna Film pravym
tlac¢itkem mysi.
v Vlastnosti klipu
Jdi na titulek/Editor menu
Vidy zobrazit pfekryvnou sttﬁu

Prehrat o Mezernik

Strih A/B

Druha videostopa v aplikaci Studio Plus v mnoha
ptipadech zjednodusSuje ulohy stfihu (stfih vloZenim,

L-stfih a J-stfih) popsané v casti Rozsifeny stiih na
casové ose na strance 105.

Naprtiklad St#ih viozenim se stane snadnou operaci:
staci pretahnout klip, ktery chcete vlozit, na prekryvnou
stopu a podle pozadavkid jej trimovat. (Chcete-li
zobrazit druhé video v mensi velikosti, tak aby byla
piekryta pouze ¢ast hlavniho videa, prostudujte si
informace k nastroji Obraz v obraze v nésledujici
casti.)

= oz Comeand go*

Strih vlozenim na prekryvné stopé. Hlavni video je
v prubéhu prehravani klipu B prekryté.
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Nastroje J-stiih a L-stiih umoziuji zahajit zvukovou
¢ast klipu chvili pfed obrazovou c¢asti (J) nebo po
ni (L). Oba nastroje jsou Casto pouzivany spolecné pro
plynulejsi zahajeni a ukonceni vlozeného klipu.

"@1 ]z Comeand go *

Strih  rozdélenim na prekryvné stopé. Stopa
prekryvného videa je zamknuta, a proto lze trimovat
zvuk klipu B. Hlavni zvuk bude podle poZadavkii
uzivatele zeslaben nebo ztlumen.

Nastroj Obraz v obraze

Obraz v obraze (vlozeni dal§iho ramce videa do
hlavniho videozdznamu) je vSestranny efekt znamy
z profesionalniho pouziti v televiznim vysilani.
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Obraz  vobraze svolitelnym  okrajem,  stinem
a zaoblenymi okraji (vlevo). Efekt rozdeéleni obrazovky,
jako je vertikalni rozdéleni na pravém obrdzku, patri
mezi mnoho variant vyuziti nastroje Obraz v obraze.

Chcete-li pouzit Obraz v obraze, za¢néte obvyklym
zpiisobem pietazenim videoklipii do ¢asové osy v okné
Film. Klipy, které chcete zobrazit na pozadi, pretahnéte
do videostopy. Klip na poptedi (klip efektu Obraz
v obraze) umistéte do prekryvné stopy pod hlavni klip.

Poznamka: Efekt rozdéleni obrazovky zobrazeny na
pravém obrazku v ptfedchozi ilustraci nezavisi
na umisténi jednotlivych klipti v obou stopach.

Po umisténi obrazki vyberte klip na popiedi | g
a oteviete nastroj Obraz v obraze a Chromaticky
kli¢c. Jedna se o sedmy nastroj na panelu nastroju videa
v okné Film.

Ob¢ funkce tohoto nastroje byvaji obvykle pouzivany
samostatné jako nastroj Obraz v obraze
a Chromaticky klic.
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h Obraz v ohraze | Chromaticky kIi¢

st i
%f:} Predvolby:
©® Skdla O Ofiznout -
— Ohraniéeni
T
|
Eo
Sitka Wzdilenost
e - ' —
£ Friihlzdnost Prihlednost
=] &l = ' 4] =
MEkkost
E] Priihlednost vid r T
|_ rniednosivdea al - A& | & Povolit obraz v obraze
(YT s .
E & Zaohlené rohy O Pougit u nowich klipd

Nastroj Obraz v obraze a Chromaticky kli¢ obsahuje
dva ndstroje v jednom rozhrani. Oba ndstroje jsou
pouzivany samostatné, a proto jsou také nezavisle
popisovany. Predchozi obrazek predstavuje rozhrani
nastroje Obraz v obraze. Klepnutim na zdalozZku
prepnete na nastroj Chromaticky klic.

Ovladaci prvky nastroje Obraz v obraze

Vétsina levé Casti nastroje Obraz v obraze obsahuje
interaktivni oblast rozlozeni, v niz lze zobrazit a upravit
rozm¢ery, umisténi a ofiznuti prekryvného videa. Provedené
upravy se prubézne zobrazuji v ndhledu v piehravaci.

Oblast rozlozeni podporuje dva rezimy, které lze vybrat
pomoci piepinaci Skala a Oriznout.

Rezim Skala: Sedy &tveretkovany prostor v oblasti
rozlozeni predstavuje prihlednou cast piekryvného
ramce, v niz se zobrazi ptivodni video. Pti bézném pouziti
efektu Obraz v obraze se jedna o vétSinu obrazovky,
protoze piekryvny ramec byva obvykle natolik maly, aby
hlavni videozaznam neptestal byt zfetelny. Rdmec efektu
Obraz v obraze lze upravit tfemi zptsoby:

e klepnutim na ramec efektu Obraz v obraze
a pfetahnutim v oblasti rozlozeni tak, aby se zménilo
jeho umisténi v hlavnim ramci videa;
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e pietazenim stfedovych ovladacich prvka na okrajich
ramce efektu Obraz v obraze a libovolnou zménou
rozmgeru;

e zmeénou velikosti pfi zachovani pomért stran pomoci
ovladacich prvkll vrozich ramce efektu Obraz
v obraze.

Rezim OFiznout: V tomto rezimu piedstavuje oblast
rozlozeni cely piekryvny ramec nezavisle na jeho
skute¢nych rozmérech zadanych vrezimu Skala.
Obdélnik ohrani¢eny pomoci ovladacich prvki
predstavuje viditelnou ¢ast snimku. Mimo viditelnou
¢ast je ramec napolo prihledny a lze pres néj vidét
¢tvereckovanou oblast.

V rezimu Skéla umoziuji ovladaci prvky na stranach

libovolnou upravu obdélniku ofiznuti, zatimco ovladaci
prvky v rozich slouzi k zachovani poméru stran.

@8kala  OOfiznout O&kila  ® Ofiznout

Nastroj Obraz v obraze v rezimu Skdla (vievo)
a Oriznout (vpravo,).

Predvolby: Zadejte nazev piedvolby pro soucasné
nastaveni vSech ovladacich prvkl efektu Obraz v obraze
na prednastavené hodnoty spojené s uvedenym nazvem.
Muzete nejprve zvolit ptedvolbu pro prvni pfiblizné
nastaveni pozadovanych voleb a potom je ru¢né upravit
do pozadované podoby.

Prihlednost: Pomoci tohoto jezdce muzete rucné
upravit zobrazeni videa na pozadi pod piekryvnou
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stopou. Posunutim jezdce vpravo zvysite pruhlednost
ptekryvné plochy, véetné jejiho ohraniceni a stinu.

Ohraniceni: Pomoci téchto [ Qhranigeni

ovladacich prvkil Ize nastavit Barva

barvu, tlouStku a prthlednost e
ohranieni zobrazeného kolem Sika
ptekryvného ramce. Jestlize ER *
nastavite  Sitku  na  nulu Prihlednost
(posunutim jezdce Gplné€ vlevo), e .
nebude  zobrazeno  zadné !TF”‘”“ ] -
ohraniceni. Informace o pouziti

téchto ovladacich prvku 7 Zaoblené rohy

naleznete na strané 176.

Jezdec Meékkost uruje miru rozmazani vnéjSiho okraje
ohraniceni. Posunutim jezdce doleva ziskate ostry
okraj, posunutim jezdce doprava dojde k prolnuti
ohraniceni s videem na pozadi. Pokud chcete zaoblit
okraje obdélnikového ramce efektu Obraz v obraze,
zaSkrtnéte policko Zaoblené rohy.

Stin: Tyto ovladaci prvky s

umoziuji nastavit barvu, Sitku, Barva cCrc
Ghel a prihlednost stinu, ktery =~ B & Eﬁﬁ‘-
dodavd zdani, ze piekryvny Vrdalenost 2
ramec se vznasi nad videem na | = | )
pozadi. Pokud stin nechcete Priflednost
zobrazit, nastavte jeho §itku na | ¥ B o

nulu (pomoci jezdce Vzddalenost).

Ovladaci prvek uhlu stinu umoziluje vybér zosmi
moznosti umisténi stinu vzhledem k ramci.

Povolit obraz v obraze: Toto zaskrtavaci policko
umoziuje zapnout a vypnout efekt Obraz v obraze.

Pouzit u novych Kklipi: Tato moznost lze pouzit
k nastaveni stejnych vlastnosti efektu Obraz v obraze
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u nékolika rtznych klipi. Dokud bude toto policko
zaSkrtnuto, bude efekt Obraz v obraze automaticky
pouzit u kazdého nového klipu, ktery ptetdhnete do
prekryvné stopy, vcetné stejného nastaveni zadaného
pfi poslednim pouZiti tohoto néstroje.

Rozhrani efektu Obraz v obraze

Pokud chcete zadat parametry efektu Obraz v obraz
ruéné, nikoli graficky, mulzete zapnout alternativni
rozhrani nastroje Obrazové efekty. Ob¢é metody lze také
kombinovat a zadat pocatecni nastaveni
prostiednictvim grafického rozhrani nastroje Obraz
vobraze a potom jej doladit pomoci Ciselnych
parametrt efektu.

Dostupné moznosti nastaveni parametrti efektu Obraz
v obraze se témét shoduji s moznostmi néstroje Obraz

v obraze.
" Obraz v obraze Fedyvolby: a4
-
Pozice
Yadarayna f L] 13
Swislé f ] 11
Velikost
Bika f N 67
Wika f L] 67
Ofiznuti
Nahofe rJ |—|2
Dole 2l B 4]
[ Pougit klitové shimky € vynulovat )

Nastaveni parametru efektu Obraz v obraze.

Umisténi: Jezdce Vodorovné a Svislé umoziuji
nastavit odsazeni stfedu ramce efektu Obraz v obraze
od stfedu ramce videa na pozadi.
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Velikost: Jezdce Sivka a Vyska slouzi k nastaveni
velikosti ramce efektu Obraz v obraze pomoci
procentudlni hodnoty pivodni velikosti. Je-li pouzito
ofiznuti, lze dale zmenSit koneCnou velikost ramce
efektu Obraz v obrazu na obrazovce.

Oriznuti: Ctyfi jezdce vtéto skupiné umoZituji
trimovat procentualni ¢ast ramce originalniho videa
efektu Obraz v obraze, odstranit nepotifebné casti
zabéru a sousttedit se na hlavni Cast.

Video: Jezdec Prihlednost slouzi ke zobrazeni videa
na pozadi prekryvného efektu Obraz v obraze
v pozadované urovni.

Ohraniceni: Parametry v této skupiné¢ se shoduji
s nastavenim Ohraniceni v ndstroji Obraz v obraze
a umoznuji zadat barvu, Sitku, prithlednost a mékkost
okrajii ohrani¢eni piekryvného obrazu a v pfipadé
potieby také vybrat pouziti zaoblenych okraji.
Vyhodou tohoto rozhrani je samostatné pouziti
ovladacich prvki Sika a Vyska pro nastaveni tloustky
okraje, na rozdil od jediného nastaveni v nastroji
tohoto efektu.

Stin: Stejné¢ jako u skupiny Ohrani¢eni jsou tyto
parametry v zasad¢ shodné s moznostmi néstroje Obraz
v obraze, s vyjimkou parametrit Vodorovné odsazeni
a Svislé odsazeni, které umoznuji vyssi flexibilitu pii
vkladani stinu nez nastaveni Vzddlenost a Uhel
v nastroji efektu.

Nastroj Chromaticky kli¢

Chromaticky kli¢ je Siroce pouzivanou technikou, ktera
umoznuje, aby se objekty na poptfedi objevily
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ve videoscéné, prestoze vni nebyly pfitomny pfi
nataceni (ve vétSing piipadil by to ani nebylo mozné).
Chromaticky kli¢ nebo obdobna technologie jsou
pouzity naptiklad v takovych situacich, jako je pad
hlavniho hrdiny do vulkénu, bitva s gigantickym
Svabem nebo zéachrana posadky odvaznym vystupem
do vesmiru.

Efekt chromatického klice také Casto byva oznacovan
jako efekt modré nebo zelené obrazovky, protoze akce
na popiedi je vétSinou nataena na jednotném modrém
nebo zeleném pozadi. Toto pozadi je potom
elektronicky odebrano a zlstane pouze akce, ktera je
vloZzena pred samostatn¢ pripravené¢ pozadi, a tak je
vytvofen kone¢ny snimek.

Modré a zelené pozadi jsou u efektu chromatického
klice obvykle pouzivany proto, Ze se jim nepodoba
tonovani lidské ktize. Chromaticky kli¢ aplikace Studio
vSak umoznuje pouziti libovolné barvy.

e Vlesibtafl 0 0021 10 &5 - : = e IENE)

> i >

Vytvoreni scény pomoci chromatického klice: Klip ve
videostopé  (vlevo) slouzi jako pozadi klipu
natoceného na zelené obrazovce a umisténého na
prekryvné stope (uprostied). Chromaticky klic
odstrani zelené pozadi a vytvori celkovou scénu
(vpravo).

Podobné jako u efektu Obraz v obraze je prvnim
krokem pii pouziti chromatického kli¢e pretazeni
videoklipti na ¢asovou osu. Klipy, které chcete zobrazit
na pozadi, pfetahnéte do videostopy. Klipy na poptedi,
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které by mély mit jednotné a syté pozadi (viz prostfedni
obrazek na pfedchozi ilustraci), umistéte do prekryvné
stopy pod hlavnim klipem.

‘ 5 Po umisténi obrazkl vyberte klip na poptedi

a oteviete nastroj Obraz v obraze a Chromaticky
klic. Jedna se o sedmy nastroj na panelu nastroji videa
v okné Film. Pfejdéte na kartu Chromaticky klic, na niz
se zobrazi pozadované ovladaci prvky.

W Cbemvobae oy Chiomalchd kil A
%f:} Fiadvolby:
Kandl Kite e
T Barva Klite Talerance - i
m s B | B
Minirmalni sytost
- s
e Mékkost
B - s
Potlatent rozmazani
| = a~ | s
GlIhiEdnaEt s @ Povolit chromaticky kIi¢
e s
{E O Pougit u nowich Kipd

Karta Chromaticky klic v ndstroji Obraz v obraze
a chromaticky klic.

Ovladaci prvky nastroje Chromaticky kli¢

Nastroj Chromaticky kli¢ vytvoifi masku zobrazenou
v grafice Kandal klice na levé stran¢ nastroje, v niz je
pruhledna ¢ast snimku zobrazena cerné a neprihledna
cast (zobrazend v konecném videu) bile. VétSina
zbyvajicich ovladacich prvki slouzi k ptresnému zadani
oblasti snimku, které maji byt zahrnuty do prithledné
oblasti masky a které lze nastavit zadanim barvy klice
a souvisejicich vlastnosti.

Prihlednost: Pomoci tohoto jezdce muzete rucné
upravit zobrazeni videa na pozadi pod jinak
neprithlednou ptekryvnou stopou. Posunutim jezdce

vpravo zvysite pruhlednost piekryvné plochy, véetné
jejiho ohraniceni a stinu.
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Predvolby: Tento nastroj poskytuje dvé predvolby,
oznacené¢ Zeleny kli¢ obrazovky a Modry kli¢
obrazovky. Tyto ptedvolby poskytuji vhodny pocatecni
bod pro nastaveni nastroje, jestlize pouzivate nékterou
ze standardnich barev chromatického klice.

Barva kli¢e: Pomoci palety barev nebo kapatka miizete
vybrat barvu, kterou chcete odstranit z videosnimku,
a ponechat pouze pozadované popiedi. Informace
opouziti téchto ovladacich prvkll naleznete na
strané 176.

SpiSe nez o vybér skutecné barvy se jedna o volbu
odstinu bez ohledu na dal§i vlastnosti (syfost
a intenzitu), jejichz kombinace s odstinem urc¢i konecné
zadani barvy. Vybrany odstin se zobrazi podle umisténi
vybrané oblasti na obvodu palety barev.

Paleta barev v nastroji Chromaticky klic zvyrazinuje
rozsah odstinii (na obvodu) a hodnoty sytosti barev
(na polomeéru). Vsechny body prekryvného ramce,
jejichz odstin a sytost budou odpovidat vybrané
oblasti, budou prevedeny na prithledne.

Barevna tolerance: Tento jezdec urcuje velikost
oblasti odstinu, kterd bude povazovana za barvu klice.
Posunutim jezdce doprava zvétSite thel oblouku
odpovidajiciho vybrané oblasti na paleté barev.
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Minimalni sytost: Sytost pfedstavuje mnozstvi odstinu
v barvé. Bod snulovou sytosti (vzhledem ke stiedu
kruznice palety barev) nemd zadny odstin: spadd do
Sedé¢ stupnice, jejimiz krajnimi body jsou bila a Cerna.
Chromaticky kli¢ 1ze nejlépe vyuzit, jestlize je pozadi
vysoce syté€ a jednotné, coZ umoznuje vysoké nastaveni
tohoto jezdce. Ve skute¢nosti vSak svételné podminky
a pouzitd zafizeni zhorSuji kvalitu snimaného pozadi.
Posunutim jezdce doleva lze docilit SirSiho spektra
zadanych hodnot v oznacené oblasti smetujici do stfedu
palety barev.

Meékkost: Tento jezdec slouzi k nastaveni hustoty
videozdznamu na pozadi. Pfi posunuti na levy konec
bude hlavni video zcela ¢erné. Pokud jezdec posunete
vpravo, hlavni video bude postupné hustsi.

Potladeni rozmazani: Upravou tohoto jezdce miizete
potlacit Sumy a rozmazani videa kolem okrajii objektu
na popiedi.

Povolit chromaticky kli¢: Toto zaskrtavaci policko
umoziuje zapnout a vypnout efekt Chromaticky klic.

Pouzit u novych Kklipi: Tato moznost lze pouzit
k nastaveni stejnych vlastnosti efektu Chromaticky kli¢
u nékolika rtiznych klipi. Dokud bude toto policko
zaskrtnuto, bude efekt Chromaticky kli¢ automaticky
pouzit u kazdého nového klipu, ktery pretdhnete do
prekryvné stopy, vcetné stejného nastaveni zadaného
pfi poslednim pouZiti tohoto néstroje.

Rozhrani efektu Chromaticky kli¢

Pokud chcete zadat parametry efektu Chromaticky kli¢
ruéné, nikoli graficky, mulzete zapnout alternativni
rozhrani nastroje Obrazové efekty. Obé metody lze také
kombinovat a zadat poc¢atecni nastaveni prostfednictvim
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grafického rozhrani nastroje Chromaticky kli¢ a potom
jej doladit pomoci ¢iselnych parametra efektu.

Dopln€k Chromaticky klic aplikace Studio Plus
poskytuje nastaveni parametrii, které je témét shodné s
nabidkou néstroje Chromaticky kli¢, lze vSak navic
pouzit moznost [Inverzni kili¢. Je-li toto policko
zaSkrtnuto, budou bézné nepruhledné casti klice
povazovany za prihledné a prihledné casti za
neprihledné. Video na pozadi se zobrazi ve vSech
mistech kromé oblasti piekryté barevnou obrazovkou.

(2 Chromaticky klié Piadvalby: l—;]
Barva kliée D 2
Barevnd tolerance f L} 53.00
Minirnalni sytost .} 0.00
Mékkast f - 79.00
Frihlednast L] 0.00
Potladenirozmazani - 59.00
Irvverzni kIiE L
Zobrazit Kt L

Nastaveni parametru efektu Chromaticky klic.

Nastroj Chromaticky kli¢ poskytuje zvlastni zobrazeni
vygenerovaného pruhledného kli¢e. Chcete-li béhem
prace s parametry efekti vidét toto zobrazeni
v Prehravaci, zaskrtnéte policko Zobrazit klic.
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Pouziti moznosti Zobrazit klic: Vlevo pouziti klice,
vpravo skutecné zobrazeni.

Tipy pro chromaticky kli¢

Uspésné pouziti chromatického klice zavisi nejen na
kvalité softwaru, ale 1 na peclivém nastaveni prostiedi
pfi nataCeni. Presné vyuziti detaili muize vyzadovat
fadu pokusii. V této casti naleznete nékolik tipi pted
zahéjenim nataceni:

Osvétlete pozadi co nejrovnomérnéji: Pozadi, které
se zda lidskému oko stejnorodé, miize pii prehravani
odhalit oblasti, které jsou pfili§ tmavé nebo piili§ svétlé
a nelze je pouzit schromatickym kli¢em, ktery
vyzaduje stejnomérn¢ syté Dbarvy. Na pozadi
doporucujeme pouzivat nckolik svétel, které zajisti
dobré¢ nasviceni celé oblasti beze skvrn. Neostry
slune¢ni svit (naptiklad pfi lehce zatazené obloze) lze
vyhodné vyuzit pfi nataCeni v exteriéru.

Poznamka: Latku pro profesionalni vytvotfeni pozadi
chromatického kli¢e si mizete levné objednat na webu
spole¢nosti Pinnacle.

Vyvarujte se stinu od objektu na obrazovce: Objekty
a predni reflektory uspotadejte tak, aby zadny stin
nedopadal pfimo na pozadi. Pfedméty neni vhodné
umist'ovat blize nez jeden metr pted pozadi.
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MODRE NEBO ZELENE POZADI

Stin pfedmétu
Minimalni nedopada

vzdalenost 1 m na pozadi Q

Nastaveni zaberu pro efekt chromatického klice.
Pozadi je kvalitné a stejnomérné nasvicené
a umisténé v dostatecné vzddlenosti za predmétem,
takZe na néj nedopada jeho stin. Nasviceni predmétu
je vhodné upravit tak, aby odpovidalo pozadi, které
bude pridano do zabéru.

Peclivé vybirejte barvy pozadi: Jestlize natacite na
zeleném pozadi, neoblékejte natdcenou osobu do
zeleného (nebo do modrého na modrém pozadi). Oblasti,
které se shoduji s barvou pozadi, budou také odebrany.
Jestlize pouzivate méné kvalitni pozadi, pro né¢z bude
nutné nastavit vEétsi barevnou toleranci v nastroji
chromatického klicCe, je tfeba zvySend opatrnost.

Pouzivejte predméty s pravidelnym profilem:
Chromaticky kli¢ dosahuje lepsich vysledkii pfi praci
s pravidelnym profilem nez s ¢lenitymi nebo slozitymi
okraji, proto se snazte snimat kamerou pravidelny
profil objektu. Zvlasté slozity mlze byt tvar vlasi,
které doporucujeme vyhodné¢ upravit. V idealnim
piipad¢€ nasad’te natacené postaveé klobouk.

VyuZijte co nejvétsi plochu snimku: Cim $irsi je
okraj snimku, tim vétSi musi byt pozadi a tim tézsi j
zpracovani efektu. Jednou zmoZnosti usnadnéni je
natdeni postavy od pasu nahoru namisto celé¢ho
pohledu.
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Vybér barev

[l & Chcete-li vybrat barvy v nastrojich a efektech,
které obsahuji parametry barev, klepnéte na tlacitko
palety (vlevo) nebo kapdtka. Prvni tladitko zobrazi
standardni dialogové okno pro vybér barev, zatimco
druhé slouzi k vybéru barvy klepnutim na libovolné
misto na obrazovce.

"

msm |_ Cervena |_

Syhusl 240 Zelend 255

| Barvalledn oot 120 ok [0

vy
‘ Ok I Stornul Pidat kvlastnim barvam |

Barva

Zakladni barey:

TEEEEE
EEEENT
IHEENET

Definavat viastni bal

Dva zpusoby vybéru barev: Dialogové okno systému
Windows pro vyber barev (vlevo), které se zobrazi po
klepnuti na tlacitko pro vybér barvy, je soucasti
nekterych ndstrojit a efekti. Po klepnuti na tlacitko
kapatka muzete vybrat barvu z ndhledového okna
prehravace nebo jineho mista pomoci ukazatele mysi
v podobé kapatka (vpravo).
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KAPITOLA 9:

Prechody

Prechod je animovany efekt, ktery usnadnuje nebo
zdiraziiuje zménu jednoho klipu na druhy. K béznym
typtim piechodl patii stmivani, stirani a prolnuti. Dalsi
typy jsou méné obvyklé a mohou dokonce vyuZzivat
vyspélou trojrozmérnou grafiku.

Ptechody jsou uloZeny v samostatné c¢asti alba (viz
Cast Piechody na strané 58). Chcete-li pouzit prechod,
pretahnéte jej z alba do okna Film vedle libovolného
videoklipu, tématického klipu nebo statického obrazu.
(Tak¢é mate moznost pouzit prechody piimo
u zvukovych klipt. Dal$i informace naleznete v tématu
Ptechody na zvukovych stopach na strané 258.)

Posloupnost prechodit  (ikony mezi videoklipy)
v zobrazeni Klipy.

V zobrazeni Casové osy mizete prechod pretdhnout do
hlavni videostopy, prekryvné stopy nebo do stopy
titulku. Ve videostope ptechod piedstavuje spojeni
mezi dvéma celoobrazovkovymi klipy (nebo mezi
jednim klipem a ¢ernou obrazovkou, ma-li ptfechod
pouze jednoho souseda, naptiklad na zacatku filmu).
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V prekryvné stopé a ve stopé€ titulki preklenuje prechod
dva sousedni klipy (nebo jeden klip a prithlednost).
0.0s 0.5s 1.0s 1.5s 2.0s

]

Schéma: Pet snimkii  zndzornujicich  pribeh
dvousekundového prechodu uhlopricného stirani.

Ma-li ptechod trvat dvé sekundy (coz je vychozi délka
ptechodu po instalaci aplikace Studio), prehravani
druhého klipu zacne dvé sekundy ptfed dokoncenim
prvniho klipu. Na zac¢atku je viditelny pouze prvni klip
a na konci druhy klip zcela nahradi prvni. Pribé¢h
vlastniho piechodu, kdy prvni klip postupné mizi
aobjevuje se druhy, zavisi na typu pirechodu.
Vzhledem ktomu, ze videoklipy se piekryvaji, je
celkova délka obou klipi zkracena o délku ptrechodu.

) > . . _
Na tomto obrazku Jje Ste]ny prechod ]ako v predchozzm
prikladu, nyni vsak s pouzitim skutecného videa.
Pro nazornost byla hranice prechodu ve trech
prostiednich snimcich zvyraznéna bilou barvou.
Béhem prechodu se oba klipy stale prehravaji.

Typy prechodl a jejich pouziti

Stejné jako vSechny efekty, ani prechody byste neméli
pouzivat samoucelné, ale v zajmu celkovych potieb
filmu. Dobfe zvolené prechody mohou jemné
podtrhnout vyznam a prub¢h filmu, aniz by ptitahovaly
pozornost samy na sebe. Pozorovanim zpiisobu pouziti
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pfechodii v profesionalnim videu v televizi ziskate
mnoho ndmétd ke zlepSeni vlastnich filmt. Obecné 1ze
doporucit, abyste se vyhnuli nadbyte¢nému pouzivani
piechodu, které zplsobuji nahlé zmény nebo jinak
pfitahuji pozornost samy na sebe; je velky rozdil mezi
jemnym prolnutim a stirdnim ve tvaru srdce.

Vsechny déle uvedené zakladni piechody — stmivani,
prolnuti, setfeni, presunuti a vysunuti — spadaji do prvni
skupiny standardnich ptechodii (2D ptechody) alba.

Skupina Alpha Magic, ktera je druhou polozkou
rozeviractho seznamu skupin piechodi v albu,
obsahuje propracovanéjsi prechody.

Vsechny dalsi skupiny v seznamu patii do kategorie
Hollywood FX, rozsahl¢ sady slozitych prechodi
vyuzivajicich trojrozmérnou grafiku. Pfechodim
Hollywood FX je vénovan zavér této ¢asti (strana 180).

Strih: Stfih pfedstavuje minimalni pfechod -
okamzitou zménu jedné scény na dalSi. V aplikaci
Studio je tento pfechod vychozi. Stifih je vhodny,
pokud spolu dva sousedni klipy tizce souvisi, naptiklad
pokud se zméni umisténi nebo thel kamery v ramci
jedné scény.

Prolnuti: Tento pfechod vytvofi plynulé ‘;
zobrazeni zacatku videoklipu z erné obrazovky

nebo plynulé zmizeni konce klipu do ¢erné obrazovky.
Efekt Prolnuti vloZzeny mezi dva klipy vytvoii nejprve
stmivani a pak roztmivani. Ikona tohoto pfechodu je
v albu jako prvni.

Prolnuti se obvykle pouziva na zacitku a na konci
filmu nebo pii vyznamném pieruseni spojitosti,
napiiklad na zaCitku nové Ccasti. Napiiklad ve
filmovém zaznamu divadelni hry muize byt vhodné
vlozit prolnuti mezi jednotlivéa déjstvi.
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Rozptyleni: Rozptyleni je podobné prolnuti ‘é
s tim rozdilem, Ze nova scéna se zane objevovat

jiz v pribéhu mizeni staré scény. Vysledné optické
prekryti je mén¢ dramatické nez prolnuti, ale mén¢
nasilné nez stiih. Kratké rozptyleni miize zjemnit stiih,
zatimco dlouhé rozptyleni je vhodné k naznaceni
béhu Casu.

Setfeni, vysunuti a zatlaceni: Béhem ‘ ‘E |

vSech  téchto standardnich typl

prechodll se nové video postupné objevuje za okrajem,
ktery se pohybuje napii¢ snimkem v uréitém sméru.
Ikony alba zobrazené utohoto odstavce piedstavuji
setfeni zprava, vysunuti zprava shora a zatlaCeni
zprava.

Béhem setreni se staré i nové video nachazi na snimku
v normdlni pozici. Nové video je odhalovano b&hem
pohybu hranice ptfechodu po snimku, podobné jako pfi
lepeni nové tapety pies starou.

Vysunuti je podobné setreni, v tomto piipadé se vsak
snimek nového videa posouvd po obrazovce, dokud
nedosdhne zakladni pozice. Tento efekt pfipomina
stazeni rolety ptes okno.

Zatlaceni se podoba vysunuti, staré video je vSak
béhem piichodu nového videa vytlaCovano ze snimku,
podobné jako pii pohybu okének filmového pasu.

Prechody Hollywood FX pro aplikaci Studio

| 1517 |
A

Sada Hollywood FX spolecnosti Pinnacle
Systems obsahuje velké mnozstvi
trojrozmérnych ptrechodii a efektti. Tyto efekty jsou
vhodné zvlasté pro uvodni sekvence, sportovni a akéni
zabéry nebo hudebni videozdznamy. Piechody
Hollywood FX spliuji pozadavek profesionalni kvality,
soucasné vsak nabizeji snadné pouziti.
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Zakladni sada pln¢ funkcnich efekti Hollywood FX je
soucasti aplikace Studio. Radu dalsich efektil je mozné
zakoupit online. Vice informaci naleznete v kapitole
Rozsifeni aplikace Studio na strance 12.

ey Vrezimu online je také mozné zakoupit
[ editani nastroj HFX Creator pro efekty
Hollywood FX. Tento software umoziuje
piizptisobovat efekty Hollywood FX nebo
_ vytvafet zcela nové efekty. Nastroj HFX
ILU — UU,UUc; Creator podporuje zdokonalenou editaci
pohybu a dalSich parametri snimki,
vykonné¢ doplilky pro deformaci a nastroj na
generovani trojrozmérného textu. Mlzete také vytvaret
dlouhou ftadu trojrozmérnych efektli s okny pomoci
externich zdroji videa a ptidavat skute¢né vypadajici
trojrozmérné objekty a osvétleni.

Chcete-li zakoupit néastroj HFX Creator, klepnéte na

tlacitko  Upravit v  néstroji  Viastnosti  klipu

u libovolného ptechodu Hollywood FX.
- ]

Nahled prechodu ve filmu

Aplikace Studio umoziiuje zobrazit nahled piechodu
v prehravaci. Pietdhnéte pfechod do okna Film,
klepnéte na tlacitko Prehrdat (nebo stisknéte klavesu
[Mezernik]) a sledujte prubéh pifechodu ve vasem
materialu.

Néhled piechodii mtzete rovnéz zobrazit pomoci
jezdce v Piehravaci nebo na ¢asové ose okna Film.
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Renderovani prechodtli Hollywood FX na pozadi

Renderovéani na pozadi je volitelnd funkce, pti které
jsou vypocty nutné k vytvoreni podrobného nahledu
piechodi Hollywood FX a dalSich efektii provadény
jako uloha na pozadi bez preruseni vasi prace.
Renderovani na pozadi muzete konfigurovat na panelu
nastaveni Nastaveni videa a zvuku (Nastaveni »
Nastaveni videa a zvuku). Podrobné informace
naleznete v cCasti Nastaveni videa a zvuku na
strané 303.

Dokud nebude dokonceno renderovani piechodu,
prehrava¢ bude zobrazovat jeho ndhled v niz§im
rozliSeni a frekvenci snimkd. V prib&hu renderovani
na pozadi je na casovém mefitku nad klipem zobrazen
barevny pruh.

Zvukové prechody

Videoklipy v okné Film obvykle pouzivaji synchronni
zvuk. Neni-li pouzit zadny pfechod, video 1 zvuk
ptejdou z jednoho klipu do druhého stfihem. Pokud je
mezi dva klipy umistén ptfechod, dojde k prolnuti
zvuku (zvukovy ekvivalent ptechodu prolnuti).

Jedinou vyjimkou ztohoto pravidla je ptechod
stmivani, pfi kterém je zvuk plynule ztiSen a potom
znovu zesilen.

Normalni prechody zpiisobi prolnuti
zvuku (nalevo). Pri pouziti prechodu
stmivani (napravo) je zvuk plynule ztisen
a potom plynule zesilen spolu s videem.
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___________________
Prikaz Doplnit pfechody

Tato funkce aplikace Studio je vhodna zejména
k vytvoteni rychlé prezentace ze sady statickych obrazl
nebo videoprezentace slozené ze sady kratkych klipt.
Takova prezentace je zajimavejsi, pokud kazdou dvojici
klipti spojite ptechodem. Piikaz Doplnit prechody
predstavuje snadny a rychly zptsob, jak toho docilit.
Zacnéte se sadou klipti na Casové ose a potom mezi
prvni dva klipy piidejte pfechod pozadovaného typu.

Nyni vyberte vSechny klipy kromé prvniho, klepnéte na
kterykoli znich pravym tlacitkem myS$i a vyberte
v mistni nabidce ptikaz Doplnit prechody.

Sloudit klipy
Malézt scénu v albu

Tobrazit cely snimek
Upravit velikost snimku na velikost ramedcku

Doplnit prechocdy
< Odebrat pfechod %

Mastavit kapitolu
Mévrat do menu
Mastavit nahled

Aplikace Studio vlozi duplikat piivodniho piechodu
mezi vSechny dvojice vybranych klipti.
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TRIMOVANiI PRECHODU

Prestoze prechody nejsou skutecné klipy, prace s nimi
v editacnim prostredi aplikace Studio probihd velmi
podobné. Stejné jako klipy i pfechody miizete trimovat
piimo na Casové ose okna Film nebo pomoci nastroje
Vlastnosti klipu.

Popis prvniho zpiisobu naleznete v ¢asti Trimovani na
Casové ose pomoci Uchytli na strané¢ 96. Maximalni
ptipustna délka prechodu je o jeden snimek kratsi nez
délka kratsiho ze sousednich klipi.

Trimovani pomoci nastroje
Vlastnosti klipu

Nastroj Viastnosti klipu pro vybrany klip ‘ @
vyvolate piikazem nabidky Nastroje >
Viastnosti klipu. Tento nastroj umoziuje zobrazit
nahled vSech typt pfechodl a nastavit dvé vlastnosti:

e Chcete-li zménit délku ptechodu, zméite hodnotu
v pocitadle Délka. Délka ptechodu musi byt vzdy
krat$i, i kdyby jen o jediny snimek, nez délka
krats$iho ze sousednich klipi.

e V textovém poli Ndzev muzete klipu pfiradit vlastni
nazev a nahradit vychozi ndzev pfifazeny aplikaci
Studio. Pole Jméno je v nastroji Viastnosti klipu
k dispozici pro vSechny typy klipt. Nazvy klipt jsou
pouzity v zobrazeni Seznam klipi okna Film a lze je

Pinnacle Studio



rovnéz zobrazit jako popisky, pokud pfesunete

kurzor mys$i na klipy v zobrazeni scénéfte.
Mnoho piechodovych efekti umoznuje pouzit opacny
smér, kdy animace prechodu probiha pozpatku, takze
naptiklad rota¢ni stirani mize probihat ve sméru nebo
proti sméru hodinovych ruci¢ek. Pokud aktualni efekt
tuto moznost podporuje, tlacitko Opacne bude
dostupné.

Pokud si zakoupite aplikaci HFX Creator, mizete ji
v aplikace Studio spustit klepnutim na tlacitko Upravit
v nastroji Vlastnosti klipu u ptechodii Hollywood FX.
Aplikace HFX Creator je externi editaéni program
s mnoha moznostmi, jehoz pouziti je popsano v jeho
doprovodné dokumentaci.

Zobrazeni nahledu v nastroji Vlastnosti klipu

Nastroj Vlastnosti klipu poskytuje ovladaci prvky pro
zobrazeni ndhledu ptechodii podobné prvkiim pro
zobrazeni ndhledu videoklipti. Dalsi informuje
naleznete v ¢asti Trimovani pomoci nastroje Viastnosti
klipu na stran¢ 100.

V oblastech ndhledu je zobrazen posledni tplny snimek
konciciho klipu a prvni uplny snimek zacinajiciho
klipu. Pokud zménite pole Délka, nahledové snimky se
aktualizuji.

Pomoci ovladacich prvkd posunu muzete zobrazit
nahled prechodového efektu v Prehravaci snimek po
snimku nebo plnou rychlosti. Stisknutim tlacitka
Smycka/Pozastavit || muzete zapnout opakované
piehravani prechodu normalni rychlosti.
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Pocitadlo (s pfidruzenymi tlacitky krokovani) a jezdec
poskytuji piimy pfistup k libovolné fazi ptechodu.

Pole Nazev Pole Trvani
-.,....'..\._.,.. — ___.': <
=
Podateéni @ | = _.:m_Klepnutim efekt otoéite

cnimek 18 - LM/ :cn ) Koncovy snimek
]

-

.
Jezdec trimovéniJ Ovladani posunu L Nahled koncového snimku
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KAPITOLA 10:

Statické obrazy

Videem se obvykle mini pohyblivé obrazy, vétSina
filmii vSak obsahuje i statické titulky nebo grafiku
a mize obsahovat i dalsi typy statickych obrazu.

Ve filmech muzete pouzivat tyto typy statickych
obrazli:

vSechny typy textovych titulki a grafiky vcetné
titulki rolovacich (svisly pohyb) a plovoucich
(vodorovny pohyb),
fotografie nebo obrazky uloZené v obrazovych
souborech na disku,

jednotlivé videosnimky ziskané pomoci nastroje
Ulozeni snimku,

menu disku pro vytvareni diski DVD a VCD.
Tyto specialni obrazy jsou popsany v kapitole 11:
Menu disku.

Se vSemi uvedenymi typy statickych obrazi lze
pracovat dvéma zpusoby podle toho, do které stopy
Casové osy okna Film je pfetdhnete:

Kapitola 10:

Chcete-li ptfidat obraz na celou obrazovku
s nehybnym pozadim, ptidejte obraz do Videostopy.

Chcete-li pridat obrazek, ktery se ve filmu zobrazi
s prithlednym pozadim nad klipy ve videostope,
umistéte jej do stopy titulki. Chcete-li pouzit tento
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zpiisob, musi byt obrazek ve formatu TIFF (obvykle
s ptiponou souboru TIF) s prihlednou oblasti
obrazku definovanou pomoci kandlu alfa, jak to
tento format umoznuje.

Poznamka: Uzivatelé aplikace Studio Plus mohou
navic umistit obrazky do prekryvné stopy v ¢asové ose.
Vice informaci o prekryvné stopé naleznete v kapitole
8: Strih dvou stop v aplikaci Studio Plus.

Album obsahuje samostatné casti pro titulky, obrazky
amenu disku. VSechny tyto prostiedky jsou uloZeny
jako samostatné soubory na pevném disku. V Editoru
titulki aplikace Studio muzete také vytvaret vlastni
titulky a menu disku a pfidat je pfimo do filmu, aniz
byste je nejprve ulozili do samostatného souboru (viz
kapitolu 12: Editor titulkit). Stejn¢ tak statické snimky
muZete pfidat ptimo z nastroje UloZeni snimku (viz Cast
Ukladani snimkt na strané 197).

Obrazy na celou obrazovku

Obraz na celou obrazovku ziskate tak, ze obrazek
presunete do Videostopy. Zaplhuje celou obrazovku
namisto videa. Jakmile skon¢i ptedchozi klip, aplikace
Studio piehraje klip statického obrazu. Vizudlni efekt
je takovy, ze video skon¢i a je nahrazeno grafikou,
dokud nezacne dalsi klip.

n I

._-—D.
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Prekryvné obrazy

Piekryvny obraz je takovy, ktery jste umistili do stopy
titulku. Je zobrazen ptes aktudlni videoklip, aniz by jej
zcela nahrazoval. Prihlednd oblast obrazku musi byt
definovana pomoci kandlu alfa.

._-—(\

Tvorba prezentace

Chcete-li sestavit rychlou prezentaci statickych obrazi
nebo videoklipii, mizete vyuzit funkci aplikace Studio
Doplnit ptfechody a rychle vlozit zvoleny piechod mezi
vSechny dvojice klipi nebo obrazi. Podrobnosti
naleznete na stran¢ 183.

Pouziti efektu

Na statické obrazy miizete pouzit vétSinu zasuvnych
obrazovych efektt aplikace Studio. (Vyjimkou jsou
efekty jako Rychlost, které maji smysl pouze
u pohyblivého videa.) Podrobné informace naleznete
v Casti Pouziti obrazovych efektli na stran¢ 133.

0‘0 EDITACE STATICKYCH OBRAZU

2

Stejné jako ostatni typy klipi i statické obrazy muzete
trimovat piimo na ¢asové ose okna Film nebo pomoci
nastroje Viastnosti klipu.
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Popis prvniho zptisobu naleznete v ¢asti Trimovani na
Casové ose pomoci Uchytdi na strané 96. Rozdil
v pfipadé statického obrazového klipu spociva v tom,
ze jeho délku mizete libovolné prodlouzit, zatimco
videoklip nemuze byt delsi nez plivodni scéna v albu.

Efekty jako Rozmazani, Vykresleni ¢i Oprava barev
miZzete na vSechny typy statickych obrazovych klipa
pouzit stejnym zpuisobem jako na videoklipy. Viz Cast
Obrazové efekty — zakladni sada na strané 145.

Upravy vlastnosti obrazového klipu

Ptikaz nabidky Nadstroje » Viastnosti klipu
zobrazi verzi nastroje Viastnosti klipu podle typu ‘J
aktuadln¢ vybrané¢ho klipu. Muzete také pouzit ikonu na
panelu néstrojii Video v horni Casti.

U obrazkii, vcéetné béznych fotografii a obrazovych
soubori a u menu disku oteviete tento nastroj tietim
zpiisobem — poklepanim na klip. Pokud vSak poklepete
na titulek, spusti se ptimo Editor titulka

Vsechny verze nastroje Viastnosti klipu umoznuji zadat
délku trvani a nazev aktudlniho klipu nasledujicim
zpusobem:

e Chcete-li nastavit dobu, po kterou bude staticky
obraz zobrazen, zméiite hodnotu v pocitadle Délka.

e V textovém poli Nazev mizete klipu pfitadit vlastni
nazev a nahradit vychozi ndzev pfifazeny aplikaci
Studio. Nazvy klipi jsou pouzity v textovém
zobrazeni okna Film a lze je rovnéZ zobrazit jako
popisky, pokud pfesunete kurzor mySi na klipy
v zobrazeni scénare.
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Popis néstroje Viastnosti klipu pro menu disku
naleznete v kapitole 11: Menu disku. Informace
o editaci vlastnosti titulkli naleznete v kapitole 12:
Editor Titulku.

Editace obrazku a grafiky

Nastroj Viastnosti klipu urCeny pro Upravu obrazki
umoziuje provadét nékolik dilezitych tloh pfi
zpracovani obrazu:

e piiblizit obrazky a fotografie za ucelem ofezani
nepotiebného materidlu a vybéru dulezitych casti
obrazku;

e otoCit obrazek o 90 stupiii a zobrazit fotografie
svisle;

e odstranit ,,Cervené oCi* zpusobené piimym pohledem
fotografovaného do objektivu pfi pouziti blesku.

e Vaplikaci Studio Plus lze skladat dohromady
posunované a piiblizované animace, v nichz je
obrazek s vysokym rozliSenim zobrazen jako sled
hladce propojenych detailnich zabéri v rizném
stupni zvétSeni. Touto technikou proslul znadmy
dokumentarista Ken Burns.
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Nastroj Vlastnosti klipu obsahuje ovladaci prvky
posuvniku a lupy, které lze pri upravé fotografii
pouzit ke zvétseni zajimavych oblasti. V aplikaci
Studio Plus Ize animovat pohyb posuvniku a lupy
a vytvorit efekt prechodu od jedné zveétsené cdsti
kjine. Animovany pohyb posuvniku a lupy je
k dispozici také v jinych verzich na zdkladé upgradu
na aplikaci Sudio Plus.

Je-li tfeba otoCit obrazek o 90 stupnid otosit

a zobrazit jej svisle (na vysku), zacénéte 5| [¢
klepnutim na jedno z tlacitek pro otoceni D B
obrazu. Je-li tfeba, muzete na tlacitko klepnout
vicekrat, dokud nebude klip spravné orientovan.

Jestlize chcete zménit umisténi obrazku, klepnéte
piimo do okna nahledu v nastroji, drzte stisknuté levé
tlacitko mySi a posuiite obrazek v libovolném sméru,
dokud nebude spravné umistén. Operaci dokoncite
uvolnénim tla¢itka mysi. Potom muzete pomoci jezdce
Lupa zveétsit nebo zmensit velikost obrazku. Pomoci
téchto ovladacich prvki mulzete zménit umisténi
azvétSeni obrazku, tak aby byl snimek ofiznut
a priblizen podle vasich potieb.

Tlacitko Obnovit odebere vSechny zmény umisténi
a lupy a vrati obrazek do pivodni podoby.
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Funkce pro korekci ¢ervenych o¢i pomahd &emené aéi
vratit pfirozeny vzhled fotografiim, na nichz @ @
maji fotografované osoby cervené oci.

(Tento problém je zplUsoben svétlem blesku, které
narazi do sitnice oka, jestlize se fotografovana osoba
diva ptimo do objektivu.)

Korekei Cervenych o¢i aktivujete klepnutim na levé
tlagitko ve skupind Cervené oci. Po klepnuti zistane
tlacitko stisknuté. Nyni klepnéte levym tlacitkem mysi
do nahledu nalevo od oblasti, zniz chcete odstranit
cervenou barvu oc¢i. Drzte tlacitko stisknuté a pfesurite
je tak, abyste oblast zcela ohranicili. Po uvolnéni
tlacitka mysSi bude efekt korekce cCervenych oci
okamzité pouzit v ohrani¢ené obdélnikové oblasti.

Pfi oznaCovani oblasti s ervenyma o¢ima obvykle neni
nutnd vysoka presnost. Ve skuteCnosti muze vétsi
obdélnik piinést lepsi vysledky nez mensi, ktery
ohraniuje pouze o€i a zadné dal$i objekty. Pokud
korekce cervenych o¢i nevyiesi problém hned
napoprveé, zkuste operaci zopakovat s obdélnikem jiné
velikosti.

Algoritmus korekce cervenych oc¢i aplikace Studio
pfinaSi vynikaji vysledky u dlouhé ftady raznych
fotografii. Nékteré fotografie jsou vSak pro tento proces
vhodné&;jsi nez jiné.

Chcete-li odstranit provedenou korekci ¢ervenych
o¢i, klepnéte pravym tlacitkem mySi do skupiny
Cervené oci.

Animace pomoci posuvniku a lupy v aplikaci
Studio Plus

Pokud vlastnite aplikaci Studio Plus nebo jste zakoupili
aktivaéni kli¢ klepnutim na tladitko Aktivovat
v ovladacich prvcich funkce posuvniku a lupy, mizete
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vytvaret zajimavé animace z fotografii nebo obrazki.
Tuto techniku je vhodné pouzit u obrazki s vysokym
rozliSenim, které umoznuji veétsi zvétSeni a snizuji
rozpoznatelnou ztratu kvality.

Animaci pomoci posuvniku & aaimevat od zattku do konce

a lupy zacnéte vytvaret |
zaskrtnutim policka
Animovat od zacatku do konce, které aktivuje funkci
animace u aktudlniho klipu. Nyni lze pouzit pfepinace
Nastavit zacatek a Nastavit konec. Ve vychozim
nastaveni je vybran ptepina¢ Nastavit zacatek. Pomoci
ovladacich prvkl posuvniku a lupy umistéte a priblizte
snimek tak, jak jej chcete pouzit na zacatku klipu.
Nakonec klepnéte na tlacitko Nastavit konec a pomoci
ovladacich prvkl zadejte polohu snimku na konci klipu.

- f& Mastavit zacdtek  Nastavit konec

Pti ptrehravani klipu vygeneruje aplikace Studio
piechodové snimky, které propoji pocatecni a koncovy
pohled prostfednictvim plynulé animace.

Popsany postup predstavuje nejjednodussi pouziti
animace pomoci posuvniku a lupy. Rady pro uc¢inné
vyuziti této funkce:

e Piejdéte z celé fotografie na detailni pohled na osobu
nebo véc na obrazku. Vysledek se bude podobat
priblizeni pfi natdeni videa. Tuto techniku lze
pouzit pii uvedeni divaka do prohlizeni ftady
detailnich zabért stejného objektu nebo piibliZzeni
jinych casti stejného snimku.

e ZvétSete podrobny zdbér na zobrazeni celého
snimku, podobné jako pfi oddalovani videokamery.
Tento scénéi vraci divdka do plivodniho kontextu
alze jim napiiklad ukoncit kapitolu nebo jinou
¢ast filmu.
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e Posunujte velky snimek a umoznéte divakovi
postupné vnimat vS§echny podrobnosti. Tato technika
rozviji vnimdni, napiiklad kone¢nym zobrazenim
vtipného nebo napinavého detailu.

Slozité animace pomoci posuvniku a lupy

Pokud nékolikrat za sebou pouzijete posuvnik a lupu
u kopii stejného obrazku, nabidnete divakovi ucast na
pomyslné prohlidce s privodcem. Vysledkem se stane
pribéh, ktery se bude postupné rozvijet pti upoutavani
pozornosti na jednotlivé detaily.

Vypravéni piibéhu mize a nemusi byt slozité, jeho
zpracovani v aplikaci Studio je vZdy velmi jednoduché.
Prvni klip vytvofeny pohybem kamery pomoci funkce
posuvniku a lupy miizete snadno nékolikrat zkopirovat
a zménit pouze koncové nastaveni jednotlivych klipa.

Prvni obrazek nového klipu by mél vzdy navazovat na
posledni obrazek pifedchoziho klipu, aby byla
zachovana co nejvétsi plynulost pohybu. Kdykoli
chcete dosdhnout plynulého ptechodu, klepnéte
u druhého klipu a u vSech nasledujicich na tlacitko
Shoda s predchozim klipem.

Chcete-li zabér chvili ponechat na jednotlivych
detailech, vloZzte za posun obrdzku mezi jednotlivé
kroky jeho neanimovanou kopii. Tyto statické klipy
spojte do obvyklé¢ fady pomoci tlalitka Shoda
s predchozim klipem.
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Ovladaci prvky posuvniku a lupy slouzi v této ukdzce
k priblizeni ctyr casti satirické karikatury Volebni
zdabava anglického malire Williama Hogartha. Paty
pohled zobrazi znovu celé platno v Sirokouhlém
ramecku bez cernych okrajii. Nastroj podle potreby
automaticky vygeneruje plynuly prechod od jednoho
zobrazeni ke druhému, posun a priblizeni.

Animace pohybu posuvniku a lupy pomoci
klicovych snimk

Uzivatelé aplikace Studio Plus maji dal$i moznost
animace efektd posuvniku a lupy: klicovani snimk.
Misto pfifazeni jediného pohybu kazdému ze série
klipi umoziiuje tato funkce pfifadit fetézec pohybil
posuvniku a lupy jedinému klipu. Viz ¢ast Kli¢ovani
snimk na strané 138.

Rozhrani efektu posuvniku a lupy

Kromé pouziti posuvniku a lupy pomoci ndstroje
Viastnosti klipu muizete zadat vlastnosti snimku
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Ciselnymi hodnotami pomoci obrazového efektu
Posuvnik a lupa. Toto alternativni rozhrani je
k dispozici prostfednictvim nastroje Obrazové efekty.
Obé metody lze také kombinovat a zadat pocatecni
nastaveni prostiednictvim grafického rozhrani nastroje
a potom jej doladit pomoci Ciselnych parametra efektu.

Efekt Posuvnik a lupa je soulasti skupiny Zabavné
efekty. Parametry posuvniku a lupy jsou zcela shodné s
parametry rozhrani nastroje: pomoci jezdci muzete
nastavit polozky Lupa, Vodorovné umisténi a Svislé
umisténi. Parametry vSak nejsou shodné v piipadé
ovladacich prvka korekce cervenych oc¢i rozhrani
nastroje.

Tip: Uzivatelé aplikace Studio Plus mohou vytvorit
snimky s efektem posuvniku a lupy pomoci parametrii
efektti v ramci klicovani snimkd.

(2 Posuvnika lupa Predvalby: | Posuvnik a lupa h
Staticke piedvolby
f
Lupa j Posuvnik & lupa
wodorowne Urmnisténi j Pred\:’olbz’ kvllco'wc:h =nitmkL
Malé zvetzeni R
Svislé umistani f L velké zvitdeni g

Nastaveni parametrii efektu Posuvnik a lupa.

UKLADANI SNIMKU

Nastroj UloZeni snimku umoZziuje nahrat staticky obraz
zlibovolného  zdroje  pro  nahravani  videa
podporovan¢ho aplikaci Studio nebo extrahovat
samostatny ~ snimek  zlibovolného  videoklipu
v aktudlnim projektu. Ulozeny snimek lze pfidat ptimo
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do filmu nebo ulozit na disk v nékterém z mnoha
standardnich grafickych formatu.

Po uloZeni snimku na disk mtizete provadét tyto ¢innosti:
e pouzit snimek v jinych softwarovych aplikacich,
e upravit jej v grafickém editoru,

e importovat zpét do filmi jako staticky obraz
prostiednictvim alba nebo Editoru titulki.

Nastroj Ulozeni snimku

Nastroj UloZeni snimku pouzivejte spolu ‘ &
s prehravacem. Nastroj spustite otevienim —
panelu nastrojt a klepnutim na tlacitko UloZeni snimku.

Spust'te ptehravani filmu nebo zdrojového videa,
dokud se v prehravaci nezobrazi pozadovany snimek,
a potom klepnéte na tlacitko Uloz. UloZeny snimek se
zobrazi v oblasti nahledu néastroje. Nyni jej muzete
ptidat do filmu nebo ulozit jako soubor na disk.

i Nahratz filmu " kamera W odsiranit blikani A

4@ mlgﬂ@ H O &%

( piidatdofilmu

( Ultitna disk )

Nastroj Ulozeni snimku v rezimu ukladani z filmu.
Pokud ukladate snimky z externiho zdroje (napriklad
z videokamery), zobrazi se Ovladac¢ videokamery.
Pouzivate-li  zarizeni DV, miuzZete pomoci tohoto
nastroje ovladat zdrojovou padsku.
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Nahrat z: Klepnutim na tlacitko film nebo kamera
v horni ¢asti néstroje vyberte zdroj pro ukladéni
snimkl. Pokud vyberete moznost kamera, pak nastroj
Ulozeni snimku pouzije aktualni zdroj videa tak, jak je
nakonfigurovan na panelech moznosti Zdroj videa
(strana 296) a Format videa (strana 299).

Poznamka: UloZeni snimku z videokamery neni
podporovano u zafizeni HDV.

Ovladani posunu: Je-li zdrojem videa digitalni
videokamera nebo videorekordér pfipojeny k portu
1394, aplikace Studio poskytne pohodlné ovladani
posunu na obrazovce umoziujici vyhledat snimek,
ktery chcete ulozit. Popis téchto ovladacich prvka
naleznete v ¢asti Ovladac¢ videokamery na stran¢ 22.

Odstranit blikani: Pokud zdrojové video pro ukladani
snimkl obsahuje zna¢né mnozstvi pohybu, mize se
v uloZzeném snimku vyskytnout roztteseni obryst, které
lze snizit nebo odstranit zaSkrtnutim moznosti
Odstranit  blikani. Vzhledem ktomu, ze funkce
Odstranit blikani soufasné mirn€ snizuje rozliSent,
neméli byste tuto moznost pouzivat, je-li celkovy
vysledek u konkrétniho obrazu nezadouci.

Uloz: Po vyhleddni snimku, ktery chcete ulozit,
v prehrava¢i a nastaveni moznosti Odstranit blikani
klepnéte na tlacitko Uloz. Ulozeny snimek se zobrazi
v oblasti ndhledu nastroje a zpfistupni se dv¢ tlacitka
vystupu (Viozit do projektu a Ulozit na disk).

Vlozit do projektu: Pomoci tohoto tlacitka muzete
ulozeny snimek vlozit do Videostopy okna Film pted
praveé vybrany klip.

Ulozit na disk: Stisknutim tohoto tlacitka oteviete
dialogové okno Ulozit jako, ve kterém mulzete vybrat
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slozku, nazev souboru a obrazovy format souboru, do
kterého bude ulozeny snimek uloZen. Toto dialogové
okno také obsahuje ovladaci prvky, pomoci kterych
muzete nastavit rozliSeni uloZeného obrazu, a to
nékterou ze standardnich velikosti, ptivodni velikost
uloZeného snimku nebo vlastni velikost.

Pokud se pomér stran (pomér Sitky a vysky) zvolené
velikosti 1i$i od poméru stran ulozeného snimku, obraz
bude podle potieby roztazen. Muze tak dojit k viditelné
deformaci tvard — lidé mohou naptiklad vypadat
nepiirozen¢ hubeni nebo naopak zavaliti.
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KAPITOLA 11:

Menu disku

S ptichodem diskovych formatd DVD, VCD a S-VCD
se video stalo interaktivnim médiem, které nabizi nové
moznosti pro tvlrce grafického obsahu i pro divéky.

Vytvafeni disku v jednom z uvedenych formatd
znamend prekondni zakofenéné myslenky vytvareni
filmu, ktery se promitd v pevn¢ uréeném sledu od
zac¢atku do konce. Nyni se mohou divaci rozhodnout,
na kterou ¢ast filmu se chtéji podivat a v jakém potadi.

Zakladni novou funkci, kterd umoziuje vytvareni

disku, je menu. Urcity disk mize mit jedno menu,

n¢kolik nebo velky pocet menu. Menu mulize obsahovat
staticky obrazek nebo kratkou videosekvenci. Oblasti

v ramci menu, kterd se nazyvaji tlacitka, 1ze vybrat

v prohlizeci a aktivovat propojeni na dal$i obsah na

disku. Aktivace propojeni provede okamzity piechod

na nektery z nasledujicich prvku:

o Standardni videosekvence, ktera je v tomto kontextu
oznacovana jako kapitola. Tlacitka kapitol Casto
znazoriiuji nahled videa, na které tlacitko odkazuje.

o Dalsi stranka stejného menu. Pokud nabidka obsahuje
priliS mnoho tlacitek, kterd se nevejdou na jednu
stranku, bude pouzito vice stranek stejného vzhledu
s riznymi tlacitky kapitol.

e Jiné menu.
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Na rozdil od vsech ostatnich druhti klipti jsou menu
automaticky piehravana ve smycce. Jakmile pfi nahledu
nebo piehravani disku dosdhnete konce klipu menu,
zatne se prehravat znovu od zacatku. Vytvoreny skok
v ptehravani plati pro vSechny klipy béZici soucasné
s menu bez ohledu na jejich typ: video (je-li menu
prekryvné), zvuk nebo staticky obrazek.

Nadpis menu Propojeni na kapitoly

Propojeni na pfedchozi Propojeni na Propojeni na dalsi
stranku menu dalsi menu stranku menu
Nasledujici obrazek je zalozen na zobrazeni Klipy okna
Film. Znazornuje, jak by se menu z ptedchoziho
obrazku, které je v diagramu uvedeno pod oznacenim
M1, mohlo zaclenit do celkového schématu

jednoduchého filmu se dvéma menu.

Za kazdym menu ve filmu nésleduje né€kolik kapitol,
znichz vSechny kromé jediné se skladaji z jednoho
klipu. NaSe menu (M) obsahuje propojeni na pct
kapitol. Menu je navrzeno tak, aby zobrazovalo dvé

propojeni na kapitoly na strdnce, takze pro vSechna
propojeni jsou zapotiebi tii stranky. (Druha stranka je
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uvedena na obrazku.) Kazdé strance bylo také
ptidéleno propojeni na menu M2.

Jednoduché rozlozeni tohoto kratkého filmu Ize snadno
rozsifit na velky pocet klipii. Ze stejnych prvkl jsou

vvvvvv

menu s propojenimi na kapitoly a dalsi menu.

Dostupnost: Disky s vice menu nejsou podporovany ve verzich SE
a QuickStart aplikace Studio.

Vytvareni diska v aplikaci Studio

V ramci editace v aplikaci Studio je menu disku
povazovano pouze za dalsi typ klipu. Stejné jako
titulkylze také menu obsazend v albu pouZzivat
aupravovat v Editoru titulkdi, nebo je lze v tomto
nastroji vytvafet od zacatku (viz Kapitola 3: Album
a Kapitola 12: Editor titulkii).

Chcete-li ziskat prvni zkuSenosti s funkcemi, které jsou
k dispozici, zkuste vytvorit nékolik statickych projektt
popsanych v dalSim textu. Nemusite zachazet tak
daleko, ze byste vytvareli disky, ale pomoci ovladacich
prvkii na pfehrdvaci miiZzete zobrazit nahled filmu
(viz kapitolu Ovladani piehrava¢e DVD na strance 206).

Katalog statickych obrazovych scén: V prazdném
projektu vyberte dostatecny pocet scén z alba
a pretahnéte je do Videostopy. Pak piejdéte do casti
Menu disku v ramci alba (dolni karta) a pretdhnéte
jakékoli menu na zacatek casové osy. Pokud aplikace
Studio zobrazi dotaz, zda chcete automaticky vytvofit
kapitoly na zacatku kazdého videoklipu, klepnéte
na tlacitko Ano (viz Cast Pouziti menu z alba na
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strance 204). Na hornim okraji ¢asové osy se zobrazi
nova stopa anad kazdym klipem se objevi mala
znacka. Ty oznacuji propojeni na pravé piidané menu.
A to je vSe. Posad’te se a spust’te sviij prvni disk.

Sekvence statickych obrazki: V tomto scénari
zatneme v Casti Obrazky v albu. Ptetdhnéte libovolny
pocet obrazkli do Videostopy prazdného projektu, pak
pretahnéte libovolné menu disku na misto prvniho
klipu na casové ose a po zobrazeni dotazu, zda chcete
automaticky vytvofit kapitoly, znovu klepnéte na
tlacitko Ano. Déle v albu pfejdéte do ¢asti Prechody,
vyberte néktery prechod a pretdhnéte jej mezi menu
aprvni staticky obrazek. Nakonec vyberte vsechny
statické obrazky (klepnéte na prvni, stisknéte klavesu
SHIFT a klepnéte na posledni), klepnéte pravym
tlacitkem mySi a v mistni nabidce vyberte piikaz
Doplnit prechody. Sekvence statickych obrazklt je
hotova béhem okamziku.

Menu a titulky

Podobnost mezi titulky a menu diski zminénd na
strance 203 ma hlubsi vyznam: menu je v zasadé titulek
s tlacitky. Kazdy titulek na hlavni videostopé Casové
osy lze prevést na menu disku — staci ptidat jedno nebo
vice tlacitek v Editoru titulkt.

Pouziti menu z alba

‘ . Céast Menu disku obsahuje sadu menu, které
- jsou navrzeny pro ruzné prilezitosti, styly
a poCty kapitol. Kazdé menu nabizi obrazek na pozadi,
nadpis, sadu tlacitek kapitol (vétSinou s ramecky pro
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nahledové snimky) a dvojici tlacitek Dalsi strana
a Predchozi strana.

Pocet tlacitek kapitol na stranku se pro jednotlivd menu
li8i, takze jednim z kritérii pro vybér menu je pocet
kapitol, které chcete zpracovat. Obecné je pohodIngjsi
prochdzet omezeny pocet stranek menu s mnoha
tlacitky nez mnoho stranek s nékolika malo tlacitky.

Pii editaci jsou zobrazena vsSechna tlacitka obsazena
v menu. V pribéhu piehravani jsou k dispozici pouze
tlacitka, ke kterym jsou pfifazena propojeni.

V menu s mens§im poctem tladitek je vice mista pro
nadpisy, menu s vice tlacitky budou obsahovat
zkracené nadpisy, nebo budou zcela bez nadpist.
To, zda budou menu nadpisy obsahovat a zda budou
jednoduché (naptiklad Kapitola 1) nebo podrobnéjsi
(Krajeni dortu), zavisi na vasem autorském stylu
a obsahu filmu.

Ve formatech VCD a S-VCD musi divak vybirat
kapitoly ¢Ciselné (stisknutim tladitka s Cislici na
dalkovém ovladaci), takze je pfi vytvafeni pro tyto
formaty bézné uvadét v nadpisech tlacitek ¢islice.

Pretazeni menu na ¢asovou osu

Pokud pfetahnete menu z alba a umistite jej do
videostopy nebo do stopy titulkii, aplikace Studio vam
nabidne moZnost vytvofit propojeni na vSechny klipy,
které se na Casové ose nachéazeji napravo od menu. Je-li
tteba, slucuji se klipy do kapitol, aby bylo dosazeno
minimalni délky kapitoly zadané uzivatelem.

To je nejrychlejsi a nejsnazs$i zpisob vytvoreni
propojeni v menu disku, ale v nékterych situacich

neziskate vysledky, které opravdu chcete. Pokud
zaSkrtnete policko Toto hlaseni jiz nezobrazovat, volba
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Ano nebo Ne bude nastavena jako vychozi akce pro
dalsi pretazeni menu v budoucnosti. Muzete také
nastavit vychozi akci nebo nechat zobrazovat okno pro
potvrzeni v Casti Pri pridani menu disku na panelu
nastaveni Nastaveni projektu (viz Cast Nastaveni
projektu na stran¢ 303).

Pridani Menu do filimu

~Cheete, aby aplikace Studio wivofila na zadatku jednotlivich videoklipd kapitaly? -
& Ano, minimalni délka kapitaly 60 sekund

" Me, wivafit kapitoly ruéné
I Pao dakonéeni pfehravani kapitoly automaticky vratit do menu
I~ Toto hla&eni ji nezobrazovat

B
| oK

Chcete-li vytvofit odkazy na kapitoly ru¢né¢ a nikoli
pomoci funkce automatického vytvafeni odkazi,
pouzijte u kazdého videoklipu, ktery chcete piidat,
pfikaz Nastavit kapitolu v mistni nabidce nebo
v nastroji Vlastnosti klipu klepnéte na tlacitko Nastavit
kapitolu.

Ovladani prehravace DVD

« |gp| Piehravac aplikace Studio poskytuje

specializovanou  sadu  ovladacich

prvkit pro nahled filmt, které obsahuji menu. Tato

tlacitka jsou usporadéna podobn¢ jako na bézném DVD

prehravaci. Piepnéte piehrava¢ do rezimu DVD

klepnutim na tlacitko DVD v pravém dolnim rohu
prehravace.
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Zobrazi se sada ovladacich prvki rezimu DVD a pod
ptehravacem se objevi obrazovka nahledu.

i «
I =

Nasleduje popis funkci jednotlivych ovladacich
prvka DVD:

Hlavni menu: Piejde na prvni menu filmu
a zahdji prehravani (nebo v ném pokracuje).

Pifedchozi menu: Piejde na naposledy aktivni | g
menu a zahdji ptehravani (nebo v ném pokracuje).
Opétovnym klepnutim na tlacitko se vratite do menu
posledniho klipu.

Predchozi kapitola, dalsSi kapitola: Klepnutim [,
na tlacitko Predchozi kapitola spustite aktualni
kapitolu (pokud se jiz nepiehrava). Opétovnym
klepnutim ptejdete na predchozi kapitolu. Tlacitko
Dalsi kapitola slouzi k ptechodu na dalsi kapitolu ve
filmu. V ramci menu slouzi tato tlacitka k ptrechodu
vpied nebo zpét v rdmeci stranek menu.

Tlacitka pro vybér: Skupina Ctyf Sipek

ovlada kurzor v menu disku a umoznuji

vybér nékterého ze zobrazenych tlacitek.

Ovalné¢ tlacitko ve stiedu skupiny aktivuje

tlacitko, které je aktuidlné na obrazovce vybrané.
Vybrané tlacitko je zvyraznéno.

Prima aktivace tlacitek menu

Jednou z funkei, kterou prehravac¢ predstihuje klasicka
zafizeni DVD, je moznost klepnout na tlacitka pfimo
na obrazovce. Na vSechna tlacitka, ktera jsou zobrazena
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v rezimu DVD v oblasti nahledu ptehravace, lze
klepnout a aktivovat tak propojeni ptifazené k tlacitku.

Editace menu na ¢asové ose

Menu, stejné jako ostatni klipy statického obrazku, lze
na Casové ose trimovat (viz kapitolu Trimovani na
casové ose pomoci uchytll na strance 96).

Nastaveni délky klipu ma pro klipy menu obecné mensi
dillezitost nez pro ostatni typy klipti, nebot menu
zastava zobrazeno, dokud divak nestiskne nékteré
tlacitko. Pokud nicméné pozadujete menu podkreslit
cyklicky promitanym videem na pozadi nebo zvukem,
je zapotiebi nastavit délku menu podle ostatnich
pouzitych klipti.

Stopa Menu

T il Andante o ot

Tlac¢itka menu odkazuji na urcité body v ramci

filmu. Tyto body jsou vyznaceny znackami na
stopé Menu, které se objevi nad Videostopou pii
prvnim ptfidani menu do filmu (a opét zmizi v piipadé
odebrani vsech menu).

Samotné menu je oznaceno ve stopé¢ Menu barevnym
obdélnikem (M1 a M2 na vySe uvedeném obrazku).
Propojeni na kapitoly jsou oznaceny znackou C. Zde je
zvetSena prvni ¢ast Casového méfitka se zobrazenym
obdélnikem, ktery oznacuje prvni menu, a se znackami
kapitol pro tfi klipy, na které odkazuje.
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Dalsi ¢ast casového méftitka na vyse uvedeném obrazku
obsahuje propojeni na ctvrtou kapitolu z menu M/
apropojeni  (Sipka sméfujici vlevo) z  konce
piedchoziho klipu zpét na menu. Vysledek vytvoreni
tohoto propojeni spociva v tom, ze klip C4 lze vyvolat
pouze z menu. Za klipem C4 nésleduje menu M2, které
je spolu s pfislusSnymi znackami automaticky
vyznaceno novou barvou.

Dostupnost: Disky s vice menu jsou podporovany pouze v aplikaci
Studio Plus.

Editace stopy Menu

Znacky ve stopé Menu lze posunovat tazenim mysi.
Tim miizete ménit misto, na které ve filmu sméfuje
propojeni. Pfi posunuti videoklipu jsou spolu s nim
presunuty vSechny ptidruzené znacky.

Vytvoreni propojeni:

Klepnéte pravym tlacitkem mysi na stopu Menu nebo
Videostopu a vyberte ptikaz Nastavit kapitolu nebo
Navrat do menu podle typu propojeni, které chcete
vytvofit.

Propojeni Navrat do menu jsou misto bodu, na ktery
klepnete, vytvotena vzdy na konci aktudlniho klipu.
Ve vétSiné piipadl se nebudete chtit vratit v prib&hu
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klipu. Pokud vsak tato situace nastane, miizete znacku

propojeni na pozadované misto pfetahnout.

Zména umisténi propojeni:

Klepnéte na znacku propojeni a pietdhnéte ji podél

stopy Menu na nové misto.

Odstranéni propojeni:

e Klepnéte pravym tlacitkem mySi na znacku
propojeni a v mistni nabidce vyberte ptikaz
Odstranit, nebo

e Vyberte znaCku (znaCka bude zvyraznéna) a pak
stisknéte klavesu Delete.

Editace pomoci nastroje Vlastnosti klipu

Néstroj Viastnosti  klipu pro menu disku | |
umoziiuje vytvafet, editovat a dokoncovat ‘ﬁ
propojeni na kapitoly a dale poskytuje ptistup k Editoru
titulk®i pro Gpravu obrazového obsahu menu.

Podobné jako nastroj Viastnosti klipu pro ostatni typy
klipli umoziiuje tento nastroj nastavit vlastni nazev
menu Upravou pole Ndzev a trimovat klip upravou
pole Délka.

%ﬂ . Nazev.| Rodina - letni dovalend Treank:| 0-00-12 .00 | 2 X
Tvp menu: Editace menu ‘]
O Index auto scén @ Instrukee
ar
I LR » J
= |
IJ@ . Mastaw Wzarky
[1=T] m]
z ‘E_l vzorek filmu
B
(=] ) Wratt po kafdé kapitole
£ =} Mastavit
O« » o @j Mastawit kapitaly Ve
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Tlacitko Editace menu v pravém hornim rohu ndstroje
slouzi k otevieni menu v Editoru titulk. Zde muzete
upravit vSechny vizudlni parametry menu: pozadi,
obrazky tlacitek, vzhled a obsah nadpisi a dalsi
vlastnosti. Kompletni popis nabidky funkci Editoru
titulkti naleznete v kapitole 12: Editor titulku.

V oblasti ndhledu na levé stran¢ nastroje je zobrazen
skuteCny vzhled menu vcetné interaktivnich funkei,
které lze vyuzit pfi vytvafeni propojeni na kapitoly.
(Popis téchto funkci naleznete na strance 214 v Casti
Ovladaci prvky pro editaci kapitol.)

Ostatni ovladaci prvky jsou umistény ve Ctyfech
skupinach:

e Ovladaci prvky pro nahled menu

e Moznosti Typ menu

e Ovladaci prvky vlastnosti propojeni

e Ovladaci prvky pro editaci kapitol.

Ovladaci prvky pro nahled menu
Tyto ovladaci prvky jsou umistény pod oblasti nahledu.
Voli¢ stmnky:”P}ro menu s vice ’stranvkaml 0« )
(menu obsahujici vice propojeni, nez lze
umistit na jednu stranku) jsou k dispozici tlacitka se
Sipkami. Tato tlacitka umoziuji vybrat stranku, ktera je

aktivni v oblasti nahledu. Muzete vybrat jakoukoli
stranku menu, pro kterou byla definovdna propojeni.

Dalsi moznosti vybéru stranek menu:

e Strankami muzete prochazet klepnutim na tlacitka
s propojenimi na stranky v oblasti nahledu.

e Pouzijte ovladaci prvek Voli¢ tlacitka (popsany na
strance 212), kterym muzete vybrat tlacitko na
libovolné strance menu.
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Zaskrtavaci policko Zobrazit Cisla kapitol: Po & [c1
zaSkrtnuti tohoto policka se v oblasti ndhledu na
kazdém tlacitku v menu zobrazi ¢islo kapitoly. Format
a barva cisel propojeni odpovidd znackam kapitol ve
stopé Menu.

Moznosti Typ menu

Tato dvojice piepinacii urCuje, zda budete usporadani
propojeni na kapitoly pro toto menu zajis§t'ovat vy nebo
aplikace Studio.

Typ menu:
@ Index auto scén © Instrukce

Zvolite-li moznost Index auto scén, aplikace Studio
zajisti, ze propojeni na kapitoly budou v menu
zobrazena ve stejném potradi, jako v samotném filmu,
ato 1 tehdy, pokud zménite potadi klipti v okné¢ Film.
Jestlize vyberete prepinac Instrukce, poradi, v jakém se
budou kapitoly zobrazovat v menu, je zcela na vas.
Pokud chcete sefadit propojeni na kapitoly a ponechat
si moznost urovat jejich potadi, klepnéte nejprve na
ptepina¢ [Index auto scén (provede se sefazeni
propojeni) a pak vyberte ptepinac Instrukce.

Dostupnost: Volba ru¢niho fazeni kapitol menu je k dispozici pouze
v aplikaci Studio Plus. Ve standardni verzi aplikace Studio je funkce
Index auto scén trvale povolena.

Ovladaci prvky viastnosti propojeni

Ovladaci prvky v této oblasti urcuji vlastnosti zobrazeni
pro propojeni na kapitoly v menu.

Voli¢ flacitka: Kazdé¢ tlacitko propojeni v g 4 N
menu (bez ohledu na stranku, na které je

uvedeno) ma jedinecné potadové Cislo. Pouzitim
tlacitek se Sipkami tohoto ovladaciho prvku muzete
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vybrat tlacitko menu, se kterym chcete pracovat.
Vybrané tlacitko je zvyraznéno v oblasti nédhledu.
Tlacitko mlzete také vybrat tak, ze na néj klepnete
v oblasti ndhledu.

Textové pole nadpis tlacitka: Text pro  aups s
aktudlni tlacitko mulZzete upravit, aniz

byste museli ptejit do Editoru titulk. Znak #
v nadpisech tlaCitek ma specialni vyznam: Aplikace
Studio jej nahradi poradovym cislem tla¢itka. Pouzitim
této funkce zajistite, ze tlacitka budou spravné
o¢islovana bez ohledu na zmény v rozlozeni menu.
Chcete-li upravit dalsi vlastnosti nadpisu tlacitka
(naptiklad jeho umisténi, pismo nebo styl), klepnéte na
tlacitko Editace menu a oteviete Editor titulkd.

Tladitko Nastavit ndhled: Standardné je jako =y
) , , " =
snimek ndhledu zobrazeny na tlac¢itku menu
pouzit snimek, na ktery tlacitko odkazuje. Jako néhled
vSak lze nastavit kterykoli snimek z filmu. Staci
posunout jezdec Casové osy presn¢ na pozadovany
snimek (zobrazeny v piehrdvaci) a klepnout na tlacitko

Nastavit ndhled.

Zaskrtavaci policko Vzorky pohybu: ~  Vzorky
Zaskrtnutim tohoto policka nastavite, filmu

7e na tlacitkdch menu se bude misto

statickych nahledti snimkti zobrazovat pohyblivé video
z piislusnych cilovych kapitol. Vzhledem k tomu, ze
tato funkce vyzaduje, aby pohybujici se nahledy byly
piedem renderovany, nemusi se vysledek projevit
okamzit¢ pfi prohlizeni filmu v ptehrdvaci. Misto toho
se ptres klip menu na ¢asovém méfitku obvykle zobrazi
barevny pruh. Tento pruh oznacuje, Ze probiha
renderovani klipu na pozadi bez pteruSeni relace.

Renderovani na pozadi je volitelné. MuizZete je podle
potfeby vypnout na panelu nastaveni Nastaveni videa
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a zvuku (Nastaveni » Nastaveni videa a zvuku). Dalsi
informace naleznete na stran¢ 303.

Dostupnost: Funkce Vzorky pohybu je k dispozici pouze v aplikaci
Studio Plus.

Ovladaci prvky pro editaci kapitol

Ovléadaci prvky v této oblasti slouzi k vybéru nebo
editaci tla¢itek jednotlivych kapitol v rAmei menu.

Tlacitka Nastavit kapitoly: Tato
tlacitka nastavuji nebo obsluhuji
propojeni mezi aktudln¢ vybranym tlac¢itkem kapitoly
v menu a piisluSnym cilovym klipem.

5] (B i

Nastaveni propojeni: Umistéte jezdec ¢asové osy do
menu, videoklipu, tématu nebo klipu se statickym
obrazkem a klepnéte na tlacitko Vytvorit kapitolu C)
Pro videoklipy nebo klipy se statickym obrazkem je
propojeni na kapitolu nastaveno piesné na misto, kde se
v klipu nachazi jezdec.

Odstranéni propojeni: Klepnéte na tlacitko Vymazat
kapitolu @),

Tlacitko Nastav vraceni: Toto tlacitko vytvori @
propojeni pro navrat do menu a vlozi jej na =
konec aktudlniho klipu, coz je misto, kde se v naprosté
veétsingé pripadi pouziva. Pti pifehravani propojeni
provede okamzity skok do menu. Chcete-li vytvorit
propojeni pro navrat do menu v nastroji Viastnosti
klipu, posuiite jezdec ¢asové osy na misto v klipu, kam
chcete propojeni vlozit, a klepnéte na tlacitko Nastav
vracent.

Dostupnost: Tlacitko Nastavit vraceni je k dispozici pouze v aplikaci
Studio Plus.
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ZaSkrtavaci policko Vrdtit po kaidé kapitole:
ZaSkrtnutim tohoto policka ptidate propojeni pro navrat
do tohoto menu za kazdou kapitolu v tomto menu.
Zaskrtnuti 1 zruSeni zaSkrtnuti tohoto policka ma za
nasledek odebrani vSech existujicich propojeni typu
,havrat do menu*“ pro dané menu. Propojeni typu
,havrat do menu® je obvykle mozné ptresouvat mysi,
pokud vsak zaskrtnete toto policko, zlistanou ukotvena
na konci pfislusného klipu.

Vytvoreni propojeni pouzitim mysi

Nastroj Viastnosti klipu pro menu disku podporuje
operace pietazeni pomoci myS$i. Jednd se o rychly
a pohodlny zpisob, kterym lze vytvofit propojeni pro
tlacitka menu.

Vytvoreni propojeni pouZitim mysi:

e Klepnéte na klip v okné Film, na ktery chcete
vytvofit propojeni, a pietahnéte jej na tlacitko
v oblasti ndhledu néstroje Vlastnosti klipu. Tlacitko
bude odkazovat na prvni snimek klipu. Nebo

e klepnéte na tlacitko, pro které chcete vytvofit
propojeni, a pfetahnéte jej na klip v okné Film.
V tomto ptipad¢ bude vytvoieno propojeni na misto,
kam jste tlacitko pretahli — obecné se tedy nemusi
jednat o prvni snimek.

Nastroj Menu disku

Je-1i vybrano menu, je spusténi tohoto nastroje ‘
ekvivalentni spusténi nastroje Viastnosti klipu.

Pokud menu vybrano neni, zobrazi se tlacitko Vytvorit
menu, kterym piejdete do Editoru titulkd, kde mtzete
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zaCit vytvaret nové menu disku. (Dalsi informace
naleznete v Casti Editace pomoci néstroje Viastnosti
klipu na stran¢ 210 a v Kapitole 12. Editor titulkui.)

Vzhledem k tomu, Ze navrh menu je pomérné
komplikovanou ulohou, aplikace Studio vam
piipomene, ze v albu jsou k dispozici jiz vytvoiena
menu.

Vytvorit menu

Mizete pfidat existujici menu do Vadeho projektu, nebo
wytvofit Menu Zoela nove.

Co choete udlat?

f+ Ctewitt album = Menu

(™ Otewiit editor Menu

[ Toto hid3eni jiz nezobrazovat

ok (" stomo

Pokud toto pfipomenuti nepovazujete za relevantni,
pred klepnutim na tlacitko OK zaSkrtnéte policko Toto
hlaseni jiz nezobrazovat.
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KAPITOLA 12:

Editor titulku

Editor titulkil integrovany v aplikaci Studio ptedstavuje
vykonny nastroj pro vytvafeni a editaci titulki a dalsi
grafiky. Rozsahld sada textovych a obrazovych efekti
a nastroji poskytuje nepieberné moznosti pro vizualni
navrh vaseho filmu.

2T O n L ‘ —_— =

Vytvareni titulku v Editoru titulkii aplikace Studio.
Velka plocha obsahuje obrdzek a text v okné editace.
Panel umistény na pravém okraji predstavuje album
Editoru titulkii. Ostatni ovlddaci prvky se nachazeji
ve skupinach kolem okna Editace.
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Editor titulkti neni omezen pouze na vytvareni pasivnich
titulki. Pro projekty diskii muzete také ptidavat
aupravovat specialni tlacitka, kterd zajistuji interakci
prohlizece s menu filmi VCD, S-VCD a DVD.

Spusténi Editoru titulkd

Siroké moznosti pouziti Editoru titulki se odraZeji také na
riznych moznostech spusténi tohoto nastroje —
z editacniho rezimu aplikace Studio, pouzitim nékterého
nastroje z panelu nastrojii Video (viz stranka 81) nebo
pomoci mysi v n€které ze stop casové osy (viz stranka 72).

e Vytvoreni titulku nebo menu pres celou obrazovku:
Klepnéte na hlavni Videostopu Casové osy pravym
tlacitkem mysi a z mistni nabidky vyberte ptikaz Jdi na
titulek/Editor Menu.

e Vytvoieni prekryvného titulku nebo menu:
Poklepejte na stopu titulkit na Casové ose.

e Vytvoieni titulku pomoci panelu nastroju:
Oteviete nastroj Vytvorit titulek a klepnéte na
tlacitko Prithledny titulek nebo Titulek.

e Vytvoieni menu disku pomoci panelu nastroju:
Oteviete nastroj Vytvorit menu disku a klepnéte na
tlacitko Editace menu.

o Editace titulku pres celou obrazovku:
V libovolném zobrazeni okna Film poklepejte na
titulek nebo klepnéte pravym tlacitkem mySi na
titulek a vyberte ptikaz Jdi na titulek/Editor Menu.

e Editace menu pies celou obrazovku: V libovolném
zobrazeni poklepejte na menu a pak klepnéte na
tlacitko Editace menu, nebo klepnéte pravym
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tla¢itkem mysSi na menu a vyberte ptikaz Jdi na
titulek/Editor Menu.

o Editace prekryvného titulku: Poklepejte na klip ve
stopé€ titulkit nebo v seznamu klipti nebo klepnéte na
klip pravym tlacitkem mys$i v libovolném zobrazeni
a pak vyberte ptikaz Prejit na Editor titulkii.

o Editace titulku nebo menu pomoci panelu
nastroji: Oteviete klip v nastroji Viastnosti klipu
a klepnéte na tlacitko Editace menu nebo Editace
titulku.

”‘ OVLADACI PRVKY EDITORU TITULKU

¢

Zéakladni ovladaci prvky Editoru titulkl jsou rozmistény ve
skupinach kolem okna Editace (viz obrazek na strance 217).

Tlacitka typu titulku

L] Ctyii tlagitka v této skupiné jsou

v Editoru titulkd umisténa na levé
stran¢ obrazovky nad oknem Editace. Soucasné lze
vybrat pouze jedno z nich. Pokud vytvafrite staticky
titulek, vyberte prvni tlacitko. Druhé tlacitko vytvori
rolovaci titulek, ve kterém se text a grafika titulku
posunuje vzhiru k hornimu okraji obrazovky obdobn¢
jako titulky na konci filmu. Tieti tlacitko vytvoii
plovouci titulek zobrazeny v jediném tadku textu, ktery
se posunuje zprava doleva po obrazovce podobné jako
upoutavky v televiznich zpravach.
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Dostupnost: Rolovaci nebo plovouci titulky jsou podporovany pouze
v aplikaci Studio Plus.

Ctvrté tlacitko slouzi k vytvoteni menu disku, které si
1ze ptedstavit jako titulky s tlacitky. Menu je v podstaté
titulek, ktery navic disponuje dvéma atributy:

e Menu ma alesponn jedno tlacitko. Titulek Zadné
tlacitko nema. Pridanim tlacitka prevedete titulek na
menu a odstranénim posledniho tla¢itka z menu jej
zménite zpatky na titulek. Jinymi slovy pokud pfi
editaci titulku klepnete na tlacitko Menu, aplikace
Studio automaticky ptida do titulku tlacitko.

e Menu nemlze byt rolovaci ani plovouci. Editor
titulki neumoznuje piidévat tlacitka do rolovaciho
nebo plovouciho titulku.

Menu diskl jsou povoleny pouze na hlavni Videostopé

Casové osy okna Film, proto se tlacitko pro vytvafeni

menu diskii neobjevi pii vytvaieni nebo Upravach

titulku z jedné z ostatnich stop.

Sada nastroju Objekt

A T O O Tato skupina Ctyf tlaCitek nastroji je
v Editoru titulki umisténa vlevo pod oknem Editace.

Prvni nastroj (Sipka) se pouziva pro
vSechny editovaci operace nad
aktualne vybranym objektem. Kolem
vybraného objektu se zobrazi tada
manipulacnich bodii, pomoci kterych
mizete zménit velikost, umisténi,
poméry stran a dal§ich geometrické vlastnosti objektu.
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Ostatni tfi nastroje jsou uréeny pro vytvaieni objektl
vokné¢ Editace. Jednd se o textova pole, elipsy
a obdélniky.

Vsechny jsou pouzivany obecné
stejnym  zpisobem. Klepnéte na
nektery z uvedenych nastrojii a pak
klepnéte do okna Editace na misto,
kam chcete umistit jeden roh objektu.
Tazenim mySi vymezte obrys objektu, ktery je
vykreslovan teckovanou ¢arou.

Jakmile ma objekt poZadovanou velikost a poméry

stran, uvolnéte tlac¢itko mysi. Bez ohledu na vybrany

typ je objekt vytvofen v rdmci oblasti urenych
rozmérd. Ostatni atributy objektu,
naptiklad jeho barva, ténovani, stin
atp., urcuje aktualng vybrany vzhled v
albu Editoru titulkl. VSechny atributy
1ze pozdé&ji libovolné zménit.

Jakmile je objekt vytvoren, pouzity nastroj objektu je
deaktivovan a zobrazi se opét Sipka pro vybeér.
Je vybran samotny objekt (zobrazuje se standardné
s manipulaénimi body), se kterym Ize pracovat
pouzitim mysi.

Zména usporadani objektu ve trech rozmérech

1 75 =i | Vzhledem k tomu, ze objekty

415 se mohou navzajem piekryvat,
muzete se snadno dostat do
situace, kdy objekt, ktery by
mél byt cely viditelny, je
Castetné¢ nebo zcela zakryt
jednim nebo né¢kolika dal§imi objekty. V takovym
ptipadech pouzijte Ctyfi ptikazy pro zménu usporadani,
které jsou uvedeny v nabidce Vrstva v Editoru titulkd.
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Tyto ptikazy ovliviiuji aktualn¢ vybrany objekt, ktery
je na obrdzku znédzornén jako Etverecek 3.

o Pifenést do popredi: Objekt je predsunut pied
vSechny ostatni objekty. V obrazku je nyni objekt 3
pted objektem 1.

e Pienést do pozadi: Objekt je pfesunut za vSechny
ostatni objekty. Objekt 3 je nyni za objektem 5.

e Pienést o vrstvu vpred: Objekt 3 je nyni umistén
pted objekty 2,4 a 5, ale je stale za objektem 1.

e Prenést o vrstvu vzad: Objekt 3 je nyni za objekty
1,2 a 4, ale je stale pred objektem 5.

Textové objekty

Vybér textového objektu se v jednom podstatném
ohledu lisi od vybéru obdélniku nebo elipsy: fextove
pole objektu je ptevedeno do piipravené¢ho stavu, ve
kterém stisk jakékoli kladvesy zpilisobi aktivaci pole
a zobrazeni vstupniho textu.

Aktivita textového pole je indikovana textovym kurzorem
pro vkladani, zménou zobrazeni ramecku objektu
a smazanim manipulacnich bodt kolem ovladaciho prvku.

Pokud textovy objekt neni vybran, mizete jeho textové
pole aktivovat piimo klepnutim doprostfed objektu.
Chcete-li zobrazit ramecek vybéru a manipulacni body
ovladaciho prvku, musite klepnout na okraje objektu.
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U ostatnich typt plati, Ze objekt vyberete klepnutim na
libovolné misto objektu.

Textové pole deaktivujete klepnutim kamkoli mimo
textovy objekt v okn¢ Editace.

Vzhledem k tomu, Ze u titulk(l a menu ma text zasadni
vyznam, editor textu automaticky vytvoii a aktivuje
textovy objekt ve stfedu okna Editace, pokud zac¢nete
psat a zadny textovy objekt jesté neni vytvoren.

RozSifené moznosti editace textu

Editor titulkd, stejné jako programy pro zpracovani
textu, umoznuje formatovat vybrané znaky. Staci
vybrat souvislou sadu znakii pomoci mysi a uplatnit
pozadované formatovani.

Na vybraném rozsahu textu jsou podporovany tyto
operace: nastaveni stylu textu (pismo, styl a vzhled),
operace schranky (vyjmout, kopirovat, vlozit),
odstranéni a tada pifikazli pro zvlastni umistnéni,
mezery a zménu meéiitka, které lze vyvolat pouze
pomoci klavesnice. Podrobné informace o téchto
operacich naleznete v Dodatku G: Klavesové zkratky.

Tlacitka pro vybér rezimu editace

4+ 3p  Tyto dva pary tlac¢itek vytvaii druhou skupinu,

ktera je zobrazena podél dolniho okraje okna
Editace nastroje Editor titulkt. Jejich funkci je fidit,
kterd ze dvou sad editacnich operaci je k dispozici pro
aktualné vybrany objekt.
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e Prvni tlacitko je vybrano standardné pii vytvofeni
nového objektu. UmoZiuje presunuti, zménu
velikosti a otoceni objektu pomoci rdmecku vybéru,
ktery obsahuje devét manipulacnich bodi:

Homi oviadaci
prvek umozZnuje otoceni.

Rohovy oviadaci prvek
bez zmény poméru

Po zobrazeni tlagitka L .
pro pfesunuti podrite Krajni ovladaci prvek zméni
stisknuté tlagitko mﬁéi pouze vysku nebo Sifku.

ty.

a pfesurite objel

o Klepnutim na druhé tlacitko aktivujete operaci zkosent,
ktera vyzaduje pouze jediny manipulacni bod.
Presunutim tohoto

ovladaciho prvku
zkosite objekt.

-

U textovych objektii 1ze pomoci druhého tlacitka mysi
provést dalsi operace: zménu rozpalu a prokladu. Tyto
funkce jsou k dispozici prostfednictvim manipulac¢nich
bodt ve stiedu kazdé hrany textového ramecku:
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Rozpal (vievo) a proklad (vpravo)

00|
Tlacitka rozlozeni objektu

w Iy I Dveé tlacitka vlevo v této skupiné slouzi

v Editoru titulkl pro seskupeni a zruSeni
skupin objektii. Prvni tlacitko je k dispozici, je-li
vybrano nekolik objektti. Slouzi k propojeni objekti do
skupiny. Skupina piedstavuje slozeny objekt, se kterym
editacni operace zachazeji jako s jedinym objektem. Je-li
skupina vybrana, jsou zobrazeny vSechny manipula¢ni
body obsazenych objekti a se skupinou Ize manipulovat
libovolnym z nich.

Seskupeni tri objektii

Kapitola 12: Editor titulku 225



226

Druhé tlacitko, které je k dispozici v pripade, ze je
vybrana skupina, rozdéli skupinu na jednotlivé
obsazen¢ objekty.

Pfestoze je mozné seskupovat skupiny, seskupeni ma
vzdy pouze jednu uroven. ZruSeni takové nadskupiny
ma za nasledek rozpad skupiny pifimo na jednotlivé
obsazen¢ objekty.

Dalsi  tlacitko  otevie  piekryvnou  nabidku
s 11 operacemi, které¢ lze pouzit pouze na skupiny.
Prvnich Sest operaci umoznuje zarovnat sadu objektt
podél nékteré z jejich hran nebo dvou stfednich car.
Dalsi par ptikazd tidi rozlozeni objekti do
pravidelnych intervalli ve vodorovném nebo svislém
sméru a posledni tfi umoznuji zménit velikost objektil
na stejnou vysku, Sitku nebo oboji. VSechny tyto
ptikazy jsou zvlaSt€ uziteCné pii vytvafeni menu,
protoze tlacitka menu jsou vétSinou rozlozena
v pravidelnych intervalech.

Posledni tlacitko pro rozlozeni objektu
otevie dal$i prekryvné menu, které slouzi k
zarovnavani objektu. Devét zobrazenych
moznosti predstavuje v grafickém tvaru
Sachovnici. Klepnutim na nékteré z deviti
policek piesunete objekt do odpovidajiciho rohu
obrazovky (definovan bezpecnou oblasti pro text
odd€leny cervenymi carkovanymi carami) nebo do
stiedu.
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Vybér vice objekta

Prvnim krokem pfti vytvareni skupiny je vybér nékolika
objekt, ze kterych se bude skupina skladat. Vybér lze
provést dvéma zptisoby:

e Klepnutim a pfetazenim pomoci mySi. Vyznaclite
obdélnik vybéru, ktery bude zahrnovat vSechny
objekty, které chcete seskupit. Nebo:

e Klepnutim na prvni objekt, ktery ma skupina
obsahovat, stisknutim tlacitka CTRL a néslednym
klepnutim na ostatni objekty ve skupiné.

Docéasné skupiny

Jakykoli vybér n¢kolika objektl se chova jako docasna
skupina (jednotka), kterou lze pfesunovat, zarovnavat,
otacet, obarvit atd. Docasna skupina se okamzité
rozpadne, jakmile klepnete na jiné misto v okn¢
Editace. To je zakladni rozdil oproti skupiné vytvotrené
tlac¢itkem skupiny, ktera pietrvava, dokud ji explicitné
nezrusite.

00|
Tlac¢itka schranky a odstranéni

o Oy €y Tlacitka v této skupiné poskytuji

standardni edita¢ni operace Vyjmout,
Kopirovat, Vlozit a Odstranit. VSechny tyto operace lze
pouzivat uskupin, samostatnych objekti nebo
vybran¢ho textu vramci textového objektu Editoru
titulk®i. Prvni tfi pouZivaji schranku syst¢ému Windows,
zatimco Ctvrté jednodusSe odstrani vybrany objekt bez
jakékoli manipulace se schrankou.
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Ovladaci prvky pro nastaveni stylu textu

| N
-

B /-~ U = [aial | = [a0.

Ovladaci prvky v této skupiné v pravé horni ¢asti okna
Editace v Editoru titulkti dokéze snadno pouzivat kazdy
uzivatel bézného textového editoru. Nastaveni
ovladacich prvki bude pouzito u aktudlné¢ vybraného
textu a na jakykoli novy text, ktery ptipadné zadate. To
plati do okamziku, neZ nastaveni prvkil znovu zménite.

Zleva jsou uvedena tfi tlacitka stylu pisma, kterd
umozinuji vybrat tuény styl, kurzivu nebo podtrzeni.

Tlacitko podtrzeni (jediné z téchto tii tlacitek) Ilze
prekvapive pouZit na jakykoli typ objektu, nikoli pouze na
text. Jen si to zkuste. To umoziiuje pouzivat podtrzeny
zvyraznény styl s tlacitky, které byly vytvoreny
z grafickych objektii: obdélniky, elipsy a obrazky.

4 Ctvrté tladitko otevie rozbalovaci

Yievo nabidku s moznostmi formatovani
Ma stied textu. Oproti ostatnim ovladacim
i prvkim ve skupiné, které fidi vzhled
jednotlivych znakli, se moznosti

%ﬁiﬂi“ v této nabidce uplatni u veskerého

oztéhnout textu v daném textovém poli.

o Tifi moznosti zarovnani (Vlevo,
[_Nezalammt Na stred a  Vpravo)  ovliviwji

umisténi textu v ramci pole (a nikoli
umisténi samotného pole v ramci okna Editace, coz je
funkce nabidky Zarovndvdni objektu [3).

Zuzit, Roztahnout, Zalamovat a Nezalamovat jsou
moznosti, které urcuji zpiisob zachazeni s textem pii
zméné velikosti textového pole. Je-li aktivovana
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moznost Zalamovat (vychozi nastaveni pro nové
textové pole), zména velikosti pole méd za nasledek
zménu formatovani (zalomeni) textu podle upravené
Sitky pole (zatimco vyska pole je upravena podle nové
vysledné vysky textu). Funkce Nezalamovat odebere
veSkera mekka odrddkovani (odiadkovani ptidana pro
zalamovani slov) a nastavi potiebnou Sifku pole podle
obsazené¢ho textu. Pokud do pole zadate dalsi znaky,
bude rezim Zalamovat znovu automaticky aktivovan.

Funkce Roztahnout zajistuje, ze pii zméné velikosti
pole je text upraven podle novych rozmért pole. Piikaz
Zuzit ponechda text v puvodni velikosti a pouze
v ptipad¢€, ze velikost pole je mensi, je velikost textu
upravena jako v piipadé funkce Roztdhnout. Zadny
z obou piikazi neméni odifadkovani textu.

Na pravém okraji skupiny pro nastaveni stylu textu je
uveden rozbalovaci seznam pisem a volic jejich velikosti.

0‘0 ALBUM EDITORU TITULKU

¢

Album Editoru titulkli je obdélnikovy panel na pravé
stran¢ obrazovky Editor titulkd. Obsahuje prostfedky
pro sestaveni menu a titulkd, které jsou obdobou
prostiedki pro vytvafeni filmt v hlavnim albu aplikace
Studio.

/fm  Album Editoru titulkl je ovladano pomoci ctyf
tlacitek zobrazenych na obrazku vlevo, které
[ jsou umistény mezi oknem Editace a vlastnim
oknem alba. Kazdé¢ tlacitko otevie jednu ze Ctyt
Casti alba: Vzhledy, Pozadi, Obrazky a Tlacitka.
=1
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Ctvrté tlagditko, které otevira oddil Tlagitka, se zobrazi
pouze pfi vytvafeni nebo upravach menu nebo titulku z
hlavni Videostopy. Je tomu tak proto, ze menu diska
(coz jsou zpohledu Editoru titulki pouze titulky
s tlacitky) nejsou na jinych stopach casové osy okna
Film povoleny.

Prohlize¢ vzhledu

Alm  Tato cast alba Editoru titulk obsahuje tii
podcasti, které Ize zobrazit klepnutim na karty
Standardni, Vlastni a Oblibené na hornim okraji okna.

Karta Standardni piedstavuje souhrn styll, které lze
uplatnit na text a dalsi objekty pouZzivané v titulcich.
Kazdy styl obsahuje barvu (nebo barevny piechod ¢i
pruhlednost) pro kazdy vzhled (povrch), okraj nebo stin
objektu, na ktery je uplatiiovan, vcetné samostatného
parametru rozmazani. Poslednim parametrem je smér
stinu, pro ktery lze nastavit osm moZznosti.

Chcete-li zménit vzhled stavajiciho objektu, staci
vybrat objekt a klepnout na pozadovany vzhled. Nové
objekty jsou vytvateny pouzitim naposledy vybrané¢ho
vzhledu.
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Vyber vzhledu v Prohlizeci vzhledii: Kazdé tlacitko
na karté Standardni je k dispozici v osmi stylech,
které jsou k dispozici v podnabidce. Kazdy vzhled ma
Ciselny identifikator, ktery se zobrazi, pokud nad
vzhledem podrZite ukazatel mysi. Na obrazku je
ukazatel mysi umisten nad vzhledem 27-3.

Na karté¢ Viastni 1ze ptizptsobit vzhled nebo vytvofit
vlastni vzhled upravou vyse uvedenych parametrt. Tti
identick¢ sady ovladacich prvki slouzi k editaci
vzhledu, okraji a stinu. Ovladaci prvky vzhledu jsou
uvedeny na nasledujicim obrazku.

Pismo.
cll W
AT |

Ti1 pfepinace na hornim okraji umoziuji vybrat
jednobarevnou vypln, barevny ptechod nebo barevnou
vypli zrusit (prithlednost). Klepnutim na policko barev
vedle prvniho tladitka vyvolate standardni dialogové
okno systému Windows pro vybér barev, do kterého
byl doplnén jezdec Priihlednost (0 — 100 %).
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Policko vedle druhého tlacitka zobrazi
ptekryvné okno navrhare piechodi, které
umoziiuje definovat piechod pfifazenim
pocateCnich barev k jednotlivym rohim
ctvercové plosky. Klepnéte na barevna
policka v rozich okna ptechodu. Zobrazi se dialogové
okno pro vybér barvy, ve kterém nastavite barvu
daného rohu.

Poznamka: Nekteré dodavané vzhledy jsou velmi
slozité a vyuzivaji specidlni interni funkce, které nelze
editovat.

0D Karta Oblibené umozinuje ulozit urcity

vlastni vzhled, ktery budete chtit pouzivat
v budoucnosti. Nebudete si tak muset pamatovat nebo
poznamendavat pouzivané parametry. Klepnutim na levé
tlacitko ulozite aktudlni vzhled do slozky Oblibené.
Klepnutim na pravé tlacitko vzhled ze slozky Oblibené
odstranite.

Pozadi

[¢] Titulek nebo menu mize mit Ctyfi typy pozadi:

jednobarevné  pozadi,  barevny  pfechod
(bez pozadi) nebo soubor obrazku (napiiklad kresbu,
fotografii nebo ulozeny videosnimek).

Jedna barva PFE(E“OG r Prihlednost
‘'m‘m ‘&
Obrazek— & [E] (] —Vyberte slozku

Piepina¢e barva a prechod v &asti Pozadi Editoru
titulki  funguji stejné jako prepinace popsané
v Prohlize¢i vzhledt (stranka 230) s tim rozdilem,
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ze vybrana barva nebo ptfechod je okamzité uplatnéna
na pozadi titulku, ktery pravé editujete.

Pokud pracujete na piekryvném titulku, bude vés
pravdépodobné zajimat, jak lze pro tyto titulky pouzit
v dialogovych oknech pro vybér barvy nastaveni
Prihlednost, a to zejména v pripade, kdy je prekryti
kombinovéano s prechody. Standardné ale budete pro
titulky pouzivat prihledné pozadi a prithlednost je také
vychozim pozadim pro nové titulky a menu.

Posledni moznosti pro pozadi je obrazek, tj. soubor
obrazku v jakémkoli standardnim formatu. Stejn¢ jako
v ostatnich ¢astech hlavniho alba aplikace Studio je
pozadi vykreslovano ze zdrojové slozky, kterou lze
zménit pomoci tla¢itka slozky. Soubor obrazku, ktery
vyberete pomoci tladitka slozky, se stane novym
pozadim a soubory obrazkli obsazené ve slozce budou
na panelu album zobrazeny jako miniatury. Je-li to
zapotiebi, upravi Editor titulk( velikost obrazku pozadi
podle sitky a vysky obrazovky. Pii této Upravé jsou
zachovany poméry stran obrazku.

Pridani pohyblivého pozadi

V aplikaci Studio Plus mohou mit menu disku pozadi
tvofené pohyblivym videozaznamem, nikoli pouze
statickym obrazkem. Chcete-li pohyblivé pozadi
vytvofit nebo nahradit, klepnéte na tladitko slozky
a vyhledejte soubor s filmem ve formatu AVI, MPEG
nebo WMV.

V piipad¢ pridani nebo zmény klipu pohyblivého menu

plati nasledujici pravidla:

e D¢lka filmu ptidan¢ho jako pozadi neovlivni délku
klipu menu v okné¢ Film. Je-li film krats$i nez klip,

bude piehravan podle potieby opakované behem
pozadované doby. Pokud je film delsi, bude zkracen.

Kapitola 12: Editor titulki 233



Délku menu miizete upravit trimovanim na ¢asové
ose nebo obvyklym postupem pomoci nastroje
Vlastnosti klipu.

o Jestlize ptidate jako pozadi menu Sirokouhly film do
projektu ve standardnim formétu nebo standardni
film do projektu v Sirokothlém formatu, bude
zobrazeni filmu podle potfeby natazeno nebo
zuzeno.

Saubary TIFF [*.if)
S oubory Wwindoves Metafile [ wmf]

Soubory MPEG [“ 0. mpd. % mod,” 3gp)
Saubory WAy 5wy
WEechny soubory [7.7)

Chcete-li mit pri prohledavani slozky na pevném
disku soubory zobrazeny, vyberte v poli Typ souborii
pozadovany typ filmu (nebo polozku Vsechny
soubory).

00|
Obrazky

[] Stejné jako obrazky pozadi, které byly praveé

popsany, mohou mit také obrazky v casti
Obrazky v ramci alba Editoru titulki libovolny
standardni typ. Misto zmény velikosti a vyplnéni okna
Editace jsou tyto obrazky piidany do titulku jako
objekty obrazku a jsou zobrazeny v normalni velikosti
se Sesti manipula¢nimi body, které umoziuji zménu
jejich umisténi a velikosti (nelze je vSak otacet nebo
upravovat jejich zkoseni).

Co se tyka operaci seskupeni, zarovnani a obdobnych
funkci se objekty obrazku chovaji jako textové objekty
a oba typy grafickych objektt.
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Tlacitka

r=1 Tlacitka jsou tou magickou ingredienci, ktera
meéni titulky na interaktivni nabidky (menu),
proto je tato ¢ast Alba Editoru titulkd dostupnd pouze,
pokud je menu nebo titulek upravovan na hlavni
Videostope — jediné stop€, na kterou lze umistit menu.

Obecn¢ teCeno predstavuje tlaCitko oblast na
obrazovce, se kterou mize uzivatel urcitym zplisobem
interagovat. TlacCitka jsou ¢lenéna podle akci, které jsou
provedeny pfi jejich aktivaci, a nikoli podle vzhledu,
ktery by sice obecné meél co nejvice odpovidat jejich
funkeci, neni to vSak povinné. K dispozici jsou tlacitka

Ctyt typu:

e Normalni: Klepnutim na tlacitko provedete skok
v piehravani na kapitolu (tj. bézné video) nebo jiné
menu. Propojeni mezi tlacitkem a cilovym mistem je
vytvofeno Vv nastroji Vlastnosti klipu, nikoli
v Editoru titulkd.

e TlaCitko s nahledem: Tento specidlni tvar
normalniho typu tlacitka zobrazuje néhledovy
snimek videa (nebo pohybujici se nahled) z casti
filmu, na ktery tlacitko odkazuje.

e Predchozi tlacitko: Toto tlacitko se zobrazuje na
druhé a dalsSich strankach menu s vice strankami
(menu, které obsahuje vétsi pocet propojeni
z normalnich nebo nahledovych tlacitek, nez kolik se
vejde na jednu stranku). Tlacitko odkazuje na
ptedchozi stranku menu.

¢ Dalsi tlacitko: Tlacitko se ve vicestrankovych menu
zobrazuje na vSech strankdch kromé posledni.
Odkazuje na nasledujici stranku.
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Graficka knihovna, ktera je dodavana s aplikaci Studio,
zahrnuje nékolik ptikladd pro kazdy typ tlacitka.
VSechna tlacitka maji soubor obrazku ve formatu Targa
(TGA). Pokud soubory v knihovné budete prochazet
v programu typu Adobe PhotoShop nebo Paint Shop
Pro, zjistite, ze prahledna c¢ast obrazku tlacitka
a specialni oblast zobrazeni nahledu (je-li k dispozici)
je definovana kanalem alfa, ktery je soucasti obrazku.

Standardni tlacitko slozky umozZnuje vybrat adresar
disku, ze kterého jsou zobrazené obrazky nacitany.

Chcete-li pouzit dodavané tlacitko, staci jej jednodusSe
pretahnout z alba do okna Editace, kde je pfevedeno na
objekt tlacitka (v podstaté shodny s objektem obrazku).

[ Predchozi tiagitko |

Zadné tlacitko

emr. |
Predchoz! faditko. 1§

Dalsi tlagitko

Kofenové tlacitko
Vychozi akce doddvanych tlacitek je uréena na zaklade
nazvu jejich souborti. V albu Editoru titulka vSak lze
aktualné¢ vybranému objektu tlacitka pfifadit novou
akci pomoci rozbalovaciho seznamu v ¢asti Tlacitka.
Prvni polozkou seznamu je Zadné tlacitko. Tato akce
odebere od objektu akci a prevede jej na jednoduchou
grafiku. Ostatni moznosti odpovidaji typim tlacitka
uvedenym vysSe.

Tip: Nezapomeite, ze akci tlacitka neurcuje jeho
vzhled, ale typ, ktery byl tlacitku pfifazen z nabidky.
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Zvyraznéni tlacitka

I — Menu DVD (nikoli vSak menu VCD
FEEw e — a S-VCD) umoznuji vizudlni zpétnou
B V?.‘Zbu — pfi proch’éz’eni menu

uzivatelem je  aktualni  tlacCitko

zvyraznéno. Zvlastni stav zvyraznéni odliSuje tlacitko
pii procesu vybéru tésné¢ pied provedenim akce.

(Néhled efektu zvyraznéni lze zobrazit v Prohlizeci

a s menu pracovat pomoci mysi nebo ovladacich prvki

ptehravace DVD.)

Editor titulki umoznuje prifadit barvu, ktera bude
pouzita pro vSechny typy zvyraznéni, a moznost stylu,
ktery bude fidit zplsob vykresleni zvyraznéni.
Ovladaci prvky pro tato nastaveni jsou uvedeny pod
seznamem typu tlacitka:

Klepnutim na barevna policka Aktivni nebo Vybrdano
nastavite barvy zvyraznéni, které nejlépe odpovidaji
menu. Pokud pouzijete pro vSechna menu na disku
stejné barvy zvyraznéni, budou mit menu zieteln&jsi
a prehlednéjsi charakter.

Tt1 mozZnosti stylu zvyraznéni (v potadi zleva doprava):
e Obdélnik: Zvyraznéni je vykresleno jako ramecek
kolem tlacitka.

e Zvyraznéni tlacitkem: Zvyraznéni vyplni celou
oblast tlacitka bez ohledu na jeho tvar.

e Zvyraznéni podtrZenim: Tlacitko je podtrzeno.

Uvedené akce zvyraznéni lze uplatnit na vSechny typy
tlacitek vytvorenych z libovolného objektu (nikoli
pouze na obrazky prevzaté z alba). Chcete-li pfi praci
v Editoru titulkti deaktivovat zvyraznéni tlacitek, zruste
zaSkrtnuti policka Styl zvyraznéni.
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KAPITOLA 13:

Zvukoveé efekty a hudba

Na video lze pohlizet jako na primarni vizudlni
médium. Role ozvuceni ve vasich filmech je ale Casto
stejn¢ dulezita jako vyznam obrazki na obrazovce.

Profesiondlni filmy a televizni pofady obsahuji
nejruznéjsi druhy zvuki od dialogi po rtizné zvuky pfi
zivych  sekvencich. Ve wvaSich filmech bude
nezpracovany zvuk sniman spolu s videem v rezimu
nahravani. Zobrazi se v okné Film pod¢l ¢asové osy ve
stop¢ Originalni zvuk, kterd je umisténa pod
videostopou. 'V aplikaci Studio Plus miZe byt
originalni zvuk také soucasti stopy prekryvného zvuku.

VétSina komercni produkce také vyzaduje zvukové
efekty  (napfiklad  bouchnuti  dvefmi, narazy
automobill, St€kani psi atd.) a hudbu na pozadi, ktera
sestdva ze scénické hudby sloZené specialné pro film
a pisni¢ek pievzatych z nahravek. Casto je zapotiebi
vlozit komentare nebo jiné upravené zvuky.

Vsechny tyto doplikové zvuky muzete pouzivat i ve
vasich filmech:
e Zakladni sada zvukii ve formatu WAYV je instalovana

s aplikaci Studio. Dalsi lze ziskat z mnoha riznych
zdroju.
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e Nastroj Hudba na pozadi automaticky vytvori
zvukovou stopu jakékoli pozadované délky
v riiznych stylech.

e Na casovou osu lze pietahnout soubory MP3 z Alba
nebo Ize importovat zvukové stopy nebo soubory
MP3 ze zvukovych diskii CD pomoci nastroje Pridat
hudbu z CD.

e Nastroj Nahrat komentar umoziuje pii prehravani
editovaného videa ptfidat mluvené slovo nebo
komentéaft.

Zvuk (bez ohledu na jeho typ) je pridan do vaseho
projektu jako klipy v okné Film. Zvukové klipy lze
pfesunovat, trimovat a upravovat obdobnym zptsobem,
jako pracujete s videoklipy a se statickymi obrazky.

Jakmile se zvukovy klip stane soucésti filmu, mtizete
jej upravit pomoci piechodl a dalSich uprav hlasitosti.
Snadny zptsob, jak vytvofit zeslabeni a prolnuti zvuku
je pridéani pfechodi k zvukovym kliptim, jak je popsano
na stran¢ 258.

Muzete upravit stereofonni nebo prostorové umisténi
zvukovych klipli a dokonce tyto charakteristiky v rdmci
klipu ménit libovolné. Muzete také pouzit zvukové
efekty aplikace Studio. K dispozici je napiiklad
redukce Sumu, dozvuk a mnoho dalSich efektu.

Dostupnost: Prostorovy zvuk je podporovan pouze v aplikaci
Studio Plus.

Prostorovy zvuk

Prostorové michani ptfesahuje standardni dva kanaly
a poskytuje pfi prehravani diski DVD zvukové pole
podobné obklopujicimu zvuku v hledisti divadla.
Aplikace Studio umoziuje nastavit nezavislé umisténi
jednotlivych zvukovych stop v ramci michédni
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a posouvat jednotlivé stopy (plynule nebo rychle ménit
jejich  umisténi) do pozadovaného sméru podle
pozadavkl uzivatele na podobu filmu.

Chcete-li pti Gpravach v aplikaci Studio reprodukovat
prostorovy zvuk, potiebujete zvukovou kartu, kterad
podporuje vystup kanalu 5.1.

Prostorovy zvuk lze na disk DVD ulozit ve dvou
formatech:

e ve formatu Dolby Digital 5.1 je vSech Sest
prostorovych kanali ulozeno na disku samostatné
apfi prehravani v systému pro Uplny prostorovy
zvuk ve formatu 5.1 jsou smérovany piimo do
odpovidajiciho reproduktoru;

e ve formatu Dolby Digital 2.0 je prostorové michani
nahrdno ve dvou kandlech. Pfi ptehravani diski
DVD v systémech s dekodérem Pro Logic nebo Pro
Logic 2 a rozloZeni reproduktori ve formatu 5.1
nebo vyssim budou obnoveny plvodni informace
prostorového zvuku. V ostatnich systémech bude
nahrany zvuk pfehravan jako standardni stereo.

Poznamka: Prostorové michani bude ulozeno na disku
DVD i tehdy, pokud jej neslysite pti kontrole. Kontrola
prostorového zvuku slouzi k presné€j$imu michani.

Vytvoreni souboru zvukové stopy

Aplikace Studio umoZiluje vytvofit vystup zvukoveé
stopy jako zvukovy soubor ve formatu WAV (PCM),
MP3 nebo MP2. Jednoduse jako obvykle oteviete
kartu Soubor v rezimu exportu videa a vyberte jako typ
souboru Zvuk. K dispozici je nékolik piedvoleb
s n€kterymi typickymi nastavenimi pro standardni typy
soubort. Pfedvolba Vlastni umoziuje podle potieby
konfigurovat typ a nastaveni souboru vystupu.
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( Typ souboru
|Zvuk j

Fredvalba
|PCM Stereo aditz |

MMP3 Stereo 44kHz

Wisy (PCM) Sterea 44kHT
WY (PCM) Stereo 45kHz %
Wlastni

©

=}
w
=

@
o g
I g
o g
] 3

Predvolby vystupu souboru zvukové stopy

Zvukové stopy na ¢asové ose

Casova osa v okné Film obsahuje n&kolik stop pro zvuk:

Stopa Origindlni zvuk: Tato stopa obsahuje zvuk
nahrany spolu s videoklipy. Casto byva oznadovana
jako synchronni zvuk, protoze je nahravana soucasné
s Videostopou.

Stopa Prekryvny zvuk: Originalni zvuk videoklipa
v prekryvné stopé.

Stopa Zvukové efekty a hlasové komentare: Tato
stopa obvykle obsahuje zvukové efekty a hlasové
komentare. Zvukové efekty jsou do projektu prenaseny
z Casti Zvukové efekty z alba (viz ¢ast Zvukové efekty
na strance 64). Hlasové komentare 1ze vytvofit pomoci
nastroje Nahrdt komentar (viz stranka 247).

Stopa Hudba na pozadi: Pouzitim této stopy muZzete
vlozit zvukové soubory MP3 nebo WAYV, podkladovou
hudbu ScoreFitter vytvorenou aplikaci Studio a hudbu
(nebo jiny obsah) ze zvukovych kompaktnich diskt (CD).
Zvukové soubory jsou importovany prostiednictvim ¢asti
Hudba v albu (viz stranka 65). Klipy ScoreFitter lze
vytvofit pomoci nastroje Hudba na pozadi a zvukové
klipy CD pomoci nastroje Pridat hudbu z CD (viz Néastroj
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Hudba na pozadi na strance 245 a Nastroj Pridat hudbu
z CD na strance 244).

Casové méfitko

T ul# Lincolndy park 0O ¢ E @

Menu | = [
Video ™=
Zvuk | 2 ——-—m—-——-w
Titulek T2

Zvukovy efekt -
Hudba &

Zvuk na Ccasové ose obsahuje: origindlni zvuk,
zvukove efekty a komentare a hudbu na pozadi.
Ctvrtd zvukovd stopa se zobrazi, je-li viditelnd
prekryvnd stopa, a obsahuje originalni zvuk
videozaznamu na této stope.

Prepinani zvukovych stop

Prestoze zvukové stopy maji své specializované role
(popsané vyse), jejich funkce spoCivd zejména ve
vybéru stopy, ve které se objevi nové klipy. Je-li vlozen
novy videoklip, je origindlni zvukovy zaznam vzdy
umistén do stopy Originalni zvuk. Nové hlasové
komentafe jsou vzdy vlozeny do stopy Zvukové efekty
a hlasové komentare a nové zvukové klipy CD nebo
ScoreFitter se vzdy objevi ve stopé Hudba na pozadi.

Je-li to =zapotiebi, muzete klip po jeho vytvoreni
presunout do jiné zvukové stopy. Kazda stopa miize ve
skuteCnosti obsahovat libovolny typ zvukového klipu.
Mate tak moznost uplatnit napiiklad dva zvukové
efekty najednou. Staci jeden z nich vlozit do stopy
Hudba na pozadi.

Jedina zvukova stopa se zvlastnim stavem je Origindlni
zvuk, a to bud’ v hlavni videostopé (je-li pouzita) nebo
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v prekryvné stopé. Zvukové klipy vlozené v této stopé
jsou standardné¢ editovany soucasné s obsahem
videostopy ve stejném Casovém indexu. Chcete-li
s pivodnim zvukem zachéazet jako se samostatnym
klipem pro ucely trimovani nebo jej pretahnout na jinou
zvukovou stopu a video ponechat beze zmény nebo
pokud chcete pretdhnout jiné zvukové klipy na ptivodni
zvukovou stopu, zamknéte nejprve stopu videa
(klepnutim na ikonu zdmku na pravé stran¢ okna Film).
Dalsi informace naleznete v ¢asti RozSifeny stfih na
casové ose na strance 105.

Nastroj Pridat hudbu z CD

Pomoci tohoto nastroje lze vytvofit zvukovy 6
klip ze stopy disku CD. V nastroji muizete | = |
zobrazit seznam stop a vybrat celou stopu nebo jeji
¢ast, kterou pridate do filmu.

i Igzey: [Stopa M[Boccherini Trios op] Treani/0:01:56.04 | & X

+f
Mazey GO Boccharin Trios op. 47 - .
ke azey [Boccherin Tios op. | —_—
Stopa: [Track 1 =l
| ©) 0:01:20 22| %
_ﬁ [[000:57.01/ 5| w p ©|[50:02:5304]
a S —

Je-li v jednotce vlozen disk CD, ktery jste dosud
v projektu Studio nepouZili, zobrazi se vyzva, abyste
nejprve zadali nazev disku. Ovladaci prvky nastroje
budou k dispozici teprve poté, co aplikace Studio bude
moci nabidnout alesponi jednu polozku v rozbalovacim
seznamu Ndazev CD.
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V rozbalovacim seznamu Ndzev CD vyberte disk CD,
ze kterého chcete nahrat zvukovy klip a v seznamu
Stopa vyberte pftislusnou stopu disku. Vzhledem
k tomu, Ze Nazev CD je také upravitelnym textovym
polem, muzete podle potieby nazev, kterym aplikace
Studio odkazuje na tento disk CD, zménit. Zména
nazvu plati pro aktudlni i pfisti relace.

Po vybéru disku a stopy muzete pouzitim ostatnich
ovladacich prvki néstroje trimovat klip a ptidélit mu
vlastni nazev. Tyto ovladaci prvky jsou standardni pro
vétSinu zvukovych klipti a pouzivaji se pro editaci
a vytvareni klipti. Jsou popsany na strance 251 v Casti
Trimovani pomoci néstroje Viastnosti klipu.

Nakonec klepnéte na tlacitko Pridat do filmu.
Je vytvoten hudebni klip z jednotky CD, je pifidan do
stopy Hudba na pozadi a je umistén na pozici
aktualniho casového indexu, ktery je znazornén
jezdcem Casové osy a nahledovym snimkem
piehravace.

Nastroj Hudba na pozadi

Nastroj ScoreFitter aplikace Studio automaticky ‘ ﬂ
vytvofi hudbu na pozadi ve vami vybraném
stylu. V ramci styli muazete vybrat jednu z nékolika
skladeb a v ramci skladby nékterou z jejich verzi.
Seznam verzi, které jsou k dispozici, zavisi na zadané
délce trvani hudby na pozadi.
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m Zdroj Scorefitter™ <

P a
Trvanfi| 00030 04 | 8 gy

%ﬁ. & Sty  Knihowna Song Varze:
Klasika Viichod dplfiku Poustni slavnost
wl¢ Elektronickd ‘iprava doArabie Ulice Kahiry
Etnicka Hedvabna stezka Misto tajného setkani
E Film/Ty Welkéd pyramida
FolkiTradién Wiprava do Saldské Ardbie
Inspirujich Wykopavky vTunisu
@ JazziBlues Maroénd pout
I Miwinky Arabska odysea
o= Svet Plavha po Milu
E
0 néstroji ScoreFitter... Zigkat dalsi skladby MNahled Pfidat da filmu

Chcete-li vytvorit hudbu pro urcitou sadu klipti, vyberte
klipy pfed otevienim nastroje Hudba na pozadi.
(Cheete-li vybrat cely film, vyberte ptikaz Upravy »
Vyber vse, nebo stisknéte kombinaci klaves CTRL+A.)
Celkova délka vybranych klipi urCuje pocatecni
nastaveni pro délku trvani hudby. Tuto hodnotu vSak
lze kdykoli upravit trimovanim na Casové ose nebo
upravou ¢iselniku Délka ptimo v nastroji.

V nastroji Hudba na pozadi vyberte znabidnutych
seznamu styl, skladbu a verzi. Pro kazdy styl je
k dispozici vlastni vybér skladeb a kazda skladba ma
vlastni vybér verzi. Pomoci tlacitka Nahled si muzete
skladbu ptehrat, kdyz je nastroj spustén.

Do pole Ndazev zadejte ndzev klipu, a je-li tieba,
upravte jeho délku v ¢iselniku Délka. Vytvoreny
hudebni klip bude upraven tak, aby odpovidal vybrané
délce.

Po provedeni vybéru klepnéte na tlacitko Pridat do
filmu. Je vytvoten novy klip ve stopé Hudba na pozadi
a umistén na pozici aktudlniho ¢asového indexu, ktery
je znazornén jezdcem cCasové osy a nahledovym
snimkem piehravace.
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RozsSireni kolekce skladeb

Skladby ScoreFitter se tfadi do kolekci nazyvanych
,knihovny*. Knihovna Standardni, ktera je soucasti
aplikace Studio, obsahuje vice nez 40 skladeb ve
stylech od folku po elektronickou hudbu. Dalsi
knihovny lze zakoupit =z aplikace, jakmile jsou
dostupné, klepnutim na tladitko Ziskat dalsi skladby.
Chcete-li kolekci skladeb seradit podle knihovny, ne
podle stylu, klepnéte na piepina¢ Knihovna.

Pouziti formatu SmartSound®

Pokud jste do pocitace nacetli skladby ve formatu
SmartSound, budou k dispozici v nastroji Hudba na
pozadi. Chcete-li prepnout mezi kolekcemi skladeb
ScoreFitter a SmartSound, vyberte pfisluSnou polozku
zrozeviractho seznamu Zdroj vhorni casti okna
nastroje.

Nastroj Nahrat komentar

Nahravani hlasového komentafe v aplikaci ‘ ﬁ
Studio je stejn¢ snadné, jako tfeba telefonovani.

Staci oteviit nastroj Hlasovy komentar, klepnout na
tlacitko Nahrdvat a mluvit do mikrofonu. Komentujte
ptehravany film a nahrana fe¢ bude odpovidat akcim na
obrazovce. Nastroj také umoziuje pomoci mikrofonu
snadno nahravat hudbu nebo zvukové efekty.
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Pfred nahrdvanim zvukti pomoci néstroje Hlasovy
komentar je nutné zapojit mikrofon do vstupniho
konektoru zvukové karty pocitace. V okné¢ Film musi
byt také alesponi jeden videoklip.

Prohlédnéte si videoscény vaseho filmu a rozhodnéte,
kde ma hlasovy komentai zacinat a kde koncit. Jakmile
budete pfipraveni, oteviete nastroj Hlasovy komentar.
Vsimnéte si, ze indikator nahravani (tmavé policko
vlevo nahote na obrazku) neni rozsvicené.

Vyberte pocateéni misto na Casové ose okna Film.
Vybér provedete vybérem klipu, piehranim filmu a
zastavenim v pozadovaném mist¢ nebo posunutim
jezdce Casové osy.

Polozte mikrofon na vhodné misto a zkuste fici
zkuSebni frazi, kterou ovéfite uroven hlasitosti
nahravani (viz nésledujici ¢ast Hlasitost hlasového
komentare). Pokud jste spokojeni, klepnéte na tlacitko
Nahravat (tlacitko se zméni na Zastavit). Chvilku
pockejte. Na indikatoru nahravani se nejprve rozsviti
napis PRIPRAVEN a pak pokracuje odpocitavani 3-2-1.

praeraven|- [3 I ~ (T2 0 - (3121 1)
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Jakmile indikator nahravani ozndmi NAHRAVAM
a zacne se prehravat film v prehravaci, zacnéte se svym
komentafem.

Nahravam

Nakonec stisknéte tlacitko Zastavit. Indikéator zhasne
a hlasovy klip je automaticky vloZen do stopy Zvukové
efekty a hlasové komentare. Klip vyberte a stisknéte
tlacitko Prehrat. Pak si klip poslechnéte a zkontrolujte,
zda odpovida vasim piedstavam.

Hlasitost hlasového komentare

+

Urovei zaznamu pro klip hlasového m

komentafe je nastavena pii vytvareni J ,05
hlasového komentafe a nelze ji dodatecné Se
zménit. Je vSak mozné kdykoli zmenit SE—32
hlasitost piehravani. Urovef zdznamu se W ﬁ,g
nastavuje  pomoci jezdce  Hlasitost Lil—SE

a pridruzeného indikéatoru irovné v nastroji
Hlasovy komentar.

Indikator sledujte a kontrolujte, zda Grovenn zdznamu
neni piili§ vysokd nebo nizka. Indikator méni barvu od
zelené (hlasitost 0-70 %), pies zlutou az po Cervenou.
Obecné byste méli udrZzovat zvukové Spic¢ky ve Zlutém
pasmu (71-90 %) a vyhybat se ¢ervenému (91-100 %).
Moznosti nahravani hlasového komentare
Dialogova okna s moznostmi nastaveni v aplikaci
Studio obsahuji nékolik polozek, které ovliviuji
konfiguraci a kvalitu nahravani. V této ¢asti je uveden

jejich struény piehled. Dalsi informace naleznete
v Casti Nastaveni videa a zvuku na stran€ 306.

Moznosti zobrazite volbou ptikazu Nastaveni »
Nastaveni videa a zvuku z hlavni nabidky aplikace.
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Mahrdvani z mikrofonu

hikrafon:
[ Mikrofan - NYIDIA® nFarce™ Aud |
Kardly: wzorkavani

[tewitt,mono v|  [2zpskHz x|

Rozeviraci seznam Mikrofon v tomto dialogovém okné
obsahuje rtzné zplsoby pfipojeni mikrofonu ke
konkrétni zvukové karté. Polozky seznamu by mély byt
zobrazeny nasledujicim zplsobem, od systému se
zvukovou kartou NVIDIA®:

hikrofan:
|Mikrofon - zvulk MYIDIA® nForce ™ j
Mikroton - zyuk NYIDIA® nForce™ i

Lire In - zvuk NYIDIA®E nForce™

Zvuk CO - zvuk MNYIDIA® nForce ™

Wideo - zvuk NVIDIL® nForce™

B - zvuk MNYIDIA® nForce™ [~

Vyberte moznost v seznamu a pak pfipojte mikrofon
uvedenym zptsobem (naptiklad Mikrofon nebo
Line In).

Nastaveni Kanaly a Vzorkovani v dialogovém okné
moznosti ur¢uje kvalitu hlasovych komentéit a dalSich
nahranych zvuka. Nastavte je na nejvysSi uroven
kvality, kterou potfebujete. Pocitejte vSak s tim, Ze pfi
vys$i kvalité bude vyzadovani vétsi misto na disku.

TRIMOVANIi ZVUKOVYCH KLIPU

Stejn¢ jako ostatni typy klipti lze i zvukové klipy
trimovat pfimo na Casové ose nebo pomoci nastroje
Vlastnosti klipu. Popis prvniho zplsobu je uveden
v ¢asti Trimovéani na Casové ose pomoci uchytl na
strance 96.
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Vétsinu typt zvukovych klipti 1ze trimovat od minima
jednoho snimku po plnou délku obsahu klipu. Klipy
ScoreFitter 1ze trimovat na ¢asové ose od nejmensiho
useku tii sekund. Délka je bez omezeni.

Trimovani pomoci nastroje
Vlastnosti klipu

Nastroj Viastnosti klipu pro vybrany klip ‘ @
vyvolate piikazem nabidky Ndstroje >
Vlastnosti klipu. Nastroj 1ze také oteviit poklepanim na
zvukovy klip.

Na zacatku mate v nastroji k dispozici ovladaci prvky,
které umoziuji zobrazit a wupravit dvé vlastnosti
spole¢né pro vSechny klipy:

e Chcete-li nastavit délku klipu, upravte hodnotu
pole Délka.

e V textovém poli Ndazev miZete klipu pfiradit vlastni
nazev a nahradit vychozi nézev pfitazeny aplikaci
Studio. Nézev klipu je uveden v zobrazeni seznamu
okna Film a lze jej také zobrazit jako dynamicky
popisek, pokud piesunete ukazatel mySi nad klip
v zobrazeni Scénar.

Ostatni ovladaci prvky zobrazené v néstroji zavisi na
typu zvukového klipu, ktery editujete.

Originalni zvuk, zvukové efekty a hlasové
komentare

Nastroj Vlastnosti klipu nabizi pro zvukové klipy stejné
trimovaci ovladaci prvky jako pro videoklipy. Misto
panelu pro vizualni nahled je vSak zobrazen graf
zvukové viny.
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Postup trimovani pomoci uvedenych ovladacich prvki
naleznete v Casti Trimovani pomoci néstroje Viastnosti
klipu na strance 100.

Nezapomeiite, ze pokud je piislusnd videostopa
uzamcena, lze klipy ve stope Origindlni zvuk a Prekryvny
zvuk editovat pouze samostatné. Viz kapitolu Rozsifeny
stfih na ¢asové ose na strance 105.

| Nazev: [GearGirind Tvéni [0-00:21 20| %

0:00:09.08/ %5
[[0:00:04.09/ 5[ | w » ©[[2[0:00:25. 28]

S — 2

Pridat hudbu z CD

Pro klipy CD pouziva nastroj Viastnosti klipu stejné
trimovaci ovladaci prvky, jako jsou vysSe uvedené
prvky. Navic vSak mate k dispozici rozbalovaci prvky
pro vybér ndzvu a stopy CD. Pomoci téchto prvki
muzete kdykoli zménit zdroj klipu. Ndzev CD je
editovatelné textové pole, do kterého Ize zadat skute¢ny
nazev disku.

&

2
™

@ & ¢

ScoreFitter

Klipy ScoreFitter 1ze editovat na jakoukoli délku s tou
vyjimkou, ze pro velmi kratké¢ klipy pii uritém
nastaveni délky nemusi byt k dispozici vSechny
kombinace stylt a skladeb. Tento nastroj je v podstaté
identicky s nastrojem pro vytvaieni klipa ScoreFitter
(viz Cast Nastroj Hudba na pozadi na strance 245).
Pouze tlacitko Pridat do filmu je nahrazeno tlaCitkem
Pouzit zmeény.
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HLASITOST A MiCHANIi ZVUKU

Hlasitost a vyvazeni zvuku jednotlivych klipti lze
upravit pfimo na casové ose nebo pomoci nastroje
Zména hlasitosti.

Kazdy zptisob méa své vyhody. Editace na ¢asové ose
poskytuje dobré srovnani ¢asu s urovni hlasitosti nebo
vyvazeni, zatimco nastroj Zména hlasitosti usnadiiuje
michani, tj. samostatnou Uupravu hlasitosti nebo
stereofonniho vyvazeni kazdé ze zvukovych stop.

Pti vytvareni diskli umoziluje nastroj Zmena hlasitosti
vytvofit  prostorovy zvuk misto stereofonniho.
Kteroukoli ze zvukovych stop lze pomoci tohoto
nastroje  dynamicky  umistit do  jakéhokoli
geometrického mista — zepiedu dozadu nebo zleva
doprava.

Dostupnost: Prostorovy zvuk je podporovan pouze v aplikaci
Studio Plus.

Struktura zvukového klipu

Ikona zvukového klipu na ¢asova ose ma nékolik Casti.
Ohrani¢eni kazdého klipu je vyznaceno svislymi
carami. Skutecny zvukovy obsah znazoriiuje graf
zvukové viny.

PR 1T Ly PP,

Priklad grafu zvukové viny tii sousedicich klipii.
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Vzhled zvukové viny znazoriiuje charakter zvuku.
Tichy zvuk mé vlnu tzkou, umisténou kolem stiedové
osy klipu. Hlasity zvuk ma vlnu s vétSimi vrcholy
a udolimi, sahajici az k okrajim klipu. Neprerusovany
zvuk, jako je napiiklad motor auta, obsahuje mnoho
kmith, které jsou velmi blizko sebe. Staccatovy zvuk
ma kratké zdkmity oddélené pauzami, které jsou
v grafu vyznaceny vodorovnymi ¢arami.
Cary urovni

OranZova cara hlasitosti graficky znazoriiuje zmény
hlasitosti, které jste v klipu a stopé provedli. Pokud jste
hlasitost dosud neupravovali, ¢ara vede podél stiedové
osy klipu priblizné ve tfech ¢tvrtinach jeho vysky. Tato
uroven predstavuje nulové zesileni (0 dB), kdy je
puvodni hlasitost klipu nezménéna.

Jestlize zvysite nebo snizite hlasitost celé stopy, je Cara
hlasitosti nadale vodorovna, ale nad nebo pod zékladni
urovni nulového zesileni.

Koneéné jestlize jste upravovali hlasitost v ramci klipu,
¢ara je rozdélena na rtizné sklonéné segmenty, které na
sebe navazuji v manipulacnich bodech pro upravu
hlasitosti.

| Délka klipu | [—Upravené Groven hlasitost

— Zakladni uroven
r:.-.—.—.._,, L L I_ - “'“—-L_-ﬂ (0 dB)
Symbolické znazornéni I—LJ chyt pro provedeni Gprav

zvukove viny

Na rozdil od grafu zvukové viny nebo car vyvazeni
(vizdale) pouziva ¢éara hlasitosti logaritmickou
stupnici. Subjektivni vnimani hlasitosti se méni
s logaritmem sily zvuku, proto je logaritmickd stupnice
vhodnéjsi pro nastaveni urovné zvuku. Naptiklad
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stoupajici rovny segment cary hlasitosti vytvoii zvuk
plynule se zesilujici z pocatecni do cilové urovné.

Zelena cara stereofonniho vyvdzeni a Cervend cara
prostoroveho vyvazeni funguji obdobné jako Cara
hlasitosti s tim rozdilem, ze stfedovou polohu
predstavuje stiedova osa klipu a stupnice je linearni.

ZvySenim c¢ary stereofonniho vyvazeni pfenesete
vystup zvukového klipu vice k levé strané posluchace,
zatimco snizenim této ¢ary prenesete klip vice doprava.
Obdobné¢ zvySenim ¢ary prostorového vyvazeni
posunete klip dale od posluchace a jejim snizenim blize
k nému.

Poznamka: Zobrazit a upravovat ¢aru prostorového
vyvazeni je mozné pouze pokud je nastroj Hlasitost
avyvazeni v prostorovem rezimu. Efekt upravy
prostorového vyvazeni lze reprodukovat pouze na
systémech, umoznujicich reprodukci prostorového
zvuku.

Chcete-li z téchto ti Car vybrat aktualné zobrazovanou
¢aru, klepnéte pravym tlacitkem na zvukovy Kklip
a vyberte ¢aru v mistni nabidce:
Wyhrat zobrazeni hiasitosti
R

W Wybirat zobrazeni wywazen
“Wyhrat zobrazeni zesileniizeslabent

Dostupnost: Prostorovy zvuk je podporovan pouze v aplikaci
Studio Plus.
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Editace zvuku na ¢asové ose

Uroveti hlasitosti zvuku lze nastavit pfimo v ramci
klipu na casové ose. Pomoci mysi mizete upravit caru
hlasitosti nebo kteroukoli z ¢ar vyvazeni (viz kapitola
Struktura zvukového klipu na strance 253).

Ptidate-li novy zvukovy klip na ¢asovou osu:

o Cara hlasitosti nového klipu se napoji na Gary
hlasitosti pfedchoziho a nésledujiciho klipu, jsou-li
ve stopé umistény.

e Pokud u sousednich klipi nebyla upravena hlasitost,
bude cara hlasitosti nového klipu vodorovna. Vyska
¢ary hlasitosti odpovidd celkové hlasitosti stopy
nastavené v nastroji Hlasitost a vyvazeni.

e Pokud nebyla upravena hlasitost sousednich klipl
ani celé stopy, bude cara hlasitosti nastavena
piiblizné do tii Ctvrtin vysky nového klipu.

Chcete-li upravit hlasitost klipu na ¢asové ose, vyberte

jej (klepnutim levym tlac¢itkem mysi) a pak posuiite

ukazatel mySi co nejblize k care. Zobrazi se ukazatel
pro upravu hlasitosti:

Klepnéte levym tlacitkem mysi a tdhnéte mySi nahoru
nebo doli v rdmci klipu. Cara hlasitosti se ohyba
a nasleduje ukazatel mysi.

iplonik
N
LR

Jakmile uvolnite tlac¢itko mysi, vytvoii se v tomto misté
cary manipulacni bod pro upravu hlasitosti.
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Pokud ukazatel mysi pfemistite ve vybraném klipu nad
manipulaéni bod, =zobrazi se zvyraznénia verze
ukazatele pro Uupravu hlasitosti. Timto kurzorem
muzete klepnout a pretdhnout manipulacni bod ve
svislém i vodorovném sméru.

“Dupjplosnik
N

L';J_

Klepnutim pravym tlac¢itkem myS$i na manipulacni bod
zobrazite mistni nabidku s piikazem Odstranit
nastaveni zvuku. Timto ptikazem lze z klipu odebrat
jeden manipulacni bod. Pomoci ptikazu Odstranit
nastaveni zvuku miuzete z klipu odebrat vSechny
manipulacni body.

Vyvazeni, stereofonni a prostorové

Cary pravolevého a predozadniho vyvazeni maji stejné
editaéni mozZnosti jako vySe popsand Cara hlasitosti
s tou vyjimkou, ze jejich neutrdlni poloha je v podélné
ose klipu, nikoli ve tfech ctvrtinach vysky jako
u hlasitosti.

V ptipad¢ stereofonniho vyvazeni mé pietazeni Cary ve
sméru nahoru od stfedu za nasledek posunuti zvuku
doleva vi¢i posluchaci. U prostorového vyvazeni
(pfedozadni) pfemistite pretazenim cary nahoru
domnély zdroj zvuku dale od posluchace a pietazenim
c¢ary doli blize k posluchaci (smérem k zadnim
reproduktorim).

Zruseni zmén

Manipula¢ni body pro tUpravu zvuku lze odebrat
jednotlivé nebo najednou pro cely zvukovy klip.
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Vyberte prislusny piikaz v mistni nabidce zobrazené
klepnutim pravym tlacitkem mysi na klip:

Ofstranit Zmeny Tvuku
Odebrat zmény stereavahyhorostoravéha rozloZeni
Ffidat nastaveni zesleniizeslabeni [>S

Prechody na zvukovych stopach

Rychly zpiisob, jak vytvofit pfechod na zacatku ‘;’
nebo konci zvukového klipu, je jednoduse piidat
prechod ztlumeni stejné¢ jako kdybyste ptidavali
pfechod stmivani u videoklipu. Dals§i informace
naleznete v Kapitole 9: Prechody.

Chcete-li dosdhnout mezi dvéma po sobé

jdoucimi zvukovymi klipy prolnuti, jednoduse na
Casovou osu mezi né¢ umistéte piechod Prolindni.
(Ve skute¢nosti maji vsechny typy prechodl jiné nez
Ztlumeni stejny efekt, pouze Prolinani vSak nejlépe
vizualn¢ piipomina prolnuti.)

Prechody na zvukovych stopdch: Pri umisténi na
zacatku klipu prechod Ztlumeni nastavi zesileni, pri
umistéeni na konec nastavi zeslabeni. Prechod
Prolinani vytvori prolnuti mezi po sobe jdoucimi

klipy.
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Nastroj Zména hlasitosti

V porovnani s editaci zvuku na casové ose nabizi E
nastroj Zména hlasitosti rozsahlejsi

a prehlednéjsi funkce. K dispozici jsou také ovladaci
prvky pro stereofonni a prostorové vyvazeni. Nastroj
pracuje podobné jako jednoduchy mixazni pult.

Dostupnost: Prostorovy zvuk je podporovan pouze v aplikaci
Studio Plus.

i
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V nastroji Zmena hlasitosti jsou k dispozici jednotlivé
ovladaci prvky trovni pro vSechny zvukové stopy:
Originalni zvuk (na obrazku vlevo), Prekryvny zvuk,
Zvukové efekty a hlasové komentare a Hudba na pozadi
(vpravo). Ovladaci prvek Prekryvny zvuk se zobrazi
pouze tehdy, jestlize jsou vokné Film otevieny
prekryvné videostopy a zvukové stopy.

Pomoci oviddaciho prvku vyvdzeni umisténého v pravé
¢asti nastroje lze pouzit zvuk libovolného klipu — nebo
jeho cast — v stereofonnim rezimu (jednorozmérny)
nebo v nékterém ze dvou prostorovych rezimi
(dvourozmérné). Rezim muizete vybrat z rozeviraciho
seznamu nad ovladacim prvkem.

Kapitola 13: Zvukové efekty a hudba 259



260

Kazda zvukova stopa ma vlastni sadu

5! o 7 7 r

@_u?-té “@\ ovladacich prvkd pro nastaveni urovni.
</ P : . <

Sada pro Originadlni zvuk je znazornéna

1:B_ 7E :| vlevo.
NE Mezi samostatné ovladaci prvky patii
i tlacitko Vypnout stopu button @. Je-li
1:: toto tladitko stisknuté, ve filmu nebudou
202 pouzity zadné klipy umisténé ve stopé.
Ikona tlacitka Vypnout stopu ma i dalsi
B vyznam: zndzoriuje stopu, se kterou
P ovladaci prvek pracuje. Jedna se o jediny
AW, viditelny prvek, ve kterém se vSechny tf1
7:1[55 > sady ovladacich prvkd pro nastaveni

urovné lisi (nebo Ctyfi sady, pokud je
viditelna ptekryvna stopa).

Knoflik Uroveri stopy ® zvysuje nebo sniZuje celkovou
hlasitost stopy. Ovlivituje proto vertikdlni polohu cary
hlasitosti vSech klipti na dané stop€, ale neméni jejich
tvar. Chcete-li zvysit hlasitost, klepnéte na knoflik
a otocte jej ve sméru hodinovych ruci¢ek. (Maximum
je na pozici 2 hodin.) Hlasitost snizZite oto¢enim proti
sméru hodinovych rucicek. (Minimum je na pozici
6 hodin.)

Knofliky urovné hlasitosti (zleva minimalni, vychozi
a maximalni).

Posuvny jezdec, oznaCovany jako jezdec stopy®,
nastavi aktudlni Urovenl stopy na stupnici relativni
urovne @, ktera je kalibrovana v decibelech (dB).
Znacka 0 dB odpovida piivodni Grovni klipu. Aktudlni
uroven je zobrazena Ciselné pomoci samostatné
hodnoty ©.
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Poloha jezdce odpovida urovni hlasitosti klipu
v aktudlnim misté¢ filmu relativné k pivodni urovni.
Uroveli upravite pretazenim jezdce nahoru nebo doli.
Jezdec je nepftistupny (Sedivy), pokud neni v aktualnim
misté¢ filmu na dané stopé¢ zadny klip. Je-li stopa
vypnuta, je jezdec nepfistupny a umistény na dolnim
okraji stupnice. Pii zméné polohy jezdce jsou do stopy
pfidavany manipulaéni body hlasitosti popsané
v predchozi ¢asti.

Cara hlasitosti stopy (nazyvana téz obdlka) kombinuje
celkovou turoven hlasitosti stopy s relativni Grovni
danou manipula¢nimi body. Tato kombinovana uroven,
zobrazena graficky Carami hlasitosti stopy ve
zvukovych klipech, je pouzita na vlastni zvukova data.
Vysledkem je vystupni turoven stopy, zndzornéna
pomoci ukazatele urovné @, ktery se béhem piehravani
rozsvécuje v zavislosti na urovni zvuku v daném
okamziku. Chcete-li pfedejit nezddoucimu ofiznuti
urovné zvuku, zpisobenému snahou o reprodukci
zvuku s hlasitosti mimo rozsah digitalniho zafizeni,
dbejte na to, aby ukazatel urovné nikdy nedosahl
horniho okraje stupnice. Po kazdém ofiznuti se na
chvili rozsviti ukazatel oriznuti @.

Tlacitka prechodu ® vytvoii zesileni nebo zeslabeni
k aktualnimu mistu v ramei filmu. Jejich funkci mizete
dobfe pozorovat na chovani ¢ary hlasitosti klipu. Staci
klepnout na tato tlacitka a pozorovat caru. Délka
pfechodu miize byt od nuly do 59 sekund. Nastavuje se
na panelu Upravy nastaveni (Nastaveni » Upravit
nastaveni) v Casti Zmena hlasitosti. Ptechodové zmény
hlasitosti nelze pouzit v blizkosti zacatku nebo
konce klipu.
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Ovladaci prvek vyvazeni

Ovladaci prvek ma tfi rezimy: stereofonni, prostorovy a
dialogovy. Rezim urduje rozbalovaci seznam nad
ovladacim prvkem. Rezim je mozné podle potieby
zménit — dokonce i v ramci jednotlivych zvukovych
klipt.

I-éltEI'BG "ﬂ

Dostupnost: Prostorovy zvuk je podporovan pouze v aplikaci
Studio Plus.

Ve vSech rezimech urcuje umisténi kazdé stopy
v jednotlivych bodech filmu odpovidajici ikona
reproduktoru ¢i puku. Ikona se shoduje s nékterym
z indikdtordt pro ztlumeni v zavislosti na piislusné
stop¢.

Ve stereofonnim rezimu nastavujete umisténi stopy
pfetazenim piislusného puku doleva nebo doprava mezi
parem hlavnich reproduktori:

JStereo -
) . ZE e
hal S, @ ﬂ

Umisteni originalniho zvuku doprostred stereovahy
se stopou zvukovych efektii (vlievo) a prekryvnou
stopou (vpravo) na protilehlych strandach. V tomto
prikladu je ikona hudebni stopy vykreslena
nevyrazné (vpravo od stredu). To oznacuje, Ze stopa

byla vypnuta nebo v aktudalnim casovém bodé
neobsahuje zZadny klip.
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V prostorovém rezimu muzete umistit jednotlivé stopy
kromé sméru pravolevého (stereovdha) také ve sméru
predozadniho (prostorové rozlozeni). Kazdou stopu lze
umistit do samostatné pozice v ramci obdélnikové
poslechové oblasti, kterd je definovana Ctyfmi
reproduktory.

Koncept dialogového rezimu je podobny, zahrnuje vSak
sttedovy reproduktor v predni ¢asti poslechové oblasti.
Odeslani casti zvuku klipu stfedovym reproduktorem
prisp&je ke stabilizaci zjevného umisténi zvuku v ramci
posunu prostorového zvuku. Zaroven lze volné ménit
umisténi zdroje zvuku ve dvou rozmérech, podobné
jako u standardniho prostorového rezimu.

[.Pros.tor()\.njr. zvuk _v_[ ] Diélog L]

;@[ _* @ [

(%

{

s

4 i;‘@@

L

Prostorovy a dialogovy rezim: Na obrazku vievo je
zvukova stopa v prostorovém rezZimu umistend
v zadni c¢asti poslechového pole. Na obrazku vpravo
je originalni zvukova stopa se stejnym casovym
indexem v dialogovém rezimu. V dialogovém rezZimu
je pouzitim stredového reproduktoru pri michani
zvuku zdiiraznen origindlni zvuk.

V ovladacim prvku vyvazeni lze ikonu stopy umistit
dvéma zplisoby. Mizete bud’ klepnout na ikonu stopy
ana pozadované misto ji pretdhnout, nebo ji mizete
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premistit pretazenim trojuhelnikovych uchytii na
dolnim a pravém okraji ovladaciho prvku. Uchyt pod
ovladacim prvkem vyvéazeni nastavuje umisténi zvuku
aktualn¢ vybraného klipu v pravolevém sméru, zatimco
uchyt napravo méni umisténi v ptedozadnim sméru.

() | ()

| W

I,

Pretahnéte primo ikonu stopy (vlevo), nebo pouZijte
trojuhelnikovy uchyt (vpravo).

Zobrazeni €ar hlasitosti a vyvazeni

Vsechny klipy v projektu mohou zobrazovat ¢ary Grovné
a vyvazeni. Jedna ¢éara ptipada na hlasitost, druhd na
stereofonni vyvazeni a tfeti na prostorové vyvazeni.
K vybéru, kterd z téchto ¢ar bude zobrazena, slouzi
piikazy v mistni nabidce, kterou vyvolate klepnutim
pravym tlacitkem mysi na zvukovy klip (viz kapitola
Struktura zvukového klipu na strance 253).

Céry lze upravovat pifimo na Casové ose pouzitim
manipulacnich bodii. Podrobné informace naleznete
v Casti Editace zvuku na ¢asové ose na strance 256.
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KAPITOLA 14:

Zvukoveé efekty

Libovolny zvukovy klip v ramci projektu lze ‘ Tk
upravovat pomoci zvukovych efektl aplikace
Studio, které jsou k dispozici v nastroji Zvukové efekty,
coz je Sesty nastroj na panelu nastroji Zvuk. Funkce
nastroje je totozna s moznostmi nastroje Obrazoveé
efekty. Podrobny popis naleznete v casti Pouziti
obrazovych efektii na strance 133.

Stejné jako v ptipadé obrazovych efektl 1ze knihovnu
zvukovych doplikii rozSifovat. V aplikaci Studio 1ze
pouzivat vSechny zvukové efekty vyhovujici
roz$itenému  standardu  VST. Tomuto standardu
vyhovuji i efekty dodavané s aplikaci.

Ikony pro zvukové efekty

m V rezimu &asové osy jsou vsechny

"8 specialni efekty uplatnéné na zvukovy
5 nebo obrazovy klip vyznaceny malymi
ikonami podél spodniho okraje klipu.
Ikony odpovidaji kategoriim, které
jsou zobrazeny v seznamu Pridat novy
efekt v nastroji Zvukove efekty nebo
Obrazoveé efekty. Popis téchto kategorii
je uveden  vcasti  Knihovna
obrazovych efektil na stran¢ 145.

<
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Poklepanim na ikony oteviete odpovidajici efekt, ve
kterém lze upravit parametry.

Na obrazku byl na oba zvukové klipy pouzit efekt
Redukce sumu. lkona hvézdi€ky pod videoklipem
indikuje, ze na obraz byl uplatnén jeden nebo vice
efektl z kategorie Zabavné efekty.

Efekty

Ve vSech verzich aplikace Studio je k dispozici
prakticky filtr Redukce Sumu. Jeho popis najdete
v nasledujicim textu.

Aplikace Studio Plus obsahuje dalsi skupinu
zvukovych efektd. Jejich stru¢ny popis najdete na
stran¢ 268. Podrobné informace tykajici se parametrii
efektd balicku Plus jsou uvedeny v kontextové
napoveéd¢ online, kterou lze zobrazit klepnutim na
tlacitko ndpovédy (2) v levé horni &asti panelu
parametri jednotlivych efekti nebo v pfipadé, ze je
panel otevien, stisknutim klavesy F1.

Efekt aplikace Studio Plus Rychlost je uveden ve
zvlastni kategorii. V soucasné dobé je to vyjimecny
efekt, protoze funguje zaroveil u obrazu i zvuku. Jeho
popis najdete na stran¢ 149.

Redukce Sumu

Tento pokrocily filtr potlatuje nechtény Sum
v jakémkoli zvukovém klipu. Filtr dynamicky reaguje
na zménu charakteru Sumu v rdmci klipu. Predvolby,
které nastavite na zacatku, piedstavuji vychozi bod, od
kterého zahajuje zpracovani algoritmus s automatickym
piizptisobovanim.
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Vysledky lze casto vylepSit upravou parametri
Redukce Sumu a Jemné doladeéni. Nové nastaveni
druhého parametru ma slysitelny efekt az se
zpozdénim, takze je vhodné provadét zmeény po malych
krocich, vzdy vyckat a pak zkontrolovat, zda se
dostavilo zlepSeni.

(2 Redukee Sumu Piedvolby: -

Redukee Sumu f L) 0,73

Auta. plizplsobeni [w

Jemné ladéni L} 0,00
Odstranit witr L]

Redukce Sumu: Pokud jste nataceli venku a osoby
byly vzdaleny od mikrofonu, mize byt Sum okoli velmi
vysoky a navic mohlo dojit k zesileni interniho Sumu
videokamery na neakceptovatelnou troveit. Sum okoli
mohl byt naopak velmi nizky, pokud jste pii natdceni
scény ke vstupu videokamery pfipojili externi
mikrofon. Ovladaci prvek upravte podle charakteru
Sumu konkrétniho klipu.

Jemné doladéni: Urcuje uroven pouzitého Ccisténi.
Je zapotiebi pouze v piipadé, Ze Groven Redukce Sumu
je velmi nizkd, nebot’ pfi vysSich Grovnich je Sum jiz
potlacen.

Automatické prizpisobeni: Je-li zaSkrtnuta tato
polozka, wupravi filtr automaticky zmény typu
amnoZzstvi Sumu v klipu. Je-li zapnuto Automatické
prizpusobeni, nelze pouzit funkci Jemné doladeni.

Odstranit vitr: Zaskrtavaci policko aktivuje filtr, ktery
ve videoklipu snizuje Sum zpusobeny vétrem nebo
podobnymi nechténymi zvuky na pozadi.
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Poznamka: Filtr Redukce sumu mlze pomoci pfi
feSeni problémil s celou fadou nahravek, ale nejde
o zazraCny vSelék. Vase vysledky budou zaviset na
zdrojovém materialu a zavaznosti a povaze problému.

EFEKTY BALICKU PLUS

Balicek zvukovych efektti aplikace Studio Plus je
soucasti pouze aplikace Studio Plus. Uzivatelé dalSich
verzi aplikace Studio mohou tyto efekty ziskat na
zaklad¢ upgradu na verzi Studio Plus.

Tato ¢ast obsahuje stru¢ny uvod ke kazdému efektu ve
skuping. Uplny popis véetné viech parametri je
dostupny v kontextové napovédé v ptipadé, ze je
v aplikaci Studio Plus otevieno okno parametri.

Sprava kanalu

Zékladni funkci tohoto efektu aplikace Studio Plus je
smérovani stereofonniho zvukového signalu. UmoZiiuje
spojit jeden (levy nebo pravy) nebo oba vstupni kanaly
s jednim nebo obéma vystupnimi kanaly. Efekt Sprava
kanali nabizi navic predvolby uréené ke zvlastnim
ucelim, naptiklad Zpétny chod faze a Odebrani hlasu —
efekt ,.karaoke™.
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Sbor

Efekt Sbor aplikace Studio Plus vytvofi opakovanym
vkladanim ,,0zvén* do zvukového proudu bohatsi zvuk.
Nastavenim vlastnosti, naptiklad frekvence opakovani
ozvén a rozlozeni hlasitosti od jednoho opakovani
k dalsimu, je mozné dosdhnout celé¢ skaly vysledkt
véetné zvuki typu flanger (,,prelétavajici tryskoveé
letadlo®) a dalSich zvlastnich efekta.

DeEsser

Tento zvukovy filtr aplikace Studio Plus z nahrané feci
nendpadné odstranuje prili§ vyrazné sykavky. Pomoci
parametrt efektu mulzZete vyladit nahravku, kterou
chcete opravit.

Ekvalizér

Graficky ekvalizér, naptiklad ekvalizér v aplikaci
Studio Plus, je obdobou ovladaci vysky ténu
(vysky/basy) na hi-fi zafizeni, ale poskytuje mnohem
presnéjs$i moznost nastaveni. Ekvalizér aplikace Studio
rozdé€luje frekvencni spektrum zvuku na pdasma s tim,
ze kazdé pasmo odpovida jiné frekvenci zvuku.

Poznamka: V hudebni terminologii kazdé pasmo
pokryva jednu oktdvu a frekvence stredu je blizko noty H.
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24 . - 24
a4 I l H I H l i I I I 2
Jezdce umoziuji zvySovat nebo snizovat piispévek
jednotlivych frekvenci pdsma na celkové zesileni
vrozsahu 48 dB (-24 az +24). Uprava pasma se

promitne v plné intenzit¢ na stfedové frekvenci
a v obou smérech od stiedu pasma se zmensuje k nule.

Displej nad jezdci zobrazuje pti prehravani klipu jeho
zvukové spektrum.

Grungelizer

Efekt Grungelizer aplikace Studio Plus pfidd do
nahravky Sumy a ruSivé zvuky. Muze vase klipy
ptevést do podoby, kdy budou znit jako z radia s velmi
Spatnym piijmem nebo piehravané z velmi opotiebené
gramofonové desky.
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Vyrovnani rozdilt

Tento efekt aplikace Studio Plus pomaha kompenzovat
bézny problém pii nahravani zvukl pro videofilmy:
nevyvazenost nahravané hlasitosti riznych prvki
origindlniho zvuku. Va§ komentar pifi natdceni videa
muze byt napiiklad tak hlasity, ze ptehluSuje ostatni
snimané zvuky.

Zékladnim piedpokladem pouziti efektu Vyrovnani
rozdilti je nalezeni cilové hlasitosti nc¢kde mezi
hlasitymi a tichymi zvuky v origindlnim klipu. Pod
touto urovni hlasitosti funguje efekt Vyrovndni rozdili
jako expander, ktery zesiluje ptivodni Groven o pevné
stanoveny pomeér. Nad cilovou hlasitosti pracuje efekt
Vyrovnani rozdilii jako kompresor, ktery originalni
urovenn sniZzuje. PeClivym nastavenim parametri lze
interni vyvazeni zvuku vyrazn¢ zlepsit.
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Ozvéna

Efekt Ozvena aplikace Studio Plus (spravnéji dozvuk)
simuluje efekt prehrani zdrojového zvuku v mistnosti
urcité velikosti a zvukové odrazivosti. Interval mezi
okamzikem, kdy poslucha¢ slysi origindlni zvuk a kdy
sly$i prvni ozvénu, je delsi pro vétsi mistnosti nez pro
mensi. Pomér, pfi kterém ozvény odezni, zavisi jak na
velikosti mistnosti, tak na odrazivosti stén.

Ptedvolby dozvuku jsou pojmenovany podle typu

mistnosti, kterou simuluji: od kabiny osobniho
automobilu po obrovskou podzemni jeskyni.

Stereo ozvéna

Efekt Stereo ozvéna dostupny v aplikaci Studio Plus
umoziuje nastavit zpozdéni pro levy a pravy kanal
samostatné, vcetné ovladacich prvkt zpétné vazby
a vyvazeni poskytujicich celou fadu zajimavych zvukd.
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Stereo rozptyl

Tento efekt aplikace Studio Plus umoziluje snizit nebo
zvysit zdanlivou §itku stereofonniho poslechového pole
ve zvukovém klipu. Nejcastéji je tento efekt pouzivan
k vytvofeni  smésice  zvukli, kterd oteviengjsi
a prostorovejsi.
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KAPITOLA 15:

Export videa

Jednou z UZasnych véci u digitdlniho videa je velky
arostouci pocet zafizeni, ktera je mohou vyuZzivat.
Aplikace Studio umozituje vytvoiit verze filmu pro
jakykoli prohlize¢ videa, ktery bude vase obecenstvo
pouzivat, od ruCnich piehravaci DivX a mobilnich
telefonti po domaci kina HDTV.

Po dokonceni uprav projektu piepnéte do rezimu
Export videa klepnutim na tlaitko Export videa
v horni ¢asti obrazovky.

| 1 Mahrivani H 2 Editace ” 3 Export videa

Tato moznost otevie Prohlize¢ vystupu, ve kterém
mizete pomoci nékolika klepnuti zadat v aplikaci
Studio vSechny potiebné udaje pro export videa
v pozadovaném formatu.

Zacnéte tim, Ze vyberete typ média pro dokonceny film
z jedné ze Ctyft karet na levé stran¢ okna: Disk, Soubor,
Pdska nebo Web.

[Vystup na disku umoziiuje kopirovat soubor na
zapisovatelny disk v zapisovacim zatfizeni CD,
DVD, HD DVD nebo Blu-ray ve vaSem pocitaci
(oznacovaném také jako vypalovacka). V aplikaci
Studio také mizete zadat vytvoreni kopie ¢i obrazu

Kapitola 15: Export videa 275



276

disku na pevném disku, aniz byste ji ve skutecnosti
vypalili. Dalsi informace najdete na strané 277.

Vystup Soubor vytvoii soubor, ktery lze zobrazit
z pevného disku, webu, pienosného videoptehravace
nebo i mobilniho telefonu. Viz strana 282.

[@] Vystup Paska zaznamend film na pasku ve

videokameife nebo videorekorkdéru. Tato karta
také umoznuje zobrazit film na obrazovce monitoru.
Viz strana 290.

Webovy vystup vytvaii soubor pro nahrani na web

YouTube nebo Yahoo! Video. Na téchto
popularnich webech shlédnou vasi praci potencialné
miliony uzivateld. Viz strana 292.

btk ) e ]

Volnoo 16207 MB

Velikost, oM

SVCD (7T00ME)
Dostupnost: 15 minug
Wit 41 setund
Hovalita: 100%

" womnaie | Hastavers

Prohlize¢ vystupu. Karty nalevo umoznuji ukladat na
disk, do souboru, na pasku nebo na web. Dalsi
ovladaci prvky umozZiuji podle potreby nastavit
moznosti vysutpu pro vybrany typ média. Napravo
vidite grafické zobrazeni vyuziti disku.

Konfigurace vystupu

Vystup lze rychle konfigurovat v rdmci jednotlivych
typt média pomoci rozeviracich seznamii v prohlizeci
vystupu.
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° Format
— [ovo |
Ptedvolba
Soubor | | Nejvy3si kvalta -
o |
PN v dsy S i
Viastni

Jestlize potfebujete rucni nastaveni, oteviete klepnutim
na tlacitko Nastaveni ptisluSny panel moznosti pro
vybrany typ média. Po potvrzeni nastaveni spustte
vytvafeni vystupu klepnutim na tlacitko Vytvorit.

* Vytvorit disk = ( Nastaveni...

Priprava filmu pro vystup

Predtim, nez je film zcela pfipraveny pro vystup, je
obvykle nutné provést nckteré akce predbézného
zpracovani. Obecné bude aplikace Studio pottebovat
rendrovat (generovat video snimky ve vystupnim
formatu) veskeré prechody, tituly, nabidky diskl
avideo efekty, které jste ptidali k svému filmu.
Vsechny soubory generované aplikaci Studio béhem
tohoto procesu se ukladdaji ve slozce docasnych
souborll, jejiz umisténi je mozné nastavit pomoci
tlacitka pro slozky v horni ¢asti prohlizece vystupu.

VYSTUP NA DISKOVA MEDIA

Aplikace Studio mize exportovat filmy piimo na disky
VCD (VideoCD), S-VCD (Super VideoCD), DVD,
HD DVD a Blu-ray, pokud je v syst¢tmu k dispozici
potiebny zapisovaci hardware.
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Bez ohledu na to, zda je ¢i neni pocita¢ vybaven
vypalovaci mechanikou, umoZiluje aplikace Studio
vytvofit také bitovou kopii disku (obraz disku) do
slozky na pevném disku — jde o sadu souboril
obsahujici stejné informace, které by byly ulozeny na
disk. Bitovou kopii 1ze nasledn¢ vypalit na disk.

Formaty diska CD

Je-1i vas systém vybaven vypalovaci mechanikou CD
nebo DVD, umoznuje aplikace Studio vytvofit disky
VCD nebo S-VCD na médiich CD-R i CD-RW.

Vypalené disky VCD lze prehravat:

e Na piehravacich VCD a S-VCD.

e Na ngkterych  pfehravacich DVD. VétSina
piehravach DVD umi pracovat s médii CD-RW, ale
fada z nich nedokaze spolehlivé ¢ist format CD-R.
Vétsina prehravact DVD podporuje format VCD.

e V pocitaci s jednotkou CD nebo DVD a softwarem
pro piehrdvani standardu MPEG-1 (napiiklad
program Windows Media Player).

Disky S-VCD lze prehravat:

e Na ptehravaci S-VCD.

e Na nékterych  ptfehravacich DVD. VétSina
prehravacit DVD umi pracovat s médii CD-RW, ale
fada z nich nedokéaze spolehlivé cist disky CD-R.
Piehravace DVD prodavané v Evropé a Severni
Americe obvykle nemohou ¢ist disky S-VCD,
prehravace prodavané v Asii to ¢asto umoziuji.

e V pocitaci s jednotkou CD nebo DVD a softwarem
pro piehravani standardu MPEG-2.
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DVD, HD DVD a Blu-ray

Pokud systém obsahuje vypalovacku DVD, muze
aplikace Studio vytvorit tfi typy diskii DVD: standardni
(pro ptehravace DVD), format HD DVD pro
ptehravace HD DVD a format AVCHD pro prehravace
Blu-ray.

Pokud ma vas systém zapisovaci zafizeni HD DVD
nebo Blu-ray, miizete zapisovat na libovolné
zapisovatelné medium  podporované  piisluSnym
zafizenim.

Standardni disky DVD lze prehravat:

e Na ptehravaci DVD, ktery podporuje zapisovatelny
format DVD vasi vypalovaci mechaniky. VétSina
piehravact dokaze zpracovat bézné formaty.

e V pocitaci vybaveném jednotkou DVD a vhodnym
softwarem pro piehravani.

e V kazdém ptehravaci HD DVD.

Disky DVD nebo HD DVD ve formatu HD DVD lze
prehravat:

e Na kazdém prehrava¢i HD DVD, vcetné konzoly
Microsoft Xbox 360 s mechanikou.

e V pocitaci vybaveném jednotkou HD DVD
a vhodnym softwarem pro piehravani.

Disky Blu-ray nebo DVD ve formatu AVCHD lze

prehravat:

e V piehravacich Panasonic DMP-BD10, Playstation 3 a
dalSich ptehravacich Blu-ray (ne vSechny piehravace
podporuji format AVCHD, ale vétSina ano).

¢ V pocitaci vybaveném jednotkou Blu-ray a vhodnym
softwarem pro prehravani.
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Export filmu

r~vr

Aplikace Studio vytvari disk nebo bitovou kopii
disku ve tfech krocich.

1. Nejprve musi byt cely film renderovan. Tim jsou
vytvofeny informace kddované ve formatu MPEG,
které jsou nasledné uloZeny na disku.

2. Dale je nutné disk zkompilovat. V této etapé
aplikace Studio vytvoii skuteCnou strukturu
soubortl a adresait, kterd bude na disku pouZzita.

3. Nakonec je nutné disk vypdlit. (Tento krok je
vynechan, pokud misto skute¢ného disku vytvarite
jeho bitovou kopii.)

Export filmu na disk nebo do bitové kopie (obrazu

disku):
1. Klepnéte na kartu Disk. Zobrazi se nasledujici
polozky:
| | Typ disku
[ : ‘DVD j' Jednotha (F:) @
D | Kvalta videa / wudit] disku
Pt | WEtdina videa na disku =
Hiefissi kval:;:lama [% -
5 xgz::‘a Tiemna cick] Velikost: 6,00 MEB

ovog)  47GB )
Dostupnost: 274 minut |
| T
Pouzita: 7 viefin
r " N[ v % \‘\
[ Wytwofit disk | ( Mastaveni )

Dva kruhové prvky shrnuji vyuziti disku. Horni
ukazuje misto na pevném disku, které bude potieba
pii vytvateni filmu, a druhy ukazuje odhad casu,
ktery film zabere na zapisovatelném disku.

Pomoci horniho tlagitka slozky |5 mizete zménit
umisténi na pevném disku, které aplikace Studio
bude pouzivat pro ukladani pomocnych soubort.
Pokud vytvarite bitovou kopii disku, bude také
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v dané slozce ulozena. Parovaci tlacitko v dolnim
zobrazeni umoziuje zvolit vypalovaci hardware,
pokud mate k dispozici vice nez jedno zatizeni.

2. Vyberte typ disku, ktery pouzivate, a potom
piedvolbu Kvalita videa/vyuziti disku, ktera nejlépe
odpovida vasemu zaméru.

[ Format
(52 5 3
Pfedvolba

Soubor | | Nejvy3si kvalita -]
Automaticka kvalita

Paska | Vetsina videa na disku 1%
Viastni

Pokud chcete upiesnit nastaveni vystupu, vyberte
pfedvolbu Vlastni a pak klepnutim na tlacitko
Nastaveni oteviete panel moznosti Vytvor disk (viz
kapitola Nastaveni vytvoreni disku na strané 311).

3. Klepnéte na zelené tlacitko Vytvorit disk. Aplikace
Studio provede vySe popsané kroky (renderovéani,
kompilace a v pfipad¢ potieby také vypaleni)
a vytvofi disk nebo bitovou kopii disku podle
nastaveni na panelu moznosti Vytvor disk.

4. Jakmile je v aplikaci Studio dokon¢eno vypalovani,
disk se vysune.

Kvalita a kapacita diskovych formatu

Rozdily mezi riznymi diskovymi formaty lze ve

struénosti popsat nasledujicimi pravidly, které se tykaji

kvality a kapacity videa pro jednotlivé formaty:

e VCD: Kazdy disk pojme asi 60 minut videa MPEG-1,
které dosahuje pfiblizné ¢tvrtinové kvality DVD.

e S-VCD: Kazdy disk pojme asi 20 minut videa
MPEG-2, kter¢ dosahuje piiblizné dvou tretin
kvality DVD.
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e DVD: Kazdy disk pojme asi 60 minut pln¢
kvalitniho videa MPEG-2 (120 minut, pokud
nahravaci zafizeni podporuje nahravani ve dvou
vrstvach).

e DVD (AVCHD): Kazdy disk pojme asi 40 minut
videa plné kvality AVCHD v jedné vrstve.

e DVD (HD DVD): Kazdy disk pojme asi 24 minut
videa plné kvality DVD HD v jedné vrstvé.

e DVD HD: Kazdy disk pojme asi 160 minut videa
plné kvality DVD HD v jedné vrstvé.

0‘0 VYSTUP DO SOUBORU

¢

V aplikaci Studio lze vytvaret filmové soubory ve
vSech nasledujicich forméatech:

e 3GP

e Pouze zvuk

o AVI

e DivX

¢ Video ve formatu Flash

o Kompatibilni se zafizenim iPod

¢ MPEG-1

¢ MPEG-2

e MPEG-4

e Real Media

o Kompatibilni se zatizenim Sony PSP
e Windows Media
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Zvolte format, ktery nejlépe odpovida potfebam divakt
a charakteristice jejich prohlizeciho hardwaru.

Velikost vystupniho souboru zavisi na formatu souboru
1 na parametrech komprese nastavenych v rdmci
daného formatu. Ackoli lze nastaveni komprese snadno
upravit tak, aby byly vytvofeny malé soubory, dochazi
pti vysoké kompresi ke snizeni kvality.

Podrobné nastaveni vétSiny formati lze upravit
vybérem piedvolby Vlastni a klepnutim na tlacitko
Nastaveni. Ostatni piedvolby slouzi k nacteni hodnot
uréenych pro obvyklé situace. Dalsi informace
o moznostech aplikace Studio najdete v casti
Dodatek A: Nastaveni.

Po zadani moznosti vystupu klepnéte na tlacitko
Vytvorit soubor. Otevie se prohlize¢ souborli, v némz
muzete zadat nazev a umisténi vytvafeného souboru
videa.

Prohlize¢ vystupu také nabizi tlacitka pro |
spusténi  libovolného  pozadovaného @
média v aplikacich Windows Media Player nebo Real
Player, takze si mizete vystupni soubor hned po
vytvoreni prohlédnout v externim piechravaci.

il B
[mPEG-4 -
Jeanomkaicy | O3

Volnoo 16207 MB

iE ﬁz@

Wb ZTTIMR

Velkost: 1SEME

Nastaven]

(:} Vidao 352, 70,67 snimiblie

Hieprim ra Tatn Vytvedt

irveciend nide miibin Tatk
E i .
vbeitel pristd Zyuih: MPED-4, 18 Bil Sereo, 40 kHz

whoitaisk | ( Nastaveni *3

Karta Soubor v ProhliZeci vystupu

Kapitola 15: Export videa 283



284

3GP

V aplikaci Studio je mozné generovat filmy v tomto
Siroce pouzivaném formatu pomoci vybéru moznosti
komprese videa MPEG-4 nebo H.263 spolecné
s kompresi zvuku AMR. Tento format je pfizptisobeny
pomeérné skromnym moznostem zpracovani a ukladani
v mobilnich telefonech.

@ | Typ souboruy

Ok | |3GP j
| | PFedvolba

| saber | | MeIS—MPEG-4 video |

| [velmi malé — H263 video
|V ne— e vio [
Faska | (il — H2B3 Viden

@y | [Malé — MPEG-4 Wideo

Seznam piedvoleb pro tento typ souboru obsahuje dvé
velikosti  snimkd v obou kodovacich formatech.
Vyberte moznost Malé (176x144) nebo Velmi malé
(128x96).

Pouze zvuk

Nékdy miize zvukové stopa filmu existovat sama
0 sob¢ bez obrazii. Material obsahujici Zivou zabavu
a video zdznamy rozhovorli a proslovll jsou instance,
ve kterych mtize byt vhodna pouze zvukova verze.

Aplikace Studio umoziuje ulozit zvukovou stopu ve
formatu WAV (PCM), MP3 nebo MP2.

@ | Typ souboru
Dk |Aud|o j
| Predvolba
Saubar |PCW’| Stereo 44 kHz j

et | |MP3 Stereo 44 kHz
| EBEH S 44 ki
Faska | Ipci Steren 45 kHz

@y | |Wlastni

Py
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Klepnéte na ptredvolbu, kterd nejlépe vyhovuje vasim
potiebam, nebo vyberte moznost FVlastni, potom
klepnéte na tlaCitko Nastaveni a oteviete panel
nastaveni Vytvor soubor (viz strana 317).

AVI

Ackoli je samotny typ souboru AVI pro digitalni video
Siroce podporovan, skutecné kodovani a dekddovani
dat videa a zvukovych dat v souboru AVI provadi
samostatny softwarovy kodek.

Aplikace Studio poskytuje kodek DV a MIJPEG.
Chcete-li exportovat film ve formatu AVI do jiného
formatu, mizete pouzit kterykoli kodek kompatibilni se
standardem DirectShow instalovany v pocitaci. Kodek
musi byt instalovan také v pocitaci, ktery bude film

¥ .
piehravat.
@ Format
e | |
Predvalha
|StFedn|’ j
E Celd obrazovka (D)
e Celd obrazovka (MJPEG)
Stredni I
Malé by
lsstri

Klepnéte na predvolbu, kterd nejlépe odpovida vasim
potiebam, nebo zvolte moznost Viastni, pak klepnutim
na tlacitko Nastaveni oteviete panel moznosti Vytvor
soubor (viz strana 317).

DivX

Tento format souboru zaloZzeny na technologii
komprese videa MPEG-4 je oblibeny pro soubory videa
odesilané pies Internet. Je také podporovan mnoha
hardwarovymi  zafizenimi  kompatibilnimi se
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standardem DivX, od piehravacdi DVD po ptenosné
pocitace a handheldy.

@ Faormat
ik |Divxt -
ﬂ Ffedvolba
| Mzl j
E bl
Paska Stiedni
Celd ohrazovka I
Wysoké rozligent by
iagtni

Klepnéte na predvolbu kvality, kterd nejlépe odpovida
vasim potfebam, nebo zvolte moznost Viastni, pak
klepnutim na tlacitko MNastaveni oteviete panel
moznosti Vytvor soubor (viz strana 317).

Video ve formatu Flash

Aplikace Studio podporuje vystup ve formatu Flash
Video (FLV) verze 7. Prakticky vSechny soucasné
webové prohlizeCe jsou schopné zobrazit tento
oblibeny format, ktery byl Siroce pfijat weby socidlnich
siti a zpravodajskymi weby.

Typ soukboru

i |Video wve formatu Flash j
Predvolba
Soubor |Celé obrazovke 16:9 j
ftet Celd obrazovks 16:9
Stiedni 16:9
Rt Maly 169 &
@ Wiastni 16:9 b

Klepnéte na predvolbu kvality, kterd vyhovuje vaSim
potfebam, nebo vyberte moznost FVlastni, potom
klepnéte na tlacitko Nastaveni a oteviete panel
nastaveni Vytvor soubor (viz strana 317).
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Kompatibilni se zafizenim iPod

Tento format souboru je podobné jako formét DivX
zalozen na technologii komprese videa MPEG-4.
Kombinaci u¢inné komprese a malé velikosti snimku
(320x240) vznikaji vystupni soubory, které jsou velmi
malé ve srovnani z rozmérnéjSimi formaty. Generované
soubory jsou kompatibilni s oblibenym videozatizenim
iPod a pravdépodobné budou fungovat i v dalSich
typech zatizeni.

Typ souboru

Diisk. |K0mpatibiln|’ ze zafizenim iPod j
E Fredvalby
| Dabr kvalta |
@ I ala veliko_st zouboru
Paska Diobra kvallt§ I
Wgoka kyalita g

Tti1 predvolby kvality slouzi k vybéru riznych datovych
toki, z nichz kazdy nabizi rlzny pomér kvality
a velikosti souboru.

MPEG

MPEG-1 je pivodni format souboru MPEG. Komprese
videa MPEG-1 se pouzivda u diski VideoCD, ale
v ostatnich ptipadech ustoupila novéj$im standardim.

Format
Disk |MPEG-1 |

Predvalba
|videa CD kompatibilni |

@ Yideno CD kompatibilng
Packa Kyalita ¥HS i

Ylastni

MPEG-2 je format nasledujici po formatu MPEG-I.
Zatimco format soubort MPEG-1 je podporovan ve
vsech pocitacich se syst¢émem Windows 95 a novéjsSimi,
soubory ve formatu MPEG-2 a MPEG-4 lze pichrat
pouze v pocitacich, ve kterych je instalovan piislusny
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dekodovaci software. Dvé predvolby formatu MPEG-2
podporuji prehravaci zatizeni HD (High Definition).

Format

@ |MPEG-2 j

Predvolba
|DVD kompatibilni j
=]
Paska

DD kampatibiln
SYCD kompatibilnd
HD 7208

HO%2 1080i

Dizk 10500

lagtni

S

MPEG-4 je dalsim formatem skupiny MPEG. Nabizi
kvalitu obrazu podobnou formatu MPEG-2, ale jesté
vys$i kompresi. Je vhodny zejména pro pouziti na
Internetu. Dvé piedvolby formatu MPEG-4 (QCIF
a QSIF) vytvareji video o velikosti ¢tvrtiny snimku pro
mobilni telefony. Dvé zbyvajici (CIF a SIF) vytvareji
video v uplné velikosti snimku pro handheldy.

Vlastni predvolby. U vSech variant formatu MPEG
umoznuje volba Viastni podrobné konfigurovat filmovy
vystup klepnutim na tlacitko Nastaveni, které otevie
panel moznosti Vytvor soubor (viz strana 317).

Formét
Dk |mPEG-4 |
Predvolba
|stiedini (CIF) -
E Welmi malé
= Mal (GSIF)
Higie FEEiF) IS
Stfedni (SIF) by

Stiedni (CIF)

Welké (dobré kvalits])

Ll velikost (nefeyES kvalita)
Wysoké rozlidgeni

iastni

Real Media

Filmové soubory Real Media jsou urfeny pro
prehravani na Internetu. Filmy Real Media muze
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prehravat  kterykoli uzivatel, ktery nainstaloval
software RealNetworks® RealPlayer®. Tento program
je k dispozici ke stazeni zdarma na webu
www.real.com.

Informace o konfiguraci vystupu pomoci panelu
moznosti Vytvor soubor — Real Media najdete na
strané 321.

Kompatibilni se zafizenim Sony PSP

Jde o dalsi format souboru zaloZeny na technologii
komprese videa MPEG-4. Podobné jako u typu
kompatibilniho se zafizenim iPod vznikaji kombinaci
ucinné komprese a malé velikosti snimku (320x240)
vystupni soubory, které jsou velmi malé ve srovnani s
rozmérnéj§imi formaty. Generované soubory jsou
kompatibilni s oblibenym zafizenim Sony PlayStation
Portable a pravdépodobné budou fungovat i v dalSich
typech zatizeni.

Typ souboru

Drigk. |K0mpatibiln|’ & zafizenim Sany F'SF'j
Predvolby
Wosokd kvalita j
E Iala velikqst soubaru .,
Paska Dobra kvallté
Wosoks kvalita

Windows Media

Format souboru Windows Media je urfen také pro
proudové piehravani na Internetu. Soubory lze ptehrat
ve vSech pocitacich, v nichZ je nainstalovan prehravac
Windows Media Player, bezplatna aplikace spolecnosti
Microsoft.

Informace o konfiguraci vystupu pomoci panelu
moznosti  Vytvor soubor — Real Media najdete na
stran¢ 325.
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VYSTUP NA PASKU

Na kartu Paska v Prohlize¢i vystupu klepnéte
v piipad¢, ze chcete vystup odeslat do externiho
videozatizeni — televizoru, videokamery nebo
videopiehravace — nebo do formatu VGA pro zobrazeni
na obrazovce monitoru.

Konfigurace kamery nebo videorekordéru...

Pted zahajenim generovani filmu zkontrolujte, zda je
nahravaci zafizeni spravn¢ pfipojeno.

Vystup prostiednictvim kabelu IEEE-1394

Ma-1i vaSe nahrdvaci zafizeni vstup DV, stali jej
propojit s digitalni videohardwarem pomoci kabelu
IEEE-1394 (nebo také i.LINK). Konektor na strané
videokamery by mél byt oznacen napisem DV IN/OUT.

Poznamka: Na zafizenich, ktera nepodporuji
nahravani zpét do videokamery (véetné zafizeni PAL),
je konektor DV oznaéen pouze jako DV OUT.

Vystup pomoci analogovych kabell audio/video

Mate-li k dispozici produkt Studio s analogovym vystupem
(pro televizi nebo video), jako je naptiklad zafizeni Studio
DVplus nebo DC10plus, pfipojte videovystupy nahravaci
karty na vstupy videorekordéru a zvukové vystupy
zvukové karty (nebo nahradvaci karty, pokud jsou
k dispozici) na zvukové vstupy videorekordéru.
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Pripojeni televizoru nebo videomonitoru

Rada videokamer je vybavena integrovanym displejem,
diky kterému neni nutné ptipojovat videomonitor.

V opacném piipad¢ je nutné pii prohlizeni nahraného
filmu pfipojit k obrazovym vystupim videokamery
televizor nebo monitor. Obrazové vystupy nemusi byt
k dispozici na vSech videokamerach DV.

Potitat {procesor)

Televizor nebo monitor
{volitelng)

Vystup filmu na videopasku

Zkontrolujte, zda jsou videokamera nebo videorekordér
zapnuté a konfigurované a zda jste vlozili pasku
pietocenou na misto, odkud chcete zahajit nahravani.
Mate dvé moznosti:

1. Jestlize nahravate film na pasku DV, poskytuje
aplikace Studio moznost ovladat zafizeni DV
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automaticky. Klepnéte na tlacitko Nastaveni a pak
zaSkrtnéte policko v Casti Nastaveni vystupu.

U vétSiny zafizeni DV existuje kratkd prodleva
mezi piijmem piikazu k nahravani a skute¢nym
zahdjenim této operace. Vzhledem k tomu, ze tato
prodleva se u riznych zatizeni lisi, budete ziejmée
muset vyzkouSet nastaveni hodnoty Prodleva pred
nahrdavanim, abyste u konkrétniho zatizeni doséahli
nejlepsich vysledkd.

2. Pokud nahravate na analogovou pasku, nebo jste
nezaskrtnuli policko Automaticky spustit a zastavit
nahravani na panelu nastaveni Export na pasku,
spustte nyni nahravani na videorekordéru.

Nakonec klepnéte na tlacitko Prehrat v piehravaci.

“0 VYSTUP NA WEB

¢

Aplikace Studio muize odeslat video pifimo na web
Yahoo! Video nebo YouTube, kde ho budou moci
sdilet potencialn¢ milidony dalSich uzivatelii Internetu.

Odeslat na tento weh

e |Vahun >

Fredvolba

HO)j

Jednotka (F:) [85)

SQW ’—_‘Nejwéé\' ol = Volno: 32568
Pauzita: 224GB
S OtissIni bylo Uspiins dokanteno ;
Klepnutim na tiaditko vpravo Velikost:  000MB
‘ @ zobrazite videa online. !
izb.

Mastavens

Video: 480x480, 2400 khs, 29,87
snimkis

Zwuk:  MPEG vistva 2, 224 iz, 16 hitl
stere 44 1kHz

| O ot )

Moznost Yahoo nabizi dva pfednastavené formaty,
Nejvyssi kvalita a Rychlé odeslani. Umoznuji zadat
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rizné¢ kombinace velikosti snimku a pfenosové
rychlosti videa:

o Nejvyssi kvalita ptevede video na format snimki
480x480 a vyzaduje datovy tok 2400 kb/s.

e Rychlé odeslani pouziva format snimkt 352x240
a vyzaduje datovy tok 1150 kb/s.

Moznost YouTube nabizi pouze jednu ptedvolbu —
Nejvyssi  kvalita. Velikost snimku je 320x240,
ptenosova rychlost je 256 kbitli/sekundu.

Pro z&4dné umisténi nejsou pozadovana zadna dalsi
nastaveni formatu.

Po vybéru webu pro nahrani a pozadované piedvolby
klepnéte na tlacitko Vytvorit. Otevie se dialogové okno
Odeslani webu, ve kterém muzZete zadat autorské
informace.

Odeslani webu

Titulek
lHeIena Hanclcart

Popiz

Thornkey puts it all in perspective - then pulls it out sgsin!

Znacky

I Made by Pinnacle Studio, dadaism, penguin studies, ringtone tricks

Kategorie Mawimalng 3 wyherd pfi jednom odesténi
|| Zvitata [THudba
] Animace W] Zpraney
] &uta [C5port
[CTHry Iw|Cestovans
[ THumar [videoklogy
[]¥ideo

I Pibléstt s jako jiny uZivatsl

[ Storno
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Zadejte podle potteby ndzev, popis a vyhledavaci
znaCky oddélené carkou a pak zaskrtnéte az tii
kategorie, v nichz by vas film mél byt uveden.

Pokud jste se jiz dfive piihlasili kuctu Yahoo!
z aplikace Studio, ale tentokrat chcete pouzit jiné¢ ID
uzivatele, zaSkrtnéte policko Prihlasit se jako jiny
uzivatel.

Pokud jiz nejste ptihlaSeni, zobrazi se dialogové okno
Yahoo! Desktop Login (PfihlaSeni k portalu Yahoo!).
Pokud mate existujici identitu Yahoo! Identity, zadejte
nyni své uzivatelské informace. Jinak je nutné nejdiive
klepnout na odkaz Sign up (Zapsat se) a ziidit novy
ucet Yahoo!.

* Welcome to Yaheco! Desktop Login

YAaHoO!

VIDEO Yahoo! 1D

Please Sign In to Yahoo! Video

Pa: :

Remember my ID

Aplikace Studio nyni automaticky vytvoii
a odesle film. Pokud byste chtéli navstivit web
Yahoo! Video v prohlizeci a zkontrolovat, zda ulozeni
probéhlo v potadku, klepnéte na tlacitko Watch video
online (Sledovat video online).
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DODATEK A:

Nastaveni

K dispozici jsou nastaveni umoziujici upravit razné
aspekty aplikace Studio. Vychozi hodnoty byly zvoleny
tak, aby vyhovovaly vétSingé situaci a hardwarovych
konfiguraci. Muzete je vSak chtit upravit a prizpisobit
je svému stylu prace nebo specifické konfiguraci
vybaveni.

Nastaveni aplikace Studio

Nastaveni aplikace Studio jsou rozdélena do dvou
dialogovych oken s n¢kolika kartami.

Hlavni dialogové okno moznosti obsahuje Ctyii karty,
které popisuji moznosti vztahujici se krezimu
Nahravani a krezimu Editace. V tomto dialogovém
okné muzete otevfit poZzadovanou kartu klepnutim na
jeden z prikazt v prvni skupin€ nabidky Nastaveni.

Pinnacle Studio Plus - nastaveni

‘ Zdroj videa 1 Format videa ] Upraney nastaveni ] Upraney furméiﬂl

Dialogové okno moznosti tvorby filmi obsahuje tfi
karty pro kazdy ze tii typt médii: disk, soubor a péska.
Chcete-li ziskat pfistup k tomuto dialogovému oknu,
vyberte jeden zptikazii v druhé skupiné nabidky
Nastaveni.
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Pinnacle Studio Plus — nastaveni

‘ Wytval disk ]\MVDF soubor ] Sytval pasku ] T

Nastaveni aplikace Studio se vztahuji na soucasné
ibudouci relace aplikace Studio. Neni k dispozici
moznost obnoveni vSech hodnot.

Nastaveni Zdroj videa

Nezapomente, ze veskeré zmény provedené na této
kart¢ ovlivni vSechna budouci nahravéani. Chcete-li
konfigurovat pouze jednu relaci  nahrdvani,
nezapomente pred zahdjenim dalSi relace obnovit
pivodni hodnoty.

Nastaveni jsou seskupena do tfi oblasti: Zdroj videa,
Detekce scén pii nahravani a Pfenosova rychlost.

Zdroj videa

Aplikace Studio detekuje, jaky nahravaci hardware jste
v systému nainstalovali, jak pro video, tak pro zvuk.
Mate-li v libovolné kategorii k dispozici vice nez jedno
dostupné nahrévaci zafizeni, vyberte to, které chcete
pouzit pro aktualni relaci nahravani.

Zdraj videa
Wideo T norma Pomér stran

|Pinnacle Studio Deluxe j | J | J

vk [~ Ovetlay
|Pinnacle Studio Deluxe j Iv Mahled pfi nahrawvani

Video: Zafizeni uvedena vtomto seznamu mohou
zahrnovat  jak  digitdlni  vybaveni  pfipojené
prostifednictvim kabelu IEEE-1394, tak rGzné typy
analogovych zdroji videa (Studio DC10plus, televizni
karty, kamery pfipojené prostiednictvim rozhrani USB
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atd.). Provedeny vybér urcuje dostupnost nékterych
dalSich nastaveni Zdroje videa a celé tfady nastaveni na
karté Format videa.

Zvuk: Vybér zvukovych zatizeni je omezen zvolenym
videozafizenim. U vétSiny analogovych zafizeni
muzete naptiklad vybrat libovolny vstup ze zvukové
karty. Konfigurace pocitae urCuje, ktery vstup byste
m¢eli pouzit.

TV norma: Zvolte normu, kterd je kompatibilni
svasim nahrdvacim zafizenim a s obrazovkou
televizoru nebo videa (NTSC nebo PAL). NTSC je
norma pouzivana v Severni Americe a v Japonsku.
PAL je norma pouzivana ve vétSin¢ ostatnich zemi.
U nékterych nahravacich zafizeni je k dispozici 1 dalsi
moznost: norma SECAM, ktera se pouziva v Rusku, ve
Francii a v nékterych dalSich zemich. Pokud jste
aplikaci Studio zakoupili v Severni Americe, je trvale
nastavena moznost NTSC.

Vstup VCR: Tato volba, kterd je dostupna u nékterych
analogovych nahrévacich zafizeni, ma za ucel pomoci
vyfesit nestabilitu videa, k niz mtize dojit v ptipad¢, ze
je pouzivano zastaralé zatizeni pro prehravani (obvykle
videorekordér) nebo opotitebend videopaska. Pokud je
policko zaSkrtnuto, bude nahravani odolnéjsi vaci
problémuim se synchronizaci A/V v ptichozim signalu.

Nahled pri nahravani: Tato moznost urcuje, zda bude
v pribéhu nahravani v pfehravaci zobrazen néhled
prichoziho videa. Vzhledem ktomu, ze vytvareni
nahledu vyzaduje velky podil ¢asu procesoru, mize
zobrazeni nahledu u néckterych systémi zpusobit
vynechdvani snimkd. Tuto moZnost vypnéte pouze
v ptipad¢, ze mate potize s vynechanymi snimky.
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Pomér stran: V tomto rozeviracim seznamu Ize
vybrat, zda zdroj videa pro budouci analogové
nahravani ma byt interpretovan jako bézny (4:3) nebo
Sirokouhly (16:9) format.

Detekce scén pri nahravani

Jednotlivé moznosti detekce scén jsou podrobné
popsany v ¢asti Detekce scén na strané¢ 27. Aktudlni
dostupnost jednotlivych moznosti zavisi na pouzitém
nahrdvacim zafizeni: nékterd =zafizeni nepodporuji
vSechny rezimy.

Detekce scén pii nahravani

(+  Automaticka detekce podie Gasu

™ Automatick detekca podie stfihu

" ot kip kazdich 10 sekund

™ Manualnd: pro vylvofeni dalsi scény stisknéte mezerik

Prvni moznost, Automatickd detekce podle cCasu, je
k dispozici pouze v ptipad¢, ze nahravate ze zdroje DV.

Videokamera DV nenahrava pouze obrazky a zvuk, ale
také datum, Cas a rtizna nastaveni expozice kamery
(podrobné  informace naleznete v dokumentaci
k videokamefte). Pro tyto informace je pouzivan termin
datovy kod. Jsou prendSeny prostiednictvim linky
IEEE-1394 soucasn¢ s videem a zvukem.

Ve vychozim nastaveni aplikace Studio vyuZziva
informace o datovém kodu k uréeni, kde zac¢ind nova
scéna. Prvni snimek kazdé nové scény je pak pouzit
jako ikona pro zobrazeni v albu.

Datovy kod nefunguje, pokud péska:

e obsahuje jednu nebo vice prazdnych (nenahranych) ¢asti,
e je vzhledem k poSkozeni nebo elektrickému Sumu

necitelna,

Pinnacle Studio



e byla nahrdna, aniz by byl nastaven ¢as nebo datum
videokamery,

¢ je kopii jiné pésky,
¢ byla nato¢ena pomoci videokamery 8mm nebo Hi8 a
nyni je ptehravana ve videokamerte Digital8.

Pouzijete-li posledni moznost, Bez detekce scén, bude
novd scéna vytvorena vzdy, kdyz stisknete klavesu
[Mezernik].

-

Nastaveni formatu videa

Moznosti, které jsou zde k dispozici, zaviseji na
pouzitém nahrdvacim zafizeni (je uvedeno na karté
Zdroj videa). Nastaveni popsana nize se nezobrazuji
vSechna najednou.

Nastaveni

Vybrané hodnoty v cCasti Nastaveni ovliviiuji ostatni
nastaveni na panelu Format videa. Dostupné moznosti
zavisi na nahravacim hardwaru.

Fiedvaolby

|mPEG | |wysokdkvalita (DvD) v | DVD kompatinini

U zdroje videa DV jsou hlavni moznosti nahravani
vybrany v prvnich dvou rozeviracich seznamech.
(V ostatnich seznamech jsou uvedeny dostupné dilci
moznosti.) K dispozici jsou tyto moznosti:

e DV: PIné¢ kvalitni nahravani DV, které pro minutu
videa vyuzivd zhruba 200 MB mista na disku.
Pro toto nastaveni nejsou k dispozici zadné dilci
moznosti. Nahravani DV se doporucuje misto
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moznostt MPEG v pfipadé, Ze je mozZny vystup
projektu na videopasku.

e MPEG: Nahravani ve formatu MPEG vyZaduje
méné mista nez format DV, avSak vice Casu pfi
nahravani i pozdé&ji pti vystupu vysledné¢ho filmu.
Jako dil¢i moznosti jsou k dispozici nastaveni
komprese (Vysokd, Stfedni a Nizkd) a nastaveni
Vlastni, které umoziuje konfigurovat nastaveni
nastaveni, které spliiuje pozadavky vsech zafizeni,
na nichz bude film piehravan. Pti vystupu pro VCD
pouzijte moznost Nizkd, pro format S-VCD pouZijte
moznost Stiedni a moznost Vysoka pouzijte
v pfipad¢, Ze film je uréen pro DVD.

Ostatni typy nahravacich zatizeni poskytuji jednoduchy

seznam moznosti kvality, zpravidla se jedna o moznosti

Dobra, Lepsi, Nejlepsi a Vlastni.

Pedvalky
|stredni | vHs videa

Zatizeni Studio AV/DV Analog nahravaji s vyuzitim
pfedem urcenych nastaveni bez dalSich moznosti.

Nastaveni videa

Nastaveni, ktera jsou k dispozici v této Casti, zaviseji na
nahrdvacim zafizeni a na moZnostech, které byly pro
toto zafizeni vybrany v ¢asti Nastaveni. Zobrazeny jsou
pouze moznosti, které 1ze pouzit. Nastaveni lze upravit
pouze v ptipadé, ze jste pouzili moznost Vlastni.

Moznosti: Tato tlacitko umoziuje pfistup ke vSem
moznostem nastaveni, které¢ poskytuje vybrany kodek
(software pro kompresi/dekompresi).

Komprese: Pomoci tohoto rozeviraciho seznamu
vyberte kodek, ktery chcete pouzit.
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Sifka, Vyska: Tato pole urcuji rozméry nahrdvaného
videa.

Frekvence snimku: Pocet snimku za sekundu, které
chcete nahrat. Tyto dveé ciselné hodnoty ptedstavuji
video s plnou rychlosti a video s polovi¢ni rychlosti.
Niz$i hodnota (14.985 pro NTSC, 12.50 pro PAL nebo
SECAM) Setfi misto na disku na tukor plynulosti
pohybu.

Kvalita, Datovy tok: Nckteré kodeky poskytuji
moznosti  kvality v podobé procenta komprese
(Kvalita), jiné v podob¢ pozadovaného datového toku v
kb/s (Datovy tok).

Typ MPEGu: Vyberte jeden ze dvou typt kdédovani
MPEG: MPEGI1 nebo MPEG2. Prvni moZnost je
v ramci pocitact se systémem Windows podporovana
témet univerzalng, druhd poskytuje pro dany kompresni
pomér vyssi kvalitu.

RozliSeni: V tomto rozeviracim seznamu jsou uvedena
rozliSeni, ktera jsou k dispozici pro vybrané moznosti
nahravani. ZvétSeni Sitky (prvni hodnota) a vysky
dvakrat zplsobi Ctyfnasobné zvySeni mnozstvi
zpracovavanych dat.

Rychly vypocet: Tato moznost zrychluje pti nahravani
do souboru MPEG proces kdédovani snizenim kvality.
Chcete-li vyhodnotit vliv této moznosti, muizete ji
vyzkousSet na kratké testovaci sekvenci.

Nastaveni zvuku

Tato nastaveni lze upravit pouze v ptipad€, Ze jste
pouzili moznost Vlastni.
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Mastaveni zvuku
=

Homprese

| [~ |

Kanaly W zorkovani

{16 bitd, mono_~ | [tgz |

Mastaveni...

Exportovat zvuk: Zaskrtnuti tohoto policka zruste,
pokud nahrany zvuk nebudete pouzivat pii produkei.

Moznosti: Tato tlaCitko umoziuje pfistup ke vSem
moznostem nastaveni, které¢ poskytuje vybrany kodek
(software pro kompresi/dekompresi).

Komprese: V tomto rozeviracim seznamu se zobrazuje
kodek, ktery bude pouzit ke kompresi ptichozich
zvukovych dat.

Kanaly, Vzorkovani: Tato nastaveni urCuji kvalitu
zvuku. Kvalita CD je stereo, 16 bitt, 44,1 kHz.

Nahravani MPEGu

Tato oblast je zobrazena pouze v ptipad¢, ze byla
vybrana moznost MPEG pro format videa.

Tii moznosti v rozeviracim seznamu urCuji, zda je
kédovani MPEG provadéno v pribéhu nahravani nebo
jako samostatny krok v okamziku, kdy je nahravani
dokonceno.

e Moznost Pouzit standardni mod vypoctu umoziuje
aplikaci  Studio rozhodnout, ktera ze dvou
zbyvajicich metod ma byt na zakladé dané rychlosti
pocitace pouZita.

e Moznost Vypocet vredlném case znamend, ze
nahravani a koédovani probéhne soucasné. Kvalitnich
vysledkt je vSak dosaZeno jen u dostate¢né rychlych
pocitaca.
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e Moznost Vypocet po nahrdvani znamena, ze
kédovani bude provedeno az po dokonceni
nahravani. Tato moznost trva déle, ale je

v

u pomalejSich procesort spolehlivé;si.

Nastaveni projektu

Tato nastaveni jsou rozdélena do péti oblasti, které jsou
podrobnéji popsany v nasledujicich odstavcich.
Hardwarova nastaveni tykajici se uprav naleznete na
panelu Nastaveni videa a zvuku (viz strana 306).

Prostredi pro upravy

Automaticky ulozit a nacist projekty: Pokud je tato
moznost zaskrtnuta, bude aplikace Studio béhem prace
nepietrzit¢ aktualizovat ulozeny projekt, aniz byste
museli provedené zmény explicitné ukladat. Chcete-li
rad€ji nacitdni a ukladdni sami sledovat, ponechejte
tuto moznost nezaskrtnutou.

Zobrazit velké ikony v casové ose: Toto policko
zaSkrtnéte, chcete-li miniaturni snimky v pohledu
Scénar v okné filmu zobrazit podrobnéji.

Zobrazit prémiovy obsah, Zobrazit prémiové
funkce: Prémiovy obsah a funkce umoziuji snadné
a pohodlné rozSifeni aplikace Studio v pfipadg,
ze potiebujete vice prosttedkt nebo vétsi  vykon
k vylepSeni svych filmi. Prémiovy obsah zahrnuje
dopliikové efekty, ptechody, titulky, menu a zvukové
efekty. Prémiové funkce zahrnuji posuvnik a lupu,
chromaticky kli¢ a dal$i rozsifené moznosti.
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Zaskrtnéte tato policka, pokud chcete, aby byly
prémiové polozky uvedeny v albu a na dalSich
vhodnych mistech v aplikaci Studio.

Obecné plati, ze po klepnuti na prémiovou polozku
budete mit moznost ji okamzité¢ bez ukonceni aplikace
Studio koupit a nainstalovat, pokud mate k dispozici
pfipojeni k Internetu. Vice informaci naleznete
v kapitole Rozsiteni aplikace Studio na stran¢ 12.

Format projektu

Ve vychozim nastaveni ma filmovy projekt aplikace
Studio stejny format videa jako prvni klip, ktery do néj
pridate. Chcete-li u novych projektl pouzivat jiny
format, klepnéte na piepina¢ Pro noveé projekty pouzit
format a z rozeviraciho seznamu vyberte pozadovany
format.

Formét projektu
(" Mastavit podle 1. klipu v projektu

(* Pro nové projekty pouZt formst

NTSC - Sirokodnly |
NTSC - standardni -~

CURRTEE S Sirokolhis T ;

MNTSC - progresivni L@

NTSC - progresivni Sirokodkhlé

PaL - standardni

PAL - Sirokodhly

PAL - progresivii

PAL - progresivi Sirokouhilé

HDY 7200250

HDY 7200500

HDY 1 OG00S0

HDY 1 0B0ED

HO% 1 050450 hd

Zakladni délky

Tyto doby trvani jsou zobrazeny v sekundach
a snimcich. Cita¢ sekund se zvysi o 1 vzdy po
30 snimcich (NTSC) nebo po 25 snimcich (PAL).

Zikladni délky
Piechody: Titulky: Zména hiasitosti:
02.00 5 (04.00 5 (02.00

Y
-
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Tato tfi nastaveni urcuji vychozi dobu trvani prechodu,
statickych obrazkli a zmén hlasitosti pfidanych do
filmu. Délky lze v prubéhu editace upravit na vlastni
hodnoty. Vychozi hodnoty pfi instalaci jsou uvedeny
na predchozim obrazku.
Pfi pfidani menu disku

Pokud umistite menu disku na ¢asovou osu, aplikace
Studio zobrazi dotaz, zda chcete zmenu vytvorit
propojeni na kapitoly ke vSem klipim, které za nim
nasleduji  (pfinejmenSim do nésledujiciho menu).
MozZnosti v tomto rozeviracim seznamu umoziuji
uzivateli, aby se tomuto potvrzovacimu dialogovému
oknu vyhnul. Muzete urcit, Ze chcete kapitoly vytvorit
vzdy, ze kapitoly nechcete vytvofit nikdy nebo Ze
chcete, aby aplikace Studio vytvofila z nového menu
propojeni na piisluSné kapitoly a rovnéz ndvratova
propojeni do menu pii ukonceni jednotlivych kapitol.
Posledni moznost, Dotazat se na vytvofeni kapitol,
obnovuje vychozi nastaveni a zapind pouziti
potvrzovaciho dialogového okna.

PFi pfidani nabidky digku...

|D0té|zat =& na wytvwoFeni kapitol j
Mesytvwabet kapitoly

Wytvorit kapitoly automaticky

“Wytvaorit kapitoly a navraty

Dotazat 28 na wwihvareni kapitol by

Minimalni délka  Kkapitoly: Pokud vyberete
automatické vytvoreni odkazii na kapitoly aplikaci
Studio po pfidani menu, slouci se v pfipadé potreby
vice klipti do kapitol podle zaddni minimalni délky.

Slozka pro do¢asné soubory

Pii Gpravach a tvorbé vyslednych projekti aplikace
Studio Casto vytvaii pomocné soubory. VSechny tyto
soubory jsou ukladény do diskové slozky, kterd je zde
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urcena. Chcete-li zménit umisténi pomocnych soubori
(zpravidla proto, Ze chcete na pfislusném disku Setfit
misto), klepnéte na tlacitko slozky.
SloZka pro dotasné soubory
[ | H:\Pantiac\Render
{ Odstranit

Odstranit: Toto tlacitko otevie dialogové okno
Odstranit pomocné soubory, které umoziuje
odstranénim souborli vytvofenych béhem renderovani
projektu obnovit misto na pevném disku.

Nastaveni videa a zvuku

P&t oblasti na tomto panelu obsahuje moznosti
nastaveni hardwaru a prohlizeni.

Nahled videa

Z davodu hlavni role nahledu béhem interaktivnich
uprav videa poskytuje aplikace Studio fadu nastaveni,
ktera ovliviuji zptisob fungovani nahledu.

MNahled vides

[ i Zapnout nahled pfi piném rozlideni

[vw Zapnout hardwarovou akcelerac

Cela obrazovka:

|Zobraz'rt na vedlejsim monitoru YGA ﬂ
Externi:

| Fa0ny |

Pti zobrazeni nahledu na monitoru pocitace je vychozi
nahled s rozliSenim ¢tvrtiny snimku celkem dostacujici.
Pokud vSak mate na nahled narocné pozadavky
azvlasté pokud chcete k ndhledu pouzit externi
vystupni zafizeni (vybérem v rozeviracim seznamu
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Externi), zaskrtnéte policko Zapnout nahled pri plném
rozliSeni. U nékterych pocitac mlze pfi vybéru této
moznosti dojit ke znatelnému snizeni vykonu.

Volba Povolit hardwarovou akceleraci vyuziva
roz$itenych funkci grafické karty (je-li k dispozici).
Tato polozka by méla byt =zaSkrtnuta, pokud
nezpusobuje béhem néhledu problémy se zobrazenim.

Polozka  Zobrazit  ndhled s plnym  rozliSenim
v rozeviracim seznamu umoziuje urcit zptisob ndhledu
v aplikaci Studio po klepnuti na tlacitko Celd
obrazovka v ptehravaci. Dostupnost voleb v seznamu
zavisi na hardwaru pouzivaném pro zobrazeni.

V systému s jednim monitorem bude v piipad¢ ndhledu
na celou obrazovku (jinou nez externi) pouzita stejna
obrazovka jako pro vlastni rozhrani aplikace Studio.
Jedna se o polozku Hlavni monitor VGA. V tomto
zvlastnim ptipadé€ zacne prehravani na celou obrazovku
od aktualni pozice ve chvili, kdy klepnete na tlacitko
Celd obrazovka, a skonci na konci filmu nebo tehdy,
kdyz stisknete klavesu Esc.

|Nouzov3'f refim — druby monitar YGA, maly nahled j

Hizni manitar %0
Cruby manitar Y0,

— druhy manitor YGA  makiindhled

V pripad¢ pocitacového systému se dvéma monitory
pouzijete obvykle druhou obrazovku pro zobrazeni
v plné velikosti a hlavni obrazovku ponechate pro
zobrazeni aplikace Studia. Zobrazeni na druhém
monitoru lze zcela ovladat pomoci tladitka Celd
obrazovka nezavisle na tom, zda je film ptehravan nebo
pozastaven.

vV

Nejjednodussi volbou pro néhled na celou obrazovku je
Druhy monitor VGA. V tomto rezimu je nédhled upraven
tak, aby byla vyuzita maximalni mozna velikost
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monitoru, aniz by byl pfitom poruSen pomér stran
videa. Nahled v prehravaci na hlavni obrazovce zlistane
prazdny za Ucelem uspory napajeni. Je-li k dispozici
druhy monitor, je tento rezim doporucen pro vétSinu
uzivateli.

Zbyvajici dvé volby jsou zvlastni rezimy umoziujici
vystup na celou obrazovku jednoho z monitord,
piicemz v okné aplikace Studio je stale k dispozici
normdlni nédhled. Tyto rezimy jsou nabizeny pouze
v ptipad¢€, ze pouzivate ncktery z nasledujicich typt
videokaret s dudlnim vystupem:

e ATI Radeon 9600 (nebo vyssi) s ovladacem
zobrazeni Catalyst™ verze 5.8 (minimum).
Chcete-li pouzit dalsi rezimy nahledu, je tfeba pred
spusténim aplikace Studio deaktivovat druhy monitor
v dialogovém okné Zobrazeni — vlastnosti (nebo v
ovladacim centru aplikace Catalyst).

e nVidia GeForce Fx5xxx nebo vyssi, nebo

cvwr

ovladace jsou 81.85 (GeForce) a 81.64 (Quadro).

Pred spusténim aplikace Studio musi byt druhy
monitor aktivovan jako rozSifeni pocitae se
systtmem Windows (nikoli v rezimu Rozpéti nebo
Klonovani).

Aplikace Studio pifi spuSténi kontroluje, zda jsou
uvedené podminky splnény. Pokud ano, jsou
zptistupnény ostatni volby.

Druhy monitor VGA, maly nahled na hlavnim monitoru
VGA: Tato volba ptfesahuje ostatni rezimy zobrazeni na
celou obrazovku, protoze zméni konfiguraci zobrazeni
monitoru tak, aby piesné¢ odpovidala specifikacim
formatu snimku a obnovovaci frekvence videa
projektu. Pokud je forméat projektu naptiklad 720 x 480
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s obnovovaci frekvenci NTSC 60 Hz, bude pro monitor
pouzit tento rezim s cilem dosédhnout co nejpiesnéjsiho
nahledu. Zaroven bude na hlavni obrazovce zobrazeno
obvyklé malé okno néhledu piehravace.

Poznamka: 1 kdyz mate spravnou grafickou kartu,
nemusi byt pozadovany format konkrétnim monitorem
podporovan. Pokud je takova situace aplikaci Studio
rozpoznana, pokusi se pouzit posledni rezim nahledu
(viz dalsi odstavec). Pokud se pfi vaSem nastaveni
hardwaru projevi jakakoli nestabilita, durazné
doporuCujeme navrat k nékterému ze zakladnich
reziml popsanych vyse.

Druhy monitor VGA v nouzovém rezZimu, maly nahled:
V tomto rezimu je v aplikaci Studio pouzit
nejvhodnéjsi format podporovany monitorem, ktery
nejvice odpovidd formatu videa projektu. Neni-li
dostupny napiiklad format snimku 720 % 480, pouzije
aplikace Studio format 800 x 600 a zarovna snimek na
stted monitoru. Pokud monitor nepodporuje pii urcité
velikosti obrazovky vystup 50 Hz (PAL), bude pouzito
zobrazeni s obnovovaci frekvenci 60 Hz.

Nahravani z mikrofonu

Mikrofon: Rozeviraci seznam moznosti pro piipojeni
mikrofonu k hardwaru.

Kanaly, Vzorkovani: Tato nastaveni urcuji kvalitu
zvuku. Obvyklé nastaveni pro hlasové komentaie je
16 bitt, mono a frekvence 22,05 kHz.

Mahravani z mikrofonu
hdikrafon:
[Mikrafan - NYIDIAS nFarce™ Aud |

Karély: Wzorkowvani:
[t6bitd,mono »|  [2z05kHz |
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Renderovani na pozadi

Renderovani je proces generovani videa pro zaznam,
ve kterém jsou pouzity prechody HFX, efekty nebo jiné
funkce aplikace Studio ndro¢né na vypocetni vykon.
Dokud neni takové video renderovano, nemusi se
béhem ndhledu zobrazit plynule se vSemi
podrobnostmi.

Aplikace Studio provadi skryté renderovani, zatimco
pracujete. Tato funkce je oznaCovéna jako renderovani
na pozadi.

Renderovani na pozad

[ Pavolit renderovani na pozadi

" Automaticky nastavit kodek
{* Pouzit tento kodek k renderovani na pozai

D% whodné pro wystup na digit. pésku ﬂ

Aktugini: DY

Povolit renderoviani na pozadi: Nechcete-li
renderovani na pozadi pouzivat, zaSkrtnuti tohoto
policka zruste. Je to vhodné provést u pomalejsiho
pocitace, ve kterém ndrocné renderovani zpomalovalo
ostatni operace.

Nastavit kodek automaticky: Aplikace Studio ur¢i,
ktery kodek bude pouzit ke kodovani renderovaného
videa.

Pouzit kodek pro renderovani na pozadi: Jestlize
vite, ze bude projekt nahrdn na pasku DV, muizete
volbou DV jako formatu pro renderovani na pozadi
zkratit dobu renderovéani konecného filmu. Ze stejné¢ho
diivodu obvykle vyberete MPEG jako kodek pro
renderovani filmi ur¢enych k zaznamenani na disk.

Dalsi moznosti je tfeba zvazit, pokud planujete
zobrazovani nédhledu videa na externim zafizeni (pouze
aplikace Studio Plus). V takovych piipadech miize byt
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nutné nastavit format projektu a kodek pro renderovani
na pozadi tak, aby odpovidaly danému zatizeni. Pokud
zobrazujete nahled napiiklad na analogovém monitoru
piipojeném k videokameie DV, méli byste renderovani
na pozadi provést ve formatu DV.

Prehravani prostorového zvuku

Chcete-li ovétit, zda zvukovy systém pocitace
pouzivany k ndhledu projektu aplikace Studio
podporuje odd€leny zvuk ve formatu 5.1, zaSkrtnéte
poli¢ko Povolit oddélené prehravani zvuku 5.1. Jestlize
provadite kontrolu prostorového zvuku v systému
kompatibilnim s technologii Pro Logic nebo ve
stereofonnim  rezimu, ponechejte toto  policko
nezaskrtnuté.

Fiehravani prostoravého Zvuku

[ Povolit ocddélend pFehravani zvuku 5.1

Jednotka CD (pro nahravani zvukovych soubori)

Jestlize jste v projektu pouzili hudbu zdisku CD,
pfevede aplikace Studio zvukova data digitalné z disku
do pocitace. Tento rozeviraci seznam umoznuje vybrat,
které zafizeni CD ma byt pro nahrdvani pouZito
v piipad¢, ze je k dispozici vice zafizeni.

Jednatka CO (nahrévani zvukowych soubord)

—

Nastaveni vytvoreni disku

Toto nastaveni umoziiuje upravit moznosti pro
vytvareni diski VCD, S-VCD, DVD, HD DVD nebo
Blu-ray a pro vytvoreni obrazu disku na pevném disku.
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K vytvareni diski VCD nebo S-VCD je vyzadovano
zapisovaci zafizeni pro disky CD nebo DVD.
Vytvoteni disku DVD vyzaduje zapisovaci zafizeni pro
disky DVD nebo HD DVD. K vytvoieni disku
HD DVD potiebujete zapisovaci zafizeni pro disky
HD DVD. Disk Blu-ray vytvotite pomoci zapisovaciho
zafizeni pro disky Blu-ray.

Disky DVD lze vypalovat ve standardnim formatu pro
ptehravace DVD, ve formatu AVCHD pro piehravace
Blu-ray nebo ve formatu HD DVD pro ptehravace
HD DVD. Dalsi informace naleznete v tématu Export
na disk (stranka 277).

Format

Typ disku: Vybérem moznosti VCD, S-VCD, DVD
nebo Blu-ray vytvorite disk (nebo obraz disku)
odpovidajiciho typu. Vyberte moznost HD-DVD pro
vytvofeni disku DVD nebo disku HD-DVD pro
piehravani v prehrava¢i HD-DVD. Pokud chcete
vytvofit disk DVD, ktery bude mozné Cist ve vétSing
zafizeni Blu-ray, vyberte moZznost AVCHD.

Kvalita videa / vyuziti disku: Tato nastaveni
(Automaticky, Lepsi kvalita na disku, Vice videa na
disku a Vlastni) nejsou k dispozici pro disky VCD,
u kterych je format neménny. Prvni tfi moZznosti
predstavuji  ptfedvolby, které odpovidaji urcitym
datovym tokiim. Moznost Viastni umozituje nastavit
jinou hodnotu pro datovy tok. Ve vSech ptipadech se
zobrazi odhad objemu videa, které se pii aktudlnim
nastaveni vejde na disk.

kb/s: Pokud pro ptedchozi nastaveni zvolite moZnost
Vlastni, tato kombinace rozeviraciho seznamu
a editatniho pole umoznuje zvolit nebo zadat datovy
tok (a tedy 1 kvalitu videa a maximalni délku) disku.
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Vys$im hodnotam odpovidd lepsi kvalita a nizsi
kapacita.

Komprese zvuku: V zavislosti na formatu budou
k dispozici nekteré nebo vSechny nasledujici metody
ukladani zvukové stopy filmu:

e kodovani PCM pro stereofonni zvuk je podporovano
vSemi ptehravaci DVD, ale zabira na disku DVD
vice prostoru nez format MPEG;

e Zvuk MPEG ve formatu MPA (MPEG-1 Layer 2) je
podporovan vSemi ptehravaci DVD standardu PAL.
U pirehravaci standardu NTSC je vétSinou
podporovan, mize vsak byt pouze volitelny.

e kodovani Dolby® Digital 2.0 Ize pouzit ke
kompaktnimu  ulozeni  stereofonniho  nebo
prostorového zvuku. poslech prostorového zvuku
vyzaduje zafizeni kompatibilni s technologii Dolby
Pro Logic; u ostatnich systému bude toto kédovani
prehrano jako bézny stereofonni zvuk;

e koédovani Dolby® Digital 5.1 umoziiuje oddélené
uloZzeni jednotlivych kanalli prostorového zvuku;
poslech prostorového zvuku pti ptehravani vyzaduje
zesilovaci a reproduktorovy systém s podporou
prostorového zvuku.

Pouzit progresivni koédovani: Jednotlivé snimky

bézného televizniho obrazu jsou zobrazeny jako dvé po

sob¢ nasledujici pole, z nichz kazdé obsahuje polovinu

z nékolika stovek horizontalnich fadkd videa, které

vytvafeji cely obraz. Liché ftadky jsou umistény

v jednom poli a sudé fadky v druhém poli. Pro divéka

predstavuji piekryta pole jeden obraz.

Tento systétm se nazyva proklddané snimani
a vzhledem k charakteristice televiznich obrazovek
a lidského oka nabizi pomérné dobré vysledky.
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Moderni televizni systémy a bézné pocitacové
monitory vSak pouZzivaji progresivni snimani, kdy je
obraz zobrazen seshora doli pfi vysS$i obnovovaci
frekvenci obrazovky, takze by mél vznikat jasnéjsi
obraz se snizenym blikanim. Jestlize vas projekt
obsahuje pfevdzné progresivné snimané video nebo
fotografie, muze zaSkrtnuti tohoto policka zajistit
zlepsenou kvalitu vystupu. Obvykle by vsak toto
policko mélo byt ponechano nezaSkrtnuté.

Vidy znovu zakédovat cely film: Pokud zvolite tuto
moznost, bude vystup filmu znovu renderovan. Tato
moznost je doporu¢ena pouze v piipadé, ze mate
problémy s vystupem filmu a chcete odstranit mozné
zdroje potizi.

Formét

Typ disku Fowalita videa /wyufiti disku

|ovo | [automatioks kvalta |
Homprese zvuku:

| MPA (MPEG-1 wratva 21 ﬂ Ffiblizné 53 minut vides na disk

i I Pouzit progresivii kddowvani

I~ WZdy znovu zakodovat cely film

Nastaveni vypalovani

Vytvorit obsah disku a pak vypalit: Toto je vychozi
moznost pro vytvareni diskd. V prvni fazi jsou data,
ktera budou zapsana na disk, vygenerovana a docasné
ulozena na pevném disku. Ve druhé fazi jsou
vygenerovana data zapsana na opticky disk.

Mastaven! wodovenl

Vypocditat obraz disku, ale
nevypalovat: S touto moznosti jednotka ¢ Mo
pro vypalovani diski nebude pouzita. R
Soubory, které by byly normalng e
ulozeny na disk, jsou misto toho ulozeny  © 5k
do slozky na pevny disk jako bitova

kopie disku (obraz disku). U nékterych
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typti diski si mizete vybrat format obrazu disku.
PoZzadovany format zvolte v casti Nastaveni média
a zarizeni v seznamu Typ obrazu (viz strana 315).

Vypalit jiz d¥ive vypocitany obraz: K vypaleni disku
nebude pouzit aktudlni projekt, ale do vypalovaciho
zatizeni bude odeslana jiz diive vytvorena bitova kopie
disku. Tento postup umoziuje rozdélit praci v ptipadé
potieby do dvou samostatnych kroki, které lze provést
nezavisle. To je zvlasté uziteCné v piipadé, Ze chcete
vytvofit nékolik kopii téhoz projektu, nebo pokud
cheete disk generovat v jednom pocitaci, ale vypalit
v jiném.

Nastaveni média a zarizeni

Cilové médium: V tomto rozeviracim seznamu
vyberte polozku odpovidajici typu a kapacité disku, na
n¢jz vypalujete projekt.

Zapisovaci zarizeni: Pokud je v systému k dispozici
vice vypalovacich jednotek, vyberte jednotku, kterou
ma aplikace Studio pouzit.

Kopii: Vyberte nebo zadejte pocet kopii tohoto disku,
které chcete vytvotit.

Rychlost zapisu: Zvolte jednu z dostupnych rychlosti
nebo zvolte vychozi vybér pomoci moznosti
Automaticky.

Typ obrazu: Pokud vytvafite obraz disku
(nevypalujete  skuteCny disk), mulzete v tomto
rozeviracim seznamu zvolit znékolika dostupnych
formatd, pokud jsou k dispozici. Tato volba mize byt
dualezita, pokud chcete k piistupu k obrazu pouzit jiny
software.
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Mastaveni médis & zafizeni
Alktualni medium:
DWD-F 47 GB

Cilowé meédium; Kopie:

[ovD a7z =l |t |
Fapizovaci zafizent: Rychlost zépisu:
[somy  DWD R DRU-S104 1.0b ~|  auton. ~|
Typ obrazu:

| |

Po dokonceni vysunout disk: Chcete-li, aby aplikace
Studio po dokonceni procesu vypalovani automaticky
vysunula disk, zaskrtnéte toto policko.

Obecné moznosti

Tyto moznosti jsou k dispozici pro karty moznosti
Vytvot disk a Vytvof soubor. Samostatné nebo
spole¢n¢ umoznuji zadat specialni akce, které maji byt
provedeny po vytvoreni disku nebo souboru s videem.

Obecné moZnosti

v Podokonéeni piehrdt zvuk

[ Po dokonceni vypniout pocitac

Po dokonceni piehrat zvuk: Jakmile je v aplikaci Studio
dokoncena operace vytvoreni vystupu filmu, piehraje se
z reproduktorti pocitae zvukovy efekt upozornéni. Je to
uzitecné, pokud cheete pracovat nékde pobliz a soucasné
je provadéna Cinnost generovani filmu, kterd je narocna
na vykon procesoru CPU. Kdyz chcete pouzit tuto funkci,
zkontrolujte, Ze jsou reproduktory zapnuté a Ze je hlasitost
nastavena na vhodnou hodnotu.

Po dokonceni vypnout pocita¢: Po vytvoreni vystupu
filmu vyda aplikace Studio systému Windows pokyn
k vypnuti pocitace. Tato moznost zajisti, Ze bude cely
systém vypnut a to i tehdy, kdyz se nenachazite u svého
pracovniho stolu nebo pii dokonceni vystupu dokonce
spite.
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|
Nastaveni vytvoreni souboru

Seznamy Typ souboru a Styly v zahlavi panelu Vytvor
soubor pro vSechny typy souborti odpovidaji
seznamim Format a Styly v prohlizeci vystupu (viz
Kapitola 15: Vytvdreni filmu). VétSina typi soubort
sdili spole¢ny ovlddaci panel. Typy soubort Real
Media a Windows Media zahrnuji ovladaci panely pro
zvlastni  ucely, které jsou popsany samostatné
v kapitolach Nastaveni vytvoieni souboru Real Media
na stran¢ 321 a Nastaveni vytvoreni souboru Windows
Media na strané 325.

Spolecny panel, jehoz popis zde bude uveden, je
pouzivan vSemi ostatnimi podporovanymi typy
soubori: 3GP, AVI, DivX, Flash Video, MPEG-1,
MPEG-2 a MPEG-4 (v¢etn¢ souborit kompatibilnich se
zafizenim iPod a Sony PSP) a pouze zvukovymi typy.

Tento panel umoziuje nastavit hodnoty pro soubor
a kompresi, pokud byla vybrana ptedvolba Vlastni.
Vétsina typt souborii umoziuje uréitou miru vlastniho
nastaveni.

Vlastni nastaveni lze pouzit k minimalizaci velikosti
vystupniho souboru, ke zvySeni jeho kvality nebo
k ptipravé pro zvlastni ucel (naptiklad k distribuci
prostfednictvim Internetu), ktery mize zahrnovat
pozadavky na zadani udaji, naptiklad velikosti snimku.
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Faormat

Typ souboru; Ffedwvolba:

| a1 | [viestni |
Mastaveni videa Mastaveni Zvuku
v Exportovat video Iv Exportovat zvik

™ wEechny kodeky

Nastaveni... Mastaveni...

Komprese: Komprese:
e = =
Rozligeni: Sitka: ke Kandly: Yzorkowani:
’m W W |Stereo j |48 kHz j
Frekvence snimk( =nimklis Diatovy tok (kBrs)
| iastri =] 2997
(v Wyalita Procent

1 a0

Bézny panel nastaveni Vytvor soubor sdileji viechny
typy souborii kromé soubori Real Media a Windows
Media. Pro nékteré typy souboru nebudou k dispozici
vSechny moznosti.

Poznamka: Soubory MPEG-2 a MPEG-4 vyzaduji
specialni dekodovaci software. Pokud neni v pocitaci
nainstalovan odpovidajici dekodér, neni mozné
soubory tohoto typu prehrat.

Nastaveni videa

Exportovat obraz: Tato moznost je ve vychozim
nastaveni zapnuta. Pokud zaskrtnuti tohoto policka
zrusite, bude vystupni soubor obsahovat pouze zvuk.

VSechny kodeky: Ve vychozim nastaveni neni toto
zaSkrtavaci policko zaSkrtnuto, proto jsou zobrazeny
pouze kodeky, které byly ovéfeny spolecnosti Pinnacle
Systems pro pouziti s aplikaci Studio. Pokud tuto
moznost zaskrtnete, budou v seznamu uvedeny vSechny
kodeky nainstalované v pocitaci, bez ohledu na to, zda
jsou ovéteny.
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Pouziti kodeki, které nebyly ovéfeny spolecnosti
Pinnacle Systems, miize mit neZadouci disledky.
Spole¢nost Pinnacle Systems nemutze poskytovat
technickou podporu pro problémy zplsobené pouzitim
neovétenych kodekd.

Moznosti: Pomoci tlacitka Moznosti muzete otevrit
panel moznosti specificky pro dany kodek (pokud je
k dispozici).

Komprese: Vyberte komprimovaci program (kodek),
ktery je nejvhodnéjsi pro zamyslené pouziti. Vytvatite-
li soubor AVI, budete chtit vybrat nastaveni komprese
odpovidajici pocitacové platform¢ divaka a také
kodeky, které tato platforma podporuje.

|MoPES -~

D I

MJPEG

Filtr pro kompresi Indeo® video 5.10
Kodek Cinepak spoleénosti Radius
Inte! Inceo® video R3 .2

Intel Indec® Yideo 4.5

Indec® video 510

RozliSeni: Tento rozeviraci seznam obsahuje
ptedvolby standardnich moznosti pro Sitku a vysku.
Ptedvolba Vlastni umoziuje nastavit rozméry piimo.

Sifka, Vy$ka: Velikost snimku je méfena v pixelech.
Standardnim nastavenim je rozliSeni, v némz aplikace
Studio nahrava. SniZeni vysky a Sitky zplsobi vyrazné
zmens$eni velikosti souboru.

Roziseni Sika Vjska
| Viastni ~| 720 [ 480

Frekvence snimkii: Standardni hodnota je 29,97
snimku za sekundu pro standard NTSC a 25 snimkt za
sekundu pro standard PAL. Pro nékteré¢ aplikace, jako
je naptiklad video pro web, je vhodné nastavit nizsi
frekvenci snimkd.
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Fratkvence snimkd: Sritmklifs:

Viastni RN EEES

Standardnl e
Palowviéni standarl%
hastni

Kvalita, Datovy tok: V zavislosti na pouzivaném
kodeku lze pomoci posuvniku upravit kvalitu nebo
datovy tok. Cim vys§i procento kvality nebo rychlost
datového toku zvolite, tim vétsi bude vysledny soubor.

(" Kyalta Procent

{ j a0

Nastaveni zvuku

Chcete-li omezit velikost soubori na minimum, lze
zvuk pro digitdlni pouziti nastavit na hodnotu mono,
8 biti pfi 11 kHz. Zakladni pravidlo zni: Nastaveni
8 bitl, 11 kHz pouzijte pro zvuk, ktery je tvofen hlavné
feCi, a nastaveni 16 bitl, stereo, 22 nebo 44 kHz pro
zvuk tvofeny pievazné hudbou. Srovnani: Hudba na
disku CD-ROM pouziva nastaveni 16 bitl, stereo,
44 kHz. Dal$im uziteénym zdkladnim pravidlem pro
kompresi zvuku je, ze 11 kHz je pfiblizny ekvivalent
kvality radiovych vin AM, 22 kHz odpovidd kvalité
radia FM a 16 bitd, stereo, 44 kHz je kvalita zvuku na
disku CD.

Exportovat zvuk: Tato mozZnost je standardné zapnuta.
Nasledkem zruSeni zaskrtnuti policka bude vystupni
soubor bez zvuku.

Nastaveni: Pomoci tla¢itka Nastaveni muzete otevrit
panel moznosti specificky pro dany kodek (pokud je
k dispozici).

Komprese: Zde uvedené kodeky se budou ménit podle
typu souboru.
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Kandaly: Seznam obsahuje moznosti Mono, Stereo
a Vicekanalové, v zavislosti na typu souboru. Pii
pouziti dalsich kanali roste velikost souboru.

Vzorkovani: Pti digitalizaci analogového zvuku se v
pravidelnych intervalech méfi hodnoty  spojité
analogové kfivky. Cim vice vzorkd, tim je zvuk lepsi.
Disky CD jsou napiiklad nahravany s parametry
44 kHz, 16 biti, stereo. Zvuk lze pro nekteré digitalni
ucely vzorkovat pfi nizsi frekvenci (11 kHz). To plati
hlavné pro fec.

Datovy tok: Tento rozeviraci seznam urcuje datovy
tok, a tedy 1 kompresni pomér, pro zvuk. Vyssi datovy
tok poskytuje vyssi kvalitu, ovSem za cenu vétsi
velikosti soubort.

Kanaly: W zorkovani:

|Stereo j |48 kHz ﬂ

Datorey tak (kBriz)

224 b

Nastaveni Data

Typ souborti kompatibilni se zafizenim Sony PSP
obsahuje oblast sndzvem Data, v niZ muzete zadat
nazev ulozeného filmu.

Obecné nastaveni

Jedna se o stejné nastaveni, jako je popsano pro kartu
Vytvoft disk na stran¢ 316.

Nastaveni vytvoreni souboru Real Media

Panel moznosti Vytvor soubor Real Media umoznuje
upravit nastaveni souborii Real Media. Tyto soubory
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umoziuji  konfigurovat vytvafeni soubort, které
lze ptehrdvat  pomoci  oblibeného  pfehravace
RealNetworks® RealPlayer® (je k dispozici zdarma ke
stazeni na adrese www.real.com).

Format

Typ soubar: Fiedvolba:

Feeal Media | ey |
Dtz Typ plipojent
Titulek: Autor ™ Modem
‘ Leave it to Thorkney ‘ Mick Sullivan " 1S0DM
Préva: Hlidows slove: (7 Dwojita ISDH
‘ 2005 T Productions ‘ comedly, trumpet, fishing trips ™ sitLan

i

Hvalita obrazu: Hvalita Zvuku: @ E30D L]
|Narméini obraz | [+oice with Background Music = | £ 384 kb DSLAkabel

™ 512 kb DSLikabel

Wieh server
" RealServer

* HTTP

Nazev, Autor, Prava: Tato tfi pole slouzi
k identifikaci filmt Real Video a jsou zakodovéna tak,
ze je bézny divak nevidi.

Kli¢ova slova: Toto pole mize obsahovat az
256 znakl a umoznuje zakddovat do jednotlivych filma
klicova slova. Zpravidla slouzi k identifikaci filmu pro
internetové vyhledavaci stroje.

Kvalita obrazu: Tyto moznosti umoznuji najit spravné

vyvazeni mezi kvalitou obrazu a frekvenci snimki.

e Zadné video: Je-li vybrana tato polozka, bude
vystupni soubor obsahovat pouze zvuk.

e Normalni obraz: Tato moznost je doporucena pro
klipy se smiSenym obsahem jako vhodna kombinace
pohybu videa a Cistoty obrazu.

¢ Vyhlazené video: Tato moznost je doporucena pro
klipy obsahujici omezené akce, jako jsou naptiklad
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zpravy nebo rozhovory, aby byl zlepsen celkovy
pohyb videa.

e Ostry obraz: Tato moZnost je doporucena pro velmi
pohyblivé klipy ke zvyraznéni celkové Cistoty
obrazu.

e Prezentace: Video se zobrazuje jako posloupnost

statickych fotografii. Tato moznost poskytuje
nejvyssi celkovou Cistotu obrazu.

Kvalita zvuku: Tento rozeviraci seznam umoznuje
zvolit charakteristiky zvukové stopy. Aplikace Studio
tyto informace vyuziva k vybéru nejlepSi komprese
zvuku pro soubory Real Media. Kazdd nésledujici
polozka poskytuje vyssi kvalitu zvuku a vétsi velikost
kone¢ného souboru.

e Zadny zvuk: Je-li vybrana tato polozka, bude
vystupni soubor obsahovat pouze obraz.

vvvvv

mluveného slova v klipech bez hudby.

¢ Hlas s hudbou na pozadi: Tato volba je urcena pro
situace, kdy je na pozadi piehrdvana hudba, ale
mluveny hlas je dominantni.

e Hudba: Tato volba slouzi pro monofonni stopu v niz
hraje neustéale hudba.

e Stereo hudba: Tato volba slouzi pro stereofonni
hudebni stopu.

Web server: Moznost RealServer umoziuje vytvorit
film, ktery Ize proudové piehravat ze serveru
RealNetworks RealServer. RealServer podporuje
specidlni funkci, kterda umoziiuje detekovat rychlost
piipojeni modemu divdka a upravi na jejim zaklad¢
pfenosovou rychlost. Tato moZznost umoziiuje vybrat az
sedm datovych toka Typu pripojeni. Protoze se velikost
souboru a tim i doba nahrdvani zvySuje s kazdym
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prfidanym datovym tokem, vyberte pouze ty typy
pfipojeni, o nichz se domnivate, Ze jsou skute¢né
potieba.

Chcete-li moZnost RealServer vyuzit, musi mit
poskytovatel pfipojeni, ktery je hostitelem vasi webové
stranky, nainstalovan software RealServer. Pokud si
nejste jisti, obratte se na poskytovatele piipojeni se
zédosti o potvrzeni, nebo pouzijte standardni moznost
HTTP, ktera umoziluje optimalizovat piehravani pro
prave jednu z moznosti Typu pripojeni.

Poznamka: Server GeoCities poskytuje servery
RealServer svym uzivatelim.

Typ pripojeni: Tato moznost urcuje rychlost pfipojeni
niz§i je kvalita videa. Chcete-li divdkim umozZnit
sledovani videa pfi nahravani, me¢li byste vybrat takovy
typ pfipojeni, ktery jsou jejich modemy schopny
zpracovat.

Pii vybéru typu pfipojeni vlastné urcujete maximalni
§itku pasma datového proudu RealMedia. Sitka pasma,
kterd je méfena v kilobitech za sekundu (kb/s),
predstavuje mnozstvi dat, které lze v daném casovém
rozpéti odeslat prostfednictvim Internetu nebo sitového
pfipojeni. Standardni modemy (ty, které pouZzivaji
bézné telefonni linky) jsou klasifikovany na zaklad¢
Sitky padsma, které jsou schopny zpracovat. Bézné
hodnoty jsou 28,8 a 56 kb/s.

Kromé téchto standardnich pfipojeni mizete nahravat
klipy pro rychlosti ptipojeni 100 kb/s, 200 kb/s a vyssi.
Tyto vyssi Sitky pésma jsou vhodné pro divaky
pouzivajici podnikové sit¢ LAN (Local Area Network),
kabelové modemy nebo modemy DSL (Digital
Subscriber Line).
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Nastaveni vytvoreni Windows Media

Panel Vytvor Windows Media umoznuje upravit
moznosti  pro  vytvafeni  souborl  pfehravace

Windows Media.
Format
Typ souboru Fredvolba
Wincdowes Media ﬂ |Vlastn|' ﬂ
Data Inacky pro pfehravad médii Joi na.."
Mazew: Autor:
o e e o
|Th0rknev's Birds Tharkney Gillmarket O LDy
" Inatka pro kaZdy klip
Prava: Popis:
|© 2005 TG Procuctions | Tajemné krésa chrénéné (" Znadky pro pojmenovans sceny
ohlasti Tharkney
Hodnoceni: = wyskytem vzacnych
ki,
G
Prafil
windowes Media 8, VBR, nejvyES kvalita pro wysilani j

“ideo: 320 x 240, 30 =nimkiis
Iyuk: PiCM, 16 hit Stereo, 441 kHz

Nazev, Autor, Prava: Tato tfi pole slouzi
k identifikaci filmti Windows Media a jsou zakodovana
tak, ze je bézny divak nevidi.

Poznamka: Toto pole mize obsahovat az 256 znakl
a umoziuje zakddovat do jednotlivych filma klicova

slova. Zpravidla slouzi k identifikaci filmu pro
internetové vyhledavaci stroje.

Hodnoceni: Do tohoto pole zadejte hodnoceni
v ptipadé, ze je pro divaky uzite¢né.

Profil: Vyberte kvalitu ptehravani filmu na zakladé¢
moznosti cilové platformy, tedy pocitaci, na nichz

bude film ptehravan. Pfesné hodnoty parametrit zvuku
a videa odpovidajici aktudlni volb& jsou zobrazeny
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pfimo pod seznamem. Moznost Viastni umoziuje
upfesnit nastaveni vybérem ze seznamu moznych
kombinaci.

Profil

1Windl:aws Media 8 Best Quality based VER For Broadband, L]

Windows Media 8 Best Quality based VBR for Broadband, |~
ndows Media 8 High Quality based YER for Broadband, [, '

windows Media 8 Fair Quality based YER for Broadband “ | =

windows Media Video 8 for Broadband (PaL, 700 Kbps)

Awindows Media Widen &8 for Broadband (PAL, 354 Kbns)

Znacky pro panel prehravade médii Jdi na:

V souboru filmu mate moznost zahrnout souborové

znacky Windows Media. Tyto znacky divakim

umoziuji piejit piimo na zacatek libovolného

oznaceného klipu zvolenim jeho nazvu ze seznamu.

e Zadné znalky: Soubor filmu bude vytvofen bez
znacek.

e Znacka pro kazdy klip: Znacky jsou automaticky
vytvofeny pro kazdy klip ve filmu. Pokud jste klipu
nedali vlastni nazev, bude pro néj vytvoren vychozi
nazev na zakladé nazvu projektu.

Znacky pro pojmenované scény: Znacky budou

vytvoreny pouze pro klipy (scény), kterym jste dali
vlastni ndzev.

Nastaveni exportu na pasku

Aplikace Studio automaticky rozpozna hardware, ktery
jste  nainstalovali, a odpovidajicim zplsobem
nakonfiguruje typ vystupu Export na pasku.
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Format
Typ wystupu Zafizeni
0% Camcorder j |Dig'rté|n|' video Sony (DY NTSC) j

Tyuk
| Digitaini vidleo Sony (D NTSC) =l

Nastaveni wistupu

Iw automaticky spustit & Zastavit nahrévani

(Poufite, choete-li automaticky spustit
a zastavit nahravani na vystupnim zafizeni

Prodieva pred nahrawvanim:

1 wtefin 27 =nimkd

Pokud prepisujete film na zatizeni DV, mizete nastavit
aplikaci Studio tak, aby zafizeni automaticky spustila
a zastavila (nemusite to tedy d¢lat sami).

Automatické Fizeni prepisu:

1. Klepnéte na tla¢itko Export videa v hlavnim panelu
nabidek.

V horni polovin€ obrazovky se zobrazi okno Export
videa.

2. Klepnéte na kartu Pdska.

3. Klepnéte na tlacitko Nastaveni. Otevie se panel
moznosti Export na pdsku.

4. Chcete-li povolit automatické ovladani, zaSkrtnéte

policko Automaticky spustit a zastavit nahravani.
Diky tomuto nastaveni neni nutné v kroku 6 ru¢né
spoustét nahravani.
U vétSiny zafizeni DV existuje kratka prodleva
mezi prijmem piikazu k nahrdvani a skuteCnym
zahdjenim této operace. V aplikaci Studio je tato
prodleva oznafovana prodleva pied nahravéanim.
Pro jednotliva zatizeni se miize liSit, a proto je tieba
zjistit optimalni hodnotu pro pouzité zafizeni
experimentalné.
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5. Klepnéte na tlacitko OK.
6. Klepnéte na tlacitko Vytvorit.

Aplikace Studio provede renderovani filmu a poté
vas vyzve ke klepnuti na tladitko Prehradt
v prehravadi. Pokud jste nevybrali  volbu
Automaticky (krok 4), musite pfed klepnutim na
tlacitko Prehrat ruéné spustit zafizeni pro
nahravani; v opacném piipadé¢ aplikace Studio
odesle prikaz k nahravani. Aplikace Studio odesle
na vystup prvni snimek filmu (bez zvuku), a to po
dobu zadanou jako prodleva ptfed nahravanim.
Poskytne tak zafizeni Cas k dosazeni potirebné
rychlosti pasku a zahajeni nahravani.

Rada: Pokud pfi prehravani pasky zjistite, ze prvni
¢ast filmu neni nahrana, méli byste zvysit hodnotu
nastaveni Prodleva pred nahravanim. Pokud vsak
film za¢ne nehybnym prvnim snimkem, méli byste
naopak hodnotu tohoto nastaveni snizit.

Rada: Chcete-li nahravacimu zatizeni v prubchu
prodlevy pred nahravanim odeslat cernou
obrazovku, umistéte do Videostopy tésné pred
zaCatek filmu prazdny titulek (prazdny titulek je
cerny). Chcete-li ¢ernou naopak nahrat na konci
filmu, umistéte prazdny titulek do Videostopy
bezprosttedné za posledni snimek filmu.

Analogovy vystup

Pokud pfepisujete na analogové zafizeni, muize byt
k dispozici moznost vybéru formatu Kompozitni nebo
S-Video, pokud jsou podporovany hardwarem.

hastaveni vystupu

Formét
" Kompozitni " S-Video
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Vystup na obrazovku

Jednou z moznosti v rozeviracim seznamu Video
v oblasti Vystupni zarizeni je VGA monitor. PouZijete-
li tuto moznost, bude dokonceny projekt piehran na
monitoru, a nikoli na externim zafizeni.
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DODATEK B:

Tipy a triky

V této €asti jsou uvedeny rady technickych odbornika
spolecnosti Pinnacle, které vdm pomohou pii vybéru,
pouziti a spravé pocitacovych systémul s ohledem na
pozadavky videa.

Hardware

Chcete-li aplikaci Studio pouzivat co nejefektivnéji,
mél by byt optimalné pfipraven a nakonfigurovan
hardware.

Priprava pevného disku

Pfed nahravanim videa zvaZte pracovni postup uvedeny
v nasledujicich krocich, zvlast¢ pokud mate starsi
systém, mate-1i malo mista na disku pro nahravani nebo
pokud jste jiz zaznamenali mozné potize s pevnym
diskem:

e Ukoncete co nejvice ostatnich aplikaci a programi
na pozadi. To zahrnuje 1 dulezity zabezpecovaci
software, jako jsou antivirové a antispywarové
nastroje, spole¢nost Pinnacle proto dlirazné
doporucuje, abyste pifi provedeni tohoto kroku
odpojili pocita¢ od Internetu (nebo nastavte svou
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firewall, aby blokovala veskerou internetovou
komunikaci). S ukon¢enim programi na pozadi vam
mohou pomoci rtizné softwarové nastroje.

V Prizkumniku Windows klepnéte pravym tlacitkem
mysi na nazev jednotky pro nahravani a v kontextové
nabidce klepnéte na piikaz Viastnosti. Na karté
Nastroje v dialogovém okné Disk — vlastnosti
klepnéte na tlacitko Zkontrolovat a spustte podrobné
skenovani jednotky, abyste ovéfili, ze neobsahuje
chyby. Po dokonceni skenovani klepnéte na tlacitko
Defragmentovat. Systémovy ndastroj defragmentace
disku nyni uspotfddd obsah jednotky tak, aby pro
nahravané soubory byly k dispozici co mozna nejvétsi
oblasti souvislého volného mista.

Operace skenovani a defragmentace jsou cCasove
narocné, proto je vhodné je spustit v dobé, kdy
nebudete pfitomni u pocitace.

Docasn¢ ukoncete spofi¢ obrazovky a vSechny
funkce ftizeni spotieby, které jste nastavili
v dialogovém okné pro nastaveni spofice obrazovky.

Poznamka: Programy editace videa nepouzivaji
multitasking pfili§ efektivné. Pfi nahrani filmu na
videopasku nebo na opticky disk nebo pfi nahrévani
videa nepouzivejte zadné jiné programy. Pfi editaci /ze
pouzivat multitasking.

Pamét’ RAM

Cim vice paméti RAM maéte k dispozici, tim snazsi
bude prace saplikaci Studio. Chcete-li pouzivat
aplikaci Studio, budete potfebovat nejméné 512 MB
paméti RAM, ale doporucujeme nejméné 1 GB. Pokud
pracujete s videem ve vysokém rozliSeni (HD) nebo
pouzivate systém Windows Vista, doporucujeme 2 GB.
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Upravy videa ve formatu AVCHD vyzaduji
minimaln¢ 2 GB.

Zakladni deska a procesor
Procesor Intel Pentium nebo AMD Athlon 1,4 GHz
nebo nejlépe vyssi. Systém Windows Vista a Upravy ve
formatu AVCHD vyzaduji vykonnéjsi procesor.
Minimalni doporuceni saha az procesoru 2,66 GHz pro

upravy videa ve formatu AVCHD v rozliSeni 1920
pixelt.

Graficka karta

Ke spusSténi aplikace Studio je vyZadovana graficka
karta kompatibilni s rozhranim DirectX s nasledujicimi
parametry:

e Pro obvyklé pouziti — alespoit 64 MB integrované
paméti (doporuceno 128 MB).

e Pro systtm Windows Vista — alespon 128 MB
(doporuceno 256 MB).

e Pro formaty HD a AVCHD - alespon 256 MB
(doporuceno 512 MB).

Nastaveni grafické karty

Jestlize potfebujete minimalizovat zatiZzeni systému pfi
zachovani piijatelného zobrazeni barev, spolecnost

Pinnacle doporucuje nastavit 16bitovou barevnou
hloubku.

Nastaveni zobrazeni v systému Windows XP:

1. Vlastnosti. Poté, co se zobrazi dialogové okno
Zobrazeni — vlastnosti, klepnéte na kartu Nastaveni.
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2. Mate-li k dispozici vice monitorii, vyberte jeden
monitor, pro ktery ma byt nové nastaveni platné.

3. 'V casti Kvalita barev vyberte polozku Stiedni
(16 bith).

Nastaveni zobrazeni v systému Windows Vista:

1. Umistéte kurzor na pracovni plochu, klepnéte
pravym tlacitkem mysi a poté klepnéte na piikaz
Prizpusobit. V okné Prizpasobit vzhled a zvuky
klepnéte na odkaz Nastaveni zobrazeni.

Zobrazi se dialogové okno Nastaveni zobrazeni.
2. Mate-li k dispozici vice monitorii, vyberte jeden
monitor, pro ktery ma byt nové nastaveni platné.
3. 'V casti Barvy vyberte polozku Stredni (16 bith).
Nastaveni barev je platné pouze pro zobrazeni na

monitoru pocitace. Nahrané videoklipy se na vystupu
videa zobrazi v plnych barvach a v GpIném rozliSenim.

Aplikace Studio a pocitacova animace

Upravujete-li  pomoci aplikace Studio pocitacovou
animaci nebo chcete-li zkombinovat animaci
s digitalnim videem, nezapomeiite vytvofit animace se
stejnou velikosti snimki a frekvenci obnovovani
obrazu, jakou pouZziva piivodni video:

Kvalita‘ OﬁznutiTV‘ PAL | NTSC | Zvuk

DV ‘ Ano ‘ 720x576 | 720x480 |44 kHz, 16 bit, stereo

Pokud tak neucinite, bude vysledkem zbyte¢n¢ dlouha
doba renderovani a moznost viditelnych vad pfi
prehravani animace.
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DODATEK C:

Reseni potizi

Nez zacnete feSit potize, vénujte néjaky Cas kontrole
instalace hardwaru a softwaru.

Aktualizujte software: Doporucujeme nainstalovat
nejnovejsi  aktualizace operacniho  systému  pro
Windows XP a Windows Vista. Tyto aktualizace
muzete stdhnout na adrese:

windowsupdate.microsoft.com/default.htm

Klepnutim na ptikaz Ndpoveda »  Softwarové
aktualizace se presvédCte, zda mate nainstalovanou
nejnovejsi verzi aplikace Studio. Aplikace Studio
pouzije ke zjisténi moznych aplikaci Internet.

Kontrola hardwaru: Presvédéte se, zda veskery
nainstalovany hardware funguje spravné s nejnovéjsSimi
ovladaci a neni ve Spravci zafizeni systému Windows
oznaCen jako problémovy (viz dale). Pokud jsou
jakakoli zafizeni oznacena, m¢li byste problém vytesit
pred zahajenim instalace.

Ziskani nejnovéjSich ovladaci: Velmi také
doporucujeme instalaci nejnovéjSich ovladact zvukové
a grafické karty. V prubchu spusténi ovétuje software
Studio, zda grafickd a zvukova karta podporuji
technologii DirectX. Napovédu k tomuto procesu
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naleznete v ¢asti Aktualizace ovladact zvuku a videa
na stran€ 342.

Otevieni Spravce zarizeni

Spravce zatizeni systtmu Windows XP a Windows Vista,
ktery umoznuje konfiguraci systémového hardwaru, hraje
pfi odstranovani potizi vyznamnou roli.

Prvnim krokem pii piistupu ke Sprévci zafizeni je
klepnuti pravym tlacitkem mysi na ikonu 7Tento pocitac
a nasledné klepnuti na ptikaz Viastnosti v kontextové
nabidce. Otevie se dialogové okno Systém — vlastnosti.
V systétmu Windows XP je tlacitko Sprdvce zarizeni
k dispozici na kart¢ Hardware, v  systému
Windows Vista se nachazi na levém bo¢nim panelu.

PresvédcCte se, ze veSkery instalovany hardware spravné
funguje, Ze jsou nainstalovany nejnovéjsi ovladace a ze
z4dné zafizeni neni ve Sprdvci zafizeni oznaceno
pfiznakem se Zlutym vykficnikem oznamujicim
chybovy stav. V piipadé, Ze se vyskytnou potize
s ovladacem, které nedokazete sami vytesit, kontaktujte
vyrobce zafizeni nebo svého dodavatele pocitace
a pozadejte je o pomoc.

TECHNICKA PODPORA ONLINE

Databaze Support Knowledge Base spole¢nosti
Pinnacle  obsahuje  archiv  tisici  pravidelné
aktualizovanych ¢lanki o nejcastéjSich dotazech
a potizich, které wuzivatel¢é maji s aplikaci Studio
a dal$imi produkty spole¢nosti Pinnacle. Tuto databazi
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lze prohleddvat. Tuto znalostni databazi pouzijte
k vyhledani odpovédi na libovolné dotazy tykajici se
instalace nebo pouziti aplikace Pinnacle Studio ¢i
odstrafiovani potizi s touto aplikaci.

Znalostni databdzi mizete oteviit pomoci webového
prohlizece na adrese:

http://www.pcle.com/selfhelp

Zobrazi se domovska stranka znalostni databaze.
Chcete-li databazi prohledavat, nemusite se registrovat.
Chcete-li vSak oddéleni technické podpory zaslat
specificky dotaz, je nutné, abyste si vytvorili ucet
znalostni databaze. Nez se obratite na technickou
podporu, prectéte si prosim ve znalostni databazi
vSechny ¢lanku, které se k vasemu dotazu vztahuji.

Pouziti znalostni databaze

V rozeviracim seznamu Product vyberte polozku
Studio Version 12. V ptipad¢ potieby miizete rovnéz
vybrat dil¢i produkt (Sub-Product) a kategorii
(Category). Vybér dil¢iho produktu nebo kategorie
muize snizit pocCet irelevantnich vysledkd, které vam
hledani nabidne, ale mlize rovnéz zpusobit vylouceni
uziteCnych c¢lank obecnéj$i povahy. Pokud si nejste
jisti, kterou kategorii vybrat, ponechte vybér vSech
kategorii (A/l Categories).

Chcete-li vyhledat ¢lanek, zadejte do textového pole
kratkou frazi nebo skupinu kliCcovych slov. Nebudte
ptili§ rozvlacni. NejlepSich vysledkti pifi hledani
dosahnete s nékolika malo slovy.

Priklad hledani

V seznamu bé&znych potizi dale je prvni polozkou
Studio crashes or hangs in Edit mode (Aplikace Studio
havaruje nebo se zablokuje v rezimu Editace).
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Do policka hledani zadejte text Crash in edit mode
(Havérie v rezimu Editace) a pak klepnéte na tlacitko
Search (Hledat). Mélo by se zobrazit zhruba 60 az
150 vysledki. V prvnim z nich nazvaném Studio
crashes in Edit (Aplikace Studio havaruje v rezimu
Editace) je uveden seznam zndmych pii¢in tohoto
problému a jejich mozné napravy.

Pokud vyhledate jediné klicové slovo Crash (Havarie),
ziskate mnohem mén¢ vysledki. VSechny se budou
vztahovat k havarii aplikace Studio.

Pokud neni pfi hleddni nalezen ¢ldnek vztahujici se
k vaSemu problému, pokuste se wupravit hledani
vybérem jiné skupiny klicovych slov. Muzete rovnéz
pouzit moznosti Search by (Hledani podle) a Sort
by (Razeni podle) a vybrat specifické nebo oblibené
¢lanky.

Hledani podle ID odpovédi

Pokud znate ID odpovédi, kterou hledate, mazete tuto
polozku zobrazit pifimo. Pokud naptiklad dochazi
k chybé nahravani pfi stisknuti tlacitka Start, nekdo
vam doporuc¢i ¢lanek znalostni databaze 2687, I am
getting a capture error with Studio (V aplikaci Studio
se dochdzi k chybé pifi nahrdvani). V rozeviracim
seznamu Search by (Hledat podle) vyberte polozku
Answer ID (ID odpovédi), zadejte pozadované ID
odpovédi do textového pole a klepnéte na tlacitko
Search (Hledat).
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NEJCASTEJI RESENE PROBLEMY

Zbyvaji cast této kapitoly cerpa z nékterych ¢lankt
znalostni databaze, které jsou nejcastéji vyuzivany
uzivateli. Text v této kapitole je obvykle méne
podrobny, neZ text, ktery je k dispozici on-line. Uplny
text, ktery je k dispozici pro kazdou ID odpovédi,
ziskate v online znalostni databazi.

Chyby nebo havarie pfi instalaci

ID odpovédi 13122

Béhem instalace aplikace Studio se mohou zobrazovat
chybova hlaseni v dialogovych oknech s ndzvy CRC
Error (Chyba kontrolniho souctu), Feature Transfer
Error (Chyba pii ptenosu funkce) nebo I1/O Error
(Vstupné-vystupni chyba). V jinych ptipadech muze
instalace selhat nebo prestat reagovat. V takovych
pripadech postupné vyzkousejte nasledujici kroky,
dokud problém nebude vyfesen:

e Prozkoumejte disky: Piesvédcte se, ze na povrchu
jednotlivych diski nejsou necistoty, Smouhy nebo
otisky prsti. V pfipadé potieby ocistéte disk
mekkym hadiikem. Nepouzivejte papirové utérky
ani zadny jiny hruby material, ktery by mohl
poskrabat disk. Disk utirejte od stiedu k okrajam.
Necistéte disk v kruzich. Po vy¢isténi disku opakujte
instalaci.
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Jsou-li na disku zfetelné hluboké Skrabance nebo
praskliny  znemoziujici instalaci, kontaktujte
odbornou pomoc spolecnosti Pinnacle a zadejte
vymeénu disku.

ZKuste jinou jednotku: Mate-li k dispozici druhou
optickou jednotku kompatibilniho typu, zkuste
instalaci provést pomoci této jednotky.

Omezte programy spousténé prii spuSténi
pocitace: Umite-li pouZivat nastroj msconfig,
postupujte podle pokynli a omezte programy
spousténé pii spusténi systému Windows, které
mohou kolidovat s instalaénim programem systému
Windows. Podrobnosti naleznete v &asti Uprava
aplikaci spousténych pifi spuSténi pocitate na
stran¢ 359.

Instalujte z pevného disku: Pii tomto postupu
spustte syst¢ém Windows v nouzovém rezimu,
zkopirujte obsah instalaéniho disku aplikace Studio
na pevny disk a potom proved’te instalaci z pevného
disku. Doporucujeme piecist ID odpoveédi 13122 na
webu spolecnosti Pinnacle, kde naleznete nejnové;jsi
rady tykajici se tohoto postupu.

Aplikace Studio havaruje

v rezimu Editace

ID odpovédi 6786

Pokud aplikace Studio havaruje, jsou
nejpravdépodobné;jsi pricinou bud’ potize s konfiguraci
nebo problémy s projektem nebo souborem obsahu.
Tento typ potizi lze cCasto vyfeSit pomoci jedné
z nasledujicich metod:
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Odinstalovani a nova instalace aplikace Studio.

Optimalizace pocitace.

¢ Opétovné vytvoreni poskozeného projektu.

e Opétovné nahrani poskozeného klipu.

Chcete-li pomoci pfi feSeni téchto potizi, urcete, ktery

ztypt selhani uvedenych nize nejlépe odpovida

zjisténym symptomiim, a pak ptejdéte k odpovidajici
sad¢ pokynu:

e Pripad 1: Aplikace Studio havaruje ndhodng. Nezda
se, ze by existoval jeden specificky divod havarie,
ale k havarii dochézi casto.

e Pripad 2: Aplikace Studio havaruje vzdy, kdyz
klepnete na urcitou kartu nebo tlacitko v rezimu
Editace.

e Pripad 3: Aplikace Studio havaruje vzdy, kdyz

provedete urcitou posloupnost krok.

Pripad 1: Aplikace Studio havaruje nahodné
Zkuste postupné nésledujici feseni:

Ziskani nejnovéjsi verze aplikace Studio: Piesvédcte
se, zda je nainstalovana nejnovéjSi verze aplikace
Studio 12. Nejnovéjsi verzi naleznete na nasi webové
strance na adrese:

www.pinnaclesys.com/support/studio12

Pfed zahajenim instalace nové verze nezapomeiite
ukoncit v§echny ostatni programy.

Uprava nastaveni aplikace Studio: V rozeviracim
seznamu Renderovani vyberte moznost Bez vyobrazeni
na pozadi a zruSte zaskrtnuti policka Pouzit
hardwarovou akceleraci. Obé moznosti naleznete na
panelu nastaveni Editace (viz strana 303).
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Ukoncete ulohy na pozadi: Nez za¢nete pouzivat
aplikaci Studio, ukoncete vSechny ostatni aplikace
a procesy na pozadi.

Spravce uloh oteviete stisknutim kombinace klaves
CTRL+ALT+DELETE. Na karté Aplikace
pravdépodobné nic nenajdete, ale na kart¢ Procesy
bude zobrazen aktudlné spustény software. MiiZze byt
obtizné s jistotou urcit, které procesy by nemély byt
ukonceny, k dispozici jsou vSak softwarové nastroje,
které cely proces pomohou usnadnit.

Defragmentace pevného disku: Postupem cCasu se
muize stat, ze soubory na pevném disku budou
fragmentované (ulozené po Castech v rlznych
oblastech disku), coz zpomaluje pfistup a mize vést
k provoznim potizim. K prevenci nebo vyteSeni tohoto
problému pouzijte ndastroj defragmentace disku,
naptiklad ten, ktery je dodavan s opera¢nim systémem
Windows. Integrovany nastroj defragmentace muzete
spustit pomoci ptikazu Defragmentace disku v menu
Programy » Prislusenstvi » Systémové ndstroje.

Aktualizace ovladaci zvuku a videa: Piesvédcte se,
zda jste pro zvukovou a grafickou kartu ziskali
nejnovejsi ovladace z webovych stranek piislusSnych
vyrobct. [ zcela novy pocita¢ mize byt dodavan
s nainstalovanymi zastaralymi ovlada¢i a proto je
vhodné zkontrolovat, zda nejsou k dispozici
aktualizace. Pouzivanou zvukovou a grafickou kartu
mizete zjistit pomoci Spravce =zafizeni systému
Windows.

Chcete-li ur¢it, jakou grafickou kartu mate, klepnéte ve
Spravci zafizeni na symbol plus pfed poloZzkou
Grafické adaptéry. Zobrazi se nazev pouzivané
grafické karty. Poklepanim na néazev karty zobrazite
dalsi dialogové okno. Piejdéte na kartu Oviadac. Nyni
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si mizete prohlédnout informace o vyrobci ovladace
a zjistit nazvy soubord, jimiZ je ovladac tvofen.

Zvukova karta je ve Spravci zafizeni zobrazena
v oddilu Ovladace zvuku, videa a her. Poklepanim na
nazev milizete rovnéz zobrazit podrobnosti o ovladaci.

Chcete-li  ziskat nejnovéjsi  ovladace zvukovych
a grafickych karet, pfejdéte na webové stranky
ptislusnych vyrobcti. Celd tada uzivatell pouziva
grafické ¢ipy NVIDIA nebo ATI. Nejnovéjsi ovladace
pro tyto karty jsou k dispozici na adrese:

www.nvidia.com a www.atitech.com

UZivatelé se zvukovymi kartami Sound Blaster mohou
aktualizace ziskat na adrese:

us.creative.com

Aktualizace systému Windows: Presvédcte se, zda
pouzivate vSechny nejnovéjsi aktualizace systému
Windows, které jsou k dispozici.

MoZnost Upravit pro nejlepsi vykon: Pomoci této
moznosti muizete v systému vypnout dopliikové
vizualni funkce, které vyuzivaji dal$i €as procesoru.
Pravym tlac¢itkem mysSi klepnéte na ikonu Tento
pocitac, v kontextové nabidce klepnéte na piikaz
Vlastnosti a pak klepnéte na kartu Upresnit. Klepnutim
na tlacitko Nastaveni v Casti Vykon oteviete dialogové
okno  Moznosti  vykonu.  Vyberte = moZnost
Optimalizovat vykonnost pro aplikace a pak klepnéte
na tlacitko OK.

Aktualizace rozhrani DirectX: Proved'te aktualizaci
na nejnov¢j$i verzi rozhrani DirectX. Muzete ji
stahnout ze spole¢nosti Microsoft na adrese:

www.microsoft.com/windows/directx
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Uvolnéni mista na spoustéci jednotce: PresvédCte se,
zda mate na spoustéci jednotce k dispozici nejméné
10 GB volného mista pro strankovani a docasné
soubory.

Odinstalovani, opétovné nainstalovani a aktualizace
aplikace Studio: Pokud dojde k posSkozeni instalace
aplikace Studio, postupujte takto:

1.

Odinstalujte aplikaci Studio: Klepnéte na piikaz
Start » Programy » Studio 12 » Nastroje »
Odinstalovat Studio 12 a pak postupujte podle
pokynli na obrazovce az do dokonceni procesu.
Pokud odinstalaéni program zobrazi dotaz, zda
chcete odstranit sdilené soubory, klepnéte na
tlacitko Ano vsem. Odpojte v pitipadé¢ potieby
kameru a kabel od karty DV.

Opétovné nainstalujte aplikaci Studio: Vlozte disk
Studio CD do jednotky a znovu nainstalujte
software. Presvédcte se, zda jste pii instalaci
aplikace Studio ptihlaseni jako spravce (nebo jako
uzivatel s opravnénimi spravce). Durazné se
doporucuje nainstalovat aplikaci Studio do
standardniho adreséaie na hlavnim disku operacniho
systéemu.

Stahnéte a nainstalujte nejnovéjsSi verzi aplikace
Studio:  Klepnutim na ptikaz  Napoveda »
Softwarové aktualizace zkontrolujte, zda jsou
k dispozici nové aktualizace. Pokud je na naSi
webové strance zjisténa nova verze aplikace Studio,
budete vyzvani k jejimu stazeni. Stdhnéte tento
soubor opravy na misto, kde jej snadno najdete
(naptiklad na plochu) a pak ukoncete aplikaci
Studio. Poklepanim na stazeny soubor pak
proved’te aktualizaci aplikace Studio.
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Opétovné vytvoreni poskozeného projektu: Pokuste
se znovu vytvofit nc¢kolik prvnich minut projektu.
Pokud nedochdzi k zadnym potizim, piidavejte
postupné dalsi Casti a pravidelné¢ kontrolujte, zda je
zachovana stabilita systému.

Oprava posSkozeného videa nebo zvuku: V nékterych
pfipadech muize k nestabilit¢ dochazet pouze pfi
manipulaci s urfitymi zvukovymi klipy nebo
videoklipy. V takovém piipad¢ byste méli zvuk nebo
video nahrat znovu. Pokud zvuk nebo video byly
vytvofeny pomoci jiné aplikace, nahrajte je znovu
pomoci aplikace Studio, je-li to mozné. Prestoze
aplikace Studio podporuje celou fadu videoformata,
muze se stat, ze vas klip je poskozen nebo je
v nerozpoznavaném formatu. Pokud se zda, Ze potize
pusobi soubor wav nebo mp3, prevedte soubor pired
naimportovanim do jiného formatu. Mnoho soubora
wav a mp3 v siti Internet je poskozeno nebo nejsou
standardni.

Opétovna instalace systétmu Windows: Toto opatieni
je ponékud drastické, ale pokud predchozi kroky
nepomohly, je mozné, Ze doslo k poskozeni operacniho
syst¢tmu Windows. Prestoze ostatni aplikace se zdaji
byt bez potizi, mize velikost videosoubort
pouzivanych aplikaci Studio pfetizit systém do té miry,
ze se odhali latentni nestabilita.

Pripad 2: Aplikace Studio havaruje po klepnuti
na kartu nebo tlaéitko

Nejprve vyzkousejte kroky uvedené vyse pro Piipad 1.
Tento typ potiZi obvykle znamend, ze aplikace Studio
nebyla nainstalovana spravné nebo je poskozena. Tyto
obtize lze zpravidla vyfeSit odinstalovanim aplikace
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Studio, jejim op€tovnym nainstalovanim a instalaci
oprav nejnovéjsi verze.

V opaéném pfipadé vytvoite novy projekt nazvany
testO1.stx a pokuste se urcit, zda je selhani specifické
pro tento urcity projekt. Oteviete demonstracni soubor
a pretahnéte n€kolik prvnich scén na ¢asovou osu. Nyni
klepnéte na kartu nebo na tlacitko, o nichz se
domnivate, ze plisobi potize. Pokud testovaci soubor
nehavaruje, je mozné, Ze problém je zplsoben
projektem, na némz pracujete, a nikoli aplikaci Studio
nebo systémem. Dojde-li kselhdni testovaciho
projektu, obratte se na nase oddéleni technické
podpory s podrobnymi informacemi o této chyb¢.
Pokusime se problém zopakovat a vyftesit.

Pripad 3: Aplikace Studio havaruje pri provedeni
urcitych kroku

vvvvvv

odstrafiovani potizi je tfeba pouzit stejné kroky.
Vzhledem k tomu, ze urceni ptesné sekvence kroki,
ktera piasobi chybu, mize byt pomérné obtizné, je
dilezité, abyste postupovali metodicky. Vytvorenim
malého testovaciho projektu (je popsan v Ptipad¢ 2)
muzete eliminovat proménné, které¢ by vysledky testu
mohly ovliviiovat.

V rezimu Nahravani se zobrazuje chyba
,Videozarizeni nenalezeno®.

ID odpovédi 13618

Toto dialogové okno obsahuje informaci, ze aplikace
Studio se nemlzZe piipojit k videozafizeni a dale
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obsahuje zakladni pokyny pro digitalni i analogové
zafizeni pro nahrdvani. V nasledujicich dvou
odstavcich  naleznete  podrobné  pokyny  pro
odstrafiovani této chyby pro oba typy zatizeni.

Digitalni zafizeni pro nahravani
Pokud nahravate z digitdlniho zdroje (DV, Digital 8,

HDV), postupujte podle nasledujicich krokti, dokud
problém nebude vyfesen:

1. Nastavte v aplikaci Studio zdroj videa na poloZku
1394: V cCasti Zdroj videa na panelu nastaveni Zdroj
videa ovéite, zda jsou moznosti pro video a zvuk
nastaveny na hodnotu DV Camcorder — Pinnacle
1394, coz je standardni nastaveni. Aplikace Studio je
nyni nastavena tak, aby nahrdvala pomoci
portu 1394.

Zdroj videa | Format videa ] Freference projektu
Zakizeni k nahravani
Wideo
|DV Camcorder - Pinnacle 1394 j

Zvuk
|D\f' Camcoarder - Pinnacle 1394 j

Neni-li k dispozici zadna volba DV Camcorder,
syst¢ém Windows nenacetl ovlada¢ pro hostitelsky
fadi¢ 1394. PreskoCte na krok Spravce zafizeni

a vyfeSte tento problém. Poté, co se ovladac

uspésSné nacte, ovéite, zda je nahrdvani v aplikaci

Studio opét funkeni.

2. Kontrolni seznam pro videokamery DV,

Digital 8 nebo HDV:

o Ujistéte se, ze kamera je v rezimu pro prehrdvani
(Play). Neékteti dodavatelé videokamer mohou
pouzivat odliSnou terminologii, naptiklad VTR
nebo VCR. Vsechny tyto rezimy oznacuji stejny
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stav: videokamera bude piehravat z pasky.
Videokamera nesmi byt v rezimu pro nahrdvani
(Camera).

Videokamera musi byt zapnutd. Musi byt
piipojena k elektrické¢ siti. Neméla by byt
napajena z baterii.

Videokamera by méla byt prostfednictvim kabelu
1394 piipojena k portu Firewire pocitace.
Odpojte a pripojte kabel 1394 ke kamefie
1k pocitaci, abyste se ujistili, Ze oba konce
kabelu jsou spravné zasunuty. Mate-li k dispozici
vice porti 1394, vyzkouSejte je vSechny.
Aplikace Studio bude z videokamery DV nebo
Digital8 nahrdvat pouze v pfipadé, ze je
pfipojena prostednictvim portu
DV/Firewire/1394 (nikoli portu USB).

Spravce zarizeni: Ve Spréavci zafizeni ovéite, zda
jsou nacteny ovladace pro tfadi¢ 1394 a digitalni
videokameru.

o Klepnéte na tlacitko Start » Oviddaci panely.

V dialogovém okné Ovladaci panely klepnéte na
panel Systém.

V zobrazeném dialogovém okn¢ Vlastnosti
systému klepnéte na kartu Hardware.

Klepnéte na tlacitko Spravce zarizeni.

Ovlada¢ pro kartu 1394 je v seznamu uveden
v uzlu Hostitelsky fadi¢ pro sbérnici IEEE 1394
jako Hostitelsky fadi¢ Texas Instruments OHCI-
IEEE 1394. Cip na vasi karté miize pochazet od
jiného vyrobce, takze v seznamu muze byt
uveden pod jinym niazvem nez Texas
Instruments. Pokud je u zafizeni zobrazena ikona
chyby se Zlutym vykti¢nikem, potom zafizeni
neni nacteno spravng.
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e Ovlada¢ pro videokameru je uveden ve skupiné
Zarizeni  pro  zpracovani  obrazkii  jako
,Videokamera DV zmnacka vyrobce®” (kde
parametr znacka vyrobce nahrazuje Sony, Canon,
JVC, atd.). Pokud je u zafizeni zobrazena ikona
chyby se Zlutym vykti¢nikem, potom zafizeni
neni nacteno spravng.

o Jestlize se vam zafizeni nedafi spravné
nainstalovat, méli byste kontaktovat oddéleni
odborné pomoci ptislusné spolecnosti.

Poznamka: Pfi zapnuti a vypnuti videokamery je
prislusny ovlada¢ nacte a uvolni z paméti. Pti
zapnuti videokamery by se tvar ukazatele mysi mél
na chvili zménit na piesypaci hodiny. V tomto
okamziku je zafizeni detekovano a systém
Windows nacitd ovladac. Systém Windows (XP
a Vista) také pti zapnuti videokamery a detekovani
zafizeni obvykle zobrazi zpravu Nalezen novy
hardware.

Pouzivate-li samostatnou kartu s portem 1394
(4. port neni na zékladni desce), vypnéte pocitac
a vlozte kartu 1394 do jiné patice PCI. Nemate-li
k dispozici volnou patici, zaménte kartu 1394 za
jinou kartu PCI. Restartujte pocitac. Pravodce
hardwarem by me¢l automaticky detekovat novy
hardware. V pfipadé potieby postupujte podle
pokyni na obrazovce a dokoncete instalaci
ovladace. Jestlize Spravce zafizeni nyni oznami, Ze
karta je spravné nactena, spustte aplikaci Studio
a ovétte, zda je nyni nahrdvani funkéni.

4. AM Capture (¢asto oznacovani jako AmCap):
Jsou-li ovladace pro fadi¢ 1394 i videokameru DV
ve Spravci zafizeni nacteny spravné a aplikace
Studio stale nenahrava z piisluSného zafizeni,
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zkuste k nahravani pouzit nastroj AM Capture —
maly zakladni nastroj pro nahravani od spolecnosti
Microsoft, ktery umi nahravat ze zafizeni DV.

e Klepnéte na ptikaz Start > Programy >
Pinnacle Studio 12 > Nastroje » AM Capture.

e Klepnéte na ptikaz nabidky Device » Microsoft
DV Camera and  VCR  (Zarizeni» Digitalni
videokamery a videorekordéry Microsofi).

¢ Prochézejte kontrolni seznam uvedeny v kroku 2
a ovéite, zda je vase videokamera k dispozici
a funk¢ni.

e Na videokamefe stisknéte tlacitko pro
prehravani. V okné nastroje AmCap by se mélo
prehravat video. Neni-li video zobrazeno, vrat'te
se k kroku 2.

e Pokud je video piehravano, klepnéte na piikaz
Capture » Start Capture (Nahrdvani > Spustit
nahravani).

Pokud nastroj AmCap neni schopen nahravat ze

zafizeni DV, je zfejm¢ vadny ovlada¢ rozhrani

1394 nebo ovlada¢ DV, piicemz oba ovladace jsou

soucasti systému Windows XP. Pozadejte o pomoc

spole¢nost Microsoft nebo svého dodavatele
pocitace. Jestlize znate postup nazvany Oprava
systtmu Windows XP, muzete jej vyzkouSet.

Nekteti zakaznici pouzitim tohoto postupu vyiesili

potize s ovladac¢em rozhrani 1394.

Pokud je nastroj AM Capture funkeni,

doporucujeme odinstalovat a znovu nainstalovat

aplikaci Studio. Jako alternativni feSeni miZete
video nahrat pomoci nastroje AmCap a poté jej
importovat do aplikace Studio k dal§im upravam.
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Analogové zarizeni pro nahravani

Nahravate-li z analogového zdroje (kamera 8mm nebo
Hi-8, videorekordér apod.), ovéite, zda jsou video
azvuk nastaveny na vami pouzivané analogové
zafizeni. Vyberte sviij hardware v seznamu v Casti
Zdroj videa na panelu nastaveni Zdroj videa:

Zdroj videa | Format videa ] Freference projektu
Zakizeni k nahravani
Wideo
|Dazzle DVC (Digital Yideo Crestor) 1500 v |

Zuvuk
[Dazzle DVC (Digital Videa Crestor) 1506 |

Néktera analogova zatizeni pro nahravani nemaji vstup
zvukového signalu. V takovém pifipadé postupujte
nasledovné:

e V aplikaci Studio nastavte zafizeni pro nahrévani
zvuku na vstup vn¢jsiho zdroje zvukové karty.

e Pot¢ kabelem pfipojte analogovy zdroj zvuku
(videorekordér nebo analogovou videokameru) ke
vstupu vnéjsiho zdroje zvukové karty.

Poznamka: Jestlize se nyni pfi nahravani zobrazi nové
chybové hlaseni ,,Nebyl zjistén platny vstupni signal®,
pokracujte nasledujicim tématem.

Pfi nahravani se zobrazuje chyba ,,Nebyl
zjistén vstupni signal®.

ID odpovédi 13420

Celé znéni této chybové zpravy je: ,Nebyl zjistén
platny vstupni signal. Zkontrolujte zapojeni kabeld.*
Tato zprava se tyka analogového nahravani. Ucelem
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této zpravy je upozornit uzivatele, Ze nahravani nemuze
pokracovat, protoZe aplikace Studio nemiliZe detekovat
videosignal.

Postupujte podle nasledujicich kroku pro
odstranovani potizi, dokud problém nebude vyreSen:

o Kabelaz: Jak je navrZzeno v chybové zpraveé, jako
prvni krok se doporucuje ovétreni spravného zapojeni
kabelti. Konektor pro vystup videa vaseho zdroje
videa (kamera, videorekordér) musi byt propojen
s konektorem pro vstup videa vaSeho zafizeni pro
nahravani, bud’ pomoci kabelu kompozitniho videa
(RCA) nebo kabelu S-Video.

o Nastaveni zdroje videa: V aplikaci Studio klepnéte
na piikaz Nastaveni » Zdroj videa a ovéite, zda je
nastaveni Zdroj videa pro video i zvuk nastaveno na
spravné zafizeni (napiiklad Pinnacle 500-USB).
Zaroven zapnéte moznost Vstup VCR a presvédcte
se, zda je nastavena spravna televizni norma: NTSC
pro Severni Ameriku a PAL pro Evropu.

e Nastaveni vstupu videa v aplikaci Studio:
spravné nastaven vstup videa podle vami
pouzivanych kabelii a konektorti (pro kompozitni
video nebo pro S-Video).

e Zdroj videa musi byt spustén v rezimu
prrehravani: Zapnéte kameru nebo videorekordér
a stisknéte tlacitko pro prehrdvani. Presvédcte se,
kazeta neni na konci pasku. U ftady kamer
a videorekordéri se zprava ,,Nebyl zjiStén vstupni
signal“ mulze zobrazit v pfipadé, Ze =zafizeni je
pozastaveno nebo zastaveno. Pred klepnutim na
tlacitko Nahravat se presvédéte, ze zatizeni piehrava
video.
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e Okno nahledu: Po dokonceni piedchozich krokii by
se v okné nahledu mélo prehravat video. Jestlize
nahled neni funkéni, pokracujte nyni nasledujicim
krokem.

e Odchod a navrat do rezimu nahravani: Poté, co
ovétite, ze zdroj prehrava video, klepnéte v aplikaci
Studio nejprve na kartu Editace a poté piepnéte zpét
na kartu Nahrdvani. Bylo zaznamenano, Ze
v nékterych ptipadech tento jednoduchy postup
pomaha.

o DalSi zarizeni USB: Pokud je zafizeni pro nahravani
pfipojeno k pocitaci pomoci portu USB, zkuste
odpojit vSechna ostatni zatfizeni USB a opakujte
nahravani. Jestlize nahravani stale nefunguje,
ukoncete aplikaci Studio, odpojte a ihned zase
pfipojte zafizeni pro nahravani a znovu spustte
aplikaci Studio.

e Opétovna instalace ovladace pro nahravani:
Ukoncete aplikaci Studio a znovu nainstalujte
ovlada¢ pro nahravani. Jestlize pouzivate zafizeni
pro nahrdvani od jiné spolecnosti nez Pinnacle,
pozadejte o pomoc vyrobce zafizeni.

Aplikace Studio se zablokuje
pFi renderovani

ID odpovédi 6386

U tohoto typu problémt aplikace Studio prestane
pracovat pii renderovani (coz je pfiprava videa pro
vystup v rezimu Export videa). Chcete-li najit feSeni
téchto potizi, urcete, ktery z typt selhani uvedenych
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nize nejlépe odpovida zjisténym symptomim, a pak
prejdéte k odpovidajicim krokim:

e Pripad 1: Renderovani se zastavi okamzit¢ po
zahajeni.

e Pripad 2: Renderovani se v ramci projektu zastavi
nahodné¢. Pokud se o renderovani pokusite
nckolikrat, nezastavi se obvykle na tomtéz miste.

o Ptipad 3: Renderovani se zastavi vzdy na stejném

misté bez ohledu na to, kolikrat se o renderovani
pokusite.

Pripad 1: Renderovani se zastavi okamzité

Pokud k zablokovéani dojde okamzité po klepnuti na
tlacitko  Vytvorit, jsou  vsystétmu  problémy
s konfiguraci. = Pokuste se renderovat dodané
demonstra¢ni video. Pokud se tato operace nezdafi, je
potvrzeno, ze se jednd o problém systému, vzhledem
k tomu, ze jsme v pribéhu naseho testovani nebyli
schopni u demonstratniho videa tuto chybu
reprodukovat.

MozZna feSeni:

e Odinstalujte a opakované nainstalujte aplikaci
Studio.

e Odinstalujte ostatni software, ktery mulze byt
v konfliktu s aplikaci Studio (ostatni software pro
editaci videa, ostatni videokodeky atd.).

e Zkuste v aplikaci Studio provést renderovani do
jiného typu souboru nebo typu disku. Zkuste vytvofit
soubory ve formatu MPEG 1 a MPEG 2 nebo soubor
AVI ve formatu DV. MizZete vytvofit disky VCD
a DVD? Znalost funkénich a nefunkénich postupti
muze byt zasadni pfi identifikaci a feSeni problému.
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e PiesvédCte se, zda jsou nainstalovany vSechny
dostupné  aktualizace Service Pack systému
Windows.

e Nainstalujte systém Windows sam pies sebe
(to znamena, aniz byste jej nejprve odinstalovali).
V syst¢tmu Windows XP je pro tento postup
pouzivan termin Oprava.

Pripad 2: Renderovani se zastavi nahodné

Pokud se renderovani zastavuje ndhodné, a to i v rdmci
téhoz projektu, mize byt selhani zplisobeno zpracovani
uloh na pozadi, fizenim spotfeby nebo potiZi s teplotou
pocitace.

Mozna feSeni:

e Zkontrolujte, zda pevny disk neobsahuje chyby
a proved'te jeho defragmentaci.

e Ukoncete vSechny ulohy na pozadi, jako jsou
antivirové programy, indexacni programy jednotek
¢i faxmodemy.

e Vypnéte fizeni spotieby.
¢ Nainstalujte do pocitace dodatecné ventilatory.

Pripad 3: Renderovani se vzdy zastavi na
stejném misté

Pokud se renderovani v ramci urcitého projektu vzdy
zastavi na stejném misté, zkontrolujte, zda ke stejnym
potizim dochdzi i u ostatnich projekti. Pokud ne, je
mozné, ze je problémovy projekt poskozen. Pokud ano,
pokuste se urcit spole¢ny faktor.

Nalezeni feSeni u tohoto typu potizi je mnohem
jednodussi, jste-li schopni identifikovat urcitou polozku
projektu, kterd zastaveni renderovani zpuUsobuje.
Odebrani této polozky nebo jeji ofiznuti mize umoznit
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dokonceni renderovani, i kdyz v n€kterych ptipadech
se muze stat, ze se chyba projevi na jiném misté
projektu.

Dalsi moZna FeSeni a obchazeni problémii:

Prohlédnéte si, zda klipy v projektu neobsahuji
poskozené videosnimky. Takové snimky se mohou
zobrazovat jako Sedé, Cerné, hranaté ¢i zkreslené.
Pokud takovy snimek naleznete, ofiznéte klip tak,
aby tento snimek neobsahoval. Mizete se rovnéz
pokusit zdznam znovu nahrét.

Proved'te defragmentaci pevného disku.

Zkontrolujte, zda je na pevném disku, ktery
pouzivate pro video, k dispozici dostatek volné¢ho
mista (nejlépe desitky gigabajti). Renderovani mize
vyuzivat velké mnoZstvi paméti a pokud neni
k dispozici dostatek mista, mtize byt pferuSeno.
Mate-li k dispozici samostatnou diskovou jednotku
pro nahrdvani, nezapomeinite na tuto jednotku
presunout slozku pro do¢asné soubory.

Zkopirujte klipy z mista, u kterého doslo k zastaveni
renderovani, a vlozte je do nového projektu. Dale
zahrnte zhruba 15 az 30 sekund na obou strandch
chyby. Zkuste tento vytfez renderovat do souboru
AVI a pokud renderovani probéhne 1spésne,
nahrad’te timto souborem problémovou sekci
puvodniho projektu.

Vytvétite-li disk DVD nebo jiny typ optického
disku, odeberte z projektu vSechna menu a poté
proved’te renderovani projektu do souboru AVI.
Pokud se tento postup podafi, vytvoite novy projekt,
proved’te import souboru AVI a pfidejte poZzadovana
menu. Renderovani bude nyni spotfebovavat méné
prostiedkt, coz zvétSuje pravdépodobnost tspéchu.
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Aplikace Studio se zablokuje pfi spusténi
nebo se nespusti

ID odpovédi 1596

Problémy pfi spusténi se mohou projevovat mnoha
riznymi zpusoby. Aplikace Studio mize pfi spusténi
zobrazit chybovou zprdvu, mize uprostied spousténi
prestat pracovat nebo se mlize po zdanlivé
bezproblémovém spusténi zablokovat (to znamena, ze
nevrati fizeni uzivateli).

Ve vSech takovych pripadech vyzkousejte libovolny
nebo vSechny z nasledujicich pokynu:

e Restartujte pocita¢. Po restartovani poklepejte na
ikonu aplikace Studio.

e Pockejte nekolik minut a presvédéte se, ze aplikace
je skute¢né zablokovana. Né&kolik minut vyckejte
i v ptipad¢, pokud se domnivate, ze spusténi aplikace
Studio se nezdafilo. U né&kterych pocita¢li muze
proces spusteni trvat déle, nez predpokladate.

¢ Odinstalujte a op€tovné nainstalujte aplikaci Studio.
(Pokyny naleznete na stran¢ 344.)

e Spustte systém Windows v nouzovém rezimu.
Jestlize aplikaci Studio nelze spustit ani v nouzovém
rezimu, muze byt vase instalace poskozena. Tento
problém by méla vyftesit odinstalace a nova instalace
aplikace Studio.
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Pokud aplikaci Studio lze spustit v nouzovém rezimu,
souvisi problém pravdépodobné s vadnym ovladacem
zafizeni nebo se jedna o konflikt aplikaci. Zkuste
problém vyftesit nasledujicim postupem:

e Odpojte hardware pro nahravani. Spustte externi
zatizeni spoleCnosti Pinnacle, naptiklad Dazzle nebo
MovieBox. Pokud se aplikace Studio nyni spusti,
znovu pripojte zafizeni a znovu spustte aplikaci
Studio. Jestlize se spusSténi aplikace znovu nezdaf,
prejdéte k nasledujicimu kroku.

e Pokud mate k dispozici webovou kameru, zkuste
aplikaci Studio spustit s odpojenym zafizenim a poté
znovu s pfipojenym zafizenim. Jestlize aplikaci
uspésSné spustite v jednom z uvedenych piipadi,
pouzijte pii dalSich spusténich aplikace Studio stejné
nastaveni.

e Nyni prozkoumejte nahravaci karty pfipojené ve
vasem pocitaci. Chcete-li zjistit, které zafizeni pro
nahravani jsou k dispozici, pouzijte nastroj AM
Capture (Start » Vsechny programy » Studio 12 »
Nastroje » AM Capture (Nahravani AM)) a klepnéte
na rozbalovaci nabidku Devices (Zarizeni). Zkuste
postupné fyzicky odpojit zatizeni uvedena v seznamu.
Muizete také zkusit odinstalovat piislusné ovladace.

e Stahnéte a nainstalujte nejnovéjsi  ovladace
zvukovych a grafickych karet z webovych stranek
piislusnych vyrobcl. VSechny ovladate musi
podporovat rozhrani DirectX. Cela fada uZivatell
pouziva grafické <cCipy NVIDIA nebo ATIL
Nejnovéjsi ovladace pro tyto karty jsou k dispozici
na strankach www.nvidia.com a www.atitech.com.

e Pouzivate-li zvukovou kartu (nikoli zvukové zatizeni
na zakladni desce), zkuste ji odebrat ze systému.
Nékteré star$i zvukové karty nemusi v novéjSich
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verzich syst¢tmu Windows fungovat spravné. Tuto
skuteCnost mizete ovéfit tak, Ze vypnete pocitac,
odeberete zvukovou kartu a provedete restart. Pokud
1ze nyni aplikaci Studio spustit, pravdépodobné bude
nutné vymeénit zvukovou kartu.
¢ Ukoncete ulohy na pozadi. Pouzijte tlacitko Ukoncit
proces ve Spravci uloh systému Windows nebo
ncktery z dostupnych softwarovych nastrojl, které
cely proces mohou usnadnit. Miizete také zabranit
spusténi nepotfebnych (a eventudln¢ konfliktnich)
uloh tim, ze upravite seznam programi spousténych
pii spusténi pocitace.
Uprava aplikaci spousténych pfi spusténi
pocitace
Zabranéni zavadéni aplikaci pri spusténi
(nebo restartovani) pocitace:
1. Klepnéte na tlacitko Start > Spustit.
2. Do pole Oteviit zadejte ptikaz: msconfig
3. Klepnéte na tlacitko OK.

V okné€ Nastroj Konfigurace systému klepnéte na
kartu nazvanou Spousteni. Zruste zaskrtnuti vSech
policek s vyjimkou policka Prizkumnika
a programu System Tray (SysTray.exe).

Béhem exportu videa se zobrazi chyba
»Vytvoreni disku se nezdarilo“.

ID odpovédi 13438

Pokud aplikace Studio oznami chybu ,,Vytvoieni disku
se nezdafilo®“ v pfipadé, Ze se pokousite vytvorit
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opticky disk (naptiklad DVD), =zkuste postupné
nasledujici feSeni, dokud nebude problém vytesen.

e Nainstalujte nejnovéjsi opravy: Klepnutim na

piikaz  Ndpoveda » Softwarove aktualizace se
presvédCte, ze mate v aplikaci Studio nainstalovany
nejnovejsi aktualizace.

Pouzijte volbu Nouzovy reZim dostupnou
v nastaveni Vytvor disk: V aplikaci Studio klepnéte
na moznost Nastaveni » Vytvor disk. V Casti
Nastaveni vypalovani vyberte moznost Nouzovy
rezim. vytvorit obsah disku a pak vypalit klepnutim
na prvni prepina¢ pied timto nastavenim a poté
klenutim na tladitko OK. Toto nastaveni ponechte
v platnosti, dokud nebudou potize zcela vyfeseny.

Restartuje aplikaci Studio: Ukoncete aplikaci
Studio a znovu ji spustte. Nyni zkuste disk znovu
vytvofit v nouzovém rezimu, jak je popsano vyse.
Restartujte pocitaé: Zkuste oteviit dvirka
zapisovaci jednotky DVD. Nejdou-li otevfit,
ukoncete aplikaci Studio a restartujte pocitac.
Po novém spusténi aplikace Studio zkuste disk DVD
vytvotit pomoci nastaveni nouzového rezimu.

Ovéite médium: Zkontrolute, zda v zapisovaci
jednotce  DVD je prazdné, jednorazové nebo
pfepisovatelné médium, a zda vasSe zapisovaci
jednotka DVD podporuje vami pouzivany typ média.
Pfi odstranovani potizi obvykle doporucujeme
pouzivat prepisovatelna média, aby se omezil pocet
znehodnocenych diskd. Pokud vSak mate k dispozici
pouze pouzité prepisovatelné médium (RW),
doporucujeme vyzkouset také jednordzové disky
DVD (-/+ R). Spole¢nost Pinnacle doporucuje
z divodu spolehlivost pouzivat znackové disky
DVD, naptiklad od spole¢nosti Sony, Apple nebo
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Memorex. Pii odstraiiovani potizi doporucujeme
vyzkousSet disky DVD od vice riznych vyrobci.

e Upravte registr: Tento krok byste méli vyzkousSet
pouze tehdy, pokud jsou splnény vSechny nésledujici
podminky: Pfed provaddénim zmén jste zalohovali
registr a vite, jak lze registr obnovit do ptivodniho
stavu; jiz diive jste registr uspesné upravovali; jste
seznameni s riziky spojenymi s Upravou registru.
Chcete-li pokracdovat, odstrante klic Recorder
v nasledujici cesté registru (velkd a mald pismena
se mohou lisit):

HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\VOB\CDRApPp\
Recorder
Tato zména donuti zapisovaci modul provést zcela
od zac¢atku vyhledavani jednotek.

Disky DVD vytvorené aplikaci Studio
nelze prehrat nebo se zdaji byt prazdné.

ID odpovédi 13092

V urcitych piipadech mtze dojit k tomu, ze disky DVD
vytvofené aplikaci Studio nelze piehrat ve vaSem
piehravaci DVD. Nasledujici kroky vam pomohou
vyfesit tento problém.

e Zkontrolujte cistotu disku. PresvédCte se, Ze na
povrchu disku nejsou zaddné zjevné Smouhy nebo
Skrabance.

e Ovéite, ze na vypaleném disku DVD byly skutecné
vytvofeny ocekédvané slozky a soubory. Vlozte disk
DVD do jednotky DVD ROM. Ve slozce Tento
pocitac klepnéte pravym tlacitkem mysi na jednotku,
ve kter¢ je disk, a poté klepnéte na piikaz
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Prozkoumat. Zkontrolujte, zda se na disku DVD
nachazi slozky s nazvy AUDIO TS a VIDEO_ TS.
Slozka se zvukovymi soubory by méla byt prazdna.
Slozka videa by méla obsahovat soubory s ptiponou
.bup, .ifo a .vob. Pokud je disk prazdny, jednd se
o problém souvisejici s vypalenim disku, nikoli
s prehravanim. V takovém piipadé si prectéte
odpoveéd’ ID 13874 v on-line znalostni databazi.

e Zkuste disk DVD piehrat v pocitaci. Disk by mél jit
ptehrat pomoci softwarového prehravace diski
DVD, jako je PowerDVD nebo WinDVD. Disk by
mél jit prehrat také v aplikacich typu Windows
Media Player nebo RealPlayer.

e Zkontrolujte, zda je va&§ prehrava¢ DVD navrzen
k prehravani vami pouzivaného typu média. Nékteré
prehravace DVD nedokazi prehrat vSechny formaty
diskii DVD. Na webu vyrobce piehravace DVD by
mél byt k dispozici seznam formatd diski
podporovanych vasim zafizenim. Jako dalsi zdroj
k ovéteni kompatibility miizete vyuzit nasledujici web:

http://www.videohelp.com/dvdplayers

Tip: Pfi odstranovani potizi se zapisem na disk ¢i
s ptehravanim doporucujeme pouzivat piepisovatelna
média, aby se zabranilo znehodnocovani diska.

V okné Nahled pfi nahravani se zobrazuje
video ve Spatné kvalité nebo se
nezobrazuje zadné video.

ID odpovédi 14008

Existuje nékolik moznych divodl, pro¢ se v okné
Nahled pfi nahravani nezobrazuje video nebo se video
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zobrazuje ve Spatné kvalité. Pokud se setkate s timto
problémem, prochazejte postupné nasledujici seznam
moznych oprav, dokud problém nevyftesite:

e Minimalni pozadavky: Zkontrolujte, zda vas
pocita¢ spliiuje minimalni pozadavky na systém
vyzadované aplikaci Studio, jak jsou popsany v ¢asti
Zaciname v uzivatelské ptirucce. Uvédomte si, Ze
n¢které funkce (naptiklad Gprava videa ve vysokém
rozliSeni) kladou na systém vyssi pozadavky.

o Aktualizujte software Studio: Klepnutim na ptikaz
Napoveda » Softwarové aktualizace zkontrolujte
online, zda jsou k dispozici aktualizace aplikace
Studio.

e Ovéite, zda bylo rozpozniano zarizeni pro
nahravani: Ve Spravci zafizeni systému Windows
oveite, zda bylo sprdvné rozpozndno zafizeni
k nahravani. Pokud je toto zafizeni spravné
nainstalovano, zobrazi se ve Spravci zatfizeni. Neni-li
zde zafizeni zobrazeno, nebo je u n¢j zobrazena
ikona chyby (Zluty vykiicnik), ptectéte si
ID odpovédi 13932 v on-line znalostni databazi
spole¢nosti Pinnacle.

o Nastaveni Nahled pii nahravani: Ovéite, zda je na
panelu nastaveni Nahled pii nahrdvani zapnuto
nastaveni Zdroj videa.

e Nastaveni Vstup VCR: Pokud je pfi nahravéani ze
zafizeni spolecnosti Pinnacle (Studio 500-USB,
Studio 700-USB nebo MovieBox Deluxe) v okné
nahledu zobrazeno video ve velmi Spatné kvalité, je
divodem pravdépodobné to, Ze neni zaSkrtnuto
poli¢ko Vstup VCR. ZaSkrtnéte toto policko na
panelu nastaveni Zdroj videa.

e Hardwarova akcelerace grafické karty: Zkuste
snizit hardwarovou akceleraci grafické karty.
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Ukoncete software Studio, v Ovladacich panelech
oteviete dialogové okno Nastaveni zobrazeni
a klepnutim na pfislusné tlacitko oteviete dialogové
okno Upfesnit nastaveni. V tomto okné piejdéte na
kartu Poradce pri potizich, kde by se mél zobrazit
vodorovny posuvnik, s jehoz pomoci miizete upravit
nastaveni hardwarové akcelerace grafické karty
(n€které ovladace tuto Upravu neumoznuji). Pokud je
toto nastaveni k dispozici, sniZte nastaveni o jednu
uroveni,  poté  restartujte  aplikaci  Studio
a zkontrolujte, zda doslo ke zlepSeni vykonu. Pokud
se situace nezlepsila, znovu ukoncete aplikaci Studio
a pretahnéte posuvnik o dalsi stupenn doleva. Tento
postup opakujte, dokud nebude problém vytesen
nebo dokud nevyzkouSite vSechny moznosti
nastaveni hardwarové akcelerace.

Aktualizujte ovladace: Presvédcte se, zda jste pro
zvukovou a grafickou kartu ziskali nejnovéjsi
ovladace z webovych stranek piisluSnych vyrobct.
Viz stranku 342 s podrobnymi pokyny.

Upravte nastaveni zobrazeni: Okno s ndhledem
videa aplikace Studio n€kdy nemusi pracovat
ofekavanym zpusobem v piipadé, Ze je vybrano
vysoké rozliSeni zobrazeni grafické karty. Ukoncete
aplikaci Studio a v Ovladacich panelech oteviete
dialogové okno Nastaveni zobrazeni. Muzete zkusit
zménit nastaveni RozlisSeni obrazovky a Kvalita
barev. Zkuste pouzit jiné rozliSeni, naptiklad
800x600 nebo 1024x768 s 32bitovou barevnou
hloubkou. Po kazdé zméné nastaveni spustte
aplikaci Studio a zkontrolujte v okné& ndhledu, zda
doslo ke zlepseni vykonu.

Pouzijte jeden monitor: Pouzivate-li vice monitort,
zkuste pouzit pouze jeden monitor a zkontrolujte,
zda doslo ke zlepSeni vykonu.
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e Spust’te Nastroj pro diagnostiku rozhrani
DirectX: V systému Windows oteviete dialogové
okno Spustit (Windows+R), zadejte dxdiag
a stisknéte klavesu Enter. Chcete-li v Nastroji pro
diagnostiku rozhrani DirectX zkontrolovat chyby,
prohlédnéte si ¢ast Poznamky na riznych kartach
tohoto nastroje. Pokud naleznete zpravu o chybg,
pozadejte o pomoc dodavatele zafizeni, jehoz se
problém tyka.

e Procesy na pozadi: Zkuste snizit zatiZzeni systému
ukoncenim nepotiebnych procesi na pozadi.
Viz stranku 342 s informacemi o tomto postupu.

e Pozastavte antivirové programy a dalsi aplikace

provadéjici nepietrzité skenovani: Ackoli antivirovy
program slouzi k dilezitym uceliim, mutze brzdit
vykon pii vypocetné narocnych operacich s videem.
Zkuste zakazat vypnout antivirovy program a ovéite,
zda to pomohlo vyfesit problém. (Z divodu
zachovani dobrého stavu systému spoleCnost
Pinnacle doporucuje pii vypnuti antivirového
programu odpojit pocitac z Internetu.)
Mezi dalsi aplikace, které by bylo vhodné vypnout,
patii oblibené nastroje nebo sluzby indexovani, jako
jsou Google Desktop Search, Yahoo Desktop Search
a Adobe Photoshop Album Importer.

e ZvySte prioritu aplikace Studio: V nékterych
pfipadech mlze pomoci zvySeni priority aplikace
Studio ve Spravci uloh systému Windows.
V seznamu procest klepnéte pravym tlacitkem mysi
na polozku Studio.exe a potom klepnéte na piikaz
Nastavit prioritu. Zkuste prioritu nastavit na hodnotu
Vys$i nez normalni nebo Vysoka. Poté, co Spravce
uloh zobrazi zpravu s zadosti o potvrzeni zmeén,
klepnéte na tlacitko Ano a poté opakujte nahravani
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v aplikaci Studio. Jestlize zména priority zptsobuje
jakékoli nezadouci ucinky, jednoduse ji znovu
nastavte na hodnotu Normalni.

e Opétovné nainstalujte aplikaci Studio: Pokud vam
zddny z predchozich krokli nepomohl, zkuste
odinstalovat a znovu nainstalovat aplikaci Studio.
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DODATEK D:

Rady k nataceni

Natocit kvalitni video a pak na jeho zdkladé vytvofit
zajimavy, poutavy nebo sdélny film zvladne s nékolika
zékladnimi znalostmi skute¢né¢ kazdy.

Vytvoite si hruby scénaf nebo plan natidCeni a prejdéte
k prvnimu kroku, jimz je nato¢eni nezpracovaného
videa. Jiz v této fazi byste méli mit na zfeteli pozdéjsi
stith a zajistit, abyste pro dalsi praci méli k dispozici
kvalitni sadu zabért.

Cilem stfihu je sestaveni jednotlivych nahranych ¢asti
do jednoho harmonického celku. To znamend, ze je
tteba se rozhodnout pro urcité techniky, prechody
a efekty, které co nejlépe vyjadii vas zamer.

Dutlezitou soucasti stfihu je vytvofeni zvukové stopy.
Vybér vhodného zvuku (dialogy, hudba, komentar
nebo zvukovy efekt) mize vizualni strdnku umocnit
a povysit na zcela novou uroven.

Aplikace Studio poskytuje vSechny nastroje potiebné
k vytvoreni vysoce kvalitniho domaciho videa. Zbytek
uz je na vas.
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|
Vytvoreni planu nataceni

Pouziti planu nataeni neni vzdy nutné, ale jeho
vyhody ocenite u velkych videoprojektt. Plan miize byt
podle potieby jednoduchy nebo naopak velice
propracovany. V nékterych ptipadech mize postacovat
pouhy seznam planovanych scén, jindy bude mozna
vhodné zahrnout 1 poznamky tykajici se podrobné
pozice kamery nebo pfipravené dialogy. Ti skute¢né
ambiciézni mohou piejit az ke kompletnimu scénafi,
vnémz jsou podrobné popsana jednotlivd nastaveni
kamery a uvedeny poznamky o délce trvani, osvétleni
a ptipadnych rekvizitach.

Titulek: Pavel na zavodech motokar
Cislo Zabér kamery Text/zvuk Délka |Datum
1 Pavluv obli¢ej s pfilbou, | ,Pavel jede svij
kamera se oddali prvni zavod...“ s utery
V pozadi hluk 06/22
motorG
2 Na startovni ¢are V hledisti hraje atery
z pohledu fidi¢e, kamera | hudba, hluk motort 8s 06/2%
umisténa nizko
3 Na scénu se dostava , 1T, dva, jedna,
muz s praporkem na start...” atery
startu. Kamera zlstava, | viastni start, piidan 12s 06/2“;
po startu muz mizi ze startovni signal
zabéru
4 |Pavel na startu zepfedu, | Hudba z hledisté
kamera jej sleduje az do | uz neni slySet, tutéz uterv
zatacky, nyni uz zezadu. | hudbu z disku CD 9s 06/2%
postupné zeslabit
za zvuku motort
5

Koncept jednoduchého natdaceciho planu
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Editace

Pouziti riznych zornych uhli

Dulezité udalosti byste méli vzdy zabirat z riznych
uhld a s riznym umisténim kamery. Pozd¢ji v pribéhu
editace mlzete vyuzit nejlepsi tthly pohledu, a to bud’
samostatné nebo v riznych kombinacich. Snazte se
vzdy disledné zaznamenavat udalosti z nékolika
ruznych pohledd (nejprve klaun v cirkusové manézi,
pak ale také sméjici se divaci z pohledu klauna).
Dtlezit¢é udalosti se rovnéZ mohou odehravat za
protagonisty nebo lze protagonisty snimat z druhé
strany. Tyto postupy mohou pozdé€ji napomoci
k dosazeni pocitu vyvazenosti filmu.

Detailni zabéry

Detailnimi zébéry diilezitych véci nebo osob rozhodné
neSetfete. Detailni zabéry zpravidla vypadaji na
televizni obrazovce lépe a zajimaveji nez zabéry
z dalky a lze je rovnéZz 1épe vyuzit v postprodukénich
efektech.

Zabéry z dalky/polodetaily
Zabéry z dalky poskytuji divakovi prehled a predstavuji

delSich scén. Pokud stfihnete z detailu na zabér z dalky,
divak jiz neuvidi detaily a je proto snazSi provést
chronologicky skok. Zobrazeni divdkii v polodetailu
muze rovnéz pusobit jako vizualni odleh¢eni hlavniho
déje a poskytuje v piipadé potieby pfilezitost
k odpoutani pozornosti.
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Kompletni akce

Vzdy natacejte kompletni akce od zacatku do konce.
Editace pak bude snazsi.

Prechody

Zvladnuti Casovani ve filmu vyzaduje urCitou praxi.
Neni vZzdy mozné natocit dlouhé udalosti od zacatku do
konce, Ve filmu casto byvaji reprezentovany ve
vyrazné zkracené formé&. Zapletka by vSak za zadnych
okolnosti neméla ztracet logiku a stfihy by nemély
pusobit nasiln€ a pfitahovat pozornost.

Pravé zde je dulezity prechod od jedné scény k druhé.
I v ptipadég, Ze akce v sousedicich scénéch jsou Casove
nebo mistn¢ oddéleny, I1ze je vzajemné provazat tak, ze
divdk mezi nimi pfejde, aniz by pieruseni veénoval
pozornost.

vV s

Tajemstvi UspéSného prechodu spocivd v navazani
zietelného propojeni mezi piisluSnymi scénami.
V ptechodu vychdzejicim ze zapletky je propojenim
logicka posloupnost udalosti pii vypravéni piibéhu.
Zabér nového auta lze naptiklad pouzit jako uvod
dokumentu o jeho navrhu a vyrobé.

Neutralni ptechod sam o sob& nepfedstavuje vyvoj
ptibéhu nebo zménu mista ¢i Casu, ale Ize jej pouzit
k hladkému propojeni riznych oddélenych casti scény.
Naprtiklad stiith na zajimavého divdka v pribéhu
panelové diskuse umozituje nendpadny stith zpét
k pozd¢jSimu bodu téze diskuse a vynechani
odpovidajici ¢asti diskuse.

Externi ptechody zobrazuji néco, co se kakci
nevztahuje. Napiiklad pfi natiCeni ve svatebni sini
muzete provést stiih pfed svatebni sin, kde se prave
chystéa néjaké prekvapeni.
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Pokud nechcete divaky zmast nebo je odvést od
vlastniho vyprdvéni, mély by pfechody vzdy
zdaraziovat poselstvi filmu a odpovidat piislusné
situaci.

Logicka posloupnost akci

Zabéry spojené v prubéhu editace musi odpovidat
prubéhu akce. Pokud neni vypravéni logické, maji
divaci potize se sledovanim wudalosti. SnaZte se
zaujmout pozornost divakd hned od zacatku rychlym
spadem a atraktivitou a pokuste se udrzet tento zajem
az do samého konce. Jsou-li scény provazany
zpusobem, ktery neni logicky nebo neodpovida
chronologickému béhu udélosti, nebo jsou-li scény
prilis hektické nebo kratké (méné€ nez 3 sekundy), mtze
se stat, ze divaci ztrati zdjem nebo budou
dezorientovani. Mezi jednotlivymi scénami by méla byt
zachovana kontinuita ndmétu.

Preklenuti mezer

coy

Preklenuti mezer mezi jednotlivymi d¢&jisti musite
vénovat urcité Usili. K preklenuti chronologickych
skokl miizete pouzit naptiklad detailni zabéry. Zaberte
z blizka oblicej a po né¢kolika sekundach zaberte zdalky
jinou scénu.

Zachovani kontinuity

Kontinuita, neboli  konzistence detaili  mezi
jednotlivymi scénami, je pro dosazeni uspokojivého
vysledku zivotné dulezitd. Slunecné pocasi se neslucuje
s divaky na tribunach, ktefi pravé oteviraji své
destniky.
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Tempo striht

Tempo stfihli mezi jednotlivymi scénami filmu casto
ovliviiuje vyznéni a naladu filmu. Vyznéni filmu lze
ovlivnit jak absenci ofekavaného zabéru, tak délkou
zabéru.

Vyhybejte se vizualnimu oddéleni

Zatazeni podobnych zabérii po sobé muze zpusobit
vizualni oddéleni. Osoba muze byt v levé poloving
snimku a pak najednou v pravé poloving, nebo muiize
byt zachycena nejprve s brylemi a pak bez nich.

Nespojujte Svenky dohromady

Svenky byste méli spojovat pouze v piipadé, Ze maji
stejny smér a tempo.

Zakladni pravidla editace videa

V této casti jsou uvedeny pokyny, které mohou byt
uzite¢né pii editaci filmu. Je samoziejmé, Ze neexistuji
zadnd pfisnd ¢i zdvaznd pravidla, zejména pokud
experimentujete nebo je-li vaSe prace wurCena
k pobaveni.

e Nespojujte scény, vnichz se kamera pohybuje.
Zabéry kamerou, pfiblizeni ¢i oddaleni a dalsi
pohyblivé zabéry by vzdy mély byt oddéleny
statickymi zabéry.

e Zabéry, které nasleduji po sobé, by mély byt
natogeny z riiznych tthlti. Uhel kamery by se mél liit
nejméné o 45 stupiiti.

e Sekvence tvaii by vzdy mély byt zabirany stfidavé
z riznych thld pohledu.
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e Pii nataCeni budov ménte whly zabéru. Mate-li
podobné snimky stejného typu a velikosti, méla by
diagonala obrazku byt stfidavé zleva dole doprava
nahoru a naopak.

e Stithy provadéjte v okamziku, kdy jsou osoby
v pohybu. Divédk bude zaujat pohybem a stiihu si
téméf nevSimne. Muzete zejména vyuZzit moznosti
stiihu zabéru z dalky uprostied pohybu.

e Vytvéfejte harmonické stithy a vyhybejte se
vizualnimu oddéleni.

o Cim méné pohybu zabér obsahuje, tim kratsi by mél
byt. Zabéry s rychlym pohybem mohou byt delsi.

e Zabéry z dalky maji vice obsahu, a proto by rovnéz
mély byt zobrazeny déle.

Uspotadani videosekvenci v ur¢itém poradi nejen

umoziuje dosdhnout urcitych efektl, ale umoziuje

dokonce sdélit skutecnosti, které nelze nebo by nemély
byt vyjadieny obrazem. Existuje Sest zakladnich metod
sdélovani prostrednictvim stiihu:

Asociativni strihy

Stiihy jsou seskupeny v urcitém potadi tak, aby v mysli
divdka vytvarely jisté asociace, aniZ by byla zobrazena
skute¢na zprava. Ptiklad: Muz si vsadi na kon¢ a hned
v nasledujici scén¢ vidime, jak si kupuje nové auto
u prodejce luxusnich vozidel.

Paralelni strihy

Dvé¢ akce jsou zobrazeny paralelné. Film pieskakuje
mezi témito dvéma akcemi. Jednotlivé zabery jsou stale
kratSi a krat$i. Toto je zpiisob, jak vytvaret napéti,
dokud nevyvrcholi. Piiklad: Dv¢é rGzna auta jedou
z riznych sméra vysokou rychlosti k téze kiizovatce.
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Kontrastni stfihy

Film zdmérné obsahuje neocekdvané stiihy z jednoho
zabéru do druhého, zcela jiného. Divakova pozornost je
upoutdna ke vzniklému kontrastu. Ptiklad: Turista lezi
na plazi a na dal$im zabéru vidime hladovéjici déti.

Nahradni strihy

Udalosti, které nelze zobrazit nebo které¢ by nemély byt
zobrazeny, jsou nahrazeny jinymi udalostmi (narodilo
se dit¢, ale misto porodu je zobrazeno rozkvétajici

poupé).

Strihy pri€iny a nasledku
Zabeéry jsou spojeny vztahem pfiCiny a nasledku: bez
prvniho stfihu by druhy byl nesrozumitelny. Piiklad:

Muz se hadé se svou Zenou a hned v nasledujicim
zabéru spi pod mostem.

Formalni strihy

Zabery, jejichz obsah se lisi, lze spojit dohromady,
maji-li néco spolecného, naptiklad stejné tvary, barvy
nebo pohyb. Piiklady: Kftistalova koule a zemé, zluty
plast do dest¢ a zluté kvétiny, padajici paraSutista
a padajici pirko.

Vytvoreni zvukového doprovodu

Vytvoteni vhodného zvukového doprovodu je uméni,
které se vSak da naucit. Neni samoziejmé jednoduché
vytvorit skvélé vypravéni, ale stru¢né informativni
komentéafe divakiim casto pomohou. Pouzity komentar
by mél v kazdém piipadé byt pfirozeny, vyrazny
a spontanni, nikoli neobratny ¢i strnuly.
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Ponechte struény komentar

Obecnym pravidlem, které lze pro komentafe pouzit,
je, ze mén¢ znamena vice. Obrazky by mély hovofit
samy za sebe. SkuteCnosti, které jsou divakovi jasné
z obrazki, pak nevyzaduji zddny komentar.

Zachovejte plivodni zvuky

Mluveny komentai by mél vzdy byt mixovan
s pivodnimi zvuky a hudbou tak, aby ptvodni zvuky
bylo i nadéle slySet. Pfirozeny zvuk je soucasti metraze
videa nemél by byt nikdy zcela odstranén, je-li to
mozné, protoze video bez pfirozeného zvuku muize
budit sterilni dojem a postradat autenticitu. Casto se
vsak stane, ze nahrdvaci zafizeni zachyti zvuky letadel
¢i automobilil, které se v zabérech pozdé€ji neobjevi.
Zvuky tohoto typu ¢i hlasity zvuk vétru, ktery mulze
odvadét pozornost nebo byt dokonce nepiijemny, by
mély byt maskovany, filtrovany ¢i nahrazeny vhodnym
vypravénim ¢i hudbou.

Vybér vhodné hudby

Vhodné zvolend hudba dod4d filmu profesionalni
nadech a muze vyraznym zplsobem podtrhnout
vyznéni videa. Vybrana hudba by vSak vzdy méla
odpovidat poselstvi filmu. Tento vybér je n€kdy velmi
Casov€ narocny a piedstavuje pro tvirce znacnou
vyzvu, ale divak jej vzdy oceni.

Titulek

Titulky by mély byt informativni, mély by popisovat
obsah filmu a navic by mély budit pozornost. Diky
Editoru titulkGi nestoji vasi kreativit¢ nic v ceste.
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Pfi navrzich titulku byste méli vzdy popustit uzdu své
fantazii.

Pouzijte kratké a struéné titulky

Titulky by mély byt struéné a zobrazené¢ velkym
citelnym pismem.

Barvy titulki

Nésledujici kombinace barev pozadi a textu jsou
snadno citelné: bila s ¢ervenou, Zluta s ¢ernou a bila se
zelenou. Bud'te opatrni pfi pouzivani bilych titulkd na
velmi tmavém pozadi. Nékteré videosystémy nejsou
schopny zpracovat poméry kontrastu ptesahujici 1:40
anebudou schopny takové titulky bez potizi
reprodukovat.

Cas na obrazovce

Zakladni pravidlo zni: Titulek by mél byt na obrazovce
zobrazen tak dlouho, aby jej bylo mozné piecist
dvakrat. Pro titulek se tfemi pismeny vyhrad’te zhruba
tf1 sekundy. Pro kazdych dalSich pét pismen ponechte
titulek na obrazovce o sekundu déle.

Nalezené titulky

Kromé¢ postprodukcnich titulkii pfinaSeji zajimavé
moznosti rovnéz prirozené titulky, jako jsou dopravni
znacky, ukazatele sméru ¢i titulni stranky mistnich
novin.
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DODATEK E:

GLOSAR

Terminologie z oblasti multimédii zahrnuje
terminologii pocitacl a zpracovani videa. Tento glosar
obsahuje definici vétSiny dualezitych termind. Kiizové
odkazy jsou oznaceny ikonou [,

720p: Format videa s vysokym rozliSenim (HD)
s rozliSenim 1280x720 a progresivnimi
(neprokladanymi) snimky.

1080i: Format videa s vysokym rozliSenim (HD)
s rozliSenim 1440x1080 a proklddanymi snimky.

ActiveMovie: Software rozhrani spolecnosti Microsoft
urcené pro fizeni multimedidlnich zafizeni v systému
Windows. EJ DirectShow, DirectMedia

ADPCM: Zkratka z anglickych slov Adaptive Delta
Pulse Code Modulation. Metoda ukladani zvukovych
informaci v digitdlnim formatu. Jednd se o metodu
komprese a kodovani zvuku pouzivanou pifi vytvareni
diskit CD-I a Ld CD-ROM.

Adresa: VSechny dostupné pozice pro uloZeni dat
v paméti pocitace jsou ocislovany (je jim pfifazena
adresa). Prostfednictvim téchto adres lze na jednotlivé
pozice ulozit data. Nékteré adresy jsou vyhrazeny pro
vyhradni pouziti urcitymi hardwarovymi
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komponentami. Pokud dvé komponenty pouzivaji
stejnou adresu, dochazi k takzvanému konfliktu adres.

Aliasing: Nepfesné zobrazeni obrazu z divodl
omezeni vystupniho zafizeni. Aliasing se zpravidla
projevuje zubatymi okraji kiivek a sklonénych linii.

Antialiasing: Metoda vyhlazovani zubatych okraja
v rastrovych obrazcich. Zpravidla spoc¢iva v doplnéni
okrajii pixely, jejichz barva lezi mezi barvou okraje
a barvou pozadi. Piechod je pak méné zietelny. Dalsi
metoda antialiasingu spociva v pouziti vystupnich
zafizeni s vy$§im rozliSenim.

AVI: Zkratka zanglickych slov Audio Video
Interleaved. Standardni format pro digitalni video
(a B3 Video for Windows).

Bajt: Jeden bajt odpovidd osmi bitiim.
Prostfednictvim jednoho bajtu 1ze zobrazit pravé jeden
alfanumericky znak (tj. pismeno nebo ¢islici).

Barevna hloubka: Pocet bit, které jsou nositeli
barevné informace pro jednotlivé pixely. 1bitova
barevnd hloubka umoZiiuje 2'=2 barvy, 8bitova
barevna hloubka umoziiuje 2°=256 barev a 24bitova
barevna hloubka umoziuje 2**=16 777 216 barev.

Barevny kli¢: Barva urcujici prihledné oblasti obrazu,
v kterych se zobrazi obraz v pozadi. NejCastéji je
pouzivana pii piekryvu jedné¢ videosekvence jinou.
Umoznuje zobrazeni podkladového videa tam, kde se
objevi kli¢ova barva.

Barevny model: Zplsob matematického vyjadieni
a definice barev a jejich vzdjemného vztahu. Kazdy
barevny model ma jiné prednosti. Nejbéznéjsimi
barevnymi modely jsou model EJ RGB a model
YUV.
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BIOS: Zkratka z anglickych slov Basic Input Output
System. Oznacuje zakladni software uloZeny v paméti
ROM, PROM nebo EJ EPROM. Z4kladnim Ukolem
systému BIOS je fizeni vstupu a vystupu. Pii spusténi
systému provede ROM-BIOS ur¢ité testy. [ Paralelni
port, IRQ, I/O

Bit: Zkratka pro Blnary digiT, coZ je nejmensi prvek
paméti pocitace. Bity mimo jiné slouzi kulozeni
hodnot barev pixelit v obrazu. Cim vice bitil je pro
jednotlivé pixely pouzito, tim vyS§i je podet
dostupnych barev. Ptiklad:

1 bitt: Pixely jsou bud’ ¢erné nebo bilé.

4 bith: Umoziuje pouzit 16 barev nebo odstini Sedi.
8 bitli: Umoznuje pouzit 256 barev nebo odstinti Sedi.
16 bitd: Umoznuje pouzit 65 536 barev.

24 bith: Umoznuje pouzit 16,7 milionu barev.

CD-ROM: Médium pro ukladani digitalnich dat, jako je
naptiklad digitalni video. Disky CD-ROM lze ¢ist, ale
nelze na né zapisovat (nahravat): Ll ROM je zkratka pro
Read-Only Memory (pamét’ pouze pro ctent).

COM, port: Sériovy port, ktery je umistén na zadni
strané pocitace a slouzi k pfipojeni modemu, plotru,
tiskarny nebo mysi.

Casovy kod: Casovy kod identifikuje pozici
jednotlivych snimkl v rdmci videosekvence vzhledem
k vychozimu bodu (obvykle je jim zacatek klipu).
Obvykly format je H:M:S:S (hodiny, minuty, sekundy,
snimky), napt. 01:22:13:21. Na rozdil od citace pasky
(ktery lze na libovolném misté¢ pasky vynulovat nebo
resetovat) je cCasovy kod tvofen elektronickym
signdlem zapsanym na videopasku a po nahréni se jiz
neméni.
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Datovy tok: Mnozstvi dat pfenesenych za jednotku
casu; napiiklad pocet bajtii nactenych nebo zapsanych
na pevny disk za minutu nebo mnoZzstvi videodat
zpracovanych za sekundu.

Davkové nahravani: Automatizovany proces, ktery
pomoci [ seznamu klipii vyhleda a znovu nahraje
urité klipy z videopasky, a to zpravidla ve vyssi
kvalité, nez ve které byly klipy ptivodné nahrany.

DCT: Zkratka pro Discrete Cosine Transformation.
Soucast algoritmi pro kompresi dat obrazi L JPEG
a souvisejicich algoritmil. Informace o barvé a jasu jsou
ulozeny jako koeficienty slozek frekvencniho spektra.

Decibel (dB): Jednotka meéieni relativni hlasitosti
zvuku. ZvySeni o 3 dB znamend zdvojnasobeni
hlasitosti.

Digital8: Format digitalnich videopasek, ktery
zaznamenava zvukova data a videodata v kodovani
DV na  pasky Hi8.  Videorekordéry
a videokamery Digital8, které nyni dodava pouze
spolecnost Sony, mohou ptehrdvat rovnéZ analogové
kazety Hi8 i 8mm.

Digitalni video: Digitalni video ukladd informace po
jednotlivych bitech do souboru (na rozdil od
analogovych zaznamovych médii).

DirectMedia: Systémové rozSifeni  spolecnosti
Microsoft uré¢ené pro multimedialni aplikace v systému
Windows. [ ActiveMovie

DirectShow:  Systémové  rozSifeni  spolecnosti
Microsoft uréené pro multimedialni aplikace v systému
Windows. Ll ActiveMovie

DirectX: Balik nékolika systémovych rozsifeni
vyvinuty  spolecnosti ~ Microsoft  pro  systém
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Windows 95 a jeho nasledovniky, ktery usnadiuje
vyuziti urychlovacich funkci hardwaru v hrach
a multimédiich.

DMA: Zkratka pro Direct Memory Access (pfimy
pfistup k paméti).

Dopliikkova barva: Doplitkové barvy jsou opakem
zakladnich barev. Pokud byste zkombinovali zakladni
barvu s pfisluSnou barvou doplitkkovou, vysledkem by
byla v aditivnim barevném modelu barva bila.
Dopliikkovymi barvami ¢ervené, zelené a modré jsou po
fad€ azurova, purpurova a zluta.

DV: Format digitalnich videopasek pro zaznam
digitalniho zvuku a videa na ctvrtpalcovou metalickou
pasku. Pasky Mini-DV umoziiuji ulozit az 60 minut
videa, standardni pasky DV umoznuji ulozit az
270 minut.

ECP: Zkratka pro Enhanced Compatible Port
(rozSifeny kompatibilni port). UmozZiluje rychlejsi
obousmérny ptenos dat prostiednictvim L paralelniho
portu. A EPP

Edit Decision List (EDL): Seznam klipi a efektd
v urCitém potadi, ve kterém budou zaznameniny na
vystupni pasku, na disk nebo do souboru. Aplikace
Studio umoznuje vytvaret vlastni seznamy klipi, a to
pridavanim, odstraiovanim a zménou uspotradani klipti
a efektll v okné& Film.

EPP: Zkratka pro Enhanced Parallel Port (rozSifeny
paralelni port). Umoziluje rychlejsi obousmérny prenos
dat prostiednictvim paralelniho portu, ktery je
doporucen pro Studio DV. EJ ECP

EPROM: Zkratka pro Erasable Programmable
Read-Only Memory (vymazatelna programovatelna
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pamét’ urcend jen pro Cteni). Pamétovy Cip, ktery po
naprogramovani uchovava data i1 bez napajeni. Obsah
paméti lze vymazat pomoci ultrafialového svétla
a prepsat.

Filtry: Nastroje, které méni data s cilem dosédhnout
ruznych efektu.

FireWire: Nazev pro sériové datové rozhrani
IEEE-1394, ktery je chranén ochrannou znamkou
Apple Computer.

Format souboru: Uspofadani informaci v ramci
pocitacového souboru, jako je napiiklad obrazek nebo
dokument textového procesoru. Format souboru je
obvykle udavan piiponou souboru (napi. doec, avi
nebo wmf).

Formatovani pasky: Proces piipravy videopasky pro
stith vloZenim, a to zdznamem prdazdné¢ho obrazu a
souvislého casového koédu na celou pasku. Pokud
zdznamové zafizeni podporuje casovy kod, bude
rovnéz souCasné zaznamenan nepietrzity casovy kod
(pouzivany jsou téz terminy blacking, striping).

Frekvence: Pocet opakovani periodického procesu
(naptiklad zvukov4d vlna nebo stfidavé napéti) za
jednotku Casu. Zpravidla se méfi v poctu opakovani za
sekundu, tj. v hertzech (Hz).

GOP: V ramci komprese EJ MPEG je datovy tok
nejprve rozdélen na skupiny obrazki (GOP, Groups Of
Pictures), které vzdy obsahuji n€kolik snimkid. Kazda
skupina GOP obsahuje tfi typy snimkl: I-snimky,
P-snimky a B-snimky.

Hardwarovy kodek: Implementace kompresniho
algoritmu, kterd k vytvafeni a prehravani digitdlnich
videosekvenci pouziva specialni hardware.
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Hardwarovy kodek mutze poskytnout vyssi rychlost
kédovani a lepsi kvalitu nez kodek, ktery je
implementovan vyhradné¢ softwarové. Kodek,
Softwarovy kodek

HD: Video s vysokym rozliSenim. VétSina pouzivanych
formati  HD pouziva rozliSeni 1920x1080 nebo
1280x720. Mezi formaty 1080 a 720 existuje podstatny
rozdil: vétsi format pouziva 2,25krat vice pixell na
snimek. Tento rozdil vyrazné¢ zvySuje pozadavky na
zpracovani obsahu ve formatu 1080 z hlediska Casu
potiecbného na  kodovéani, rychlosti  dekddovani
a velikosti  tlozisté. VSechny formaty 720 jsou
progresivni. Format 1080 obsahuje kombinaci
progresivnich a proklddanych typii snimki. Pocitace
a jejich obrazovky jsou progresivni, zatimco televizni
vysilani je zalozeno na prokladanych postupech
a standardech.  V terminologii HD  oznacujeme
progresivni formaty pismenem p a proklddané formaty
pismenem i.

HDV: Format pro nahrdavani a piehravani videa
s vysokym rozliSenim na kazetovou pasku DV. Byl
ustanoven jako format HDV. Misto kodeku DV
pouziva format HDV typ kodovani MPEG-2. Existuji
dvé varianty formatu HDV: HDV1 a HDV2. HDVI je
rozliSeni 1280x720 s progresivnimi snimky (720p).
Rychlost datového proudu pienosu MPEG je 19,7
Mb/s. HDV2 je rozliSeni 1440x1080 s prokladanymi
snimky (10801). Rychlost datového proudu pienosu
MPEG je 25 Mb/s.

Hi8:  ZlepSena  verze  formatu Video8
zaznamenavajici format S-video na metalickou
pasku. Diky vys§imu rozliSeni jasové slozky a vétsi
Sifce pasma jsou vysledkem ostfejSi obrazky nez
u formatu VideosS.
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HiColor: U obrazii zpravidla znamena 16bitovy
(5-6-5) datovy typ, ktery miize obsahovat az 65 536
barev. Obrazy tohoto typu lze ulozit do soubortit TGA.
Ostatni formaty soubort vyzaduji nejprve konverzi
obrazu HiColor na format TrueColor. U zobrazeni
se termin HiColor obvykle pouzivd k oznaceni
15bitovych (5-5-5) zobrazovacich adaptér,, které
mohou zobrazit az 32 768 barev. L1 Bit

Huffmanovo  koédovani:  Technika  pouzivana
u formatu JPEG a ostatnich metod komprese dat,
pfi niz je zfidka se vyskytujicim hodnotam ptidélen
dlouhy kod a naopak ¢astym hodnotam kratky kod.

1/0: Zkratka pro Input/Output (vstup/vystup).

IDE: Zkratka pro Integrated Device Electronics
(integrované elektronické zatizeni). Rozhrani pevného
disku, které slucuje veSkerou elektroniku pro fizeni
jednotky do vlastni jednotky, a nikoli do adaptéru,
ktery jednotku ptipojuje k rozsitujici sbérnici.
IEEE-1394: Sériové datové rozhrani s rychlosti az 400
Mb/s, ktery byl pod ndzvem FireWire vyvinut
spole¢nosti Apple Computers. Spole¢nost Sony nabizi
pod nazvem i.LINK lehce upravenou verzi pro pienos
signalu DV, kterd poskytuje pienosové rychlosti do
100 Mb/s.

IRQ: Zkratka pro Interrupt Request (pozadavek
preruseni). PreruSeni je docCasné pozastaveni
zpracovavani hlavnich procestt v pocitaci, které
umoznuje provadéni uloh udrzby nebo zpracovani uloh
na pozadi. PreruSeni mohou byt pozadovéna
hardwarem (napf. klavesnici nebo mysi) nebo
softwarem.

Jas: Rovnéz svételnost. Oznacuje jas videa.
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JPEG: Zkratka pro Joint Photographic Experts Group
a standard vyvinuty touto skupinou pro kompresi
digitalnich snimku na zaklad¢ transformace EJ DCT.

Kanal: Klasifikace informaci vramci datového
souboru s cilem odd¢lit urcity aspekt souboru. Barevné
obrazy napiiklad pouzivaji kanaly ke klasifikaci
barevnych komponent v obrazu. Zvukové soubory
stereo pouzivaji kanaly k identifikaci zvuk, které jsou
urceny pro levy a pravy reproduktor. Videosoubory
pouzivaji kombinace kanali urcenych pro obrazové
a zvukové soubory.

Kilobajt (zkratka kB): Jeden kilobajt obsahuje
1 024 1 bajni. Symbol k zde predstavuje hodnotu
1024 (2'), a nikoli hodnotu 1 000 jako u metrickych
jednotek.

Kli¢ové snimky: U nékterych metod komprese, jako je
napiiklad MPEG, jsou ur¢ité snimky (klicové)
ulozeny v komprimovaném souboru celé, zatimco
vSechny ostatni snimky jsou ulozeny pouze cCaste¢né.
Pti dekompresi jsou na zaklad¢ klicovych snimkl data
téchto ¢asteCnych snimkd obnovena.

Klip: V aplikaci Studio libovolny typ média, ktery je
pfehravan v okné scénafe nebo Casové osy, vcetné
videoobrazii,  trimovanych  videoscén,  obrazi,
zvukovych souborti a menu disku.

Kodek: Zkratka slov  kompresor/dekompresor.
Implementace algoritmu, ktery umoziiuje komprimovat
(zabalit) a dekomprimovat (rozbalit) data obrazu.
Kodeky mohou byt implementovany v softwaru nebo
v hardwaru.

Kompozitni video: Kompozitni video koduje
informace o jasu, barvé a synchronizaci do jednoho
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signalu  (vodi¢e). Pro zdznam a piehravani
kompozitniho videa slouZzi formaty VHS a 8mm.

Komprese: Metoda zmenSeni velikosti souboru.
Existuji dva typy komprese: bezeztratova a ztratova.
Soubory komprimované pomoci bezeztratovych
algoritmti 1ze obnovit do piivodniho stavu beze zmény
informace. Ztratové algoritmy vytazuji v prubéhu
komprese néktera data, a proto dochazi ke snizeni
kvality obrazu. Ztrita kvality obrazu miize byt
v zavislosti na sile komprese zanedbatelnd, ale také
zieteln€ viditelna.

Komprese obrazu: Metoda snizeni mnozstvi dat
nutnych k ulozeni soubort digitdlniho obrazu a videa.

Kvantizace: Soucast algoritmu komprese obrazovych
dat JPEG. Vyznamné  podrobnosti  jsou
reprezentovany piesné, zatimco detaily, které jsou pro
lidské oko méné vyznamné, jsou reprezentovany
s mensSi presnosti.

Laserovy disk: Médium pro ukladani analogového
videa. Informace na laserovych discich nelze ménit.

LPT: 1 Paralelni port
Luminance: 1 Jas

M-JPEG:  Format Video  for  Windows
specifikovany spolecnosti Microsoft, ktery slouzi ke
kédovani videa pro tucely stfihu. K samostatné
kompresi jednotlivych snimki je pouzivana komprese
JPEG.

M1V: (Piipona pro) soubor MPEG, ktery obsahuje
pouze videodata. ) MPA, MPEG, MPG

MCI: Zkratka pro Media Control Interface (rozhrani
fizeni ~médii). Programové rozhrani vyvinuté
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spoleCnosti Microsoft pro zaznam a piehravani
zvukovych dat a videodat. Pouziva se rovnéz
k pfipojeni pocitace k externimu zdroji videa, jako je
naptiklad videorekordér nebo laserovy disk.

Megabajt (rovnézZ MB): Jeden megabajt (MB)
odpovida 1 024 Ed kilobajtii — 1 024 x 1 024 bajtt.

Modulace: Kédovani informaci na nosné viné signalu.

MPA: (Pfipona pro) soubor MPEG, ktery obsahuje
pouze zvukova data. L M1V, MPEG, MPG

MPEG: Zkratka pro Motion Picture Experts Group
a standard vyvinuty touto skupinou pro kompresi videa.
Ve srovnani se standardem M-JPEG nabizi snizeni
mnozstvi dat o 75 — 80 % pfi zachovani stejné vizualni
kvality.

MPG: (Ptipona pro) soubor MPEG, ktery obsahuje
videodata i zvukova data. B M1V, MPEG, MPA

MPYV: (Piipona pro) soubor MPEG, ktery obsahuje
pouze videodata. Ll MPA, MPEG, MPG

NTSC: Zkratka pro National Television Standards
Committee a standard barevné televize vytvotfeny
vroce 1953. Video NTSC obsahuje 525 tadkd na
pulsnimek a 60 pllsnimkl za sekundu. Pouziva se ve
severni a stfedni Americe, v Japonsku a v dalSich
zemich. L PAL, SECAM

Obraz: Terminem obraz je oznaCovana reprodukce
nebo obrazek. Tento termin se obvykle pouziva pro
digitalizované obrazky skladajici se z pixeld, které lze
zobrazit na obrazovce pocitate a zpracovavat
prostfednictvim softwaru.

Ofiznuti: Vybér oblasti obrazu, ktera ma byt
zobrazena.
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Ovlada¢: Soubor obsahujici informace nutné
k ovladani perifernich zatfizeni. Naptiklad ovlada¢ pro
nahravani (zachytavani) videa umoznuje ovladat
zatizeni pro digitalizaci videa.

PAL: Zkratka pro Phase Alternation Line, standard
barevné televize vyvinuty v Némecku a pouzivany
ve vetSing evropskych zemi. Video PAL obsahuje
625 radkd na pulsnimek a 50 pulsnimkl za sekundu.
NTSC, SECAM

Paralelni port: Data paralelniho portu jsou pfendsSena
prostfednictvim 8bitové datové linky. To znamend, ze
mize byt pfeneseno osm bitii (jeden bajt)
soucasn¢. Tento typ pienosu je mnohem rychlejsi
nez sériovy prenos, ale neni vhodny pro pfipojeni na
velkou vzdalenost. Pro paralelni porty je Ccasto
pouzivano oznaceni LPTn, kde n je ¢islo (napt. LPT1).
Sériovy port

Pixel: Nejmens$i prvek obrazu na monitoru. Slovo je
zkratkou z anglickych slov picture element (obrazovy
prvek).

Pomér stran: Pomér vysky a Sitky obrazu nebo
grafiky. Zachovani pevného pomeéru stran znamena, Ze
se zména jednoho zrozmérti okamzit¢ promitne do
druhého rozméru.

Port: Elektronicky pienosovy bod pro pienosy
zvukovych dat, videodat, fidicich dat a dalSich typa dat
mezi  dvéma  zafizenimi. Seriovy  port,
Paralelni port

Progresivni snimani: Popisuje metodu obnovovani
obrazu, pfi niz jsou celé obrazy vytvareny jako jediny
snimek, tj. bez prokladani pilsnimki. Neprokladany
obraz (napf. na vétSin€ pocitaCovych monitort) blika
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mnohem méné nez proklddany obraz (vétSina
televizort).

Prokladani: Metoda obnovovani obrazovky pouzivana
v televiznich systémech. Televizni obraz PAL se
skladd ze dvou prokladanych L piilsnimkii, znichz
kazdy obsahuje 3127 fadka. Televizni obraz L NTSC
se skladd ze dvou pllsnimkt, z nichz kazdy obsahuje
242, tadki. Pulsnimky jsou zobrazovany stiidave
a vytvareji tak smiSeny obraz.

Prokladani: Uspotddani zvuku a videa, které
napoméha snadnéjSimu ptehrdvani a synchronizaci
nebo kompresi. Ve standardnim formatu AVI se
zvuk a video pravidelné¢ stiidaji.

Prolinani: Pfechodovy efekt, v jehoz ramci obraz
piechazi plynule z jedné scény do druhé.

Pfechod: Vizudlni propojeni mezi sousedicimi
videoklipy, od jednoduchého stfihu az po okazalé
animované efekty. B&zné prechody, jako jsou stfihy,
stmivani, prolnuti, setfeni ¢i presunuti, jsou soucasti
vizualniho jazyka filmu a videa. UmoZnuji piesné
vyjadtit plynuti ¢asu a zmény uhlu zabéru, a to Casto
podprahove.

Pfenosova rychlost: Rychlost, jakou jsou informace
predavany mezi pamétovym  zafizenim  (napf.
diskem EJ CD-ROM  nebo  pevnym  diskem)
a zobrazovacim zafizenim (napi. monitorem nebo
zafizenim MCI). V zavislosti na pouzitych
zafizenich mohou byt nékteré prenosové rychlosti 1épe
pouzitelné nez jiné.

Pilsnimek: Snimek prokladaného videa se sklada
z vodorovnych tadki a je rozdélen do dvou pilsnimki.
Liché tadky snimku tvoii ptlsnimek 1; sudé fadky tvori
pulsnimek 2.
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QSIF: Zkratka pro Quarter Standard Image Format.
Format MPEG-1 pouZivajici rozliSeni 176 x 144
vsysttmu PAL a 176 x 120 vsystému NTSC.
L MPEG, SIF

Rastr: Oblast zobrazovaciho zafizeni, pfes kterou
periodicky  piechazi  elektronovy  paprsek ve
vodorovnych tadkach od pravého horniho do levého
dolniho rohu (z pohledu pozorovatele).

Rastrovy obrazek: Format obrazu tvoteny kolekci
teCek, neboli pixell, usporadanych do matice. LU Pixel

Redundance: Tato vlastnost obrazii je vyuZivéna
kompresnimi algoritmy. V pribéhu komprese je mozné
eliminovat nadbytecné informace, které pak lze
v pribéhu dekomprese obnovit bez jakychkoli ztrat.

RGB: Zkratka pro Red, Green a Blue (Cervena, zelena
a modrd): zdkladni barvy v aditivnim barevném
modelu. RGB oznacuje metodu, ktera je pouZzivana
v rdmci pocitacovych technologii a kéduje informace
obrazu v pixelech, znichz kazdy obsahuje urcitou
kombinaci tii zdkladnich barev.

RLE (Run Length Encoding): Technika pouzivana
mnoha metodami komprese obrazu, vcetné JPEG.
Opakujici se hodnoty nejsou ukladany samostatné, ale
s ¢itaem udavajicim, kolikrdt se hodnota po sobé
vyskytuje (délka béhu).

ROM: Zkratka pro Read Only Memory (pamét’ jen pro
¢teni): Pamétové ulozisté, které po naprogramovani
zachovava data, aniz by vyzadovalo napéajeni.
EPROM

RozliSeni: Pocet pixell, které 1ze na monitoru zobrazit
ve vodorovném a svislém sméru. Cim vyS§i je
rozliSeni, tim vice podrobnosti 1ze zobrazit. [ Pixel
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Radkovaci frekvence: Frekvence, s niZ je videosignal
pfenaSen na obrazovku. Cim vyssi je fadkovaci
frekvence, tim vyssi je kvalita obrazu a blikani je méné
zietelné.

S-VHS: Vylepsena verze systému VHS
zaznamenavajici signal S-video na metalickou pasku.
Vysledkem je ostfej$i obraz nez u systému VHS.
VHS, S-video

S-video: Prostfednictvim signali S-videa (Y/C) jsou
informace o jasu (luminance nebo Y) a barvé
(chrominance nebo C) pfendSeny samostatné pomoci
n¢kolika  vodici. Nedojde tedy k modulaci
a demodulaci videa na spoleCcnou nosnou vinu
a nasledné ztraté kvality obrazu.

Samostatny snimek: Samostatny [ snimek je
soucasti posloupnosti nebo sekvence. Je-li takova série
zobrazovana dostateCnou rychlosti, vznikd iluze
pohyblivych obrazk.

SCSI: Zkratka pro Small Computers System Interface
(rozhrani malych pocitacovych systémi). Rozhrani
SCSI je diky své vysoké pirenosové rychlosti nékterymi
vysoce vykonnymi pocitac¢i jiz delsi dobu
upfednostiiovano jako rozhrani pevnych diskd.
K pocitaci 1ze soucasné piipojit az osm zatizeni SCSI.

SECAM: Zkratka pro Séquentiel Couleur a Mémoire,
pienosovy systém barevné televize pouzivany ve
Francii a ve vychodni Evropé. Stejné¢ jako PAL
obsahuje 1 video SECAM 625 tadki na snimek
a 50 pulsnimki za sekundu. EJ NTSC, PAL

Sériovy port: Data pienaSena prostiednictvim
sériového portu jsou zpracovavana po jednotlivych
bitech; to znamend sérioveé. Pfenosova rychlost je
mnohem niz§i nez u paralelniho portu, protoze
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paralelni datové linky umoznuji odesilani nékolika bitt
souCasn¢. Pro sériové porty je casto pouzivano
oznaceni COMn, kde n je Cislo (napt. COM?2).
Paralelni port

Schranka: Docasna ulozna oblast sdilena vSemi
programy systému Windows, ktera slouzi k uloZeni dat
v pribéhu operaci vyjimani, kopirovani a vkladani.
Pokud do schranky umistite nova data, automaticky
nahradi jiz existujici data ve schrance.

SIF: Zkratka pro Standard Image Format. Format
MPEG-1 pouZivajici rozliSeni 352 x 288 v systému
PAL a 352 x 240 v systému NTSC. Ld MPEG, OSIF

Snimek: Jeden obraz ve videosekvenci nebo animaci.
Pouzivate-li plné rozliSeni NTSC nebo PAL, sklada se
kazdy snimek ze dvou prokladanych pilsnimka.
NTSC, PAL, pulsnimek, progresivni snimani,
rozlisent

Snimkova frekvence: Snimkova frekvence urcuje,
kolik snimkt videa je piehrano za jednu sekundu.
Snimkova frekvence pro normu EJ N7SC je 30 snimkt
za sekundu. Snimkova frekvence pro normu L PAL je
25 snimk za sekundu.

Softwarovy kodek: Implementace kompresniho
algoritmu, kterda umoznuje vytvaieni a prehravani
digitalnich videosekvenci bez specidlniho hardwaru.
Kvalita sekvenci zavisi na vykonu celého systému.
Kodek, Hardwarovy kodek

Statické video: Statické obrazy (nebo také zmrazené
snimky) extrahované z videa.

Stmivani/roztmivani: Pfechodovy efekt, ktery zptisobi
plynulé =zesileni z cerné na zacatku klipu nebo
zeslabeni do ¢erné na konci.
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Sytost barvy: Intenzita barvy.

Tonovani: Zvyseni poctu rozliSitelnych barev v obrazu
pomoci vzorku bodt riznych barev.

TrueColor: Oznaceni obrazu s dostate¢nym rozliSenim
barev, ktery vypada jako skute¢ny. V praxi se termin
TrueColor obvykle pouziva pro 24bitové barvy RGB,
které umoznuji soucasné zobrazit zhruba 16,7 miliénu
kombinaci zékladnich barev (Cervené, modré a zelené).
Bit, HiColor

TWAIN: TWAIN je standardizované¢ softwarové
rozhrani umoziujici grafickym a digitalizacnim
programim komunikovat se zafizenimi poskytujicimi
grafickd data. Je-li ovlada¢ TWAIN nainstalovan, lze
funkce digitalizace grafické aplikace vyuzit k pfimému
nacteni obrazii ze zdroje videa do programu. Ovladac
podporuje pouze 32bitové programy a digitalizuje
obrazy v 24bitovém rezimu.

Velikost GOP: Velikost GOP urcuje, kolik I-snimkii,
B-snimkii a P-snimkti je zahrnuto v jedné skupiné
GOP. Obvyklé velikosti skupin GOP jsou 9
nebo 12.

Velikost snimku: Maximalni velikost pro zobrazovani
dat obrazu ve videosekvenci nebo animaci. Pokud je
pozadovany obraz vétsi nez velikost snimku, musi byt
ofiznut nebo odpovidajicim zpiisobem zmensen.

VHS: Zkratka pro Video Home System, rozSifeny
standard pro domaci videorekordéry. Pouziva
pulpalcovou pasku, na niz jsou ukladany kompozitni
signaly zahrnujici informace o barvé i jasu.

Video8: Analogovy videosystém vyuzivajici pasku sife
8 mm. Rekordéry Video8 generuji kompozitni signaly.
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Video CD: Standard diski CD-ROM, ktery pouziva
video s kompresi L MPEG.

Video for Windows: RozSifeni systému Microsoft
Windows,  které  umoznuje  nahrat  digitalni
videosekvence do soubortil na pevném disku a néasledné
je piehravat.

Videodekodér: Prevadi digitidlni video na analogovy
signal.

Videokodér: Prevadi analogovy videosigndl na
digitalni informace.

Videorekordér: Zatizeni VCR (Video Cassette
Recorder).

VISCA: Protokol pouzivany u nékterych zatizeni
k fizeni externich zdroji videa prostfednictvim
pocitace.

Vyvazeni bilé: U elektronické kamery se jednd
o nastaveni zesilovacu pro tfi barevné kandly (Cervena,
zelena a modrd) tak, aby se v bilych oblastech scény
nezobrazoval barevny nadech.

WAYV: (Pfipona pro) oblibeny format souborii pro
digitalizované zvukové signaly.

Y/C: Y/C je barevny signal se dvéma sloZkami:
jasovou (Y) a barevnou (C).

YUV: Barevny model videosignalu, kde Y ptedstavuje
informace o jasu a U a V informace o barvé.

Zavi‘ena skupina GOP: [J GOP

Zakladni barvy: Barvy, které jsou zakladem
barevného modelu RGB: &ervena, zelena a modra.
Upravou poméru téchto zékladnich barev lze na
obrazovce pocitace vytvorit vétSinu ostatnich barev.
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Zména velikosti: Pfizpisobeni obrazu na pozadovanou
velikost.

Znacka zacéatku/znacka konce: Pii editaci videa Casy
znacky zaCatku a konce odkazuji na casové kody
identifikujici ¢ast klipu, ktera ma byt zahrnuta do
projektu.
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DODATEK F:

Licencni smlouva

Licen¢ni smlouva s koncovym uZzivatelem
spole¢nosti Pinnacle

Tato licenéni smlouva skoncovym uzivatelem (dale Licencni
smlouva) je smlouvou mezi vami a spoleCnosti Pinnacle Systems
(dale Pinnacle) tykajici se softwaru spolecnosti Pinnacle a pruvodni
dokumentace (souhrnng Software). PRECTETE SI POZORNE
NASLEDUJICI LICENCI. BUDETE-LI POUZIVAT TENTO
SOFTWARE, ZNAMENA TO, ZE SOUHLASITE S TOUTO
LICENCI. POKUD S PODMINKAMI LICENCE NESOUHLASITE
NEBO JIM NEROZUMITE, NEMELI BYSTE SOFTWARE
INSTALOVAT A MELI BYSTE JEJ URYCHLENE VRATIT NA
MISTO ZAKOUPENI.

1. Udéleni licence. Tato licence vam za dale urenych omezeni
poskytuje nevylucénou trvalou licenci na (a) instalaci Softwaru do
pouze jednoho pocitace, (b) pouziti nebo opravnéni pouziti Softwaru
pouze v jednom pocitaci, (c) vytvoreni jedné kopie Softwaru ve
strojové ¢itelné formé, pouze pro ucely zalohovani, za piedpokladu,
ze do kopie ptridate vSechny poznamky o autorskych pravech a jinych
vlastnickych pravech a (d) pfevod Softwaru a této licence na tfeti
osobu, pokud ta bude souhlasit s podminkami této licence. Pokud
Software prevedete, musite na tutéz tfeti stranu pfevést vSechny kopie
nebo vSechny nepievedené kopie znicit. Jestlize pievedete vlastnictvi
jakékoli kopie Softwaru na tfeti stranu, vaSe licence tim automaticky
konéi. Nekteré soucasti Softwaru mohou byt zamknuté a vyzadovat
aktivaci, a to bud’ zdarma nebo po zaplaceni doplitkového licenéniho
poplatku, aby je bylo mozné pouzivat. Spole¢nost Pinnacle vam navic
mize bezplatné nebo za dopliikovy licencni poplatek poskytnout
licenci k doplnkiim vytvofenym k Softwaru nebo distribuovanym
spolec¢nosti Pinnacle (dale Dopliky). Pouzivani takovych funkci
a Dopliiktt  podléhd podminkam této licencni smlouvy, neni-li
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doplnéno jinou licencni smlouvou. V takovém piipadé plati
pfednostné podminky licen¢ni smlouvy uzaviené k Dopliiku.

2. Omezeni licence. Vy nesmite nebo nesmite zadné tieti strané
povolit (a) pronajmout, poskytnout na leasing, prodat, ptijé¢it ani jinak
prevést Software ani zadna sva prava a povinnosti dané touto licenci,
(b) instalovat Software do sité, aby jej mohlo pouzivat vice uzivateld
(to je mozné pouze v piipade, jestlize si kazdy uzivatel zakoupi
licenci), (c¢) zpétn¢ analyzovat, dekompilovat nebo pievadét ze
strojového kodu cely Software ¢i hardware nebo jeho casti,
(d) odebrat nebo zni¢it zadné poznamky o autorskych pravech nebo
jina vlastnicka znaceni Softwaru nebo jakéhokoli softwaru tieti strany,
(e) upravit nebo piizpisobit Software, sloucit jej s jinym programem
nebo na jeho zéklad¢ vytvaret dalsi produkty, (f) vytvaiet kopie
Softwaru nebo jej distribuovat za celem zisku nebo jinak, vyjma
pfipadii pfesné¢ vymezenych vySe, (g) nijak zménit, modifikovat,
pripojit, odpojit, vylepsit ani upravit Software ani jeho pouziti, kromé
vyslovné uvedenych ptipadi v priloZzené dokumentaci a v této licenci,
(h) poskytnout dil¢i licenci, pfevést ani ptidélit tuto licenci ani zadna
prava a povinnosti udélené v této licenci, kromé vyslovné uvedenych
pfipadd v této licenci. VSechny pievody nebo pridéleni budou
neplatné. Licen¢ni omezeni technologie Dolby Digital 5.1 Creator.
Technologii Dolby Digital 5.1 Creator nesmite pouzit ke kdédovani
obsahu, ktery mate v imyslu komercné distribuovat.

3. Exportni omezeni. Export a opé€tovny export softwarovych
produktii Pinnacle je fizen smérnicemi exportniho Gfadu Spojenych
statt a takovy software nelze exportovat ani dale exportovat do zadné
zemé, na kterou plati embargo Spojenych statli. Software spole¢nosti
Pinnacle navic nelze distribuovat osobam v Tabulce odmitanych
objednavek (Table of Denial Orders), v Seznamu entit (Entity List)
nebo v Seznamu zvlasté oznacenych piislusnikit narodt (List of
Specially Designated Nationals). StaZzenim nebo pouzivanim
softwarového produktu Pinnacle potvrzujete, Ze nejste statni
prislusnik zemé, na jejiz zboZzi plati embargo Spojenych statl, a Ze
nejste osoba z Tabulky odmitanych objednavek, ze Seznamu entit
nebo ze Seznamu zv1asté oznacenych piislusniki narodu.

4. Vlastnictvi. Licence udélena za téchto podminek nepredstavuje
pfevod nebo prodej vlastnickych prav v Softwaru nebo na Software.
Kromé licen¢nich prav udélenych vySe si spolecnost Pinnacle
ponechava vsechny pravni naroky a zdjem v Softwaru a na Software,
véetné vSech prav duSevniho vlastnictvi v ném. Software je chranén
prislusnymi zakony na ochranu dusevniho vlastnictvi, v¢éetné¢ zakont
Spojenych statli na ochranu autorskych prav a mezinarodnich dohod.
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5. Majetkové vlastnictvi tieti strany. Tento Software muze
obsahovat majetkové vlastnictvi jinych vlastnik, které je licencovano
spolecnosti Pinnacle. Pti pouzivani Softwaru se vyslovné zavazujete
k tomu, Ze neodeberete zadné upozornéni o autorskych pravech ani
jiné oznaceni vlastnictvi ze softwaru jinych vyrobcu.

6. Zabezpeceni. Berete na védomi a souhlasite s tim, ze za celem
ochrany urcitého obsahu tfeti strany muze spolecnost Pinnacle nebo
udélovatelé jejich licenci poskytnout pro Software aktualizace
souvisejici se zabezpecenim, které budou automaticky stazeny
a nainstalovany do pocitace. Takové aktualizace mohou Software
(ajakykoli jiny software v pocitaci, ktery specificky zavisi na
Softwaru) narusit, vCetné¢ toho, ze miZze byt zakazana schopnost
kopirovat nebo piehravat ,,zabezpeCeny* obsah, tj. obsah chranény
digitalni spravou prav. V takovém piipadé se spolecnost Pinnacle
nebo udélovatelé jejich licenci budou v rozumné mife snazit
neprodlené vydat oznameni na webovém serveru spolecnosti
Pinnacle, které bude vysvétlovat aktualizaci zabezpeceni a obsahovat
pokyny koncovym uzivatelim, jak ziskat nové verze nebo dalsi
aktualizace Softwaru, jez by obnovily pfistup k zabezpecenému
obsahu a souvisejicim funkcim.

7. Aktualizace. Berete na védomi a souhlasite s tim, Ze spolecnost
Pinnacle mtize automaticky kontrolovat verzi Softwaru a jeho soucasti,
které pouZzivate, a poskytnout pro Software aktualizace a opravy, které
budou automaticky stazeny do pocitace. Na aktualizace poskytnuté po
vypreni omezené zaruéni doby popsané v ¢asti 9 niZe se nevztahuje
zadna zaruka, vyslovné uvedend, predpokladana ani statutarni.

8. Doba drZeni a ukonceni. Tato licence nabyvéd uc¢innosti po
instalaci Softwaru a kon¢i jednou z nasledujicich moznosti, ktera
nastane dfive: (a) nedodrZzenim jakékoli podminky licence z vasi
strany, (b) vracenim, zniCenim nebo odstranénim vSech kopii
Softwaru ve vaSem vlastnictvi nebo (c) pfevodem Softwaru a této
licence na treti stranu v souladu s casti 1 (d). Prava spolecnosti
Pinnacle a vaSe povinnosti ukonéenim této licence nekon¢i.

9. Omezena zaruka.

9.1. Odpovédnost bez omezeni: Spolecnost Pinnacle prevezme
odpovédnost bez omezeni

e pokud jde o naroky na nahradu Skody zpusobené zamérnym
poc¢inanim nebo hrubou nedbalosti zastupcti, zaméstnancti nebo
zmocnéncu spolec¢nosti Pinnacle,

e pokud jde o naroky na nahradu Skody v pripadé zranéni
souvisejicim s odpovédnosti za produkt; a
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e v piipadé, Ze spolec¢nost Pinnacle podvodné zatajila vady Softwaru,
které zpusobily Skodu, nebo garantovala pfislusnou kvalitu
Softwaru.

9.2. Odpovédnost za nedodrZeni ziakladnich povinnosti. Spolecnost
Pinnacle pfevezme odpovédnost, pokud jde o naroky na nahradu
Skody zplisobené zasadnim porusenim zakladni povinnosti spole¢nosti
Pinnacle. Zakladni povinnosti spolec¢nosti Pinnacle se rozumi hlavni
smluvni zavazek, ktery v prvé fadé umoznuje provedeni této smlouvy
a ktery je v souladu s vaSim opravnénym ocekavanim. V takovém
pripadé se odpovédnost spolecnosti Pinnacle omezuje na $kody, které
lze typicky ocekavat pifi pouziti Softwaru, jak je vysvétleno
v prislusné dokumentaci.

9.3. Omezeni odpovédnosti: Jakakoli dalsi odpovédnost spolecnosti
Pinnacle je vyloucena.

9.4. Obdobi omezeni: Odpovédnost spolecnosti Pinnacle, jak je
uvedena v kapitole 9.1. a 9.2., podl¢ha pfislusnému zakonnému
obdobi pro jakékoli omezeni uvedena v téchto kapitolach.

10. Vady.

10.1. Odstranéni vad: Na zakladé vaSeho upozornéni spoleénost
Pinnacle odstrani vady Softwaru (tj. vady kvality a pravni nedostatky)
v ramci dvouleté lhity od dodani Softwaru. Do konce této lhity
spolec¢nost Pinnacle dle vaseho vybéru bud’ opravi vadu nebo vam
dodé bezchybnou verzi Softwaru.

10.2. Neprovedeni opravy: Jestlize spolecnost Pinnacle neodstrani
vadu v pfiméfené dobé nebo jestlize z jinych divodd neuskutecni
nahradni dodavku, miazete dle svého uvazeni,

e pozadovat sniZeni kupni ceny,

e odstoupit od této licence, nebo

¢ pozadovat nahradu §kody nebo nahradu zbyte¢nych vydajt.
Vsechny naroky na nahradu $kody nebo néhradu zbytecnych vydaja
se fidi dle kapitoly 9.

10.3. Upiesnéni: Nelspeésné odstranéni vady lze predpokladat pouze
v nasledujicich ptipadech:

e Spolecnost Pinnacle se pokusila v dostatecné mife o opravu
Softwaru nebo doruceni bezchybné verze Softwaru bez Zadouciho
uspéchu,

e jakakoli oprava nebo nahradni dodavka je nemozna,
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e spole¢nost Pinnacle odmitla opravu nebo néhradni dodéavku
provést nebo s ni bez fadného diivodu otali,

¢ existuji opravnéné pochybnosti 0 moznosti ispésné opravy, nebo
e jakdkoli oprava nebo ndhradni dodavka pro vés neni pfijatelna
z jakychkoli jinych opravnénych divodu.

11. Obecné informace. Tato licence bude sestavena a bude se fidit
zakony zemé, ve které mate obvyklé bydlisté Ci sidlo. Vyhradnim
mistem pro jakékoli soudni fizeni vedené proti libovolné ¢asti této
licence nebo pro vsechny spory na zaklad¢ této licence je kompetentni
soud v misté vaseho obvyklého bydlisté¢ ¢i sidla. Tato licence je
jedinou smlouvou mezi vami a spolecnosti Pinnacle a ma ptrednost
pred vSemi sdélenimi tykajicimi se Softwaru. Kazda modifikace ¢i
doplnéni této licence budou G¢inné az po podepsani obéma stranami.
Pokud jakékoli wustanoveni této licence bude neplatné nebo
nevymahatelné, bude zbyvajici cast licence platna v plném znéni.

12. Respektujte autorska prava: Tento produkt je urcen k pouzivani
s obsahem, ktery vlastnite, mate na n¢j licenci nebo ktery ziskate
z vefejné domény. Nemate opravnéni pouzivanim tohoto produktu
poruSovat zdkony, vcetn€ zdkona o autorskych pravech. Respektujte
pfi pouzivani tohoto produktu prava vlastnikii obsahu.
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DODATEK G:

Klavesoveé zkratky

Terminy Vievo, Vpravo, Nahoru a Dolii v této tabulce
odkazuji na klavesy se Sipkami (kurzorové klavesy).

Hlavni rozhrani aplikace Studio

Mezernik
J

X nebo
Ctrl+Nahoru

Y nebo Ctrl+Dold
A nebo |

S nebo O
Ctrl+Vlevo
Ctrl+Vpravo
Alt+Vlevo
Alt+Vpravo
Alt+Ctrl+Vlevo

Alt+Ctrl+Vpravo
G

D

Dodatek G: Klavesové zkratky

Prehrani a zastaveni

Rychle vzad (chcete-li pfehravat
rychleji, stisknéte tuto klavesu
nékolikrat)

Pozastavit pfehravani

Rychle vpred (chcete-li pfehravat
rychleji, stisknéte tuto klavesu
nékolikrat)

Pfechod o 1 snimek vpred

Pfechod o 1 snimek vzad

Znacka zacatku

Znacka konce

Trimovani zacatku o -1 snimek

Trimovani zaCatku o +1 snimek

Trimovani konce o -1 snimek

Trimovani konce o +1 snimek

Posun trimovani konce o -1 snimek
(trimuje i nasledujici klip)

Posun trimovani konce o +1 snimek

Vymazani znacky zacatku a znacky
konce

Pfechod na znacku zac¢atku (v nastroji
trimovani)
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F

E nebo Home
R nebo End
Levy

Pravy
Odstranit
Insert

Pg Up
Pg Dn

+ na numerické
klavesnici

- na numerické
klavesnici

C
\
M
Ctrl+Pg Up

Ctrl+Pg Dn

Editor titulkt

Alt+Plus
Alt+Minus
Ctrl+Plus
Ctrl+Minus
Ctrl+0
Ctrl+1
Ctrl+2
Ctrl+3
Ctrl+4
Ctrl+5
Ctrl+6
Ctrl+7
Ctrl+8

Pfechod na znacku konce (v nastroji
trimovani)

Pfechod na zagatek

Pfechod na konec

Vybér pfedchoziho klipu

Vybér nasledujiciho klipu

QOdstranéni vybranych klipt

Rozdéleni klipu na pozici jezdce
pfehravace

PFechod na nasledujici stranku
v okné filmu

Pfechod na pfedchozi stranku
v okné filmu

Roztazeni méfitka Casové osy
StaZeni méfitka Casoveé osy

Nastaveni kapitoly menu
Vymazani kapitoly menu
Nastaveni navratu do menu

Pfechod k pfedchazejici kapitole
menu

Pfechod k nasledujici kapitole menu

Pfeneseni do popredi
Pfeneseni do pozadi

Pfeneseni o jednu vrstvu vpred
Pfeneseni o jednu vrstvu vzad
Vypnuti zarovnani textu
Zarovnani textu: vlievo dolu
Zarovnani textu: doll na sted
Zarovnani textu: vpravo dolu
Zarovnani textu: vlevo na stred
Zarovnani textu: na stfed
Zarovnani textu: vpravo na stfed
Zarovnani textu: vlevo nahoru
Zarovnani textu: nahoru na stred
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Ctrl+9
CtrlI+K
Ctrl+M
Shift+Vievo
Shift+Vpravo
Ctrl+Vlevo

Ctrl+Vpravo

Ctrl+Dol0

Ctrl+Nahoru

Shift+Ctrl+Vlevo
Shift+Ctrl+Vpravo
Shift+Ctrl+Dold
Shift+Ctrl+Nahoru
Alt+Vlevo

Alt+Vpravo

Shift+Alt+Vlevo
Shift+Alt+Vpravo

Dodatek G: Klavesové zkratky

Zarovnani textu: vpravo nahoru
Prokladani, pfedstih a zkoseni
Presun, méritko a rotace
Rozsifeni vybéru znaku vlevo
Rozsifeni vybéru znakd vpravo
ZmenSeni vodorovného méritka

(nebo stlaceni prokladani)

vybraného textu v zavislosti

na aktualnim editaénim rezimu

(pfesun/méfitko/rotace nebo
prokladani/zkoseni/pfedstih)

ZvétSeni vodorovného méritka
(nebo stlac¢eni u prokladani)
vybraného textu

ZmenSeni méfitka nebo predstihu
vybraného textu v zavislosti na
aktualnim editanim rezimu

ZvétSeni méfitka nebo predstihu
vybraného textu

Totéz jako Ctrl+Vlevo (hrubé)

Totéz jako Ctrl+Vpravo (hrubé)

Totéz jako Ctrl+Dold (hrubé)

Totéz jako Ctrl+Nahoru (hrubé)

U vybraného textu: Pfesun znaku
vlevo Bez vybéru: Pfesun

vesSkerého textu od kurzoru
do konce fadku vlevo

U vybraného textu: Presun znaki
vpravo Bez vybéru: Presun
vesSkerého textu od kurzoru
do konce fadku vpravo

Totéz jako Alt+Vlevo (hrubé)
Totéz jako Alt+Vpravo (hrubé)
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Aktivace
popis, 14

Album
¢ast Hudba, 65
¢ast Menu disku, 62, 204
¢ast Nahrané video, 43, 87
cast Obrazky, 62
¢ast Prechody, 58, 177
Cast Témata, 59, 118, 119, 121
¢ast Titulky, 61
cast Zvukové efekty, 64
editace pretazenim, 88
editor titulkd. Viz. Editor titulkd,

album

funkce rozhrani, 45
nahled, 5, 41
naplnéni pii nahravani, 19
obrazky, 188
operace se schrankou, 88
Pomér stran, 92
pouziti nabidky, 45
ptehled, 39
uvod, 19
vybér videoscén, 51
zdrojové slozky, 41

Album, nabidka
Najit scénu v projektu, 45, 94
Nastavit nahled, 49
ptikazy pro detekci scén, 57
Rozdéleni na vice scén, 56

Rejstiik

Rejstiik

Slouéit klipy, 55

Vybrat podle nazvu, 54
zobrazeni detailt, 52
zobrazeni ikon, 52
zobrazeni komentaru, 53
zobrazeni nahledu, 53

Alpha Magic, ptechody, 179

Analogové
moznosti kvality nahravani, 31
urovné béhem nahravani, 32

Analogovy
vystup, 290
Anatomie tématu, 125

Animace, 334
S tématy, 117

Animovany posuvnik a lupa,
193

Audio, panel nastroja, 84

Automatické detekce scén.
Viz. Detekce scén

Automaticka oprava barev
(obrazovy efekt), 147

AVCHD
export filmu, 279

AVI, soubory, 64

407



B

Balicek obrazovych efekt
Plus RTFX, 149
Balicek zvukovych efektl
Plus, 268
Barevné efekty
vyvazeni bilé, 158
Barevné sklo (obrazovy
efekt), 152
Barvy
vybér, 176
Blu-ray
Vystup filmu, 279

C

CD zvuk, klipy
vlastnosti, 252

C
Céra stiihu
vlozené klipy, 88
Casova osa
editace menu disku, 208
ptekryvné video, 159
rozdéleni klipt, 104
stopy, 72
trimovani klipt, 96
umisténi menu disku, 205
uprava hlasitosti, 256
zamknuti stop, 105
zvukové stopy, 242
Casova osa, zobrazeni, 71,
72
Casové meéritko, 72
Casovy kod, 11
cast Pozadi
album Editoru titulk®, 232
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Cernobile (obrazovy efekt),
156

D

DeEsser (zvukovy efekt),
269

Délka (pfechodd atd.), 304

Detailni zabéry, 369

Detekce scén, 26, 27, 48

moznosti, 298

ptikazy nabidky, 57
Dialogova okna

hlavni moznosti, 295

moznosti, 295

nastaveni tvorby filmu, 295
Diléi klipy

Export do okna Film, 130

Ptidani efektd, 132

Zarovnani do umistovaci oblasti,

131

Ztlumeni, 130
DirectX, xii
Disk

bitova kopie na pevném disku, 278

kédovani MPEG, 28

menu disku, 201

nahled, 206

ulozeni filmu, 277

Disk, menu. Viz. Menu disku
Disky
vytvéteni, 1, 40, 62, 187, 203, 235,
253
Doplnit ptechody, 183, 189,
204
DV, xv

nahravani, 28, 30
vypocet pozadovaného mista, 29
vystup, 290

DVD

bitova kopie na pevném disku, 278
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export filmu, 279

Import videa, 33

kédovani MPEG, 28

menu, 62, Viz. Menu disku

nahled, 206

ovladaci prvky piehravani, 6, 12,
203

ovladani ptehravace, 206

E

Editace, 369
Menu disku, 208
statické obrazy, 189
videoklipy, 87

Editace fotografii a dalSich
obrazkd, 191
Editace textu
roz§ifena, 223
Editor 2D (obrazovy efekt),
153
Editor menu. Viz. Editor
titulkd
Editor témat
Minialbum, 120
Editor titulkd, 217

roz§itena editace textu, 223
spusténi, 218
uvod, 80
vybér vice objektl, 227
Editor titulkd, album, 229
Obrazky, 234
Pozadi, 232
Prohlize¢ vzhledd, 230
Tlacitka, 235
Editor titulkt, objekty, 220,

221
Text, 222
zména usporadani, vrstvy, 221

Editor titulkd, ovladaci
prvky

nastaveni stylu textu, 228

Rejstiik

nastroj Vybér, 220

sada néstroju Objekt, 220

tlacitka pro vybér rezimu, 223
tlacitka rozlozeni objektu, 225
tlacitka schranky a odstranéni, 227
tlacitka typu titulku, 219

Editor, menu a titulku, 217
Efekty

video. Viz. Obrazové efekty
zvukové. Viz. Zvukové efekty

Ekvalizér (zvukovy efekt),
269
Export
do formatu Windows Media, 289
do souboru AVI, 285
na opticky disk, 277
na web, 292
Export videa
uvod, 2
Export videa, rezim, 275
Externi zatizeni
import médii, 35

F
Film
nahled, 5
Format snimku. Viz. Pomér
stran
Formaty videa, 91
Formaty videa v projektu, 91

Fotografie
editace, 191
korekce ¢ervenych oci, 193
otoCeni, 192
posuvnik a lupa, 192

G

Glosar, 377

GOP
velikost, 393
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zaviena, 394

Grafika
editace, 191

Grungelizer (zvukovy efekt),
270

H

Hardware
nahravani, 23

HD, 383

HD DVD
export filmu, 279

HDV, xv, 383

nahravéani, 30

Hlasitost
michani, 253, 259
uprava na ¢asové ose, 256
uroven hlasového komentaie, 249
zména, standardni trvani, 304

Hlasové komentaie
hlasitost, 249
nahravani, 247
nastaveni kvality nahravani, 249
vlastnosti, 251

Hollywood FX
editace, 181, 185
nahled, 182
piechody, 179, 180
renderovani na pozadi, 182

Hudba, 239, Viz. Hudba na

pozadi
cast (alba), 65
slozka, 65
vybér (rada k nataceni), 375
Hudba na pozadi, 70, 72
CD, 244
formaty, 242
nastroj, 85, 245
ScoreFitter, 245
Hudebni video. Viz.

SmartMovie
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Ch

Chromaticky kli¢
barva pozadi, 174
Nastroj, 168
obrazovy efekt, 172
tipy, 174

I

ID odpovédi (technicka
podpora), 338

IEEE-1394, xv
kabel, 290

Ikony efektt
video, 94

Ikony pro efekty
zvuk, 265

Import

z externich zafizeni, 35
Import médii z externich
zafizeni, 35
Import obsahu ze starSich
verzi, 16
Import videa z disku DVD,
33

Internet
ulozeni filmu, 292

Inverze, 157

Jezdec, 10
Jezdec trimovani, 76
Jina zafizeni

import médii, 35
J-stiih

A/B, 162

definice, 109
popis, 111
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K

Kapitola disku, ptikaz, 206
Kapitoly
na stop¢ Menu, 208

Kapka vody (obrazovy
efekt), 155

Ken Burns, 191

Kli¢ luma (obrazovy efekt),
153

Kli¢ovani snimkt (parametrii
obrazovych efekti), 138,
141

Klipy

odstranéni, 69

rozd€leni, 69, 103

slouceni, 104

Téma, 119, 121, 124

tipy pii trimovani, 100
trimovani na ¢asové ose, 96
video, 72

zména nazvu, 101

zvukové, 72

Klipy, zobrazeni, 71
Kolaz. Viz. Témata
Komentare, 72
Komentafe, nastroj, 85
Komprese

video, 318, 319
zvuk, 320

Komprese videa, 318

Komprese zvuku, 320

Konfigurace. Viz. Nastaveni

Kontinuita (rada k natacent),
371

Konvence, xv

Korekce ¢ervenych oci
odstranéni, 193
popis, 193

Rejstiik

L
L-stith
A/B, 162
definice, 109
popis, 109
M
Mapa barev (obrazovy
efekt), 156
Media Player, 289

Menu a titulek, editor, 217
Menu disku, 82, 201, 215

automatické vytvoteni propojent,
205
Cast (alba), 62
Cisla propojeni pti editaci, 212
dodavané, 204
editace, 217
editace kapitoly, 214
editace na ¢asové ose, 208
editace propojeni, 210
menu a titulky, 204
nadpisy tlacitek, 205
nastaveni ndhledu, 213
nazev a délka, 210
oddil alba, 204
omezeni formatd VCD a S-VCD,
205
otevieni v Editoru titulka, 211
Pohyblivé pozadi, 233
smycka pfi prehravani, 202
ukazkové rozlozeni filmu, 202
umisténi na ¢asovou osu, 205
Volba Vzorky pohybu, 213
vytvéfeni, 217
Ziskavani, 63
Menu disku, tlacitko, 82
Menu, propojeni. Viz.
Propojeni
Menu, tlacitka

zvyraznéni, 237
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Meri¢ disku, 20, 21
Mikrofon

pripojeni, 250
Misto na disku

pro nahravani ve formatu DV, 29

Monitory
Dualni, 306

Moznosti, 295
Datovy tok a kvalita, 320
detekce scén, 298
Export na pasku, 326
exportovat obraz, 318
Format videa, 299
frekvence snimka, 319
hlavni, dialogové okno, 295
komprese videa, 319
Nahled pfi nahravani, 297
Nahled videa, 306
Nahravani MPEGu, 302
Pomér stran pro analogové

nahravani, 298
TV norma, 297
uspotadani, 295
Video pro vystup souboru, 318
Vsechny kodeky, 318
vystup na monitor VGA, 329
Vytvor disk, 311
Vytvot MPEG soubor, 317
Vytvot soubor Real Media, 321
Vytvot Windows Media, 325
Zaskrtavaci policko Vstup VCR,
297

Zdroj videa, 296
Zvuk pro vystup souboru, 320

MP2, soubory, 284
MP3, soubory, 64, 284
MPEG

koédovani nahraného videa DV, 28

moznosti nahravani, 302
nahravani z DV, 30
nastaveni kvality, 30

pro DVD ad., 30

pro DVD atd., 28
Rendrovéani pro vystup, 277

412

N

Nabidka Nastaveni, 3

Nahled
disky, 206
Hollywood FX, 182
nabidky, 6
obrazové efekty, 144
prechody, 59, 181
pfi nahravani, 297
Nahled videa
Cela obrazovka, 306
Externi, 306
Moznosti, 306

Nahrané video
cast (alba), 43
funkce rozhrani alba, 45
indikator pouziti, 45
komentaie, 53
opakovani detekce, 57
otevieni souboru, 46
rozdéleni, 69
slozky, 46
snimky s miniaturami, 48
vybér, 51
vyhledani v albu, 45
zobrazeni, 50

Nahrané video, ¢ast
zobrazeni, 53

Nahrat komentar, 247

Nahravani, 17
album, 19
analogové a digitalni, 20
detekce scén, 27
hardware, 23
krok za krokem, 25
moznosti analogové kvality, 31
nastaveni zdroje, 296
pfiprava pevného disku, 331
rychlost disku, 29
slozka, 21
urovné zvuku a videa, 32
vice soubort, 90
vybér zafizeni, 24
z analogovych zdrojt, 31
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z disku DVD, 33

z DV, 28, 30

z HDV, 30

zatizeni, 296

zdroje, 23

zména slozky, 22
Nahravani hlasovych

komentaia, 247
kvalita, 249
Najit scénu v albu, piikaz, 45
Najit scénu v projektu,
piikaz, 45
Népoveda, tlacitko, 2
Nastaveni, 295

Exportovat zvuk, 320
moznosti, 3

Nastaveni projektu, 303
nastaveni videa a zvuku, 306
tvorba filmd, 295

Vytvot AVI soubor, 317
Vytvot zvukovy soubor, 317

Nastaveni nahravani, 21
Nastaveni projektu (panel
nastaveni), 303
Nastaveni videa a zvuku
(panel nastaveni), 306
Nastavit nahled, ptikaz
nabidky, 49
Naéstroj Editor témat, 81, 128
Nastroj Titulky, 82
Naéstroje
Editor témat, 81, 120, 128, 129
Generovat hudbu na pozadi, 85
Hudba na pozadi, 245
Chromaticky kli¢, 168
Inteligentni film, 82
Menu disku, 82, 215
Nahrat komentar, 85, 247
Obraz v obraze, 162
obraz v obraze a chromaticky klic,

82
Obrazové efekty, 83, 133

Rejstiik

posuvnik a lupa, 191

Pridat hudbu z CD, 85, 244

SmartMovie, 113

Titulky, 82

UloZeni snimku, 82

Vlastnosti klipu, 76, 81, 84, 100,

210, 251

Zmgéna hlasitosti, 84, 253, 259

Zvukové efekty, 85, 265
Nataceni videa, 367
Navrat do menu, propojenti,

209

Nazev souboru
projekt, 67
Nazvy
klipt — zména, 101
v zobrazeni seznamu a klipt, 101

Nazvy produktl, xv
NTSC, 297

0]

Objekty
v Editoru titulkd, 220
Obraz v obraze
Nastroj, 162
obrazovy efekt, 167
Obrazky
Cast (alba), 62
slozka, 62
Obrazové efekty, 133

Automaticka oprava barev, 147
bali¢ek Standard, 147
Barevné sklo, 152
Cernobile, 156

Editor 2D, 153

efekty Cisténi, 147
Chromaticky kli¢, 172
ikony, 94

Inverze, 157

Kapka vody, 155

Kli¢ luma, 153

kli¢ovani snimkd, 138, 141
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Mapa barev, 156
nahled a renderovani, 144
nastroj, 133
Obraz v obraze, 167
odemknuti, 135
Oprava barev, 156
osvétleni, 157
Otocit, 154
Plus RTFX, 149
posuvnik a lupa, 196
predvolby, 137
Presvétleni ¢ocky, 153
pidéni, 146
pridani a odstranéni, 135
Redukce Sumu, 148
Reliéf, 151
Rozmazani, 150
Rozmazéani pohybu, 154
Rychlost, 149
Sépie, 158
seznam efektd, 134
Stabilizovat, 148
Stary film, 151
Vodni vlna, 155
Vykresleni, 157
Vyvazeni barev RGB, 158
zékladni, 145
Zemétieseni, 153
zmékceni, 152
zména parametrt, 136
Zvetiit, 154

Obrazové scény, katalog,

203
Obrazy. Viz. Statické obrazy

Obrazy na celou obrazovku
popis, 188
Obsah
Import, 16
Odemknuti
prémiovy obsah, 12
zasuvné efekty, 146
Zasuvné efekty, 135
Odkazy

v nastroji menu disku, 214

Odstranéni klipt, 69
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Odstranéni scén, 69
Odstranit klip, tlac¢itko, 69
Okno film

zobrazeni, 71

Okno Film, 67
editace pretazenim, 88
funkce rozhrani, 94
Najit scénu v albu, 45, 94
oblast stavovych zprav, 67
operace se schrankou, 88
trimovani na ¢asové ose, 96
umisténi, 70

Okno nahledu, 5, 7, 98
Oprava barev (obrazovy
efekt), 156
Optické disky, souhrn, 281
Opticky disk. Viz. Disk
bitova kopie na pevném disku, 278
Originalni zvuk
synchronizace s videem, 105
vlastnosti, 251

Osvétleni, 157
Otocit (obrazovy efekt), 154
Ovladaci prvky
Znacka klipu, 67
Ovlédaci prvky ptehravani, 5
Jdi na zacatek, 9
Prehrat/ Pozastavit, 9
Rychle vpied/zpét, 9
Smycka, 10
standardni, 5, 9
tla¢itka krokovani, 10
Ovlada¢ videokamery, 20,
22,198
Ovladani posunu
na obrazovce, 20, 22
Ovladani piehravace
DVD, 206
Oznaceni klaves, xvi

Ozvéna (zvukovy efekt), 272
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P
PAL, 297
Panel néstrojt, 67
Audio, 84
Video, 81

Panely nastroja, 79
Pan-scan, 92
Parametry. Viz. Nastaveni
Parametry efektl
vynulovani nastaveni, 138
Parametry obrazovych efektt
editace, 136
Parametry zasuvnych efekti
predvolby, 137
Pas, 14
Péska
ulozeni filmu, 290
Pevny disk
misto pro nahravani videa, 29

priprava k nahravani, 331
rychlost pro nahravani videa, 29

Pisma, 229

Podpora, tlacitko, 2

Pomér stran
kombinovéani, 90

Pomér stran (format snimku)
moznost nahravani, 298
Pom¢r stran (formaty
snimki), 24, 49
Popelnice, tlacitko, 69
Posuvnik a lupa
animace, 193
fotografie, 192
nastroj, 191
obrazovy efekt, 196
slozité animace, 195
Pouzit klicové snimky
(zaskrtavaci policko), 141
Pozadi

Rejstiik

v Editoru titulka, 232
Pozadavky na vybaveni, xii
Prémiovy obsah a funkce, 15
Premium, tlacitko, 2
Problémy a feseni, 335
Progresivni kédovani

v

(rozsifené nastaveni
vystupu), 313
Projekt. Viz. Film

Prolnuti
zvuk, 182
Prolnuti (pfechod), 179
Propojeni
automatické vytvoreni, 205
editace, 210
Navrat do menu, 209
odstranéni, 210
uprava, 209
Upravy pretazenim, 215
v menu disku, 201
vytvoreni, 209
Zména umisténi, 210
zobrazeni ¢isel pii editaci, 212
Propojeni kapitol. Viz.
Propojeni
Prostor
uprava vyvazeni na ¢asové ose,
257
Prostorovy zvuk, 259
Predvolby efektt, 137

Piehravac, 19
jezdec, 10
nahled pfechodt, 59, 181
trimovani na ¢asové ose, 96
uvod, 5

Ptehravani, ovladaci prvky
DVD, 6, 12, 203

Ptechody
Alpha Magic, 179
dast (alba), 58
Doplnit pfechody, 183, 189, 204
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Hollywood FX, 179, 180
kritéria vybéru, 178
na Casové ose, 177
Na tématickych klipech, 125
Na zvukovych stopach, 258
nahled, 59, 181, 185
nastaveni délky, 184
pojmenovani, 184
popis, 177
Prolnuti, 179
pfidani do filmu, 177
rada k natacéeni, 370
Rozptyleni, 180
Setfeni, vysunuti, zatla¢eni, 180
skupiny, 58
smycka nahledu, 185
standardni (2D), 179
standardni trvani, 304
Stiih, 179
trimovani, 184
trojrozmérné, 180
typy, 178
vliv na délku klipu, 178
Ziskavani, 58
zmeéna sméru, 185
zobrazeni typu, 59
zvukové, 182
Prekryti, stopa
a statické obrazy, 187
Piekryvna stopa, 159
moznost Vzdy zobrazit, 160
otevieni, 159
uvod, 159
zobrazeni, skryti, 160
zvuk, 242
zvuk, originalni, 160

Piekryvné efekty, 159
Ptekryvné obrazy
popis, 189
Presvétleni Cocky (obrazovy
efekt), 153

PtetaZeni
editace, 88
nastaveni propojeni menu, 215
z alba, 88, 177
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Piidat hudbu z CD, 85, 244
Ptikaz Upravit téma, 120
Ptikazy nabidky, xvi
Pivodni zvuky

zachovani (rada k natacenti), 375

R

Real Media
RealNetworks® RealPlayer®, 288
Soubory, 288
RealNetworks®

RealPlayer®

Prohlizeni souborti pomoci, 283
Redukce Sumu (obrazovy
efekt), 148
Redukce Sumu (zvukovy
efekt), 266
Reliéf (obrazovy efekt), 151
Renderovani, 277

Renderovani na pozadi, 91
Hollywood FX, 182
nahledu videa v menu, 213
obrazové efekty, 144
povoleni a zakazani, 182

Rezim editace
rozhrani, 4
uvod, 1

Rezim nahravani
rozhrani, 19
uvod, 1

Rezimy
editace, 4
Export videa, 275
nahravéani, 19
nastaveni, 2
uvod, 1

Rozdéleni klipa, 103

opétovné slouceni, 104
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Rozd¢lit klip nebo scénu,

tlacitko, 69, 104
pfi stfihu vlozenim, 107

Rozdélit klip, ptikaz
nabidky, 104

Rozmazani (obrazovy efekt),
150

Rozmazani pohybu
(obrazovy efekt), 154

Rozptyleni (pfechod), 180

Rychlost (obrazovy efekt),
149

Rychlost disku

pro nahravani videa, 29
Rychlost ptehravani

zmeéna, 149

A4

R
Reseni potizi, 335
S

Sbor (zvukovy efekt), 269
Scénar, zobrazeni, 71
Scény. Viz. Videoscény
Scény (rada k natacenti), 372

ScoreFitter
délka klipa, 251
vlastnosti klipu, 252

SCSI, xiii

SECAM, 297

Sekvence obrazki, 183, 189,
204

Sépie (obrazovy efekt), 158

Setfeni (ptechod), 180

Schranka

préace s albem a oknem Film, 88

Rejstiik

Skupiny
docasné, v Editoru titulka, 227
Sloucit klipy, ptikaz
nabidky, 104
Slozky
Hudba, 65

Obrazky, 62
titulky, 61

Sniméni, progresivni nebo
prokladané, 313
Snimky nahledu

nastaveni v menu disku, 213

videa v menu, 213
Snimky s miniaturami

v albu, 48

Snimky, ukladani, 197
Soubor
ulozeni filmu, 282
Sprava kanala (zvukovy
efekt), 268
Stabilizovat (obrazovy
efekt), 148
START/STOP, tlacitko, 21
Stary film (obrazovy efekt),
151
Statické obrazy

cela obrazovka, 188
cela obrazovka a prekryti, 187
editace, 191
otoCeni, 192
popis, 187
prekryti, 189
standardni trvani, 304
trimovani, 190
trimovani a editace, 189
typy, 187
vytvoreni, 188
Stereo
uprava vyvazeni na ¢asové ose,
257
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Stereo ozvéna (zvukovy
efekt), 272

Stereo rozptyl (zvukovy
efekt), 273

Stopa Menu, 208
editace, 209
znacky, 208

Stopa titulkt

zamknuti, 106

Stopy
Hudba na pozadi, 242
Menu, 208
Originalni zvuk, 242
oznaceni zamknutych, 105
prekryvné, 159
titulek, 106
video, 74, 105
video spojené se zvukem, 106
zamknuti, 75
ztlumeni a skryti, 75
zvuk, 242, 243
zvukové efekty a hlasové
komentaie, 242
Stiih
A/B, 161
rozdélenim, 108
roz$iteny, 74, 159
vlozenim, 106
Stiih (pfechod), 179
Stith A/B, 161

Sttih rozd€lenim
A/B, 162
uvod, 108

Stiih vice stop, 159
S tématy, 117

Sttih vlozenim, 106
A/B, 161
uvod, 106
zpusob, 107
zvuk, 108

Stithy
asociativni, 373
formalni, 374

418

kontrastni, 374

nahradni, 374

paralelni, 373

pfi¢ina a nasledek, 374

tempo (rada k nataceni), 372
Studio Plus, 159

klicovani snimku, 138, 141

obrazové efekty, 149

zvukové efekty, 266, 268
S-VCD

export filmu, 278

koédovani MPEG, 28

menu, 62, Viz. Menu disku
Synchronizace (videa a

zvuku)
potlaceni, 105

W

S
Sablony. Viz. Témata

T

Technicka podpora, 336

Televizor
soucasny vystup, 291

Témata
Anatomie, 125
Cast (alba), 59, 119, 121
Dil¢i klipy, 130
Klipy. Viz. Tématické klipy
Pouzita, 117
Ptidani k filmu, 119
Sablony, 117, 119, 121, 125, 129
Umistovaci zény, 130
Upravy, 118
Ziskavani, 60

Tématické klipy
Piechody a efekty, 125
Sledovat vybér, 122
Trimovani a upravy, 124
Vkladani a nahrazovani, 122
Vytvafeni, 121
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Textové zobrazeni, 71, 79,
101

Titulek
vybér (rada k nataceni), 375

Titulky

barvy (rada k natacent), 376
Crawl (plovouci), 219
cast (alba), 61
editace, 217
Roll (rolovaci), 219
slozka, 61
vytvéfeni, 217
Titulky, stopa
a statické obrazy, 187

Tlacitka
album Editoru titulkt, 235
kapitola. Viz. Menu disku
Menu disku, 82
Obnovit (posuvnik a lupa), 192
Odstranit klip, 67, 69
Odstranit znacku, 76
panel nastroju, 79
piehravani, 9
prepnuti rezimu DVD, 5, 6
Pridat znacku, 76
rezim, 2
Rozdélit klip, 67, 104, 107
Rozdé¢lit klip nebo scénu, 69
START/STOP, 21
vybér nastroji, 80
vybér zobrazeni, 67
zamknuti stop, 105
Znacka klipu, 67

Zpét, Vpted, Napovéda, Podpora a

Aktivovat, 2
Zrychlené ptehravani zvuku, 68
zvyraznéni, 237
Ziletka, 104

Tlacitka krokovani, 10
Tlacitko Zrychlené

piehravani zvuku, 68
Trimovani

na ¢asové ose, 96
Pomoci klavesy CTRL, 99

Rejstiik

popis, 95

prechody, 184

statické obrazy, 189, 190
tipy, 100

uvod, 87

videoklipy, 95

zruSeni, 103

zvukové klipy, 250, 251

Typ souboru
3GP, 284
AVI, 285
DivX, 285
Flash Video, 286
kompatibilni se zafizenim iPod,
287
kompatibilni se zafizenim Sony
PSP, 289
MP2, 284
MPEQG, 287
Real Media, 288
WAV, 284
Windows Media, 289
Typy souboru
MP3, 284
Typy souborii
AVI, 64
hudebni, 65
MP3, 64
obrazové, 62
WAV, 64
zvukové, 64

U

UDMA, xiii
Ulozeni na web, 292
UloZeni snimku
nastroj, 82, 188
nastroj, popis, 198
pomoci HDV, 199
UloZeni snimku, néstroj
popis, 198
Ulozit do souboru, 282
3GP, 284
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AVI, 285

DixX, 285

Flash Video, 286

kompatibilni se zafizenim iPod,
287

kompatibilni se zafizenim Sony
PSP, 289

MPEG, 287

Pouze zvuk, 284

Real Media, 288

Windows Media, 289

Zvukova stopa, 284

Ulozit na disk, 277
Ulozit na pasku, 290
Umist'ovaci zony
Mazani, 130
Pridani efektu, 132
Zarovnani dil¢ich kliptd, 131
Ztlumeni, 130
Urovn¢ videa
zména béhem nahravani, 20
Urovné zvuku
zména béhem nahravani, 20
Urovn¢ zvuku a videa

nahravani v analogovém formatu,
32
nahravani ve formatu DV, 30

\%

VCD
export filmu, 278
kédovani MPEG, 28
menu, 62, Viz. Menu disku

VGA
vystup filmu, 329

Vice nahranych souborti
pouziti, 90

Video
format snimku. Viz. Pomér stran
hardware pro export, xiv
indikator pouziti, 94
moznosti, 33
moznosti MPEG, 302
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nahravani. Viz. Nahravani

nahravani krok za krokem, 25

nastaveni (pro vystup souboru),
318

nastaveni formatu, 299

pomeér stran. Viz. Pomér stran

pridéni do filmu, 87, 88

skryti, 75

slucovani a rozd€lovani, 55

sousedni, 94

zobrazeni délky, 52

Video efekty

Pouziti u tématickych klipa, 125
Video, export, 275
Video, panel nastroji, 81

Video, rovné
nahravani v analogovém formatu,
33
nahravani ve formatu DV, 30

Videokamera USB

nahravani, 31

Videoklipy, 72
editace, 87
funkce rozhrani, 94
nastroj Vlastnosti, 101
pouziti efektt, 133
pouziti pouze zvukové ¢asti, 89
rozdéleni, 103
slouceni, 104
synchronizace se zvukem, 105
tipy pii trimovani, 100
trimovani, 95
trimovani na ¢asové ose, 96
vyhledani scény v albu, 94
zkraceni prechodem, 178
zména nazvu, 101
zména rychlosti ptehravani, 149
zruSeni trimovani, 103

Videomonitor

soucasny vystup, 291
Videopaska

vystup, 291
Videoscény

poradi, 43
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Videostopa, 74, 89, 105
a statické obrazy, 187
spojena se zvukovou stopou, 106

Vlastnosti klipu
délka, 190
nazev, 190
pro menu disku, 210
pro zvukové klipy, 251

Vlastnosti klipu, nastroj, 76,

81, 84
pro piechody, 184
pro statické obrazy, 190
pro videoklipy, 101
trimovani, 100, 184

Vodni vlna (obrazovy efekt),
155
Vpfted, tlacitko, 2

Vrstvy
v Editoru titulkd, 221
Vybaveni, pozadavky, xii
Vybér vice objektl
v Editoru titulkd, 227
Vykresleni (obrazovy efekt),
157
Vyrovnani rozdill (zvukovy
efekt), 271
Vystup
do souboru, 282
Do souboru 3GP, 284
do souboru DivX, 285
Do souboru Flash Video, 286
do souboru kompatibilniho se
zafizenim iPod, 287
do souboru kompatibilniho se
zatizenim Sony PSP, 289
do souboru MPEG, 287
do souboru Real Media, 288
na pasku, 290
Pouze zvuk, 284
prohlize¢, 275
Typ média, 275
videopaska, 291

Rejstiik

Vysunuti (pfechod), 180
Vyvazeni
Uprava na Casové ose, 257
Vyvéazeni a hlasitost, 84, 253
Vyvazeni barev RGB
(obrazovy efekt), 158
Vyvazeni bilé, 158

W

WAV, soubory, 64, 284
Web

ulozeni filmu, 292

Windows Media
Player, 289
Soubory, 289

Windows Media Player

Prohlizeni souborti pomoci, 283

Y

Yahoo! Video, 292
YouTube, 292

Z

Zabéry z dalky (rada k
nataceni), 369
Zamknuti stop, 75

oznaceni, 105
Zamknuti stop, tlacitka, 105

Zamknuty obsah
Aktivace, 12

Zarizeni
nahravéani, 24, 296

Zasuvné efekty
odemknuti, 135, 146

Zatlaceni (pfechod), 180
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Zemétieseni (obrazovy
efekt), 153
Ziskavani
Menu disku, 63
Piechody, 58
Témata, 60
Zvukové efekty, 64

Zkratky, xv
Zmékceeni (obrazovy efekt),
152
Zmeéna hlasitosti, 84, 253,
259
standardni trvani, 304
Zména uspotadani objektt
ve tiech rozmérech, 221
Znacky. Viz. Znacky klip
umisténi na stopu Menu, 209
Znacky klipa, 76
Ovladaci prvky, 77
Pridavani, odstranovani, nazvy, 76
Znalostni databaze, 336
Zobrazeni Casové osy
roz$iteny stiih, 105
sttih vlozenim, 106
Zobrazeni ¢ernych pruhi, 92
Zobrazeni, okno Film
Casova osa, 71, 72
klipy, 71
scénat, 71
textové, 71, 79
Zorné thly
ruzné, 369
Zpét, tlacitko, 2
Zpomaleni, 149
Zrychlené ptehravani zvuku,
68
Ztlumeni zvukovych stop, 75
Zvétsit (obrazovy efekt), 154

Zvuk
hlasitost a michani, 253, 259
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hlasové komentare, 242

hudba na pozadi, 242

nastaveni (pro vystup souboru),
320

originalni, 242

pouziti bez videa, 89

prostorovy, 259

ptechody, 182

Prechody, 258

prekryvny, 160

prekryvny, originalni, 242

stopy na ¢asové ose, 242

stfih vlozenim, 108

synchronizace s videem, 105

synchronni, 72, 182, 242

uprava na ¢asové ose, 256

v aplikaci Studio, 240

vyuziti, 239

zrychlené piehravani, 68

ztlumeni, 75

zvukové efekty, 242

Zvuk, urovné
nahravani v analogovém formétu,
33
nahravani ve formatu DV, 30

Zvukova stopa
spojena s videostopou, 106

Zvukove efekty, 64, 72, 239,

265
aplikace Studio Plus, 268
bali¢ek Standard a Plus, 266
dast (alba), 64
DeEsser, 269
Ekvalizér, 269
Grungelizer, 270
ikony, 265
nastroj, 265
odemknuti, 135
Ozvéna, 272
Pouziti u tématickych klipa, 125
Redukce Sumu, 266
Sbor, 269
Sprava kanald, 268
Stereo ozvéna, 272
Stereo rozptyl, 273
vlastnosti, 251
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Vyrovnani rozdilt, 271
Ziskavani, 64
Zvukov¢ klipy, 72
podrobnosti rozhrani, 253
trimovani, 250, 251

Zvukové stopy, 243

Rejstiik

Zvyraznéni
tlacitka menu, 237

W

Z
Ziletka, tlagitko, 69
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