Pinnacle Edition 5.0 - navod

Prestoze je Edition Spickovy videoeditor, neznamena to, Ze je vhodny jen pro profesionalni
nasazeni. Docela dobfte jej vyuZiji 1 ndro¢ni domaci uZivatelé, ktefi hledaji robustni nastroj pro
kompletni zpracovani videa. Za kvalitu se ovSem plati — ted’ nemame na mysli jen finan¢ni
stranku véci, ale Cas, ktery je nutné programu obétovat, abyste se jej naucili ovladat a
dokazali vyuzit jeho schopnosti ve sviij prospéch. Vyhodu budou mit ti, ktefi jiz s né¢jakym
mohou zaméfit spiSe na popis specialnich funkci. Ostatni, pokud navic neuméji anglicky,
museji metodou pokus-omyl zkouset, co program dovede. Pravé pro n¢ jsme pfipravili
jednoduchy navod, ktery je zevrubné seznami se zakladnimi moznostmi programu. Edition
vypadd na prvni pohled pomérné jednoduSe, ale nenechte se jeho skromnym prostiedim
zmylit. Spousta funkci je skryta pod klavesovymi zkratkami nebo na dalSich pracovnich
panelech. Popis vSech funkci neni moZny, vZdyt jen manual ¢ita vice nez 500 stran. Proto
jsme se zaméfili na to, jak co nejpohodlngji, bez hlubSich znalosti pfipravit prvni film v
Edition. K vyzkouSeni nasledujiciho postupu budete potiebovat jen Edition 5.0 nebo jeho
demoverzi s nainstalovanou ¢eskou lokalizaci (oboje miizete zddat u mistniho zastoupeni
Pinnacle, firmy Exac (www.exac.cz))

Nejprve se seznamte s pracovni plochou programu. Ta je v zdkladnim modu zobrazeni
rozdélena do nékolika zékladnich ¢asti. Zamérné nefikame oken, protoze nejde o samostatna
nebo plovouci okna v pravém slova smyslu, jako je znate z jinych programi. V levém dolnim
rohu je jedina rolovaci nabidka Start. Jde o nabidku programu, nikoliv tu na hlavnim panelu
Windows (u ného rad¢ji aktivujte automatické skryvani) Zni jsou pfistupna zékladni
nastaveni programu (Ovlddaci panely), nastroje pro zadznam (Nahravani), export (Export
DVD, Zaznam na pasku..., Exportovat sekvenci jako...) nebo povely pro otevieni a vytvofeni
nového projektu (Otevrit/vytvorit projekt) nebo jeho smazani (Smazat projekt) atd. Nenajdete
zde ptikaz k uloZeni projektu, protoZe Edition jej uklada v pribéhu editace (uloZit lze pouze
kopii projektu). Po spusténi se automaticky otevie rozpracovany projekt v podob¢, v jaké jste
jej opustili.
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Ve stejné listé, ale napravo vidite n&kolik malych ikon. Cast z nich ma pouze informaéni
funkci, napf. o tom, kolik snimki zvladne PC ptehravat v redlném Case. Symbol X a prouzek
vedle signalizuje priibéh vypoctu na pozadi (Backround Rendering) u scén, které je nutné
vyrenderovat. Béhem vypoctu muzete pracovat dal, ale pokud by to PC prili§ zatézovalo,
klepnéte na X a zastavte piepocitdvani (renderovani). Vypocet je nutny jen u casti efektl
nebo u nékterych kombinaci Gprav, protoze velka ¢ast efektl je zobrazovana v realném case.
Ale k tomu dostaneme pozdéji...Dullezité jsou ikony Kldvesnice a ikonka s okem. Klepnutim
na Klavesnici oteviete virtualni klavesnici, na které jsou misto pismen zobrazeny symboly
funkci, které vidite 1 jako ovladaci prvky na ploSe. Klepnutim na klavesu sice aktivujete
vybranou funkci, ale klavesnice by v tuto chvili méla byt spiSe vasi ,,ucebnici® klavesovych
zkratek. Nastavite-li kurzor nad klédvesu, zobrazi se informace o pfifazené funkci s odkazem
na klavesu na fyzické klavesnici (napt. K Stop, Space Prehrat). Pokud vam nebude pii editaci
piekazet, nechte ji na obrazovce a ucte se s jeji pomoci pouzivat klavesové zkratky. ,,Oko*
uplné vpravo neupozoriiuje, ze vas nékdo sleduje, ale slouzi k piepinani ,,pracovnich ploch®.
Klepnete-li ne négj, ,,vyskoci* nabidka péti s Sablonami pro rozvrZeni plochy. Tak 1ze zobrazit
jen zvétSenou cast plochy, ve které pravé pracujete nebo kombinaci Casti, ktera je pro
provadénou cinnost pohodlngjsi. Napf. pfi organizaci materidlu budete pracovat pievazné v
okné¢ Organizace materialu. Vybérem jedné ze Sablon jej zobrazite na celé obrazovce a
ostatni nepotfebné ¢asti skryjete. Nebojte se tuto funkci vyuzivat, zejména pokud mate mensi
monitor.




Celou spodni polovinu zapliuje &ast Organizace materidlu a &asova osa (Casovad rFada).
Organizace materialu slouzi k tfidéni nahranych klipd a dal$iho materidlu pro vytvoteni
filmu. Zptisobem ovladani je tento nastroj velmi podobny Prizkumnikovi. V levém okné jsou
polozky Plocha a Sequence. V podstaté¢ jde o ,,obalky” pro zdrojovy material. Klepnéte
pravym tlac¢itkem mysi do levého okna, zvolte Novd slozka a po vytvoreni ji pfejmenujte na
Projekt. Znovu klepnéte na vytvorenou slozku pravym tl. a vytvoite Novou skupinu s ndzvem
Klipy. Tak lze vytvofit libovolny pocet slozek s vnofenymi ,,obalkami®, rozdélenymi a
oznacenymi podle typu materialu, data zdznamu, projektu apod.
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Okno Organizace materialu sdileji 1 nabidky video a pfechodovych efekti nebo Sablon pro
vytvofeni menu DVD. Klepnéte na tl. Vse. V levé Casti poklepejte na ikonu slozky Realtime
Transitions FX, poté Presets a ve slozce CPU klepnéte na 2D. Takto jste otevieli nabidku 2D
prechodtl, provadénych v redlném ¢ase pomoci procesoru PC. V pravém okné vidite ikony
efektd. Projdéte si i dalsi slozky a prohlédnéte si 1 jiné nabidky efektd a filtrG. Edition



obsahuje 1 modul Hollywood FX pro vytvatreni zajimavych 3D efektii. Ten najdete ve slozce
Plug-ins.

Nad oknem Organizace materialu je uplné vlevo zlutd ikona slozky. Klepnutim na ikonu
zaviete Organizaci materialu a uvolnite misto pro Casovou radu.

Casovd Fada slouzi jako v jinych programech pro ,,poskladani* filmu ze zdrojového materialu
a k jeho Upravam. Na rozdil napt. od Premiere je struktura fady nebo chcete-1i osy, dosti
odli$nd. Stopy nemaji pevné stanovenou strukturu. To znamena, Ze klipy Ize vkladat do
kterékoliv stopy. Zadna z nich neni hlavni ani vedlejsi, pouze je tieba védét, Ze prioritu ma
vzdy vrchni stopa. Dokud klip ,nerozbalite“, je v ose zobrazen bez zvukové slozky.
Neexistuje ani stopa vyhrazend pro piechody. ,,Prolinacky* se umistuji do stejné stopy
s klipy, na rozhrani dvou klipa.

Nad Casovou Fadou se po celé §ifce obrazovky tahne Ndstrojovd lista s ikonami néstroji.
Nastroje jsou rozdéleny do nékolika skupin (napt. néstroje pro editaci v ¢asové ose, ikony pro
otevieni Trim editoru, Mixeru, Titulkovace, Nahravani, 2D a 3D editorii, Barevnych korekct,
Vytvoreni DVD apod.) Kdyz na ikony najedete kurzorem, zobrazi se ndzvy nastroji. To plati
pro vSechny ikony, takZe pokud si nejste jisti jejim vyznamem, jejich ndzev vdm napovi.
Kdyz na listu klepnete pravym tlacitkem, miizete pies ptikaz UZivatelsky...oteviit kompletni



seznam ikon jednotlivych funkci. Ze seznamu je staci jejich pretdhnout na panely nebo
opacné a upravit si tak ikonové nabidky funkci podle svych predstav.
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V horni poloviné pracovni plochy vidite dvé okna pro video — levé Zdrojové, pravé Hlavni.
Zdrojové okno lze vyuzit k prehravani nahraného materialu a k jeho trimovani pted vlozenim
do Casové rady. Pravé Hlavni okno slouzi k zobrazeni materidlu umisténého v dasové fadg.
Ob¢ okna maji standardni ovladaci prvky pro ptehravani, v obou lze oznacovat tuseky, vkladat
znacky apod.

To bylo zakladni sezndmeni s pracovni prostiedim Edition, nyni pfejdeme k zaznamu. Uved'te
ptipojenou videokameru do piehravaciho rezimu a stisknéte kl. F6 nebo pies nabidku Start
vyberte Nahravani. Nahravani probiha v horni ¢asti obrazovky. Nejdiive budete vyzvani
k pojmenovani zdrojové pasky. Oznacte ji a potvrd’te.

Spust'te prehravani a najdéte misto, od kterého budete chtit provést zdznam. Klepnéte na
ikonu Mark In, ¢imz toto misto oznacite. Uprostied dialogového okna vidite ve sloupci
znacky V, A1...Jejich aktivaci (jsou zluté) urcujete, co budete nahravat. V" oznacuje video, A1/
prvni levou audio stopu a A2 prvni pravou audio stopu. 43 a A4 aktivuje nahravani druhé
stereo stopy. Ve veétsiné pripadi mate zvuk zaznamendn jako bézné stereo. Pod oznacenim
stop je maly krouzek pro pfepinani mezi Mono/Stereo (pouzijte stereo oznacené jako ,,2
krouzky*).



V pravé polovin€ nahote vidite tfi pole. Prvni slouzi k nastaveni zdroje (pouzivate-li digitalni
propojeni, mél by zde byt zobrazen iLinkDV), druhy prouzek slouzi pro vybér zdrojového
pasku a tfeti o umisténi nahranych klipi v Organizaci materialu. Klepnéte na toto policko a
ze stromové struktury vyberte Klipy. Ve spodni ¢ésti panelu pro nahravani, ozna¢eném jako
AV , je zobrazeno volné misto na disku a odhad casu pro zdznam. Vychozi slozkou pro
zaznam je C:\MediaAV. Chcete-li video umistit do jiné slozky, klepnéte na AV (Sprava
meédir), zadejte nové umisténi a nastavte jej jako vychozi.

Klepnéte na inkonu Nahrdvani. Péaska se previne kousek pred zacatek, ktery jste pred tim
oznacili (Mark In). Nahrajte n€kolik minut videa a stisknéte Mark Out a poté znovu ikonu
Nahravani (méla by prestat ,,svitit“ cervené). V okné Organizace materidlu by se ve slozce
Projekt — Klipy méla objevit ikona nahraného videa. Edition nabizi 1 jiné zplisoby zaznamu,
napt. soucasné vytvoreni subklipi, davkovy ziznam nebo digitalizaci nalogovaného
materiall. K jejich popisu bychom vsak potiebovali vice mista.

Zaviete okno pro nahravani (ikona s postavickou v pravém hornim rohu). Klepnéte v okné
Organizace materialu pravym tlac¢itkem mysi na ikonu nahraného klipu a vyberte ptikaz
Otevrit. Nahrany klip se otevie v tzv. Okné klipu. Jde o viceucelovy nastroj, ve kterém lze
stanovit rozsah klipu pomoci novych Mark In a Mark Out znacek, provést zékladni barevné
korekce nebo detekovat scény. V pravém hornim rohu klepnéte na trojuhelnik pro otevieni
rozsiteného dialogu.

Okno klipd [Klip]

Smazat znac

Start
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Pro nés zamér budeme potiebovat pravé funkcei detekce scén. Klepnéte na zalozku Scény. Zde
zaSkrtnéte volbu ,,podle metadat” (¢as) u DV, u analogového zaznamu ,,podle obsahu
obrazu* a citlivost nastavte na 100 %. Poté pouzijte Start k automatické detekci scén — jejich
zacatky by mély byt vyznaceny pod nidhledem zelenymi znackami. Klepnéte na listu s prvky
pro prehravani videa pravym tl. a zvolte pokyn Uzivatelsky. Z otevieného panelu pretahnéte
na spodni liStu Okna klipii ptikazové ikony Predchozi uddlost, Dalsi uddlost a Seznam
znacek.

Scény

Piehrawad

Podobné Ize doplnit ovladaci prvky i do jinych paneli. Pomoci ikon Dalsi a Predchazejici
udalost projdéte nalezené scény. V této fazi je vhodné doplnit i jejich popis ve vypisu, ktery
se zobrazi klepnutim na ikonu Seznam znacek. Podle toho je budete snadnéji identifikovat
v Casové Fadé. V nastroji Okno klipii si také vyzkousejte, jak funguje piehravani. Bud’ miizete
pouzivat bézné ovladaci prvky nebo klavesy: kl. Space spustite a zastavite piehravani, levou a
pravou Sipkou se budete pohybovat o jeden snimek vpted a vzad (drzenim Sipky ptrehravat).
Kléavesy J a L slouZzi pro zrychlené pievijeni zpét a vpted (pfehravani zrychlite opakovanym
stisknutim jedné z klaves, klavesou K jej zastavite). Pokud byste chtéli pouzit myS, umistéte
kurzor na osu se znackami scén, stisknéte levé tlacitko mysi a pohybujte kurzorem doleva a
doprava. Tato metoda ,,drhnuti® kurzorem po ose se oznacuje jako Scrubbing a muzete ji
pouzit ve vsech nahledovych oknech i v Casové Fadé. V levé &asti pod nahledem vidite
teCkovanou linku, kterd slouzi pro nastaveni zoomu. Hodi se pravé pii srubbingu u dlouhého
klipu — zvétSenim urcité ¢asti dosahnete plynulejsiho previjeni filmu a snaze najdete konkrétni
snimek. Cast klipu, ktera je ,,nazoomovana“ je ve vedlejsi ose zvyraznéna Sedym prouzkem.
Moznd se vam zda zbyte¢né hovoftit v této fazi o takovych podrobnostech, ale jde o ucel.



Stejné zplsoby prehravani muzete uplatnit i v dalSich ¢astech programu a podobna je i
struktura ndhledovych monitorti, kam se ptemistime za chvili. Praci s Oknem klipu zakoncete
vytvotrenim subklipt (Subklipy a Vytvorit klipy).

Zavtete Okno klipu a podivejte se do Organizace klipu. V levé cCasti pribyly dalsi ikony
s ndhledy oznacené jako Sub. Pfepnéte pracovni plochu (ikona s ,,okem®) — vyberte 4. typ
zobrazeni zdola. Pracovni plocha bude obsahovat pouze hlavni ndhledovd okna a v dolni
poloviné okno pro organizaci materialu. Nyni mame ptipraven jeden dlouhy klip s nékolika
scénami a subklipy s jednotlivymi scénami obsazenymi v dlouhém klipu. Subklipy nejsou na
disku ulozeny fyzicky. Jsou to jen zastupci scén z hlavniho klipu, které program definuje
podle ¢asového kdédu. Subklipy mizete smazat, ale hlavni klip nemazte. V levé casti
organizace materialu vytvoite skupiny Subklipy a Upravené klipy. Ve skupiné Klipy oznacte
vSechny klipy oznacené jako Sub (oznacte prvni, stisknéte Shift a klepnéte na posledni) a
pretahnéte je na skupinu Subklipy. Ve skupiné Klipy zlstal jediny zdrojovy klip — poklepejte
na n¢j, nebo ikonu pretdhnéte do Zdrojového okna.
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Nyni mate n€kolik moznosti, jak v pfipravé filmu pokracovat. K jeho sestaveni mtizete jako
zdrojovy material pouzit jeden dlouhy klip nebo jej sestavite zjednotlivych subklipi.
Abychom si ukdzali oba postupy, budeme pracovat s ¢asti zdkladniho klipu a druhou cast
filmu sestavime ze subklipii. Dejme tomu, Ze v prvni poloviné klipu jsou vSechny zabéry
v potadku a nepotfebuji zadné tpravy. Naopak, druhd cast klipu je tvofena nepovedenymi
zabery, které potiebuji vystiihnout nebo zkratit. Nejprve z nahraného klipu vybereme prvni
bezproblémovou c¢ast. Ve Zdrojovém okné je nastaven zacatek klipu (v levych rozich jsou
trojihelniky). Stisknéte kl. I a scrubbingem pieviite film zhruba do poloviny (ukazatel v lince
pod nahledem bude asi v polovin¢ ¢asové linky) a stisknéte O. Na lince se zobrazi znacky
Mark In a Mark Out, které vymezuji vybranou polovinu klipu. Stisknéte ikonu Vytvor subklip



(pokud v nastrojich neni, pouzijte kl. U). Zastupce vybrané ¢asti se zobrazil ve spodnim okné
s oznadenim Sub. Pfejmenujte jej na Cast klipu a pretdhnéte jej do skupiny Upravené klipy.
Ve Zdrojovém okne se presuiite pomoci ikony Dalsi uddlost na prvni scénu za znackou Mark
Out. Ptesnd pozice zacatku této scény je zobrazena v podobé Casového kodu v prostiednim
poli nad nadhledovym oknem. V Organizaci materialu oteviete skupinu Subklipy a prepnéte
zobrazeni pravého panelu ikonou Seznam. V seznamu scén najdéte tu, jejiz Mark In odpovida
casovému kédu ve Zdrojovéem okné. Tato a nésledujici scény budou tvotit druhou polovinu
filmu, takZe je oznacte a pteneste rovnéZ do skupiny Upravené klipy.
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Ve skupin¢ Upravené klipy je umistén materidl, se kterym budeme déle pracovat. Skupina by
se me¢la jmenovat asi jinak, protoze zatim nejsou skutecné upravené, takze ji piejmenujte
napt. na Vybrané klipy. VysSe uvedenou selekci scén bylo mozné provést jednoduseji jiz
v okné klipti oznaCenim Mark In a Mark Out poloviny klipu a néslednou extrakci scén
z oznacené druhé poloviny (s nezaSkrtnutym polickem Pouzit vSechny znacky klipu na zalozce
Sceny). Divodem je, abyste se naucili organizovat material a pracovat se Zdrojovym oknem.
Ikonou Zobrazeni ikon prepnéte zpusob zobrazeni vybranych klipd. Pokud méate mensi
obrazovku, vyzkousSejte si moznosti zobrazeni ikon v nabidce pod ikonou Menu skupiny.

Upravte pracovni plochu do piivodni podoby se zobrazenim ¢asové osy a nahledovymi okny.
Z Organizace materialu pretahnéte klip Cast klipu do osy, do stopy oznacené jako V Name 5.
Klavesovymi $ipkami Nahoru a Dol upravte zoom, aby byl viditelny cely klip (nebo kL. U).
Klavesou End presuiite ukazatele (svisld linka na ose) na konec klipu. VSimnéte si, ze na
pasku klipu jsou stale zobrazeny znacky scén v podob& malych Sedych trojuhelnikii). Pokud
jste pted tim v Okné klipu znacky opatfili popisky, uvidite je 1 v ose, kdyZ na znacce pridrzite
kurzor.

Ve skupin¢ Vybrané klipy oznacte max. 20 klipti a pretahnéte je na plochu Zdrojového okna.
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Z roletové nabidky ve zdrojovém okné vyberte prvni klip (mél by mit v ndzvu nejnizsi Cislo).
Rozsah vybraného klipu (scény) je pod monitorem vymezen znackami Mark In a Mark Out.
Samoziejmé budete chtit klip v naSem ptipadé ofiznout. Proto musite jeho rozsah stanovit
novymi znackami. Zvolte snimek, kterym bude klip za¢inat (k pfesnému vyhledani Ize pouzit
i kole¢ko na mysi) a stisknéte kl. 1. Poté urCete novy konec a stisknéte O. Takto upraveny
(natrimovany) klip m@izeme pienést do Casové rady. Stisknéte kl. B nebo ikonu se $ipkou
Vioz klip do casoveé rady (mezi Zdrojovym a Hlavnim oknem). Klip se vlozil do stejné stopy
hned za prvni klip. Stejnym zpisobem upravte vSechny klipy a ,,poslete* je do osy. Pokud se
néco nezdafi pouzijte Undo (Ctrl+Z).



Pod ikonou §ipky pro vkladani do Casové fady je dalsi ikona, ktera reaguje na klepnuti
zménou vzhledu. Jde o volbu rezimu editace. Zpiisob Vkladani a Prepis se od sebe podstatné
lisi. Pokud je v ose ukazatel ¢asu na konci, na zpisobu nezalezi. Pokud je vSak ukazatel
umistén na klipu, je ucinek editace velmi rozdilny. V rezimu Vkladani bude klip v ose
rozdélen na pozici ukazatele na dvé Casti, mezi které¢ se ,,vklini* novy klip a délka filmu
vzroste. Pfi pouziti rezimu Prepisu bude vkladany klip umistén na pozici ukazatele, ale
puvodni klip v ose piepiSe, aniz by se film prodlouzil. Na dalsi odliSnosti narazite pfi
trimovani v Casové Fadé. Prozatim budeme pracovat jen v rezimu Vklddani.
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Po vloZeni upravenych klipt si je prehrajte (kl. Home a Play). Dejme tomu, Ze jste v Casti
klipu objevili scénu, kterou potiebujete vystiihnout. Klavesou W a Q (stejné jako ikony Dalst
a Predchozi udadlost) najdéte zacatek nepovedené scény a stisknutim kl. I jej oznacte. Stejné
oznacte kl. O konec scény. Klepnutim na ikonu Smazat mezi Mark In/Out vymezenou cast
klipu smaZete.
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Na jiné ¢asti klipu Cast klipu si vyzkousejte stejny postup. Body Mark In a Mark Out vymezte
dve po sob¢ jdouci scény, pfepnéte zplisob editace na Prepis a vyjméte je. Délka klip v ose
se nezménila a v misté¢ vybranych scén vznikla mezera. Pfetdhnéte do ni néktery z kratSich
klipt z okna Organizace materialu.



Zbytek mezery ,,zacelite posunutim zbyvajicich klipli na hranu vloZeného klipu. Umistéte
ukazatel na prvni snimek za mezeru (kl. Page Down) a stisknéte kl. U pro vybér zbytku stopy.
Kurzorem uchopte oznacenou ¢ast a presuiite ji na hranu vlozeného klipu.

Aktivujte opét zpusob editace Vkladani. Vlozeny klip bude ziejmé nutné upravit. Umistéte na
jeho zacatek ukazatel casu a zvétSete zoom. PfibliZzeni (Zoom) ¢asti Casové rFady lze provést i
posunutim trojuhelniku po ,.hfebinku“ zoomu v levém spodnim rohu Casové rady.

Klepnéte na jednu z hran klipu — méla by se oznalit zluté, uchopte zluty prouzek s se
stisknutym levym tlacitkem mysi jim pohybujte do stfedu klipu. Totéz proved'te i s druhym
koncem. Diky tomu, Ze je aktivni rezim Vklddani, nevzniknout mezi upravenym klipem a
sousednimi klipy mezery. Stejnou operaci si zopakujem na pifedposlednim klipu, tentokrat
s pouzitim trimovaciho editoru. Oznacte piedposledni klip a nazoomujte osu tak, abyste vidéli
1 konec posledniho klipu. ,,Zazlut'te hranu na konci klipu a kl. F5 oteviete Trim Editor.
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Trimovaci editor je vhodny pro pfesné natrimovani klipu, ktery jste pfed tim nahrubo upravili
ve Zdrojovém okné nebo v Casové radé. V levém okné vidite posledni snimek predposledniho
klipu a v pravém prvni snimek posledniho klipu. Klepnéte na obraz v levém okné¢ — stinovany
pruh by mél pod pravym nédhledem zmizet. Pruh urcuje, které z oken je aktivni — podle toho
probiha trimovani konce klipu nebo zacatku ptredchoziho. Pokud jsou aktivni oba nahledy,
budou trimovany oba klipy soucasné. Vlozte kurzor do levého nahledu a stisknéte levé
tlacitko mys$i. Posunite jim trochu doleva. VSimnéte si, ze v ose se klip zkracuje a za nim se
poslusné ,,tdhne* 1 posledni klip. Vedle pasku oznacujici aktivni okno je zobrazen ¢asovy udaj
o kolik byl klip zkracen (samoziejmé jej lze 1 prodlouzit). Nad nim je Gdaj o aktudlni
(zbyvajici) délce klipu, takze okamzité vidite, zda neni ptili§ kratky. Trimovani po snimcich
lze provadeét i koleckem mysi nebo Sipkami na klavesnici.

Vyse uvedeny popis byl jen ukazkou moznosti programu a hodi se spise pro ,,vystiihnuti“
casti osy tvorené n¢kolika klipy. Kdyz budete chtit vyjmout jen urcitou ¢ast klipu, pouzijte na
zacatku a na konci této ¢asti nastroj Novy strih. Pak ji v ose klepnutim oznacte a stisknéte Del.

Tim jsme dokoncili zékladni stfihové Upravy. Zkuste si tyto postupy zopakovat, naucit se
pouzivat klavesové zkratky a pokuste se objevit dalsi rozdily mezi zptisoby editace Vkladani a
Prepis (u trimovani probihd rozdiln€). Nyni se postupné piesouvejte po stiizich mezi klipy
v druhé casti osy. V mistech, kde budete chtit vytvofit prolinacku mezi sousednimi klipy
stisknéte kl. § nebo klepnéte na ikonu Vioz prolinacku s volbami. Standardné je vloZen
sekundovy piechod prolnutim. Pii vkladani je mozné stanovit, kam se ma prolinacka vlozit.
Zpravidla to bude pfesné€ na rozhrani obou klipt, ale pozici 1ze upravit i manualné. Stejné tak
je mozné upravit i jeji délku. Pfechodové efekty nemusi byt jen mezi dvéma klipy. Lze jim
opatfit 1 zacatek nebo konec samostatného klipu pro vytvoteni roztmivacky a setmivacky. To
zjistite sami, az se dostanete na konec posledniho klipu.



Zoomujte osu tak, aby byly vidét popisky a piktogramy prolinacek a podivejte se, jak je
umistén piechod na poslednim klipu. Uchopte ,,prouzek® prolina¢ky na konci tohoto klipu a
posuiite jej doleva, aby byl konec ptechodu zarovnan s koncem klipu. Uchopte levy okraj
pasku prolinacky (kurzor musi mit podobu Mark In) a tdhnéte jim doleva. V Hlavnim okné
vidite, kam se posunuje zacatek pfechodu. Stejnym zpisobem muzete opct zménit délku
dalsich prolinacek. Pozor, délka pirechodu u subklipii neni prakticky omezena. Pokud byste
chtéli prolnout dva samostatné nahrané klipy, byla by stanovena pevné rozsahem jejich
zkraceni. Zatim jsme pouzili pouze ,,defaultni prechody. Tam, kde chcete pouzit néktery
z ptechodovych efekti z knihoven v Organizaci materidlu, staci pietahnout ikonu vybraného
prechodu na pasek defaultniho ptfechodu, ¢imz dojde k jejich zdméné. Vysledny efekt si
muiZzete okamzité prohlédnout scrubbingem po &asové listé na spodnim okraji Casové rady.
Podrzite-1i klavesu Alt, mtizete ukazatelem ¢asu posouvat i po klipech.

Nyni upravime obraz, napt. opét u posledniho klipu. Klepnutim jej v ose oznacte a kl. F8
nebo ikonou oteviete Editor barevnych korekci.




V editoru zménte nékteré parametry, aby bylo patrné, Ze byl obraz néjakym zplisobem
upraven. VyzkousSejte si, jak lze nastavit n€které korekce (napt. Jas nebo Kontrast) ptimo
v ndhledu pomoci kurzoru. Vysledek upravy lze piehravat opét scrubbingem pod nahledem
nebo v Casové 7adé. Vystupte zeditoru a podivejte se ,,pasek* klipu. Pasek je oznaen
fialovym pruhem signalizujicim, Ze klip byl upraven efektem. Pfibyla zde i mala ikonka —
klepnéte na ni levym tlacitkem mysi a z nabidky vyberte kopirovat. Poté klepnéte pravym
tlac¢itkem na predposledni klip a z nabidky Viozit zvolte Efekty klipu. Takto lze piekopirovat
upravy nebo efekty z jednoho klipu na jiny nebo na celou skupinu klipi.

Zakladni barevné karekee CPU K

...vlozme do projektu titulek. Nastavte ukazatel casu na pozici, na které bude titulek zacinat a
kl. F2 nebo ikonou oteviete Titulkovac. Klepnéte do ndhledového okna Titulkovace a napiste
znéni titulku.



Titulkovac¢ obsahuje jednoduché nastroje pro zékladni upravy titulkd, které neni nutné
podrobné popisovat. Snad jen ty zékladni: poklepanim na titulek jej vyberete a miizete upravit
jeho velikost nebo jej presunout na jiné misto. Pokud mate aktivni vystup na TV monitor,
pouzijte k zobrazeni titulku na jeho obrazovce ikonu — u titulkdi jde o uzite¢nou moznost.
Z nabidky Soubor vyberte Roll (pohyb zdola nahoru), ¢imz nadefinujete zptisob pohybu
titulku. Stisknéte F12 pro uloZeni titulku a nadvrat do prostfedi editoru. V levé ¢asti okna
Organizace materidlu pfibyla skupina Importovand média a v ni vytvoreny titulek. Odtud jej
preneste do stopy Name 6 nad klip, ktery ma byt opatien titulkem. K pfesnému umisténi
piepnéte editaci do rezimu Prepis. Klepnéte pravym tl. mySi na nazev stopy (Name 6)
v Casové radé a pfejmenujte ji na Titulky.

Dale v projektu vytvotime efekt 3D obraz v obrazu. V organizaci efektl si vyberte néktery
subklip a preneste jej do stopy Name 7 nad klip, se kterym bude efekt tvofit. Oznaéte vlozeny



klip a ikonou Open 3D Editor GPU spust'te nastroj pro prostorovou manipulaci s obrazem.
3D editor se svymi volbami pfili§ nelisi od 2D editoru. Rozdil je v tom, Ze ve 3D editoru lze
s obrazem manipulovat v prostoru, kdezto ve 2D editoru chybi tfeti rozmér. V programu,
konkrétné v efektech v Organizaci matererialu narazite na tii typy 3D editort: ve slozkach
Classic je oznacen jako 3D Editor, ve slozkach Realtime jako 3D Editor GPU a 3D Editor
CPU. Nejvice moznosti nabizi 3D Editor, ktery vSak nepracuje v redlném case. Pokud jej
pouzijete, nebude v panelu editoru nahled piehravan splnou snimkovou frekvenci.
PInohodnotného nahled bude vypocitavan na pozadi, takze musite chvili pockat nebo pracovat
na jiném useku. Efekt, ktery neni tzv. RT, je v horni ¢asti Casové fady oznaden Gervenym
prouzkem — priibéh vypoctu se projevi na spodni nastrojové listé€ blikdnim symbolu X. Zbylé 2
typy 3D editoru nabizeji oba nahled v redlném case, s tim rozdilem, ze GPU je zavisly na 3D
vykonu grafické karty a CPU na rychlosti procesoru. Mate-li moderni 3D graficky
akcelerator, pouzijte efekt oznaceny GPU, u slabsi VGA karty vyzkousejte, zda neni
vhodnég;jsi efekt CPU. Podobné oznaceni je 1 u dalSich typt efektd, napt. u 2D editoru, editoru
barevnych korekci apod. RT efekty jsou v Casové Fadé oznadeny zlutym pruhem.

Vratme se k nastaveni efektu v 3D Editoru. Pokud je ukazatel ¢asu na ose mimo klip, nastavi
se po otevieni editoru na jeho zacatek. Jestlize klip protinal, bude v nahledu 3D editoru
zobrazena aktudlni pozice.

Zatim neménte zadnd nastaveni, protoze zména kazdého parametru se zapiSe do kli¢ového
snimku (na zalozce Volby — Klicové snimky lze zaskrtnutim NepouZivat klic. snimky tuto
vlastnost vypnout). Pod ndhledem nebo v ose nastavte ukazatel zhruba do poloviny klipu a
nastavte tyto hodnoty: Pozice: Horizontdlné -40, Vertikalné 30, Velikost: Horizontalné 1
Vertikalne 50, Rotace: X -40, Y -30, Z -20, v panelu Ohraniceni: Siika 10, barva bila. Tim
jste nastavili nové parametry obrazu klicového snimku uprostted klipu. Kdyz si prvni



polovinu piehrajete, zjistite, Ze jste vytvofili jednoduchou animaci obrazu. Parametry prvniho
a posledniho kli¢ového snimku jsou zatim stejné. Budeme vSak potiebovat, aby od druhého
klicového snimku vlozeny obraz zistal na stejném misté v levém hornim rohu. Ikonami
Predchozi nebo Dalsi klic. snimek se piesuiite na pozici prosttedniho snimku a klepnéte na
ikonu Kopirovat klic. snimek. Ptejdéte na posledni klicovy snimek a ikonou Viozit klic.
snimek piekopirujete parametry sttedniho snimku na posledni. Pehrajte si animaci znovu a
sledujte, jak se v méni parametry napi. v nastaveni Rotace. Upravme ostré prolnuti a zalnuti
obrazu. V prvnim kli¢ovém snimku nastavte prihlednost obrazu (nastaveni Transparence) na
100. Stejnou upravu proved'te i u posledniho snimku.

U klipu ve stopé Name 7, u kterého jste provedli animaci upravte pomoci Editoru barevnych
korekci dal8i upravu obrazu. KdyzZ klip v ose nazoomujete, uvidite na ném dvé ikonky. Jedna
zastupuje efekt provedeny v 3D Editoru, druhd Zdkladni barevné korekce. Poklepejte na
fialovou linku na horni hrané pasku klipu.

Zobrazi se dialog s vypisem pouzitych efektt. Klepnutim na kfizek u nazvu efektu muizete
ucinek efektu docasné vypnout. VySe jste se naucili, jak pfejmenovat stopu v konfiguracnim
panelu na zadatku Casové Fady. Moznosti nastaveni je vSak daleko vice. Potadi stop lze ménit
— staci ji uchopit za nazev a prenést na vyssi pozici (klipy v nejvyssi stopé maji pred klipy
v nizSich stopach prednost). Pokud pii ptresouvani podrzite Ctrl, stopa se zkopiruje cela.
V ptipadé, Ze pracujete jen s jednou stopou, miiZete jeji vysku zvétsit, naopak pii spraveé vice
stop je vhodné snizit vysku stop, s kterymi pravé nepracujete. Nastavte kurzor do zépati
Casové Fady na rozhrani dvou stop, po zméné kurzoru na ,,svislé Sipky* stisknéte levé tl. mysi
a posouvejte okrajem stopy. Stejnou vlastnost Ize upravit i v nastaveni Vyska stopy po
klepnuti pravym tlacitkem.
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Stopy, které jsou zvyraznény v konfiguraénim panelu Casové fady modfe, jsou aktivni.
Nastaveni aktivni stopy mtize hrat roli pfi automatickém vkladani klipti, protoze klipy se
pfenesou do stopy, kterd je nastavena jako aktivni. Druhy sloupec pied jménem slouZzi
k vybéru stop, u nichz potfebujeme zachovat synchronizaci, napt. pfi trimovani. Pomoci
piktogramli monitoru a reproduktoru muzete zapinat a vypinat piehravani obrazu a zvuku
v hlavnim monitoru. Jednotlivé stopy Ize i uzamknout — klepnéte na jméno stopy pravym tl. a
vyberte Chranéna stopa. Provadéné zmény v piisluSné nebo jiné stopé nebudou mit vliv na
chranénou stopu. V konfigura¢nim menu (pravé tlacitko) najdete i dalsi uzite¢né vlastnosti.

Zobrazeni

Samoziejmé ptikaz pro pridani dalsi stopy, dale ptikazy pro duplikaci nebo zruseni stopy.
V nabidce zobrazeni miizete urcit, jak budou zobrazovany ikony filmu v pascich s klipy.
K lepsi identifikaci klipti ptispiva zobrazeni prvniho a posledniho snimku. Pfi trimovani
vidite ,,pohyb* i v téchto ikonach, takze ma-li stopa dostateCnou vysSku, mizete se obejit bez
nahledu v Hlavnim okné. Na pomalejsich PC vSak mhou animované ikony trimovani brzdit.
Pti upravé klipu v Trimovacim editoru je pak vhodnéjsi zobrazit jen Indexovy snimek. Kdo
potfebuje mit stale pied oima informace o klipu, miize si v nabidce 7ext info urcit, které se
maji v pasku klipu zobrazovat.

Jesté nez vyexportujeme video na pasku nebo do souboru, méli bychom upravit zvukovou
slozku. Oznacte posledni dva klipy v ose a pravym tlalitkem zvolte piikaz Rozbalit klip.
V ose pod klipem by se mél zobrazit prubéh zvukové stopy. Pokud zlstaly stopy prazdné,
pouzijte opét pravé tl. a zvolte Viastnosti. V dialogovém okné vlastnosti se presvédcte , zda
jsou zaskrtnuty policka 471 a A2. Roztahnéte vysku stopy a stisknéte kl. F4 nebo klepnéte na
ikonu Oteviit audio editor. Uroveii zvuku je ve zvukové stopé vyznadena tenkou linkou.
V mistech, kam jste pied tim vkladali do obrazu prolinaci efekt by ve zvukovych stopach byt
nemél. Zkuste odstranit ptechod z video stopy (oznacte jej a stisknéte Del) a znovu vlozit
defaultni prolinacku. Ta by nyni méla byt vlozena jak mezi video, tak i audio. K vytvofeni
plynulych ptechodli mezi zvukovymi stopami muzete pouZzit i jiZ vytvofeny pfechod a se
stisknutou kl. Ctrl jej pfetazenim na rozhrani dal$ich audio klipt kopirovat.



Podobnym zptisobem by $el upravit pritbéh zvuku i1 v ¢asti setmivacky na konci posledniho
klipu. UkaZeme si, jak to provést ru¢né. Ukazatel Casu pfesuiite na konec klipu tak, aby
protinal maly bod na konci modré linky (pouzijte ikony Dalsi nebo Predchozi klic. snimek
v Mixeru). Podivejte se na nazev stopy, ve které je zvukova slozka umisténa a piesvédcte se,
ze stejny nazev je uveden i u jednoho z regulatorii v Mixeru. Pokud ne, klepnéte do kolonky
s jeho ndzvem a vyberte piislusné oznaceni. Jezdce na ovlddacim panelu piislusné stopy
nastavte na -00. S pohybem jezdce koresponduje i pohyb kli¢ového bodu ve zvukové stope.
Podle provedené zmény ma hlasitost zvuku klesajici tiroven od zacatku klipu. Aby se hlasitost
snizovala az v prubéhu setmivacky, musite v misté zacatku prechodu vyznacit dalsi klicovy
snimek. Ikonou Predchozi udalost ptesuiite ukazatel Casu na zacatek efektu a polozte kurzor
na misto, kde protind modrou linku zvuku. Stisknéte levé tl. mySi (na lince vznikne novy
klicovy snimek) a se stale stisknutym tlacitkem jej posuiite nahoru po ukazateli ¢asu, dokud
nebude leva Cast zcela vodorovna a v Mixeru nedosahne posuvnik vychozi hodnoty 0. Jestli
jste pfi pohybu s kli¢. bodem ,,ujeli* doleva nebo doprava, nic se nedéje. Vodorovné posunuti
na zacatek prechodu je snadné, protoze se k nému v jeho blizkosti sdm pfichyti. Samoziejmée
muzete stejné nastaveni provést pohodlngji pfimo jezdcem v Mixeru. Chcete-li zménit
hlasitost klipu v celém jeho rozsahu, podrzte kl. Shift a posunte linku vertikdlné jak
potiebujete. Vyse uvedené by vam mély stacit k tomu, abyste provedli zdkladni upravy zvuku
v celém projektu. Pokud nékde omylem vytvofite na audio lince klicovy bod, uchopte jej a
pretahnéte mimo stopu — tim se jej zbavite.
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A jak smazat zvukovou stopu klipu? lkonou Vybeér svazanych objektii v nastrojové listé
vypnete propojeni mezi audio a video slozkou klipu. Pak staci oznacit zvukovou stopu klipu a
stisknout Del. Podobnym zptisobem Ize trimovat audio stopu nezéavisle na videu v rezimu
editace Prepis (v rezimu Vkladani by doslo k desynchronizaci audio a video slozky u vSech
nasledujicich klipi ve stop€). V manudlu se poucte, jak ménit Groven zvuku funkci Zdaznam
urovné zvuku (Audio Mix Automation) nebo Nahravani komentare (Voice-over) piimo do
Casové rady.

A jsme téméf na konci. Posledni tiprava bude spocivat v doplnéni hudebniho podkladu do
dalsi zvukové stopy. Edition nema jako napt. Studio néstroj pro nagrabovani skladby z CD.
K jejimu ulozeni na disk budete muset pouzit jiny program, nejlépe. EAC nebo CDex, popt.
Media Player 9.0. Po nagrabovani na disk ji budete muset importovat do okna Organizace
materidlu, napt. do skupiny Importovand média, ve které je ulozen titulek. Klepnéte pravym
tlacitkem mysi do pravého okna Organizace materialu a z nabidky Import zvolte Media Klip.
Najdéte ulozenou skladbu a naimportujte ji. Mimochodem, vSimnéte si, jaké formaty vam
Edition pfi hledani nabizi. Vybirat 1ze z mnoha grafickych formata (zkuste v projektu pouzit i
staticky obrazek) i1 dalsich formata videa (napt. MPEG, MOV apod.).
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Projekt [Mawvod, project]

Z Organizace materidlu ji presuiite do stopy v Casové rfadé a upravte pribéh zvuku na
zacatku a na konci, popf. i v dalsich ¢astech. Vysledkem by méla byt Casova rada podobna té
na obrazku.

Z nabidky Start zvolte Nastroje — Zaznam na pasku. V dialogovém okné zadejte, zda chcete
exportovat celou sekvenci nebo jen usek vymezeny In a Out markery. Policko Prepocitat
Zluta pole zaskrtnéte pro piipad, Ze by v nevypocitanych mistech doSlo k problémiim
s prehravanim (jde o ¢asti s RT efekty). Pak sta¢i spustit Zdaznam a pockat, az po pienosu
videa pferusi program automaticky nahravani.



Zaznam na pasku
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Pokud jste naS navod docetli azZ sem, méli byste zvladat vétSinu zékladnich operaci. Nicméné
by byla skoda nevyuzit i mnoho dalsich funkci, které vam mohou pozd¢ji usnadnit praci.



